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2 INTRODUCCION

Las telecomunicaciones constituyen un elemento clave de la Sociedad de la
Informacidn, facilitando el acceso e intercambio de datos entre personas o maquinas,
sistemas e instituciones. No es posible entender el actual progreso socioeconémico, sin
tener presente el despliegue de redes de comunicaciones cada vez mas sofisticadas
(fijas, de cable, satélite, moviles, etc.)

El hombre moderno cada vez quiere realizar una mayor cantidad de tareas con menos
esfuerzo. De todas las tecnologias que actualmente ayudan a hacer esto posible, Internet
es una de las mas importantes. Gracias al rapido avance que estd teniendo, una persona
puede realizar tareas muy diversas con un coste de tiempo que seria impensable hace
algunas décadas. Desde casa se tiene acceso a practicamente toda la informacion
existente en el mundo, se puede realizar una compra, visitar un museo, etc.

Como puede verse, las tareas se simplifican porque se trasladan desde su origen fisico
hasta la casa del usuario, a través de Internet. Los responsables de que esto sea posible
son los Servicios Web.

Existen multiples definiciones sobre lo que son los Servicios Web, lo que muestra su
complejidad a la hora de dar una adecuada definicion que englobe todo lo que son e
implican:

El W3C nos da la siguiente definicion de Servicios Web [1]:

Son un conjunto de aplicaciones o de tecnologias con capacidad para interoperar en la
Web. Estas aplicaciones o tecnologias intercambian datos entre si con el objetivo de
ofrecer unos servicios. Los proveedores ofrecen sus servicios como procedimientos
remotos y los usuarios solicitan un servicio llamando a estos procedimientos a través de
la Web.

Estos servicios proporcionan mecanismos de comunicacion estdndares entre diferentes
aplicaciones, que interactiian entre si para presentar informacion dindmica al usuario.
Para proporcionar interoperabilidad y extensibilidad entre estas aplicaciones, y que al
mismo tiempo sea posible su combinacién para realizar operaciones complejas, es
necesaria una arquitectura de referencia estandar.

Otra posible definicion la encontramos en Wikipedia [2]:

Un servicio Web es una coleccion de protocolos y estdndares que sirve para
intercambiar datos entre aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas
en lenguajes de programacion diferentes y ejecutadas sobre cualquier plataforma pueden
utilizar los servicios Web para intercambiar datos en redes de ordenadores como
Internet. La interoperabilidad se consigue mediante la adopcion de estandares abiertos.
Las organizaciones OASIS y W3C son los comités responsables de la arquitectura y
reglamentacion de los servicios Web. Para mejorar la interoperabilidad entre distintas
implementaciones de servicios Web se ha creado el organismo WS-I, encargado de
desarrollar diversos perfiles para definir de manera mas exhaustiva estos estandares.
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Teniendo en cuenta estas definiciones, se puede decir de forma muy sencilla y
resumida, que los servicios Web son los que hacen posible que una persona que necesita
un servicio y otra que lo ofrezca, puedan ponerse de acuerdo y llevar a cabo la
operacion a través de Internet.

LADO CLIENTE , SOLICITA SERVICIO LADO SERVIDOR ., OFRECE SERVICIO

SERVICIO WEB

Figura 1: Servicios Web

El mundo de los Servicios Web data de las ultimas dos décadas y poco a poco se esté
descubriendo su potencial. Pero para poder explotarlo totalmente, todavia queda mucho
trabajo por hacer. La investigacion de esta disciplina no esta relegada al ambito
académico. Las empresas estan viendo que el mundo de los Servicios Web puede
ofrecer grandes beneficios al que sepa aprovecharlo. Estas investigaciones
complementarias que existen, son la clave para que los Servicios Web estén avanzando
tan rapidamente

Actualmente el mundo de los Servicios Web es practicamente un monopolio de la
arquitectura de Servicios Web SOAP, la mayor parte de los Servicios Web que se
disefian usan un marco de trabajo SOAP.

Este proyecto va a presentar REST, que es un estilo de arquitectura para Servicios Web
que surgi6 en 2002 de la mano de Roy Thomas Fielding. Cuando Roy Fielding sacé a la
luz su disertacion, toda la red se hizo eco de ello. Surgieron muchos articulos que
cuestionaban la eficiencia de SOAP. En algunos sectores se creyd que REST podia ser
la solucion al monopolio que tenia SOAP.

A continuacidn se expondran los capitulos que van a dar forma a este estudio de REST,
indicando la finalidad de cada uno.

2.1 Tematica de los capitulos

En los capitulos posteriores se estudiardn mdas detenidamente los Servicios Web,
especialmente el estilo de arquitectura REST, que es el punto sobre el que se centra el
proyecto.
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La tematica de los siguientes capitulos es:

o Capitulo 3, Conceptos previos: En este capitulo se veran los conceptos de
localizador de recursos (URL y UUID), protocolo de transferencia (HTTP) y
lenguaje de marcas para describir y estructurar los datos (XML). Estas son las
bases sobre las que se construyen los estilos de arquitectura Web REST y
SOAP. Su estudio es imprescindible para poder comprenderlos.

o Capitulo 4, SOAP y WSDL: En este capitulo se vera la arquitectura de Servicios
Web SOAP y el lenguaje de descripcion de Servicios WSDL. Este capitulo es
necesario para poder realizar comparaciones entre REST y SOAP, porque REST
surge como alternativa al monopolio que posee SOAP en el mundo de los
Servicios Web.

o Capitulo 5, Representational State Transfer:REST, En este capitulo queda
recogida una vision actual del estilo de arquitectura REST. La base del capitulo
es la disertacion de Roy Thomas Fielding, aunque también afiade algunos
detalles del funcionamiento que surgieron posteriormente.

o Capitulo 6, Debate REST-SOAP: En este capitulo se pretende dar una vision
general del debate que ha existido en la Web entorno a la comparacion entre
REST y SOAP. Se exponen los articulos mas relevantes que se han escrito hasta
el momento.

o Capitulo 7, Implementaciones: En este capitulo se comentan algunos de los
Servicios Web que estdn actualmente funcionando de acuerdo al modelo de
arquitectura REST. Ademas se proporciona un ejemplo para comprender mejor
el disefio de un Servicio Web y se incluye un articulo que enumera los
principales errores de implementacion.

o Capitulo 8, Evolucion y Futuro de REST: En este capitulo se hace un

seguimiento de la relevancia que ha tenido REST en la Web desde que sali6 a la
luz. Ademas se intenta dar una prevision del futuro que le espera a REST.
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