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6 APLICACION EJEMPLO CON J2EE

A continuacion se realizara el disefio y desarrollo de una aplicacion empresarial con movilidad.
El objetivo del desarrollo de esta aplicacion sera mostrar la potencia de la tecnologia J2EE,

tecnologia propuesta para el desarrollo de este tipo de aplicaciones.

Con este ejemplo se intentard mostrar los aspectos basicos de toda aplicacién empresarial y sus
caracteristicas de movilidad. Una de los aspectos que exigiremos a esta aplicacion ejemplo sera
la escalabilidad, ya que en capitulos posteriores ampliaremos los servicios ofrecidos para ser

accesibles a través de SMS.

6.1 ANALISIS DE OBJETIVOS Y NECESIDADES DE LA APLICACION

La aplicacion deberd poseer y mostrar los requisitos basicos de toda aplicacion empresarial:
acceso a datos, manejo de transacciones, estabilidad, disponibilidad, seguridad e integracion.

Ademas se intentaran abaratar los costes de desarrollo de mantenimiento.

Se pretende disefiar y desarrollar una aplicacién que ofrezca un servicio en el marco de la
empresa. Se procederd en dos fases. Primero se disefiara y desarrollard una aplicacion con
caracteristicas basicas de movilidad, y posteriormente se realizara una ampliacion para

proporcionar servicios via SMS.
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Es fundamental que la aplicacién muestre la potencia de la tecnologia escogida. La escalabilidad
sera un factor imprescindible, teniendo en cuenta como segunda fase del disefio
implementaremos una ampliacién. Ademas tendra que ser capaz de hacer frente a otras
posibles ampliaciones, actualizaciones, cambios o posibles migraciones de algunas de sus

partes, sin que sea necesario sustituir la aplicacion completa.

Por dltimo debemos disefar y desarrollar una aplicacién real, Gtil en el marco empresarial en el

que pretendamos movernos.

6.2 AMBITO Y ALCANCE

Para la realizacion de la aplicacién debemos concretar el alcance de ésta. Vamos a centrarnos
en uno de los departamentos de la organizacion y en un servicio en concreto que pueda

ofrecer.

El objetivo general de la aplicacion sera ofrecer un servicio Web que posteriormente se ampliara
para ofrecerlo también via SMS. Como caso particular nos centraremos en un servicio de
Solicitud de Vacaciones. Este servicio lo ofrecerd el &rea de Recursos Humanos de la

Organizacion.

Este servicio se centrara en el alta de usuarios a este servicio y en la Solicitud de Vacaciones
por parte de los usuarios dados de alta. No se implementaran los criterios de la concesién o no
de estas vacaciones, ya que estos pueden ser muy diversos y podrian existir otras herramientas
gue lo implementaran. Si fuese este el caso, estas herramientas podrian integrarse con nuestra
aplicacién. La aplicacién se centrara en la peticion de vacaciones y no implementara el servicio
de solicitud de permisos. Este servicio de peticion de servicios podria realizarse posteriormente

como ampliacién del servicio inicial.
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Como primera fase se disefiard e implementara un servicio de Solicitud de Vacaciones via Web.
A continuacion se disefiara e implementara una ampliacion de este servicio para que la solicitud

de vacaciones pueda realizarse via SMS.

También se incluira en el disefio, un servicio de perfil de usuario con datos y permisos

asociados a ese usuario.

6.2.1 Utilidad del servicio

Actualmente, en la mayoria de las empresas exigen a los empleados la entrega de un
formulario para la solicitud de vacaciones y permisos. Con estos formularios de solicitud de
vacaciones y permisos se pretende llevar un mejor control sobre la disponibilidad de los
empleados, permitiendo por una parte a la empresa disponer de los recursos suficientes
(empleados) en cada momento, y por otra parte, distribuir los periodos de vacaciones entre los

empleados de modo que satisfaga en lo posible las expectativas de éstos.

La utilizacion de estos formularios, exige a los implicados, la presencia en las oficinas
correspondientes para realizar la entrega. Teniendo en cuenta, que cada vez es mayor el
nuamero de empleados que trabajan desplazados de sus oficinas, la entrega de estos formularios
puede resultar incbmoda, e incluso, imposible entregarlos en un plazo adecuado para su

tramitacion.

La implementacién de este servicio, para ser accesible via Web, supondria, no sélo una
automatizacion de los tramites y facilidad para el personal administrativo, si no también, la
oportunidad de realizar la peticién de formularios en cualquier momento, y desde cualquier

lugar en el que se puede disponer de una conexion a Internet y de un navegador.

AUn asi, el servicio via Web puede representar restricciones a aquellos usuarios que debido a
sus circunstancias no puedan disponer facilmente de los requisitos necesarios. Por esto, se
plantea ademas, implementar este servicio de modo que sea accesible via SMS. Aunque no

pueden disponer de ordenador e Internet, la mayoria de los usuarios dispondran de un
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dispositivo movil que permita el envio y recepcion de SMS. Esto permitira que todos los
empleados, desplazados o0 no, se encuentren ante las mismas condiciones a la hora de solicitar

sus dias de vacaciones o permisos.

6.3 IDENTIFICACION DE REQUISITOS

El servicio principal que se pretende dar con esta aplicacién es el Servicio de Solicitud de
Vacaciones. Sin embargo, junto a este servicio, incluimos otros servicios complementarios que

aportaran valor afiadido a nuestra aplicacion.

6.3.1 Agentes

Se consideraran dos agentes principales: usuario autentificado y administrador. Todo usuario
gue accede al sistema debe autentificarse. Al autentificarse se comprobara si el usuario es
administrador o no, lo que le permitira realizar unas u otras operaciones, 0 acceder a unos u

otros servicios.

El administrador, aunque puede realizar operaciones extra, y acceder a mas servicios, también
puede realizar las mismas operaciones de cualquier otro usuario o0 acceder a sus servicios. Por
esto, el término usuario se utilizara indistintivamente para cualquier usuario antes de entrar en
el sistema, para un usuario autentificado sin permiso de administrador, o para un administrador

que realiza las funciones de cualquier usuario.
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6.3.2 Actividades

Un usuario podra acceder a los servicios de Actualizacion de Perfil de Usuario, Solicitud de

Vacaciones, Consultas y Busquedas.

Las principales funciones que solo podra realizar un administrador seran Registro de Usuarios,
Alta de Usuarios al Servicio de Solicitud de Vacaciones y Tramitacion de Solicitud de Vacaciones.
El Servicio de Consultas y Busquedas al que tiene acceso el administrador sera mas amplio que
el servicio al que acceden el resto de usuarios.

Ademas junto a las operaciones propias del administrador, este podra realizar actualizaciones

en su propio perfil o en el de otro usuario y realizar solicitudes para cualquier usuario.

A continuacion se incluye un modelo con los casos de uso y agentes principales.

’f;:tpuai-:er de partl de usuano

Consulias v bleque das

Solicttar vacaciones

Llzuianio
(aulemificada)

Camcelar golotucl

Regstrar usuan os
TS Doar de alta & un ususrio am el serddo de solicud de vasacknes

Adim ini stracar
Tramkar una peticibn de vacadones

Cangulas v blsgue das

F. 6-1: Aplicacion ejemplo. Modelo basico. Actividades y Agentes.
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Un usuario podra acceder al sistema si previamente ha sido registrado en el sistema por un

administrador. Igualmente, para que un usuario pueda ser dado de alta en el Servicio de

Solicitud de Vacaciones, el usuario debe estar registrado en el sistema.

Para que un usuario pueda realizar una solicitud de vacaciones debe estar dado de alta en el

servicio. El Servicio de Solicitud de Vacaciones finalizara cuando se realice la tramitacién por

parte del administrador y el usuario sea informado del resultado. No se implementara el criterio

de concesion o no de cierto periodo de vacaciones, esta decision puede estar condicionada por

agentes externos.

Se muestra a continuacién un diagrama general del Servicio de Solicitud de Vacaciones y otros

de los servicios proporcionados.

Semnvicio de Solicitud v Tramitaciin de Vacaciones )

isuak ar estado
de solcitud

allerlicarse Realzar solicitud

Usuario
(autentificada)

L]
1
i
i
1

TS

A drinistrador

ar de alta al uswario
enel servicio de solic fud
devacaciongs

)
Tramtar solic tud

F.6-2: Aplicacion efemplo. Esquema general. Servicio de Solicitud y Tramitacion de Vacaciones.
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OTROS SERVICIOS - Actualizaciin de perfl de ususario ,I

W

autentic arse Actualizacitn de perfil de usuaria

suarlo

A

Administrador

Reqgistrar usuaria

F.6-3: Aplicacion efemplo. Esquema general. Actualizacion de Perfil de Usuario.

OTROS SERVICIOS - Consuitas v hisqusdas ,I

O

autenticarse

Consutas v basguedas

Usuario

Reqistrar usuario

Administrador

F.6-4: Aplicacion efemplo. Esquema general. Consultas y Busquedas.
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Un usuario podra consultar algunos datos del perfil de otros usuarios, y los usuarios registrados
en el sistema. No tendra acceso al registro de usuarios dados de alta en el servicio de solicitud

de vacaciones no podra realizar consultas sobre los perfiles de vacaciones de otros usuarios.
Un usuario tendrd acceso a su Perfil de Usuario y su Perfil de Vacaciones. El administrador
podra acceder a todos los perfiles de todos los usuarios y a todos los registros de usuarios, de

alta y de solicitudes.

Se muestra a continuacién un diagrama de actividades basico.
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F.6-5: Aplicacion efemplo. Modelo basico. Diagrama de actividades.
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Se ha hablado de las operaciones propias de un usuario, y las operaciones propias de un
administrador. Para completar el modelo es necesario contemplar las operaciones que un

administrador puede realizar en los perfiles de otros usuarios.

Para que un administrador pueda realizar operaciones sobre los perfiles de cualquier otro
usuario tendra que volver a autentificarse como el usuario sobre el que se quiere trabajar para
que sus perfiles se carguen en el sistema. Entre estas operaciones se incluyen actualizaciones
de perfil de usuario, dar de alta al usuario en algun servicio, solicitar vacaciones y realizar

algunas consultas relacionadas con perfiles del usuario.

A continuacion se incluyen los diagramas completos de casos de uso y actividades. Se incluyen

también las especificaciones de cada una de las actividades involucradas.
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F.6-6: Aplicacion efemplo. Modelo completo. Diagrama de Casos de Uso.
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F.6-7: Aplicacion efemplo. Modelo completo. Diagrama de actividades.
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ACTIVIDAD: AUTENTICARSE

AGENTE: Usuario y administrador

PRECONDICIONES:

Para que la autenticacion de un usuario o administrador se complete con éxito, el usuario o

administrador su perfil debe estar incluido en el registro de usuarios.

POSTCONDICIONES:

Una vez autentificado en el sistema los perfiles del usuario estaran disponibles segin los permisos del

usuario autentificado.

ACTIVIDAD: CARGAR PERFIL DE USUARIO (IDENTIFICARSE COMO OTRO USUARIO)

AGENTE: Administrador

PRECONDICIONES:

El usuario cuyos perfiles se quieren cargar en el sistema debe estar incluido en el registro de usuarios.

POSTCONDICIONES:

Una vez cargado los perfiles de usuario en el sistema el administrador podra operaciones sobre ellos.
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ACTIVIDAD: REGISTRAR USUARIO

AGENTE: Administrador

PRECONDICIONES:

El usuario que realiza la accién debe estar autentificado y ser administrador.

POSTCONDICIONES:

Se actualiza el registro de usuarios.

ACTIVIDAD: ACTUALIZAR PERFIL

AGENTE: Usuario o administrador

PRECONDICIONES:

El usuario debe estar registrado. Los permisos de accesos solo pueden ser modificados por un

administrador.

IMPLEMENTACION: Esta accion se divide en varias acciones:
- Cambiar contrasefia.

- Otorgar nueva contrasefia (s6lo administrador).

- Actualizar detalles contacto.

- Actualizar detalles de acceso al sistema (s6lo administrador).

- Actualizar otros detalles de perfil de usuario.
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ACTIVIDAD: DAR DE ALTA EN EL SERVICIO

AGENTE: Administrador

PRECONDICIONES:

El usuario al que se pretende dar de alta, debe aparecer en el registro de usuarios. El administrador
debe haber realizado previamente la accion de cargar perfil del usuario al que se pretende dar de alta

en el servicio.

POSTCONDICIONES:

El usuario se afiade en el registro alta usuarios para un periodo.

ACTIVIDAD: SOLICITAR VACACIONES

AGENTE: Usuario o administrador

PRECONDICIONES:

El usuario debe estar dado de alta en el servicio para el periodo solicitado.

POSTCONDICIONES:

La solicitud se afiade en el registro de solicitudes.
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ACTIVIDAD: TRAMITAR VACACIONES

AGENTE: Administrador

POSTCONDICIONES:

Cambia el estado de la solicitud a tramitada.

ACTIVIDAD: CANCELAR SOLICITUD DE VACACIONES

AGENTE: Usuario

POSTCONDICIONES:

Cambia el estado de la solicitud a cancelada.
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ACTIVIDAD: CONSULTAS Y BUSQUEDAS

AGENTE: Usuario o administrador

PRECONDICIONES:

El usuario debe estar registrado para acceder a sus distintos perfiles. El administrador debe cargar los

perfiles del usuario para realizar algunas consultas sobre él.

IMPLEMENTACION: Usuario y administrador podran realizar distintos tipos de busquedas sobre los

distintos registros:

- Blsqueda de usuarios: Acceso a la lista de usuarios del sistemas y detalles de contacto. El usuario

administrador podra solicitar ver el perfil completo de un usuario.

- BUsqueda de servicio de vacaciones: Un usuario solo tendra acceso a consulta de su perfil de servicio
para los distintos periodos anuales. Un usuario administrador podra solicitar ver el perfil del usuario

cargado en sesién o ver los servicios de todos los usuarios para un determinado periodo.

- Busqueda de solicitud de vacaciones: Un usuario s6lo tendra acceso de consulta de sus solicitudes de
vacaciones. Un usuario administrador podra realizar consultas y busquedas sobre todas las solicitudes

presentadas por cualquier usuario.

OTRAS ACTIVIDADES

AGENTE: Usuario o administrador

Junto a las actividades anteriores, los usuarios podran imprimir los resultados de las blsquedas
realizadas, asi como los perfiles a los que tengan acceso. También se facilitaran impresiones de

formularios y manuales utilizados.
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6.3.3 Objetos de datos.

De los diagramas de actividades anteriores pueden extraerse los objetos de informacion

implicados en el sistema.

Los objetos de informacion seran: Registro de Usuarios, Registro de Alta de Usuarios (Registro
de usuarios dados de alta en el Servicio de Solicitud de Vacaciones) y Registro de Solicitudes de
Vacaciones. Podrian existir objetos de informacion externa que podrian estar involucrados en la

concesién o no de un periodo de vacaciones a un usuario.

El Registro de Usuario esta formado por todos los perfiles de usuarios registrados en el sistema.

Al registrar un usuario el administrador afiade un Perfil de Usuario al Registro de Usuarios.
Al dar de alta a un usuario en el Servicio de Solicitud de Vacaciones, el administrador afiade un
usuario y periodo de alta en el Registro de Alta de Usuarios. El usuario s6lo estara dado de alta

por el periodo o periodos incluidos en el registro.

El Registro de Solicitudes de Vacaciones estard formado por todas las solicitudes de vacaciones

realizadas en cualquier estado de tramitacion.

El modelo basico de datos es el que se muestra a continuacion.

Registro de usuarios Registro alta-usuarios Registro de solicitudes

F.6-8: Aplicacion efemplo. Modelo basico. Sistema de datos.
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Si especificamos cada uno de los campos necesarios para el perfil de usuario, alta de usuario y

solicitud de vacaciones tendremos el siguiente modelo.

Los atributos marcados por un + precedente, perteneceran a la clave primaria de la tabla de

datos. Estos atributos identificaran Unica e inequivocamente cada fila de la tabla.

Los atributos marcados por un # precedente, formaran parte de la clave fordnea. La clave

foranea se incluye por motivos de integridad referencial en la base de datos, no tiene efectos

en la aplicacién.

(user_profle_registry FEGISTRO DE USUARIOST

{ nolidays_s=rvice_regigry (REGISTRO DE ALTA DE USUARIOS)

PH logintame ; varchan(10)

enP assword {contrasena encriptada) : varcharfi0)
Arsirame (nombre) ;. varcharn3 o)

suram e (apellides) - varchar40)

document (documento de identdad) ; varchar(9)
email (e-mail) ;. warchar40)

address (drecdan) ; varchang0)

details (detalles) : varchar(120)

phone (eléfona) ; vardhar(12)

isadministrator (&5 admiristrador o nad: Bt1)

N, -

PF foginName (identificador de usyar): varchar(10)
PK period (penodo de servicio) : date
days (dias d= vacaclones) - integer

[ holidays_requed (REGISTRO DE SOLICITUDES)
PE Autodd : integer(10)

FE loginNare ; varchanf1d)

FK period : date

stateDate (fecha de sol diud o tramtaadn) © timestampg
staiiDate (fecha de inicio)! timestamp
finalDate (fecha de dnalizadon) : timestamp
state (edtado de salictud) ! tinyin

detaits (detales) - varchan{120)

\ A

F.6-9: Aplicacion ejemplo. Modelo completo. Sistema de datos.

A continuacion incluimos informacion mas detallada de cada uno de los objetos de informacion.
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OBJETO DE INFORMACION: REGISTRO DE USUARIOS

Atributos:

- identificador de usuario

- contrasefia encriptada

- nombre

- apellidos

- documento: numero del documento de identidad
- email

- direccién

- notas sobre el usuario

- telefono

- esAdministrator: indica si el usuario tiene o no permiso de administrador

Restricciones:

- El identificador de usuario identificara Unica e inequivocamente a cada usuario.
- El identificador de usuario, la contrasefia encriptada y es campo esAdministrador no pueden ser nulos.

- Por defecto todo usuario que es registrado lo hace sin permisos de administrador, a no ser que se

indique lo contrario.

- CLAVE PRIMARIA: + (identificador de usuario).
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OBJETO DE INFORMACION: REGISTRO DE ALTA DE USUARIOS

Atributos:

- identificador de usuario
- periodo: periodo en el que un usuario es dado de alta, se corresponde con un periodo anual, es decir,
un afio

- dias: dias de vacaciones que corresponden a un usuario en el periodo en el que se ha dado de alta.

Restricciones:

- El conjunto identificador de usuario y periodo identificaran Gnica e inequivocamente un usuario dado

de alta en un periodo.

- Un usuario debe existir en el Registro de Usuarios para poder darse de alta en algin periodo en el

servicio de solicitud de vacaciones.
- CLAVE PRIMARIA: + (identificador de usuario, periodo).

- CLAVE FORANEA: # (identificador de usuario). Con la clave foranea dotamos de integridad referencial
a nuestro modelo de datos, de esta forma, un usuario no se podra borrar del registro de usuarios si

aparece en el registro de alta usuarios.
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OBJETO DE INFRMACION: REGISTRO DE SOLICITUDES

Atributos:

- autold: identificador Gnico de cada solicitud

- identificador de usuario

- periodo al que pertenece la solicitud

- fecha en la que se realiza o tramita una solicitud

- fecha de inicio de las vacaciones en la solicitud (incluido)

- fecha de finalizacion de vacaciones en la solicitud (incluido)
- estado de proceso de una solicitud

- detalles: descripcion u observaciones de la solicitud

Restricciones:

- El campo autold define Unica e inequivocamente una solicitud.

- La fecha de inicio debe ser anterior o igual a la fecha de finalizacion.

- Estado de una solicitud tendra valores 0, 1 6 2 segun los estados de “sin tramitar”, “solicitud

aceptada” o “solicitud rechazada o cancelada”.

- Un usuario debe estar dado de alta en el servicio para el periodo solicitado para poder realizar una

solicitud en este periodo.
- CLAVE PRIMARIA: + (identificador de usuario, fecha de inicio, fecha de finalizacion).

- CLAVE FORANEA: # (identificador de usuario, periodo). Con la clave foranea dotamos de integridad
referencial a nuestro modelo de datos, de esta forma, un usuario no se podra borrar del registro de alta
usuarios para un periodo si existen solicitudes de este usuario para el periodo en concreto. El campo
periodo en el Registro de Solicitudes tiene esta Unica finalidad, ya que la informacién que proporciona

esté implicita en los campos de fecha de inicio y fecha de finalizacion.
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Ademas, con la combinacion de estos registros, se podra consultar el Perfil de Vacaciones de un
Usuario en un Periodo. Este perfil tomara datos del Registro de Alta de Usuarios y del Registro
de Solicitudes de Vacaciones, mostrando los dias aun pendientes de vacaciones para ese

periodo y usuario.

6.4 ARQUITECTURA TECNOLOGICA

6.4.1 Acceso a datos

Los datos del sistema se almacenaran en una base de datos. El acceso a estos datos y la
introduccion de éstos se realizara a través de la aplicacién. La entrada de datos y salida se
realizara principalmente a través del navegador, por peticiones HTTP. También se podran
introducir o consultar datos a través del movil por SMS, para ello ser4 necesario una pasarela
que transforme los SMS en peticiones HTTP (y viceversa) que serdn enviadas a nuestra

aplicacion.

Mavegader [~~~ """ 777 = Aplicadon | |---- = Bases de dalos
Entrada vsaida de dates K- —-------4 | [&-----

ra

I
I
1
Digpostivomod® """ "7~ = Pasarela
Ertrada v salida de dalos q‘é: _________
via SMS

F. 6-10: Aplicacion ejemplo. Arquitectura tecnologica completa.
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6.4.2 Identificacion de las necesidades de infraestructura

Los usuarios accederan al sistema desde cualquier navegador a través de Internet o de la

Intranet. También podran acceder via movil por SMS.

La comunicacion de los navegadores con la aplicacion se realizard con peticiones HTTP. En un
PC se instalara un servidor que recibird las peticiones y las redireccionara a la aplicacion. La

aplicacion se encontrara en el servidor.

Para poder acceder desde SMS serd necesaria una pasarela de SMS que reciba los mensajes
cortos y los transforme en peticiones HTTP. Estas peticiones se tratardn como las recibidas

desde cualquier navegador.

La aplicacion accedera a una base de datos.

Se trabajara sobré un PC con sistema operativo Windows XP Professional Edition SP2 donde se
situaran el servidor de aplicaciones, la pasarela de SMS y la base de datos. Para esta aplicacion
ejemplo no vamos a utilizar inicialmente un sistema distribuido, sin embargo debe considerarse

la posible futura migracion a sistemas de este tipo.

6.4.3 Seleccion de la arquitectura

El conjunto de la plataforma escogida y la infraestructura es la arquitectura tecnolégica.

Utilizaremos la plataforma J2EE en base al estudio realizado en capitulos anteriores.

Dentro del estandar J2EE existen varias posibilidades de disefio. Se trabajara con una
arquitectura multicapa de servidor intermedio, arquitectura de tres capas. Esta es la
arquitectura mas utilizada en el disefio de aplicaciones Web. Los clientes acceden al servidor y

éste es el que accede a los datos.

APLICACION EJEMPLO CON J2EE

162



DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACIONES EMPRESARIALES CON MOVILIDAD.

Los datos se almacenaran en una base de datos relacional. Para el acceso a datos podemos

plantearnos varias alternativas:

a) JDBC. Esta opcion es adecuada si no hay mayoria de casos de uso
transaccionales y los clientes son sélo clientes Web, no stand-alone. Para
tener independencia de la base de datos debemos implementar
programaticamente una capa de acceso a datos, sin embargo, ya que los
casos de uso de nuestra aplicacion son sencillos, el disefiar una capa DAO
(de acceso a datos) no supondra gran esfuerzo, y permitira en un futuro una
facil migracion a otro tipo de almacenamiento y acceso a datos. Esta opcion

es adecuada para nuestro disefio.

b) J2EE Connector Arquitecture. Una alternativa a la conexién con JDBC es
la arquitectura de conector J2EE. Esta alternativa actualmente se utiliza
principalmente en conexiones a EIS, sistemas de informacion empresariales.
Para nuestra aplicacion, en la que los sistemas de informacién consisten en
una base de datos, la opcion de JDBC representa una alternativa mas

madura y facil.

c) EJB. Esta opcion seria la més adecuada si existiesen clientes stand-
alone, carga alta o un importante nimero de casos de usos transaccionales.
Nuestra aplicacion, en principio no cumple ninguno de estos tres requisitos,
asi que nos podemos intentar buscar una configuracibn mas simple y
sencilla. Sélo si utilizaramos EJB seria necesario la utilizacion de un
contenedor EJB para el manejo de componentes Ejes. Sin embargo, es
importante realizar un disefio que nos permite migrar a EJB facilmente si en
un futuro se diera alguna de las tres condiciones comentadas. Esta
alternativa podria utilizarse tanto con JDBC o con J2EE Connector

Arquitecture.
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d) RMI. El uso de RMI con JDBC seria la opcion mas adecuada si con
clientes stand-alone y carga pequefia en un entorno distribuido. Nuestra
aplicacién, en su primer desarrollo, no trabajara en entorno distribuido, asi

gue no utilizaremos RMI.

Utilizaremos pues, la APl JDBC. Este APl es una interfaz abstracta que nos proporcionara la
conectividad a la base de datos. Para utilizar esta APl para el acceso a datos, tendremos que
utilizar el drive adecuado para la base de datos utilizada. Idealmente, si cambidsemos de base

de datos, bastaria con sustituir el drive y nuestro disefio seguiria siendo aplicable.

La informacién de configuracion debe estar accesible via JNDI, que crea un contexto valido

mientras dure la sesion de usuario.

Se podra utilizar un framework para facilitar el disefio de nuestra aplicacion. Un framework
proporciona funcionalidades comunes de la aplicacion como manejo de peticiones, invocacion
de métodos del modelo, y seleccibn y composicién de las vistas. Para el desarrollo de la
aplicacion se podran extender, usar o implementar las clases e interfaces del framework, lo que

hace mas facil el uso de tecnologias Web.

Para el manejo de peticiones y la generacion de la vista utilizaremos las APl de Servlets y JSP.
Para ello necesitaremos utilizar un contenedor Web. El contenedor podra trabajar con un
servidor de aplicaciones o stand-alone. Puesto que para nuestra aplicacion s6lo manejaremos
paginas JSP o HTML no sera necesario el servidor, el contenedor Web realizara las funciones de

servidor pero ademas permitira el uso de Servlets y JSP.

También se podran utilizar tanto etiquetas estandarizadas como personalizadas para evitar el

uso de scripting en las paginas JSP.

J2EE es independiente del sistema operativo, por tanto puede utilizarse sobre Windows XP
Professional Edition, que es el sistema operativo disponible inicialmente. Para el desarrollo de la

aplicacion se utilizara el mismo PC.
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La pasarela de SMS, aunque puede considerarse cliente de nuestra aplicacién, se situara en el

mismo PC que el servidor (o contenedor) Web y la base de datos.

6.4.4 Implementacion

Necesitaremos:

— Entorno de desarrollo.

— Servidor J2EE o Implementacién J2EE de un contenedor de servlets y JSP.

— Implementaciones de un parser XML (los ficheros de configuracion de
contenedores utilizan este lenguaje) y de un servicio de nombres y directorios.

— Un framework.

— Implementacion J2EE de etiquetas estandares.

— Una base de datos relacional y el drive adecuado.

— Pasarela de SMS.

Como entorno de desarrollo se utilizard NetBeans, un entorno de desarrollo para Java bajo
licencia de Sun (SPL, Sun Public License). Esta licencia no es compatible con GPL, pero es una

licencia de Software Libre.

El contenedor de servlets y JSP que se utilizara serd el Tomcat, con licencia ASL (Apache
Software License). No esta muy claro si esta licencia es totalmente compatible con GPL, pero si
se trata de una licencia de Software Libre. Aunque se podra usar de forma independiente, en
las etapas de desarrollo y pruebas utilizaremos la version de Tomcat incluida en el entorno de

desarrollo NetBeans.

Tanto para NetBeans, como para Tomcat, es necesaria una implementacion de la plataforma
Java. Utilizaremos J2SE de Sun MicroSystems que incluye los APl JAXP, JDBC y JNDI, parser
XML, controlador de acceso a datos y servicio de nombres y directorios respectivamente. Sun

Microsystems distribuye de forma gratuita el J2SE, sin embargo su licencia no es totalmente
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compatible con el Software Libre ya que aunque el codigo fuente estd disponible su
modificacién y redistribucion estan sometidas a ciertos requisitos. Se trata de la licencia Sun
Microsystems, Inc. Binary Code License Agreement y Puesto que nosotros sélo lo utilizamos, sin

modificacion, ni redistribucion, las restricciones no nos afectan.

Para el disefio Web utilizaremos el framework de Struts y las etiquetas Standard Taglibs,
implementacién de JSTL. Tanto Struts como Standard Taglibs se distribuyen bajo la licencia de
Apache ASL.

La base de datos que se utilizara sera MySQL. MySQL esta disponible bajo un modelo de
licencia dual, se puede usar bajo la licencia de Software Libre GPL o bajo una licencia comercial.
Utilizaremos el drive MySQL Connector/J, drive de MySQL para aplicaciones Java, también

disponible bajo licencia GPL.

Para la pasarela de SMS utilizaremos Kannel, bajo licencia Kannel Software License compatible
con GPL. Kannel esta escrito en C, para poder utilizarlo en Windows sera necesario instalar
Cygwin, entorno Linux en Windows. Cygwin se distribuye bajo licencia de Software Libre GNU
GPL.

Para mas informacién sobre el tipo de licencias consultar el apartado 2.5 del capitulo de
INTRODUCCION y 10.1 del capitulo de ANEXOS.

Ahora es necesario especificar las versiones que utilizaremos de cada una de estas tecnologias
y herramientas. Es importante utilizar versiones compatibles entre ellas, por lo que la seleccion

de versiones no es algo trivial.

— NetBeans IDE 4.0.

— Tomcat 5.0.28 (incluido en NetBeans).

— J2SE 5.0. Incluye JAXP 1.3, JDBC 3.0 e implementaciones de JNDI.
— Struts 1.2.8.

— JSTL1.1.2.

— MySQL Database Server 4.1.9.
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— Connector/J 3.1.6, drive de MySQL para aplicaciones Java.

— Kannel 1.4.0, pasarela de SMS.

Es importante destacar que nuestra aplicacién la desarrollaremos en un entorno J2EE 1.4, que
incluye las especificaciones de Servlets 2.4 y de JSP 2.0. Esta decision supone el uso de una
versién de Tomcat 5.x. Ademas, al usar JSP 2.0 es recomendable utilizar una implementacion
de etiquetas estandar JSTL 1.1 y no anterior. La Unica restriccién que estas decisiones suponen
a la hora de elegir una versién de J2SE, es que esta sea igual o superior a J2SE 1.4, por lo que
es valido el uso de J2SE 1.5 (hace referencia al mismo producto que J2SE 5.0, tan sélo es un

cambio de nomenclatura).

Se incluye mas informacién sobre la eleccién y compatibilidad de versiones en el capitulo de
ANEXOS, apartado 10.3 VERSIONES.

6.4.5 Patrones de diserio.

Ademas de una arquitectura fisica multicapa, en la implementacion de nuestro software
utilizaremos un patrén arquitectonico layer (de capas). Nuestro software estara divido en
capas, de forma que cambios en una capa, idealmente, no afectar4d a capas superiores o

inferiores.

El primer patron que utilizaremos lo proporciona la especificacion de Servlets desde su version
2.3. La especificacién implementa el patron Intercepting Filter incluyendo filtros o cadena de
filtros de un modo configurable en el fichero web.xml. Estos filtros realizaran una

discriminacién previa de las peticiones que le llegara al controlador.

Al utilizar Struts, implicitamente se utiliza el patrén Front Controller (controlador), junto a una

serie de Helpers (ayudantes).
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Los principales Helpers que Struts ofrece son Request Processor Helper (procesado de
peticiones), Perform Action Helper (ejecucion de accién) y View Helper (vista). El Request

Precessor Helper.

El Front Controller, el Request Processor Helper y el Perform Action Helper lo implementan el
Front Controller, el Request Processor y las Actions de Struts. Se pueden utilizar las clases que

Struts proporciona o bien extender estas.

El patrén View Helper en Struts lo implementan los Action Forms (formularios de Struts) y las
etiquetas que Struts proporciona. Junto a Struts, también se utilizaran otras etiquetas como las
JSTL y Custom Tags (etiquetas personalizadas) disefiadas por nosotros. JSP proporciona

también etiquetas que implementarian el View Helper.

Para la composicion de la vista se propone el patron Composite View (compositor de vista) que
Struts implementa con los métodos de plantilla Template o Tiles. Nosotros utilizaremos Tiles.

También utilizaremos etiquetas JSP para la implementacion de este patrén.

Programéticamente implementaremos algunos patrones utilizados en el modelo. El patrén

Session Facade (fachada de sesién) nos servird como interfaz de acceso al modelo.

Para el acceso a datos utilizaremos, también programaticamente, los patrones Transfer Object
(objeto de transferencia), Data Access Object (objeto de acceso a datos) y Value List Handler

(manejador de lista de valores).

Con los Data Access Object accederemos a la base de datos, los Tranfer Objects o Value
Objects guardaran los valares de los datos capturados. Cuando obtengamos de la base de datos

una lista de objetos utilizaremos el patrén Value List Handler.

Un esquema general de los patrones de Disefio J2EE utilizados se muestra en la pagina
siguiente. Junto a estos patrones se pueden utilizar patrones generales de disefio, como por

ejemplo Factories (factorias) para cada uno de estos patrones. Para mayor informacion sobre
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patrones de disefio consultar el capitulo 5 DISENO DE APLICACIONES CON J2EE, apartado 5.6
PATRONES DE DISENO.
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l Filtrado de peticiones

INTERCEPTING FILTER
(Filtros de Servlets)

Centraliza el control de peticiones

FRONT CONTROLLER

(Front Controller de Struts) COMPOSITE VIEW

— (Templates de Struts y
Procesa todas las peticiones v

etiquetas JSP)
REQUEST PROCESSOR HELPER

(Request Processor de Struts)

Compone la vista

Delega la ejecucion de la acc@; Delega la creacion

Y _de /a vista

PERFORM ACTION HELPER
(Actions de Struts)

VIEW HELPER
(ActionForms y etiquetas de Struts, etiquetas
JSTL, CusTom Tags y etiquetas JSP)

<
)l

Interactdan

Accede al modelo

A 4

SESSION FACADE

(implementado programaticamente)

Accede a los datos Encapsula los datos Accede a listas de datos

v
TRANSFER OBJECT

VALUE LIST HANDLER

(implementado ) -~
(implementado programaticamente)

programaticamente)

A

Encapsula los datos Accede a los datos

DATA ACCESS OBJECT

(implementado programaticamente)

F.6-11. Aplicacion efemplo. Patrones de Disefio J2EE utilizados.
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6.5 DISENO E IMPLEMENTACION

Con los requisitos de la aplicacién bien definidos, el disefio se hace relativamente facil.

Comentar que el lenguaje que se utilizara en el disefio es el inglés por lo que se intentara dejar
claro las equivalencias entre el modelo extraido de los requisitos, en el que se ha utilizado el

espafiol, con el disefio que se expone a continuacion.

6.5.1 Estructura general de la aplicacion

El disefio de la aplicacion se ha realizado teniendo en cuenta los dos servicios principales que

pretendemos ofrecer, el servicio de perfil de usuario y el servicio de solicitud de vacaciones.

En las capas inferiores del modelo, las de acceso a datos, el servicio de solicitud de vacaciones
se ha divido en las operaciones de alta en el servicio, y por otra parte en las solicitudes
realizadas. Se pueden considerar tres ramas en las capas de acceso a datos: perfil de usuario,

alta de servicio de vacaciones, y peticién de vacaciones.

Estos servicios proporcionan una fachada (o facade) para la interaccién del usuario con los
servicios. En esta capa de fachada, encontramos tan s6lo dos puntos de acceso, un acceso a los
servicios que proporciona el perfil de usuario, y otro acceso para el servicio de vacaciones

completo, tanto para operaciones de alta de servicio, peticiones y operaciones comunes.

La capa de controlador proporciona una capa comun de acceso a ambos servicios. En esta capa

se manejaran, ademas, los objetos de sesidn que fueran necesario.

Un esquema muy general de la aplicacion se presenta a continuacién. En apartados posteriores

se detallaran cada una de las capas.
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Vistas

Controlador

Fachada del Fachada del
servicio de servicio de
perfil de peticion de
usuario vacaciones
Acceso a Acceso a Acceso a
datos de datos de alta datos de
perfil de en el servicio peticiones de
usuario : vacaciones
T | T
| ! |
| I |
1 | 1
Datos de perfil de usuario Datos de alta de servicio Datos de solicitudes

F. 6-12: Modelo de capas de la aplicacion.

6.5.2 Estructura de datos

La estructura de datos es una equivalencia directa al modelo de datos definido en los requisitos.

Los registros definidos como Registro de Usuarios, Registro de Alta-Usuario y Registro de
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Solicitudes se traducen en tablas cuyas columnas se identifican con los atributos definidos para

cada uno de estos registros. Tan sélo queda especificar el tipo de dato utilizado para cada

atributo.
1 0.~* 1 0.7
user_profile_registry holidays_service_registry holidays_request_registry
(Registro de usuarios) (Registro alta-usuarios) (Registro de solicitudes)

F.6-13: Estructura de tablas de datos de la Aplicacion Ejemplo.

(user_profle_registry REGISTRO DE USUARIOS T

(" halidays_serice_reglgtry (REGISTRO DE ALTA DE USUARIOS)

PH logintiame ; varchan10)

enP assword (contrasedia encriptada) : varcharfi0)
Arstname (nombre) | varchan30)

summ e (apellidos) - varchar 40)

document (documento de identdad) ; varchar(9)
email (e-mail) : varchar(40)

address (drecdan) ; varchang0)

details (detalles) : varchar(120)

phorne (eléfona) ; vardhar(12)

isAdministratar (&5 administrador o na) | bit(1)
L -

P lngimNarre Fdentficador de uswano): varchar{To)
PK period (perodo de semvicio) : date
days (dias de vacaclones) - integer

[ holidays_requed (REGISTRO DE SOLICITUDES) )
PK Autodd : integer{id)

FE loginMane - varchanid)

FK period : date

stateDate (fecha de sol diud o tramitaaon) © timestampg
statDate (fecha de inica): timestamp
finalDate (fecha de dnalizadon) ; timestamp
stale (estado de salictud): tinyin

detaits (detales) - varchan{120)

. A

F.6-14: Estructura de tablas de datos de la Aplicacion Ejemplo. Atributos.
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Estas tablas cumplen los requisitos impuestos previamente. Los atributos con PK forman parte
de la clave primaria, los atributos con FK forman parte de una clave foranea, y por ultimo, los

atributos con PF pertenecen a la clave primaria y a la foranea.

En la tabla user_profile_registry los campos loginName, enPassword e
isAdministrator no pueden ser nulos. isAdministrator por defecto tiene valor 0 (no es
administrador) al insertar una nueva fila en la tabla correspondiente a un nuevo perfil de
usuario. En esta tabla casi todos los campas son de tipo VARCHAR, con longitudes distintas
adecuadas a las caracteristicas del campo. isAdministrator sera de tipo BOOLEAN, ya que

solo aceptara valores 0 0 1 segun carezca o posea permisos de administrador.

La tabla holidays_service_registry contiene los perfiles de alta de un usuario para un
periodo de servicio. El campo loginName debe corresponderse con el campo loginName de
user_profile_registry y por tanto es del mismo tipo de dato. El atributo period,
representa el periodo por el que el usuario es dado de alta en el servicio y debe corresponderse
con un afo. El tipo de dato sera por tanto tipo DATE, en concreto tipo YEAR. El campo days
podra tener un valor maximo de 366 dias por lo que un tipo INTEGER es adecuado. Ninguno de

estos campos podran ser nulos, y days por defecto tomara valor 0.

La tabla holidays_request_registry no podra contener solicitudes de usuarios no dados
de alta en el periodo para el que se realiza la solicitud. Los campos stateDate, startDate y
finalDate son de tipo TIMESTAMP para operar mas facilmente con ellos. El atributo state
por defecto tendrd valor 0, es decir, toda nueva solicitud tiene estado de no procesada. El
campo stateDate, representard la fecha en la que se realiz6 la solicitud o bien, si esta ya ha

sido tramitada, la fecha de tramitacion.

6.5.2.1 Estructura de datos en MySQL

Para crear nuestras tablas, previamente nos creamos una base de datos que llamaremos apps

donde guardaremos todos nuestros datos.
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Elegimos tablas tipo InnoDB que permite trabajar con transacciones en MySQL.

Al definir las claves foraneas imponemos que al intentar borrar o actualizar campos que atenten
contra la integridad referencial de nuestra base de datos, no realice la accion y muestre un

aviso.

En resumen, nuestra base de datos nos permitira trabajar con transacciones y no permitira

operaciones que atenten contra la integridad de nuestros datos.

En los ANEXOS, en el apartado 10.6 CODIGO, se incluyen los scripts de creacién de nuestra
base de datos y las tablas necesarias. En el apartado 10.4 INSTALACION Y CONFIGURACION
BASICA DE HERRAMIENTAS y 10.5 INSTALACION Y CONFIGURACION DE LA APLICACION, se
explica detalladamente la instalacién de nuestra version de MySQL y el procedimiento mas

adecuado para la creacién de nuestra base de datos.

6.5.2.2 Configuracién de la fuente de datos para acceder desde nuestra

aplicacion.

Existen varias formas para la configuraciéon de la fuente de datos, o datasource. La mas comun
es configurarla en el fichero del contenedor Web, server.xml en el caso de Tomcat. Tomcat

pone a disposicion de la aplicacion, via JNDI, las datasources configuradas.

En este fichero de Tomcat se configuran las aplicaciones, que sirve el contenedor. Entre los
datos configurables nombraremos el path con el que se accederaa a la aplicacion, ficheros de

log, y los datasources.

Estos parametros se configuran dentro la etiqgueta <context> y </context>. Tomcat, sin
embargo, permite configurar estos parametros, en un fichero de nuestra aplicaciéon ya que en

muchos casos los desarrolladores no tendran acceso al fichero server.xml.

Nosotros utilizaremos un fichero context.xml, dentro de la carpeta META-INF de nuestra
aplicacion. Se recomienda estudiar las posibilidades que cada contenedor proporciona para esta

labor.
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En context.xml configuramos las datasources. Esto implica dar valor a los parametros
necesarios para acceder a la base de datos. Es conveniente ver la documentacion de la base de

datos utilizada para conocer los parametros necesarios y sus posibles valores.

Con la etiqueta <ResourceParams>, y su atributo name damos un nombre légico a la fuente
de datos, el cual se utilizar4d para acceder a ella desde nuestra aplicaciébn. Puesto que
accederemos via JNDI y utilizaremos JDBC normas de nombrado recomiendan comenzar el
nombre por jdbc/. Serd necesario dar valores a la url de conexién con la base de datos, el
nombre de la clase del drive, el usuario con el que se accedera a la base de datos desde la

aplicacién y la contrasefia.

Tomcat nos permite utilizar un pool de conexiones, esto es, puede realizar un determinado
namero de conexiones que maneja y controla si estan activas o no, lo que permite reutilizar
conexiones abandonadas permitiendo una mayor eficiencia en las conexiones para no
sobrecargar la base de datos. Ademas, podran configurarse otros elementos referentes a las
conexiones como conexiones activas, cuando se borrara una conexién abandonada, tiempo
maximo de espera para una conexion antes de darse por fallida, etc. El pool de conexiones se
configura con el parametro factory, y Tomcat ofrece la libreria

org.apache.commons.dbcp.BasicDataSourceFactory.

El ejemplo siguiente muestra la configuracion de la fuente de datos para nuestra aplicacién con
MySQL y Tomcat de los valores mas comunes. Este codigo se encontrara entre etiquetas
<context></context>, ya sea en el fichero de configuracion del contenedor (server.xml)

o directamente en context.xml.
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<l-- Configuracioéon de las fuentes de datos para acceso via JNDI. -->
<!-- Nombre JNDI para acceder desde la aplicacion. -->
<ResourceParams name="jdbc/ApplicationDataSource">

<l-- Url para la conexiéon con MySQL, por defecto, al utilizar drive
jdbc, “jdbc:mysql://localhost:3306/nombre_base datos creada”. -->
<parameter>

<name>url</name>

<value>jdbc:mysqgl ://1ocalhost:3306/apps</value>

</parameter>

<!-- Nombre de la clase del drive, sera necesario ver la documentacion
del drive utilizado en nuestro caso utilizamos Connector/J 3.1.6,
drive de MySQL para aplicaciones Java. -->

<parameter>

<name>driverClassName</name>

<value>com.mysql . jdbc.Driver</value>

</parameter>

<l-- Usuario y password para acceder a la base de datos desde la
aplicaciéon. En MySQL se configurara un usuario con este username y
password con permisos para insertar, actualizar y consultar datos. -->
<parameter>

<name>username</name>

<value>userapps</value>

</parameter>

<parameter>

<name>password</name>

<value>userapps</value>

</parameter>

<!-- Configuracioéon del pool de conexiones que ofrece Tomcat. -->
<parameter>

<name>factory</name>
<value>org.apache.commons.dbcp.BasicDataSourceFactory</value>
</parameter>

<l-- A continuacién se configurarian el resto de parametros del pool
de conexiones como maximo numero de conexiones activas con
“maxActive”, maximo numero de conexiones inactivas con “maxldle”,
maximo tiempo de espera para una conexidn antes de considerarla
fallida con “maxWait”, etc. -->

</ResourceParams>

Blogue de codigo 6-1 Configuracion de datasources.
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6.5.3 Objetos de datos

Implementaremos el patron 7ransfer Object (también llamado Value Object), VO, por cada

uno de los objetos de datos que utilizaremos en la aplicacion.

En nuestro caso crearemos las clases UserProfileVO, HolidaysServiceVO vy
HolidaysRequestVO. Estas clases son JavaBeans, es decir, basicamente estan formadas por
una serie de atributos privados, y métodos publicos get/set para acceder o modificar estos

atributos e implementa a la interfaz serializable.
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=< mplementss=
<cimplements >
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F. 6-15: Objfetos de datos. Patron Value Object (VO).

Los JavaBeans deben cumplir unas reglas de nomenclatura. Los métodos get y set se
llamaran getAtributo, y setAtributo, donde atributo es el nombre de cada atributo de

la clase.
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Los atributos corresponderan con los valores de cada fila de cada una de las tablas.

En el caso de los perfiles de usuarios, dividiremos UserProfileVO en los atributos
loginName, enPassword y phone, y los subconjuntos UserProfileAccessVO vy
UserProfileDetai lsVO. De este modo clasificamos las propiedades del perfil de usuario en
varias categorias. Las principales, los datos de acceso y detalles. En datos de acceso,
UserProfileAccessVO incluimos el atributo isAdministrator, en los detalles,
UserProfileDetailsVO, el resto de atributos. Tanto UserProfileAccessVO como

UserProfileDetai IsVO son clases JavaBeans.

Esta clasificacion en el perfil de usuario nos facilicitard el acceso en operaciones de
actualizacién de datos. Las operaciones de actualizacion se realizaran sobre la contrasefia,

sobre el teléfono, sobre los detalles del perfil, o en los datos de acceso al sistema.

Para las fechas en general utilizaremos el tipo de datos Calendar. Este tipo es
Serializable y por tanto se podria transportar en redes distribuidas. En el caso de
HolidaysServiceVO, el atributo period, serd de este tipo. Sin embargo, se incluira un
método que permitird calcular el afio de esta fecha tipo Calendar, ya que en la base de datos
sOlo se guarda este valor y este método podra ser Util en las operaciones relacionadas con

actualizaciones y bUsquedas.

Igualmente, en Hol idaysRequestV0, se afladen métodos para obtener el dia, el mes y el

ano, de las fechas involucradas.

Los anteriores Value Objects son del tipo Domain Value Object, ya que sus atributos coinciden
con los atributos de una de las tablas del sistema (o proceden indirectamente de ellas). Mas
adelante se crearan los Custom Value Objects que seran Utiles para la interaccion del usuario

con el sistema.
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//EJEMPLO ESTRUCTURA TRANSFER OBJECT

//paquete

//librerias y APIs a importar

import java.io.Serializable;

/**

* Esta clase puede utilizarse para interactuar con los datos. Los

* atributos se corresponden con variables privadas. Se utilizan los
* métodos publicos get y set para acceder a estos.

*/

public class TransferObjectVO implements Serializable {

/** Atributos. */
private String attribute;

/** Constructor. Inicializa el objeto. */
public TransferObjectVO(String attribute) {
this.attribute = attribute;

/** Obtiene valor actual del atributo. */
public String getAttribute() {

return attribute;
3

/** Da un nuevo valor al atributo. */

public void setAttribute(String attribute) {
this.attribute = attribute;

3

/** Proporciona una cadena representacién del objeto VO. */
public String toString(){

return new String(Tattribute = " + attribute);
}

Blogue de codigo 6-2: Ejemplo estructura Transfer Object (VO).
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6.5.4 Logica de negocio

6.5.4.1 Capa de acceso a datos

Para la capa de acceso a datos implementamos el patrén de disefio Data Access Object, DAO.

Este patron proporcionara a nuestra aplicacién mayor independencia de las fuentes de datos.

Comenzamos definiendo una interfaz que definird las operaciones que se podran realizar sobre
los datos. Con el patrén factory, visto en el apartado 5.6.11.1 Factorias, podremos configurar

en el fichero web.xml la implementacién adecuada de esta interfaz segun la fuente de datos.
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F. 6-16: Implementacion del patrén DAO con factorias.
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La figura F. 6-16: Implementacion del patron DAO con factorias., muestra el diagrama
generalizado de las capas de acceso a datos de la aplicacién. Para nuestra aplicacion se
utilizaran diagramas similares para los accesos a los datos referentes al perfil de datos, a

usuarios dados de alta en el servicio de vacaciones y a las peticiones de vacaciones utilizadas.

Este patron nos proporcionard independencia de las fuentes de datos. En la figura F. 6-17:
Relacion del patrén DAO con capas superiores e inferiores., nos muestra como las capas

superiores no dependen de una implementacién concreta para una determinada base de datos.

CAPAS SUPERIORES

Los datos de capas inferiores se

encapsularan en Value Objects (VO).

EstandarSQLDAO podria ser v

cualquier implementacion de <<intefaz>>

la interfaz SQLDAO SQLDAO DACFactory

adecuada para acceder a DAOFactory crea una
una fuente de  datos instancia de la clase que
determinada. En  nuestro implementa SQLDAO.Utiliza
ejemplo utilizamos como StandardSQLDAO JNDI  para obtener el
fuente de datos MySQL y (Implementacién de SQLDAO) nombre  de la clase
proporcionamos una adecuada configurado
implementacion adecuada. previamente en web.xml.

Nuestra  implementacién
accedera a los datos

utilizando JDBC.
FUENTES DE DATOS

(MySQL en nuestro ejemplo)

F. 6-17: Relacion del patron DAO con capas superiores e inferiores.
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Se creard una interfaz para cada uno de los accesos a los distintos objetos de datos. Estas
interfaces definirdn las operaciones basicas de interactuacion con la base de datos: crear nueva
fila de datos, comprobar si existe un dato y actualizar datos. Nuestra aplicacion no contemplara
la eliminacién de datos. Junto a estas operaciones basicas se definiran un conjunto de posibles
operaciones de busquedas para cada una de las interfaces. Crearemos las interfaces:
SQLUserProfileDAO, SQLHol idaysServiceDAO y SQLHol idaysRequestDAO.

A continuacion se crearan las implementaciones necesarias de estas interfaces. Para nuestro
ejemplo, crearemos una implementacion valida para el acceso a datos en MySQL con JDBC,
para cada uno de los objetos de datos. Como se ha comentado en capitulos anteriores, debido
a que no todas las bases de datos utilizan el mismo “dialecto” SQL, es posible que una
implementacion para una base de datos relacional, no sea adecuada para otra. Crearemos las
implementaciones: StandardSQLUserProfileDAO, StandardSQLHol idaysServiceDAQ y
StandardSQLHol idaysRequestDAO.

Para una mayor reutilizacién del cédigo se crearan algunas clases Utiles en diversas situciones

incluidas en application.util._*.

Para el manejo y control de errores creamos un paquete que contendrd las excepciones que
pueden lanzar las clases de nuestra  aplicacion. Este paquete  sera
application.util.exceptions y en esta capa de acceso a datos podremos lanzar las
excepciones DuplicatelnstanceException, InstanceNotFoundException e
InternalErrorException. La primera comprende los errores de intentar registrar un
usuario, servicio o solicitud ya existente en la fuente de datos. La segunda, es lanzada cuando
en la blsqueda de un elemento éste no existe. Por Gltimo, en esta capa de acceso a datos,
InternalErrorException se utilizard para encapsular errores internos de la fuente de
datos como insertar mas de una vez un nuevo elemento, no actualizar datos, error en las

sentencias SQL, etc.

También se han creado utilidades para acceder al contexto JNDI en
application.util.jndi. La clase ConfigurationParametersManager es utiliza en

esta capa, por las clases Factory para crear una instancia de la implementacién adecuada de la
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interfaz DAO. Si un parametro no es localizado en el contexto JNDI, lanza una excepcion

MissingConfigurationParameterkException.

Como se ha comentado anteriormente, al utilizar las clases Factory JNDI, es necesario
especificar en el fichero web.xml, las implementaciones correspondientes a las interfaces de
acceso a datos. En Bloque de codigo 6-5: Configuracion de la capa de fachadas a servicios
(facade) utilizando factorias., se incluye parte del fichero web.xml de la aplicacion donde se la

configuracién de las implementaciones DAO con etiquetas <env-entry>.
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<I-- Configuraciéon de la capa DAO en web.xml para hecer la
implementacidén adecuada accesible via JNDI. -->

<web-apps>

<I-- Configuracioéon de servlets, filtros, taglibs,... -->

<l-- Configuracién DAO perfil de usuario. -->

<env-entry>

<env-entry-name>SQLUserProfileDAOFactory/daoClassName
</env-entry-name>

<env-entry-value>

application.model .userprofileservice.dao.StandardSQLUserProfileDAO
</env-entry-value>

<env-entry-type>java.lang.String</env-entry-type>

</env-entry>

<I-Configuracién DAO alta de usuarios en el servicio de solicitud de
vacaciones -->
<env-entry>
<env-entry-name>SQLHol idaysServiceDAOFactory/daoClassName
</env-entry-name>
<env-entry-value>
application.model .holidaysrequestservice.dao.holidaysservice.
StandardSQLHol idaysServiceDAO
</env-entry-value>
<env-entry-type>java. lang.String</env-entry-type>
</env-entry>

<!I-Configuracién DAO solicitudes de vacaciones. —-->
<env-entry>
<env-entry-name>SQLHol idaysRequestDAOFactory/daoClassName
</env-entry-name>
<env-entry-value>
application.model .holidaysrequestservice.dao.holidaysrequest.
StandardSQLHol idaysRequestDAO
</env-entry-value>
<env-entry-type>java.lang.String</env-entry-type>
</env-entry>
<l-- Resto de parametros de configuracion. -->

</web-app>

Blogue de codigo 6-3: Configuracion de la capa de acceso a datos (DAO) utilizando factorias.

Para finalizar con la capa de acceso a datos, incluimos el esquema de capas de nuestra
aplicacion en el que incluimos mas la capa de acceso a datos. Para mayor informacion sobre la
implementacion de la capa de acceso, consultar el anexo que incluye el codigo de la aplicacién

y los diagramas de relaciones de clases.
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F. 6-18: Capa de acceso a datos.
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6.5.4.2 Fachadas de acceso a servicios

Una vez implementada la capa de acceso, pasamos al disefio de las fachadas de los servicios.
Las fachadas encapsularan la légica de negocio de la capa de acceso a datos y proporcionara

un Unico punto de acceso al servicio desde las capas superiores.

Al igual que en la capa inferior, utilizaremos factorias. La implementacion de cada fachada sera
configurable en web.xml y una clase del tipo Factory podra instanciar la clase adecuada una

vez que via JNDI lee el valor del parametro correspondiente a cada fachada.
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F. 6-19: Implementacion de las fachadas de los servicios de la aplicacion (Fagade).
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En la capa de acceso a datos se implementaron las operaciones bésicas sobre los datos,
insercion, actualizacién y busquedas. Es en esta capa donde implementamos acciones mas
complejas y donde controlamos el caracter transaccional o no de cada accion. Recordamos que
EJB maneja transacciones de un modo transparente, sin embargo, puesto que para nuestra
aplicacion se decidié trabajar directamente con JDBC y no EJB, este manejo de transacciones

debera implementarse programéticamente.

En el paquete application.util.sqgl se proporcionan interfaces que nos ayudaran en esta
tarea. En la implementacién de las capas fachadas que aportamos, todas las clases
descenderan indirectamente de la interfaz PlainAction. Se han creado otras dos interfaces,
que extienden a esta interfaz bésica: las interfaces NonTransactionalAction vy
TransaccionalAction. Todas las acciones de esta capa seran implementacion de una de

estas dos interfaces.
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F. 6-20. Acciones en la fachada a servicios. Modelado del caracter transaccional de una accion.
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Hasta ahora no se ha modelado el caracter transaccional, tan sélo se han divido las acciones en
dos grupos. Es la clase PlainActionProcessor, también en el paquete

application.util.sql, la que aporta las diferencias entre estos dos grupos de acciones.

PlainActionProcessor aporta el método process para cada uno de estos grupos de
acciones. La sobrecarga de este método nos permite diferenciar entre las clases transaccionales
y las no transaccionales. Esta clase recibe como argumento una DataSource y uno de los dos
tipos de PlainAction. La interfaz DataSource nos permite trabajar con la fuente de datos,
PlainActionProcessor busca la fuente de datos (configurada en context.xml) y abre
una conexion. Recordamos que el manejo del pool de conexiones lo maneja directamente

Tomcat, al configurarlo en context.xml con el parametro factory.

Una vez encontrada la fuente de datos y abierta una conexién, la clase
PlainActionProcessor es la encargada de activar o desactivar el modo AUTO COMMIT,
realizar rollbacks, y todas las operaciones relacionadas con un transaccion. Esto lo realiza a
través de los métodos process que proporciona, diferenciandose si la llamada incluye acciones

transaccionales o no.

/**
* Ejecuta una accidén no transaccional sobre una conexion.
*/
public final static Object process(DataSource dataSource,
NonTransactionalPlainAction action) throws ModelException,
InternalErrorException {

Connection connection = null;

try {

/* Por defecto la conexidn se encuentra en modo AUTO
* COMMIT, es decir, en modo no transaccional. Cada
* operacion que se realice se realiza individualmente
* independientemente de las otras operaciones. */
connection = dataSource.getConnection();
return action.execute(connection);

} catch (SQLException e) {
throw new InternalErrorException(e);

3} finally {
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GeneralOperations.closeConnection(connection);

/**
* Ejecuta una accion transaccional sobre una conexién con el
* nivel de isolacion en “TRANSACCION SERIALIZABLE”. Si la accion
* lanza alguna excepcién, la transaccion no se ejecuta (rolled
* back).
*/
public final static Object process(DataSource dataSource,
TransactionalPlainAction action) throws ModelException,
InternalErrorException {

Connection connection = null;
boolean commited = false;

try {

/* EI modo AUTO COMMIT se desactiva (false) y el nivel de
isolacién se pasa a TRANSACTION SERIALIZABLE, todas las
aciones que se realicen se tratardn como una unidad
atoémica, si una de ellas no puede llevarse a cabo, se
deshacen todas las acciones realizadas (roll back) y se
* vuelve al estado inicial. */
connection = dataSource.getConnection();
connection.setAutoCommit(false);
connection.setTransactionlsolation(
Connection.TRANSACTION_SERIALIZABLE);

* ok ok %

/* Ejecuta la acciéon. */
Object result = action.execute(connection);

/> Ejecuta la transaccion. */
connection.commit();
commited = true;

/* Retorna el resultado */
return result;

} catch(SQLException e) {
throw new InternalErrorException(e);
3} finally {

try {
ifT (connection != null) {

it ("commited) {
connection.rollback();
s

connection.close();
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} catch (SQLException e) {
throw new InternalErrorException(e);
}

Blogue de codigo 6-4: Acciones transaccionales y no transacclfonales con PlainActionProcessor.

Una vez implementadas las acciones, extendiendo las interfaces NonTransactionalAction
o TransactionalAction, segun el caracter transaccional de cada una de ellas, es la clase
PlainxxxFacade la que proporciona una implementacion de la fachada del servicio. Esta
clase implementa la interfaz xxxFacade y sera instanciada por xxxFacadeFactory una vez
configurado en el fichero web.xml, con etiquetas <env-entry>, el parametro

xxxFacadeFactory/facadeClassName.

Como puede observarse en las figuras, hemos creados un Unico punto de acceso a la capa de
fachada del servicio desde capas superiores, y solo las clases Actions, accederan a la capa de

acceso a dato por sus puntos de acceso, SQLxxXXDAO y SQLxxxDAOFactory.

La fachada de servicio de perfil de usuario ofrece la posibilidad de realizar las operaciones de
identificaciébn de usuario, registro de nuevos usuarios, actualizacion del perfil, cambio de
contrasefia, cambio de teléfono y busquedas. Un usuario serd el usuario activo tras una
operacion de identificacién de usuario o cuando el administrador se identifique como este otro

usuario.

El paquete application.model .userprofileservice.facade.delegate proporciona
la clase PlainUserProfileServiceFacade que implementa a la interfaz
UserProfileServiceFacade. Las acciones transaccionales son las que incluyen operacién
de escritura en la base de datos, es decir, registro y actualizaciones. Las operaciones no
transaccionales son las de identificacion de usuario y busquedas. Todas las acciones de perfil de
usuario se encuentran en el paquete application.model .userprofileservice.

facade.actions.
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Ademas se crean dos nuevas excepciones: IncorrectPasswordException vy
AdministratorRequiredException. La primera es lanzanda en las operaciones de login y
cambio de password, cambio de datos de teléfonos y cuando el administrador se identifica
como otro usuario cuando no se introduce la contrasefia correcta. La segunda es lanzada

cuando un usuario no administrador intenta realizar una accion sélo permitida al administrador.

Por ultimo, crearemos un objeto de datos llamado UserFacadeVO. Este objeto puede ser util
en capas superiores tras la operaciéon de identificador de usuario, ya que nos proporciona un
objeto con el identificador de usuario y sus permisos del sistema, en concreto si es

administrador o no.

La fachada de servicio de solicitud de vacaciones ofrece la posibilidad de realizar las
operaciones de registro de un nuevo servicio de solicitud, registro de nuevas peticiones,
actualizacion del servicio de vacaciones, actualizacion del estado de una solicititud y gran
variedad de consultas y blsquedas. Esta fachada utilizara la fachada de servicio de perfil de

usuario para inicializarse con el mismo usuario.

El paquete application.model .holidaysrequestservice.facade.delegate
proporciona la clase PlainHol idaysRequestServiceFacade que implementa a la interfaz
HolidaysRequestServiceFacade. Al igual que en el servicio de perfil de usuario, las
acciones transaccionales son las que incluyen operacion de escritura en la base de datos, es
decir, registro y actualizaciones. Las operaciones no transaccionales comprenderan las
basquedas. A diferencia del servicio de solicitud de vacaciones, este servicio muestra dos
grupos de acciones, las que se realizan contra la base de datos de alta en el servicio, y las que
se realizan contra la base de datos de solicitudes de vacaiones. En la estructura de paquetes se
encuentran respectivamente en application.model .holidaysrequestservice.facade
.actions.holidaysservice y application.model .holidaysrequestservice.

facade _holidaysrequest.

Por dltimo, crearemos los objetos de datos HolidaysProfileVO y HolidaysVO. Estos

objetos seran utiles en capas superiores.
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Vistas VISTA
Controlador CONTROLADOR
F N
Facade Facade
A A .
FacadeFactory FacadeFactory
T ' Alo
|
|
| JNDI | JNDI C D
A
v I :
PlainFacade PlainFacade D ]
E
l o
A 4
Action Action \ Action
A 4 v
Action Action Action Action Action
Acceso a perfil \isuafi Acceso alta seryj Acceso solicitudes
4
SQLDAO SOLDAO
D
A
SQLDAO 7y
A
SQLFactor 0
SQLFactory Q Yy SQLFactory
| | |
I |
, INDI i INDI | INDI
| | !
\ v v
StandardSQLDAO StandardSQLDAO StandardSQLDAO
1
- | |
! JoBe | JDBC | JDBC 4
E ! |
| | :
| | DATOS

Datos de perfil de usuario

Datos de alta de servicio

Datos de solicitudes

F. 6-21: Capa de fachadas de servicios
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Para finalizar la capa de fachadas, serad necesario la configuracién en el fichero web.xml de los
parametros UserProfileServiceFacadeFactory/facadeClassName y
HolidaysRequestServiceFacadeFactory/facadeClassName para que las clases
factorias UserProfileServiceFacadeFactory y

HolidaysRequestServiceFacadeFactory puedan crear una instancia de la clase

adecuada.
<l-- Configuraciéon de la capa DAO en web.xml para
hacer la implementacion adecuada accesible via JNDI. -->

<web-apps>
<l-- Configuracioéon de servlets, filtros, taglibs,... -->
<l-- Configuracidén FACADE servicio perfil de usuario. -->
<env-entry>
<env-entry-name>
UserProfileServiceFacadeFactory/facadeClassName
</env-entry-name>
<env-entry-value>application.model .userprofileservice.
facade.delegate.PlainUserProfileServiceFacade
</env-entry-value>
<env-entry-type>java. lang.String</env-entry-type>
</env-entry>

<l-- Configuracidén FACADE servicio solicitud de vacaciones. -->

<env-entry>

<env-entry-name>

HolidaysRequestServiceFacadeFactory/facadeClassName
</env-entry-name>

<env-entry-value>application.model _.holidaysrequestservice.
facade.delegate.

PlainHol idaysRequestServiceFacade

</env-entry-value>

<env-entry-type>java.lang.String</env-entry-type>

</env-entry>

</web-apps>

Blogue de codigo 6-5: Configuracion de la capa de fachadas a servicios (fagade) utilizando factorias.
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6.5.5 Controlador

La mayor parte del controlador de nuestra aplicacion estara implementada por el framework de
Struts. Aunque aun tendremos que crear algunas clases y configurar el controlador

adecuadamente, con los ficheros de configuracién de struts y en el descriptor de despliegue.

6.5.5.1 Session Facade

Implementaremos este patron programaticamente. Las acciones que implementaran la interfaz
gue proporciona Struts, en algunos casos tendran que acceder al modelo, ya sea para ejecutar
alguna accién de inserciébn o actualizacion de datos, o para obtener resultados tras una

consulta. También, al realizar operaciones de filtrado podria ser necesario el acceso al modelo.

Como vimos en la capa modelo de nuestra aplicacion creamos dos fachadas, cada una
implementando uno de los servicios que nuestra aplicacion proporciona. Este patrén
proporciona un acceso Unico al modelo manejando ademas datos de sesién para el acceso a

nuestros servicios desde un navegador Web.

Esta serd la primera capa de acceso al modelo desde la aplicacion en una aplicacion puramente
Web. Si trabajaramos con sistemas distribuidos el patrén Bussines Delegate encapsularia a

nuestra Session Fagcade proporcionando acceso a métodos remotos.

Implementamos el patrén en la clase SessionManager  del paquete
application._http.controller.session. Esta clase se centrard en el manejo de
objectos de sesiébn como identificador de usuario, si el usuario es administrador, usuario

cargado en la sessién, fachadas del usuario a los servicios, etc.

Junto al manejo de los objetos de session, ofrece métodos para realizar el filtrado segun un
usuario esté identificado o no, sea o no administrador, y otros métodos para realizar las

distintas operaciones de perfil de usuario y de solicitud de vacaciones.
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F. 6-22: Controlador. SessionManager.
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6.5.5.2 Struts — Front Controller

Como se comentd en el capitulo 5 DISENO DE APLICACIONES CON J2EE, lo adecuado es
utilizar la estrategia de servlet como controlador. Para utilizar Struts es necesario configurar la
aplicacién para que todas las peticiones sean recibidas por el controlador de Struts. Este
controlador es el servlet ActionServlet o bien una extension de éste. Esta configuracion se

realiza en el descriptor de despliegue web.xml.

<I-- Configuracioén del controlador. -->

<servlet>

<servlet-name>action</servlet-name>

<servlet-class>org.apache.struts.action.ActionServliet
</servlet-class>

<init-param>

<param-name>config</param-name>

<param-value>/WEB-INF/Struts/struts-config.xml</param-value>

</init-param>

</servlet>

<I-- Mapeo de URLs -->
<servlet-mapping>
<servlet-name>action</servlet-name>
<url-pattern>*_do</url-pattern>
</servlet-mapping>

Bloque de cddigo 6-6. Configuracion del controlador de Struts en web.xml.

Como se muestra en el bloque de cddigo anterior, la configuracién del controlador se realiza en
dos partes. La primera es definir el servlet controlador y darle un nombre légico. Ademas
ActionServlet lee el pardmetro config para buscar el fichero de configuracion de Struts.
La segunda parte en la configuracion es el mapeo de las URL que se le pasaran al controlador,

este mapeo se realiza con el nombre légico especificado anteriormente y un patron de las URL.

Lo correcto seria que todas las URL generadas, los hipervinculos y las acciones asociadas a los

formularios sigan el patrén especificado, es decir, sigan el patrén *.do, de este modo todas las
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peticiones seran recibidas por el controlador. Intentaremos no crear directamente direcciones
JSP, en vez de ellos se realizaria una peticién a un tipo de accién (por supuesto que cumpla con

el patrén *.do) y esta seria la que redireccionaria a la pagina JSP.

Si en vez de utilizar el servlet controlador por defecto de Struts, se utiliza una extension, puede
incluirse en el controlador algin tipo de procesado extra. En el controlador suelen incluirse

operaciones relacionadas con los parametros enviados, cabeceras de la peticién, etc.

Una vez que el controlador recibe la peticion, la delega a la clase RequestProcessor. Esta
clase implementa el patron Request Processor Helper, un manejador de peticiones que se
dedica al procesado de éstas. Al igual que con el controlador, se puede utilizar la clase que
Struts proporciona por defecto, RequestProcessor, o bien extender esta clase. A veces

interesa extender esta clase para incluir algun tipo de procesado o filtros.

<struts-config>

<l-- e m=>

<I-Configuracién del controlador. -->

<controller processorClass=
""org.apache.struts.action.RequestProcessor"'/>

<l-- -

</struts-config>

Blogue de cddigo 6-7: Configuracion del RequestProcessor en struts-config.xml.

Struts utiliza el fichero de configuracion struts-config.xml para la definicion de acciones y
formularios. Cuando el RequestProcessor recibe una peticion comprueba que la URI se
corresponde con algunas de las acciones definidas en el fichero. Comprueba si la acciéon en
concreto tiene asociado un formulario y si requiere validacién. Luego crea una instancia, si no
existe previamente, de la clase que implementa la accién y la ejecuta. Una vez completada la

accion ésta redirecciona a otra accion o a una vista para que sea enviada al usuario.
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Existen dos tipos de acciones en Struts. Las que tan s6lo son un redireccionamiento de la
peticion a otra acciéon o a una vista, org.apache.struts.actions.ForwardAction, y las
que extienden a la clase Action de Struts. Los formularios definidos seran una extensién de la

clase ActionForm.

Para nuestra aplicacion utilizaremos dos tipos de acciones base, DefaultAction vy
AdministratorDefaultAction. Estas acciones base extienden a la interfaz Action que
Struts proporciona. El resto de acciones de nuestra aplicacion implementardn el método
doExecute de una de estas acciones. Aquellas acciones que requieran administrador
implementaran AdministratorDefaultAction, que lanza una excepcion de
AdministratorRequiredException en caso de error, y el resto de acciones

implementaran Defaul tAction.

Actiom
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| =zimplements== E}
I -
i Action?
|
I
I
i i
b Action3
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SessionManager org.apache.stnis.action.Action

F. 6-23:Implementacion de Actions de Struts.
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Es posible que la clase que necesitemos crear utilice algin tipo de formulario. Existen varios
tipos de formularios en Struts, todos ellos deben implementar a la clase
org.apache.struts.action.ActionForm. Esta clase proporciona métodos getter y

setter para el manejo de datos del formulario, método reset, y validacion.

En la mayoria de los casos no es necesario programar una clase tipo ActionForm. Struts
ofrece una extension de esta clase en los formularios
org.apache.strtus.action.DynaActionForm que nos permite crear los formularios

directamente en el fichero de configuracion de Struts.

Una vez creada la clase Action y el formulario correspondiente se procede a la configuracién
de la clase en el fichero de configuracion de Struts, struts-config.xml. Veamos a

continuacién algunos ejemplos de cédigo.

//package
//import

import java.io.lOException;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import javax.servlet.ServletContext;
import javax.servlet.ServletException;

import org.apache.struts.action.Action;

import org.apache.struts.action.ActionForm;
import org.apache.struts.action_ActionForward;
import org.apache.struts.action_ActionMapping;
import org.apache.struts.action.DynaActionForm;
public class MyAction extends Action {

public ActionForward execute(ActionMapping mapping, ActionForm
form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse

APLICACION EJEMPLO CON J2EE

200




DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACIONES EMPRESARIALES CON MOVILIDAD.

response) throws 10Exception, ServletException {

DynaActionForm myForm =
(DynaActionForm) form;

String fieldl = (String) myForm.get('fieldl™);

//1Implementacion de la ldgica de negocio de la accion
//Returns ActionForward

Blogue de codigo 6-8: Action de Struts.

<struts-config>

<!-- Definicion de formularios. -->

<form-beans>

<l-- Formulario utilizando una clase que extiende directamente a
ActionForm y que debe implementar los métodos getter y setter de sus

campos, reset y validate. -->
<form-bean name="myForm" type="application.myclasses.myActionForm"/>

<l-- Formulario utilizando la clase DynaActionForm. Definimos los
campos y el formulario es creado automaticamente, no es necesaria la
creacion de una clase por el programador. —-->

<form-bean name="myDynaForm"
type="org.apache.struts.action.DynaActionForm">
<form-property name="fieldl" type="java.lang.String"'/>
<form-property name="field2" type="java.lang.String"/>
</form-bean>

<I-- Resto de formularios de la aplicacion. -->
</form-beans>

<l-- Resto de parametros de configuracion. -->
</struts-config>

Blogue de codigo 6-9: Definicion de ActionfForm.
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<struts-config>

<l-Definicidén de formularios y otros. -->
<I-- Mapeo de acciones. -->
<action-mappings>

<l-- Accion creada por el programador que extiende a ActionForm. -->
<action path="/MyAction"
type=""application.myclasses.myAction"
name=""myDynaForm""
scope=""request''>
<forward name="myAction" path="/myPage.jsp'" redirect="true'/>
</action>

<l-- Accion Forward de Struts. Redireccionamiento de la accién. -->
<action path="/MyRedirectAction"
type="'org.apache.struts.actions.ForwardAction"
parameter="/myPage. jsp'/>

<I-- Resto de mapeo de acciones. -->
</action-mappings>

<l-- Resto de parametros de configuracion. -->

</struts-config>

Blogue de codjgo 6-10: Mapeo de acciones.

Struts tiene también librerias para el manejo de errores,
org.apache.struts.action.ActionMessages. El mensaje de error es un
org.apache.struts.action.ActionMessage que dispone de un constructor que permite
especificar el identificador del mensaje de error en el fichero Messages.properties que

veremos con mas detalles en el apartado 6.5.6.6 Internacionalizacion.

En los ejemplos se muestran configuraciones basicas, para mas informacién se recomienda

consultar la documentacién que Struts proporciona.
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6.5.5.2.a Validator — View Helper

El proyecto Jakarta, subproyecto de Apache, nos ofrece también el Commons Validator
Framework creado especialmente para la validacion de la integridad de los datos de entrada.
Aunque puede utilizarse independientemente, desde la version 1.1 de Struts lo encontramos

integrado en su distribucién.

Este framework nos permite validar los datos de entrada de los formularios antes de realizar la
accion correspondiente. La verificacion de la integridad de los datos es una potente arma ante
un posible comportamiento indeseado de nuestra aplicacion al recibir datos inesperados, tanto
si estos datos son introducidos voluntaria o involuntariamente. Por ejemplo, es bastante
conocida la técnica de SQL Injection para el ataques a paginas Web. Una validacién adecuada

puede prevenir exitos en este tipo de ataques.

La configuracion de este framework se realiza principalmente en los ficheros de configuracién
correspondientes. Normalmente las validaciones que proporciona Validator son suficientes, si no
fuera asi, en casos de validaciones complejas, puede extenderse el framework creando nuevas
clases de validacién. Otra solucién en estos casos, para un formulario en concreto, es crear el
formulario como una extensién directa de ActionForm de Struts e implementar la validacion en
el método validate que esta clase proporciona. Aln asi, insistimos en que estos casos so6lo se

dan cuando son necesarias validaciones muy complejas.

Para su configuracion, Validator suele utilizar dos ficheros: validation.xml y validator-
rules.xml. En el primero se definen las reglas de validacion de cada campo de cada
formulario definido en el fichero de configuraciéon de Struts. El segundo, normalmente no se
modifica y se utiliza el que proporciona la distribucion por defecto. Este fichero define los tipos
de validaciones, que por defecto incluye entre otros: campo obligatorio, nimero entero,
mascaras, validacion de fechas, reglas para definir validez segun el valor de otros campos del

formulario, etc...

Para poder aprovechar estas herramientas de validacion, los formularios deben extender

org.apache.struts.validator.action.ValidatorForm en vez de
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org.apache.struts.action.ActionForm. De este modo, Validator nos ofrece los
formularios del tipo org.apache.struts.validator._DynaValidatorActionForm o
org.apache.struts.validator.DynaVal idatorForm que se definen como el resto de
formularios DynaActionForm vistos en Struts. Existen otros tipos de formularios como
org.apache.struts.validator.LazyVal idatorForm, pero al igual que en el apartado

anterior, para mas informacién se recomienda mirar la documentaciéon que Commons Validator

proporciona.

Por ultimo, para la correcta integracion de los frameworks de Struts y Validator, es necesaria su

configuracion en el fichero struts-config.xml.

<struts-config>

<l-- Definicion de formularios. -->
<form-beans>

<I-Ejemplo formulario DynaValidatorForm. -->
<form-bean name="myDynaForm"
type="'org.apache.struts.validator.DynaValidatorForm">
<form-property name="fieldl" type="java.lang.String"/>
<form-property name="field2" type="java.lang.String"/>
</form-bean>

<l-- Resto de formularios de la aplicacién. -->
</form-beans>

<I-- Resto de parametros de configuraciéon. -->

<I-- Plug-in -->

<plug-in className="'org.apache.struts.validator.ValidatorPlugin'>
<set-property property=""pathnames"
value=""/WEB-INF/Struts/validator-rules._xml,
/WEB-INF/Struts/validation.xml"/>

</plug-in>

</struts-config>

Blogue de codigo 6-11: Coniguracion de Validator con Struts.
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<form-validation>
<formset>

<l-Vvalidacioéon ejemplo de formulario tipo DynaValidatorForm -->
<form name="loginForm">
<field property="loginName" depends="required, mask">
<var><var-name>mask</var-name>
<var-value>™M\w{3,9}$</var-value></var>
<msg name="‘mask' key="‘errorsMessage.mask.login"/>
<arg0 name="mask' key="userProfile.loginName"/>
</field>

<fField property="password" depends="required, mask'>

<var><var-name>mask</var-name>
<var-value>™"\w{3,9}$</var-value></var>

<msg name="'mask' key="‘errorsMessage.mask.login"/>

<arg0 name="mask'" key="userProfile.password"/>

</field>
</form>
<I-- Validacion ejemplo de formulario tipo DynaValidatorActionForm -->

<form name="/Login">
<fField property="loginName" depends="‘required, mask">
<var><var-name>mask</var-name>
<var-value>™"\w{3,9}$</var-value></var>
<msg name="'mask' key="‘errorsMessage.mask.login"/>
<arg0 name="mask" key="'userProfile.loginName"/>
</field>

<field property="password" depends="required, mask'>
<var><var-name>mask</var-name>
<var-value>™"\w{3,9}$</var-value></var>
<msg name="'mask' key="‘errorsMessage.mask.login"/>
<arg0 name="mask" key="'userProfile.password"/>
</Field>
</form>

<!l-- Resto de validaciones -->
</formset>
</form-validation>

Blogue de codigo 6-12: Validacion de formularios en validation.xml.
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<form-validation>
<global>

<validator name="required"”
classname=""org.apache.struts.validator._FieldChecks"
method=""val idateRequired"
methodParams="java. lang.Object,
org.apache.commons.validator.ValidatorAction,
org.apache.commons.validator._Field,
org.apache.struts._action.ActionMessages,
org.apache.commons.validator.Validator,
Javax.servlet._http.HttpServletRequest"
msg=""errors.required"/>

<validator name="requiredif"
classname=""org.apache.struts.validator._FieldChecks"
method=""val idateRequiredlf"
methodParams="java. lang.Object,

org.apache.commons.validator.ValidatorAction,
org.apache.commons.validator.Field,

org.apache.struts.action.ActionMessages,
org.apache.commons.validator.Validator,
Javax.servlet_http.HttpServletRequest”
msg="errors.required"/>

<validator name="validwhen"
msg=""errors.required”

classname=""org.apache.struts.validator.validwhen.ValidWhen"

method=""val idateVal idWhen"

methodParams="java. lang.Object,
org.apache.commons.validator.ValidatorAction,
org.apache.commons.validator._Field,
org.apache.struts.action.ActionMessages,
org.apache.commons.validator.Validator,
Javax.servlet.http.HttpServletRequest'/>

<I-Otras reglas de validaci6n -->
</global>
</form-validation>

Blogue de codigo 6-13: Reglas de validacion en validator-rules.xml.
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Para la utilizaciébn de Validator, necesitaremos copiar las librerias jakarta-oro.jar y
antlr_jar en la carpeta WEB-INF/11ib, junto a las librerias commons-beanutils.jar,
commons-digester. jar, commons-val idator. jar y standard. jar también necesarias
para la utilizacion de etiquetas de Struts. Todas estas librerias se proporcionan en la

distribucién de Struts.

6.5.5.2.b Tiles — Composite View

Tiles es un framework para el uso de plantillas que proporciona Stuts. Permite crear portales
con una presentacion uniforme y crear componentes de la vista reusables. Anteriormente Struts
ya proporcionaba la facilidad del uso de plantillas con la libreria de etiquetas template, sin
embargo, con Tiles, Struts proporciona un framework mucho més potente para la creacion de la

vista.

Para la utilizacion de Tiles es necesario hacer un cambio importante en la configuracion de la
aplicacion. En el apartado 6.5.5.2 Struts — Front Controller, cuando se introdujo el controlador,
se hizo referencia al Request Processor. El Request Processor, como su nombre indica, es el
encargado de procesar las peticiones. En ese punto, hablabamos del RequestProcessor de
Struts, ahora, al utilizar Tiles, tendremos que cambiar la configuracién para utilizar
org.apache.struts.tiles.TilesRequestProcessor, extension que ofrece Tiles del

Request Processor original de Struts.

El motivo de este cambio, es el modo en que se realizan las definiciones de la vista con Tiles. Al
igual que los otros frameworks vistos, Tiles nos ofrece la posibilidad de definir la vista en un
fichero de configuracion, tiles-def.xml. La utilizacion del nuevo Request Porcessor, se debe
a la necesidad de integrar las paginas definidas con Tiles con el resto de la aplicacion. La

extensién de TilesRequestProcessor afiade esta funcionalidad.

Ademas, al igual que Validator, es necesario hacerle saber a Struts la ubicacion de los recursos

que ofrece Tiles.
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<struts-config>
<l-- Otros parametros de configuracion. -->
<!-- Configuracién del controlador. -->

<controller processorClass=

"'org.apache._struts. tiles._TilesRequestProcessor'/>
<l--<controller processorClass=
""org.apache.struts.action.RequestProcessor'/>-->

<!l—— Plug-in -->

<plug-in className="org.apache.struts.tiles.TilesPlugin'>
<set-property property="definitions-config"
value=""/WEB-INF/Struts/tiles-defs._xml"/>

</plug-in>

<!l-- Otros plug in. -->
</struts-config>

Blogue de codigo 6-14: Configuracion de Tiles con Struts.

Con Tiles podemos crear distintas plantillas que el resto de paginas extenderan. Por ejemplo,
para nuestra aplicacion creamos una plantilla basica para la pagina de acceso
(BasicTemplate. jsp), una plantilla que sera la utilizada por defecto (DefaultTemplate) y
otra méas para la vista de impresiébn de formularios, resultados de busquedas y otros
(PrintTemplate).

En estas plantillas se utilizan etiquetas, de la libreria de etiquetas Tiles, para la obtencién de
datos especificos de cada pagina. Por ejemplo, en la plantilla por defecto definimos atributos
como title, user_working, page links, left_links, resume y content. En el fichero

de definicion daremos valores a estos atributos para cada pagina.

Una vez definidas todas las paginas de nuestra aplicacion, debemos configurar adecuadamente

las acciones.

Anteriormente hemos visto, en el ejemplo Blogque de c6digo 6-10: Mapeo de acciones., como
las acciones una vez realizadas, redireccionaban a una pagina *. jsp o a otra accion. Ahora, al

utilizar Tiles, las acciones de Struts no redireccionaran directamente a una pagina jsp, sino a
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una pagina definida en el fichero de configuracion de Tiles, que para identificarlas facilmente,

tendran el formato .pagina.

<action path="/Auth/MainPage"
type="'org.apache.struts.actions.ForwardAction"
parameter="_mainPage"

redirect=""true"/>

Blogue de codigo 6-15: Mapeo de acciones con Tiles.

<tiles-definitions>

<I-- Ejemplo plantilla por defecto. Definimos los valores por defecto,
cada pagina podra sobre escribir estos valores. -->
<definition name="_.defaultLayout"
page=""/HTML/ layout/DefaultTemplate. jsp''>
<put name="title" value="${title}"/>
<put name="'user_working" value="/HTML/common/User_working.jsp"/>
<put name="main_upper_links" value="_mainUpperLinks"/>
<put name="action_upper_links" value="_actionUpperLinks'/>
<put name="‘page_links" value="" type="string"'/>
<put name="‘user_links" value="_vUserProfileLinks"/>
<put name="holidays_links" value="_vHolidaysLinks'/>
<put name="utilities_links" value="_vUtilitiesLinks"/>
<put name="resume" value="${resume}'/>
<put name="‘contentAsMessage' value="'content.noContentAsMessage"'/>
<put name="‘content" value=""" type='string'/>
</definition>

<I-- Ejemplo de enlaces superiores de la plantilla por defecto. -->
<definition name=""_mainUpperLinks"
page=""/HTML/layout/HLinksTemplate.jsp'>
<putList name="hLinks">
<item classtype="application.util._.view.tiles.
PlusTargetMenultem' link=""/Auth/MainUserProfilePage.do"
value=""links.userProfile.title"/>
<item classtype="application.util._view_tiles.
PlusTargetMenultem'™ link="/Auth/MainHolidaysServicePage.do"
value="links_holidaysService.title'"/>
<item classtype="application.util._view.tiles.
PlusTargetMenultem" link="/Auth/MainUtilitiesPage.do"
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value="links.utilities.title'"/>

</putList>
</definition>
<l-- Ejemplo de definicion de la pagina principal. -->

<definition name="_mainPage" extends="_defaultLayout'>
<put name="title" value="title._mainPage'/>
<put name="‘resume" value="'resume.mainPage'/>
<put name="‘content" value="/HTML/MainPage.jsp'/>
</definition>

</tiles-definitions>

Blogue de codigo 6-16:Definicion de la vista entiles-def.xml.

En el ejemplo anterior, puede observarse cémo Tiles ofrece la posibilidad de crear listas de
elementos, incluidas listas de enlaces. Esto puede se una herramienta muy potente a la hora de

crear portales con estructuras de columnas o filas.

Al igual que los otros frameworks, Tiles es altamente personalizable. Por ejemplo, para nuestra
aplicacion, hemos creado la clase
application.util.view.tiles.PlusTargetMenultem. Esta clase nos ofrece mas
funcionalidades que la clase org.apache.struts.tiles.beans.SimpleMenultem que
Tiles proporciona para la creacion de links. Con nuestra nueva clase podemos definir el valor del
atributo target que indica si el enlace se abre en una nueva ventana(Util en la vista de
impresion) o en la ventana activa. También hemos creado el atributo role, que nos permitira
determinar si un enlace es visible para todos los usuarios, s6lo para un usuario administrador, o

bien, s6lo para usuarios no administradores.

Como puede observarse, este framework esta intimamente relacionado con la capa de la vista
de la aplicacion. Es Tiles quién controlar el uso de las paginas *.jsp, que se utilizaran

principalmente para definir contenido.
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6.5.5.3 Servlets — Intercepting Filter

Aunque en algunos casos puede plantearse la opcion de extender el RequestProcessor de Struts
para incluir en éste el filtrado de las peticiones HTTP, la especificacion de Servlets, desde su

versién 2.3, nos ofrece la posiblidad de implementar el patrén de disefio Intercepting Filter.

Este patron consiste en el filtrado previo de las peticiones recibidas por el contenedor que
soporta nuestra aplicaciéon. La especificacion nos permite definir una cadena de filtros que
procesen las distintas peticiones segun un patrén de URI. Los filtros deben extender al servlet

Filter directa o indirectamente.

<I-- Filtros -->

<filter>

<filter-name>Filterl</filter-name>
<filter-class>classThatExtendsFilter</filter-class>
<init-param>
<param-name>initParameterName</param-name>
<param-value>initParameterValue</param-value>
</init-param>

</filter>

<I-- Mapeo de filtros -->
<Filter-mapping>
<filter-name>Filterl</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
<dispatcher>REQUEST</dispatcher>
</filter-mapping>

Blogue de codigo 6-17: Definicion de filtros en web.xml.

Al igual que los servlets, para los filtros es necesario definir un nombre légico y la clase que
implementa el filtro en cuestién. Ademas, pueden configurarse parametros iniciales como por

ejemplo la pagina de error si no cumple satisfactoriamente las restricciones que impone el filtro.
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Junto a la definicién del filtro es necesario el mapeo de URI que deben pasar cada filtro. Puede
también especificarse entre otras opciones, si el filtro sélo se pasan a las peticiones
procedentes del cliente, o también a las peticiones procentes de un redireccionamiento interno

de la aplicacién.

Crearemos para nuestra aplicacién la clase DefaultFilter. Todos los filtros que creemos
posteriormente implementaran a esta clase. DefaultFilter implementa la interfaz
Javax.servlet.Filter de servlets y sus métodos init, destroy y doFilter. Sin
embargo, crea el método abstracto y protegido doFilterProcess que el resto de los filtros
de nuestra aplicacion tendran que implementar para ejecutar una accion de filtrado en
concreto. DefaultFilter permite tomar los parametros iniciales de forward y error. El
valor de forward indica dénde redireccionar la peticion en el caso de no pasar el filtro
satisfactoriamente. El valor del parametro error indica hacia donde redireccionar la peticion si

existe un error.

/**
* Implementamos el método doFilter para crear la cadena de
* filtros y obtener los parametros iniciales necesarios.
*/
public void doFilter(ServletRequest request, ServletResponse
response, FilterChain filterChain) throws I0Exception,
ServletException{

RequestDispatcher requestDispatcher = null;

try {

/* Ejecuta filtrado. Cada filtro tendrda que implementar su
* propio método doFilterProcess. */
Boolean passFilter = doFilterProcess(request, response);

/* Comprueba la cadena de filtros. */
if (passFilter){

filterChain.doFilter(request, response);
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} else{
/* Si la peticidén no ha pasado satisfactoriamente obtiene
* el parametro iniciales de forward. */
String forward = filterConfig.getlnitParameter (" forward™);

requestDispatcher = request.getRequestDispatcher(forward);
requestDispatcher.forward(request, response);

}

} catch (InternalErrorException e){

/* Si existe algun error obtiene el parametro inicial de
* error para redireccionar la peticién. */
String errorPage = filterConfig.getinitParameter(*error™);

requestDispatcher =
request.getRequestDispatcher(errorPage);
requestDispatcher.forward(request, response);

}

/**

* Cada filtro tendra que implementar este método con sus

* operaciones de filtrado.

*/

protected abstract Boolean doFilterProcess(ServletRequest request,

ServletResponse response) throws 10Exception,
ServletException,

InternalErrorException;

Blogue de codigo 6-18: Implementacion DefaultFilter.

Para nuestra aplicacion utilizaremos dos filtros. Uno de ellos comprobard que un usuario esta

autenticado en la sesion. El segundo comprobara si el usuario autenticado es administrador.

Tal como se indica en el inicio de este apartado, los filtros de servlet utilizan un mapeo de URI,

es por esto que tendremos que definir las acciones con una estructura predefinida para que las
peticiones pasen por los filtros definidos.
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F. 6-24: Implementacion de filtros.

Todas las acciones, excepto la de autenticacion, deberan pasar por el filtro de autenticacion,
AuthenticationPreprocessingFilter, y para ellos definiremos un patron de URI del
siguiente modo: ZAuth/*. Es decir, todas las peticiones que comiencen de este modo (no
tenemos en cuenta la parte de la URL que especifica el contexto) seran procesadas con el filtro

de autenticacion.

Igualmente, definiremos un filtro para aquellas operaciones que exijan que el usuario
autenticado sea administrador. Para ello utilizaremos el filtro
AdministratorPreProcessingFilter y la URI: ZAuth/Adm/*. Como se observa, estas
peticiones pasaran por ambos filtros, primero se comprobara que el usuario esta autenticado y

posteriormente se comprobara que este usuario es administrador.

Por ultimo definiremos también las URI: Print/Auth/* y Print/Auth/Adm/* para las
acciones con vista de impresion para usuario registrado y usuario administrador. Esto lo
hacemos por comodidad a la hora de definir esta acciones con plantillas. Se vera cuando

estudiemos la vista de la aplicacion.
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<I-- Definicion de filtros -->
<filter>
<filter-name>AuthenticationRequired</filter-name>
<filter-class>application.http.controller._filtering.
AuthenticationPreProcessingFilter</filter-class>
<init-param>
<param-name>forward</param-name>
<param-value>/AuthenticationRequired.do</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>error</param-name>
<param-value>/InternalError._do</param-value>
</init-param>
</Filter>

<filter>
<filter-name>AdministratorRequired</filter-name>
<filter-class>application.http.controller._filtering.
AdministratorPreProcessingFilter</filter-class>
<init-param>
<param-name>forward</param-name>
<param-value>/Auth/AdministratorRequired.do
</param-value>
</init-param>
<init-param>
<param-name>error</param-name>
<param-value>/InternalError.do</param-value>
</init-param>
</Filter>

<!l-- Mapeo de filtros -->

<filter-mapping>
<filter-name>AuthenticationRequired</filter-name>
<url-pattern>/Auth/*</url-pattern>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
<dispatcher>REQUEST</dispatcher>

</fTilter-mapping>

<fFilter-mapping>
<filter-name>AdministratorRequired</filter-name>
<url-pattern>/Auth/Adm/*</url-pattern>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
<dispatcher>REQUEST</dispatcher>
</filter-mapping>

<filter-mapping>
<filter-name>AuthenticationRequired</filter-name>
<url-pattern>/Print/Auth/*</url-pattern>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
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<dispatcher>REQUEST</dispatcher>
</filter-mapping>

<fFilter-mapping>
<filter-name>AdministratorRequired</filter-name>
<url-pattern>/Print/Auth/Adm/*</url-pattern>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
<dispatcher>REQUEST</dispatcher>
</filter-mapping>

Blogue de codigo 6-19: Definicion de filtros en web.xml.

6.5.6 Vista

6.5.6.1 Paginas JSP

Las paginas JSP tienen una apariencia muy similar a las clasicas paginas con etiquetas HTML,

sin embargo esta tecnologia esta especialmente orientada a la creacién de contenido dindmico.

Puesto que JSP es una tecnologia de servidor, cuando la pagina es servida lo hace en cédigo
HTML que es lo que le llega al cliente. Por esta razén, la pagina final servida, debe tener la
estructura basica HTML. Debe contener dos partes delimitadas por las etiquetas

<head></head> y <body></body>.

Sin embargo, no todas las paginas JSP tienen que guardar esta estructura. La tecnologia JSP
ofrece etiquetas JSP y directivas que facilitan la reutilizacion de cédigo JSP. También pueden
contener scriptlets y permite la utilizacion de etiquetas personalizadas o de otros fabricantes
siempre y cuando sigan unas reglas estdndares. Por esto, podemos crear paginas JSP que
contengan fragmentos de cédigo, que se insertaran en las paginas finales utilizando las

directivas, etiquetas o utilidades de frameworks especializados.
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La tecnologia JSP, por ejemplo, dispone de la directiva include y la etiqueta include,
aunque tienen una sintaxis similar, sus présitos son distintos. La directiva incluye texto literal en
la pagina JSP cuando la pagina JSP es compilada. No esta pensada para usar con contenido
dinamico, si no mas bien para incluir texto como cabeceras o pie de pagina. La etiqueta inserta
el contenido, tanto dindmico como estatico, cuando la pagina es servida. En general, la
directiva se utiliza para modularizar paginas Web, reutilizar contenido, y mantener tamafos de
paginas Web facil de manejar; la etiqueta se centra principalmente en la inclusiéon de contenido
dinamico en tiempo de ejecucion siendo mas flexible que la directiva, pero requiriendo tiempo

de procesado en tiempo de ejecucion por lo que es més lenta que la directiva.

<%-- Ejemplo /HTML/UpdateUserProfile.jsp —--%>

<%-- Definicidn de etiquetas utilizadas en la pagina y resto de
codigo. --%>

<div class="row'">

<span class=""label" style="width: 50%; text-align: right''><fmt:message
key=""userProfile.loginName'/> : </span>

<span class="'value" style="text-align: left; font-weight: bolder;
font-size: larger'>

<c:out value="${requestScope.userProfileForm.map. loginName}'/>
</span></div>

<div class="row"><p class="title"><fmt:message
key=""userProfile._details._title"/></p></div>

<jsp:include page="UserProfileDetails.jsp'/>

<div class="row"><p class="title"><fmt:message
key=""userProfile.access.title"/></p></div>

<jsp:include page="UserProfileAccess.jsp'/>

<div class="row"><p class="title"><fmt:message
key="userProfile._sms_title"/></p></div>

<div class="row" style="width: 70%; font-size:smaller">

<%-- Resto de codigo. --%>

Blogue de codigo 6-20: Ejemplo de utilizacion de etiqueta JSP include.
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F. 6-25: Efemplo de utilizacion de etiqueta JSP include.

Desde una péagina JSP se puede llamar al método forward del manejador de peticiones,
directamente o a través de una etiqueta personalizada. Esta practica debe evitarse porque la

pagina JSP estaria actuando como controlador, que debe ser implementado con servlets.

En nuestra aplicacion hacemos uso de la etiqueta JSP forward en la pagina de incio de la
aplicacién, definida en el fichero web.xml como index. jsp. En el ejemplo Bloque de cddigo
6-21: Ejemplo de utilizacion de la etiqueta JSP Torward. puede observarse como, aunque la
pagina de inicio es una pagina JSP, gracias a esta etiqueta pasamos el control al controlador de

Struts realizando una invocacién a una accion del tipo *.do.
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<%-- index.jsp --%>

<jsp:forward page="Index.do"/>

Blogue de codigo 6-21: Ejemplo de utilizacion de la etigueta JSP forward.

Cuando se utilizan etiquetas que no son las que la tecnologia JSP ofrece por defecto, es
necesario declarar estas etiquetas al inicio de la pagina JSP. En nuestra aplicacién utilizamos la
implementacion de las librerias de etiquetas estandares del proyecto Jakarta y las etiquetas del
framework de Struts. La definicion de estas librerias de etiquetas se realizan con la utilizacion

de la directiva taglib.

La directiva tagl 1b nos permite definir un prefijo para cada libreria y la URI que es la ruta del
descriptor de la libreria. En el caso de JSTL y Struts se utilizan URI estandares. Para utilizar
nuestras propias etiquetas, en URI se tendria que indicar la ruta exacta en nuestra aplicacion

del descriptor de la libreria.

<%-- Librerias de etiquetas JSTL y Struts utilizadas. --%>

<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jstl/fmt" %>

<%@ taglib uri="http://struts.apache.org/tags-html" prefix="html"%>
<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jstl/core"™ %>
<html:form action=""/Auth/Adm/LoginAsUser.do" focus="password'>
<fieldset>

<div class="row"><blockquote><p class="rule">
(<fmt:message key="rules.includePassword"/>.)</p></blockquote></div>

<div class="row">
<span class=""label"><fmt:message key="userProfile.loginName"/> :

<%-- Resto de codigo. --%>

Bloque de codigo 6-22: Ejemplo de utilizacion de la directiva JSP taglib.
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Junto a las etiquetas y cédigo HTML, en una pagina JSP podemos encontrar partes de codigo
(scriptlets) en codigo Java. Estos trozos de cédigo se delimitan por los simbolos <% y %>, y
aungue no se recomienda su abuso por temas de mantenibilidad, en algunas ocasiones puden

ser Utiles.

Para la obtencién de datos dinamicos se puede utilizar utilizar el lenguaje EL definido en la
especificacion JSP 2.0. Este lenguaje presenta una alternativa mas intuitiva para disefiadores no
familiarizados con la programacién Java. Para la utilizacion del lenguaje EL se utilizan los
delimitadores ${ y }. Veamos a continuacion un ejemplo de obtencién de datos dinamicos con

scriptlets y con lenguaje EL.

<%-- Ejemplo de utilizacién de scriptlets para la obtenciéon de datos
dinamicos. --%>

<c:set var="errors"
value=""<%=request.getAttribute("'org.apache.struts.action.ERROR")%>"/>
<c:if test="${!(empty errors)}'><p class="error"><fmt:message
key="error.action.login'/></p></c:if>

<%-- Ejemplo de utilizacidn de lenguaje EL para la obtencién de datos
dinamicos. —--%>

<div class="row'><span class="label" style="width: 50%; text-align:
right'>

<fmt:message key="'userProfile.loginName'/> : </span>

<span class="'value" style="text-align: left; font-weight: bolder;
font-size: larger'>

<c:out

value=""${requestScope.userProfileForm.map. loginName}"/></span></div>

Blogue de codigo 6-23: Ejemplo de utilizacion de scriptlets y lenguaje EL para la obtencion de datos dinamicos.

Los comentarios JSP se delimitan con <%-- y —-%>. Estos comentarios no son enviados al

cliente ya que no se traducen a codigo HTML.
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6.5.6.2 Hojas de Estilo

Ademas, utilizaremos Hojas de Estilo para ofrecer distintos formatos. De este modo, al mostrar
la informacion, segun la hoja de estilo aplicada lo hara de una forma u otra. Pueden definirse
distintos colores, tamafios de letras, estilos de fuentes, margenes, y muchisimas mas
caracteristicas que afectan al formato. También puede definirse si cierto bloque, es visible o no,
funcionalidad muy Gtil para no mostrar botones de formularios, ni enlaces en la vista de
impresion. Pueden utilizarse hojas de estilo en cascada, de forma que se aplican distintas hojas

de estilo simultaneamente segun unas reglas de prioridad de elementos.

Las hojas de estilo se pueden definir en un fichero externo de extensién css o bién en la
misma pagina JSP (o HTML, ya que esta tecnologia no es exclusiva para JSP). Con esta
tecnologia podemos aplicar distintos estilos de formato a cada etiqueta definiendo una serie de
atributos. Tiene propiedades como herencia y se basa en una definicién de formato basados en
blogues. Cada blogue puede definir su tamafio, situacion fija o relativa, margen, bordes,

rellenos, formatos de texto, fondo del blogue (tanto color como imagen), etc.

<I-- Hoja de estilo para vista Web. -->
BODY { background-color: #FFFFFF;

margin: 2em;
color: black;
line-height: 2em;
font-family: tahoma, serif;
font-size: small;
font-style: normal;
font-weight: normal;

}

A { color: black }
BLOCKQUOTE { line-height: 1.5em; text-align: justify; }
DIV.logo { float: left;

position: fixed;
top: 2em;
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line-height: 2em;
font-size: large;
font-weight: bold;

}
<l— .. -

DIV.content {  float: right;
position: fixed;
right: 2em;
top: 12em;
width: 80%;
background-color: #FFFFFF;
padding: 3em;
color: black;
text-align: center;

}
<l .. -=>
P.error { color: red;}
<l ___. ==
#m { font-family: monospace; }

Blogue de codigo 6-24: Ejemplo de hoja de estilo.

<%-- /HTML/layout/DefaultTemplate.jsp --%>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=iso-8859-
1ll>

<title><fmt:message key="${title}'"/></title>

<l-- Aplicacion de hoja de estilo externa. -->

<LINK REL=StyleSheet

HREF=""${pageContext.request.contextPath}/CSS/Default.css"
TYPE=""text/css">

</head>

Blogue de codigo 6-25: Aplicacion de hoja de estilo externa.

APLICACION EJEMPLO CON J2EE

222



DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACIONES EMPRESARIALES CON MOVILIDAD.

En nuestra aplicacién utilizaremos dos hojas de estilos. Default.css se aplicara a la vista
Web, Print.css se aplicara a la vista de impresion. Veamos a continuacion un ejemplo visual

de sus aplicaciones.

it MyApplication :: ainisirador ; adin

i dentificedor de usuario - nom

Bemrar fodes s rosukados | Imeninr resutade <9 Bleguada

Fesutade de bisqueda de servicio da vacacionsas

- Baril de uzuaric i e~
P die Sarcad da vsiidies TN

agatia Paricd e s B8 vaeacn N IHES 0IAME dis REAEnE
2006 22 Ldtnr
2006 11

L,{ HTML/FindHolidaysServiceResult.jsp
aplicando Default.css

F. 6-26: Aplicacion de hojas de estilo. Vista Web.

12 MyApplication ::

Resultado de bisqueda de servicio de vacaciones

Panipglz o serviols o vaorclones 200"

Idenbificader de s BRrbde 08 S0Pk di Vatalion:s Dz Cotaks O WaLaO0mes
adm 2008 22
nizdm 2006 11

\"_ JHTHML/FindHolidaysServiceResult.jsp aplicando Print.css

plcacitn ajemplo.

F. 6-27: Aplicacion de hojas de estilo. Vista de impresion.
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6.5.6.3 Librerias de etiquetas JSTL

Como implementacion de las librerias de etiquetas estandares (JSTL) utilizamos la que nos

proporciona la Apache Software Foundation a través del subproyecto TagLibs de Jakarta.

En nuestra aplicacion utilizaremos sélo las librerias core y fmt de este proyecto. La libreria
core nos permite realizar cierta l6gica como bloques if, iteraciones, manejo de variables y
operaciones relacionadas con URL. La libreria fmt nos ofrece utilidades de internacionalizacién

que veremos en 6.5.6.6 Internacionalizacion.

Para utilizar estas librerias es necesaria su configuracion en el fichero web.xml y la libreria
Jstl._jar. Esta libreria la copiamos en la carpeta 1ib, en WEB-INF, donde se colocaran las
librerias necesarias para ejecutar nuestra aplicacion. Ademas crearemos una carpeta
StdTagLibs donde se copiaran los descriptores de cada una de las librerias estandares

utilizadas, en nuestro caso c-tld y fmt_tld.

Tanto los descriptores de las librerias como la libreria jstl.jar se proporcionan con cada

distribucién de JSTL.

<l-—— web.xml -->
<l __.. =-=>

<l-- Definicidn de etiquetas estandares JSTL. -->

<taglib>

<taglib-uri>http://java.sun_.com/jstl/fmt</taglib-uri>

<taglib-location>/WEB-INF/StdTagLibs/fmt.tld
</taglib-location>

</taglib>

<taglib>
<taglib-uri>http://java.sun.com/jstl/core</taglib-uri>
<taglib-location>/WEB-INF/StdTagLibs/c.tld</taglib-location>
</taglib>

<l ___. -

Blogue de codigo 6-26: Definicion de JSTL en web.xml.
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<W-- Ejemplo de etiquetas core.
/HTML/FindHol idaysServiceResult. jsp —-%>

<%-- Definicidn de etiquetas JSTL. --%>
<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jstl/fmt" %>
<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.con/jstl/core" %>

<%-- <c:choose> en cominacidén con <c:when> y <c:otherwise>, y la
etiqueta <c:if> nos permite mostrar una seccidén de la pagina segun una
condicion se cumpla o no. --%>

<c:choose> <c:when test="${empty requestScope.holidaysServices}'">
<tr><td colspan="5" style="padding : 2em Oem'><fmt:message
key="find.result_empty'/>.</td></tr>

</c:when>

<c:otherwise>

<%-- La libreria core también nos permite trabajar con variables. En el
ejemplo utilizamos una variable local para controlar el estilo de cada
linea en el resultado de una busqueda. --%>

<c:set var="color"™ value="0"/>

<%-- La etiqueta <c:forEach> nos permite realizar iteraciones sobre una
variable. En el ejemplo es util para mostrar los resultados de una
blUsqueda en una variable tipo Collections y mostrar cada resultado
iterando por esta variable. --%>

<c:forEach var="holidaysService"
items="${requestScope.holidaysServices}'">

<fmt:formatDate pattern="yyyy" value="${holidaysService.period.time}"
var=""period"/>

<c:set var="color" value="${!color}"/>
<tr id="${color}">

<td>

<%-- <c:url> nos permite trabajar con una URL y sus parametros. --%>
<c:url var="userdetailsURL" value="Auth/Adm/GoToLoginAsUser .do">
<c:param name="loginName"

value="${holidaysService. loginName}"/></c:url>

<c:if test="${!(empty sessionScope.administratorName)}">

<a href="<c:out

value="%{pageContext. request.contextPath}/${userdetai lIsURL}"/>"></c: if>
<c:out value="${holidaysService.loginName}"/><c:if
test=""${sessionScope.administratorName}''></a></c:if></td>

<td><c:out value="${period}"/></td>
<td><c:out value="${holidaysService.days}'"/></td>

<c:if test="${(!(empty sessionScope.administratorName)) &&
(sessionScope.loginName == holidaysService.loginName) }''>
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<td style=""font-size : smaller;" id="noprint"><c:url var="editURL"
value=""Auth/Adm/GoToUpdateHol idaysService.do">

<c:param name="period"” value="${period}"/></c:url>

<a href="<c:out
value="%{pageContext.request.contextPath}/${editURL}"/>"><fmt:message
key="link.edit"/></a>

</td></c:if>

</tr>
</c:forEach>

<l-—- ___. ==

Bloque de codigo 6-27: Ejemplo de utilizacion de JSTL. Libreria de etiquetas core.

En la figura F. 6-26: Aplicacion de hojas de estilo. Vista Web.puede la vista final que ofrece el

Bloque de cédigo 6-27: Ejemplo de utilizacion de JSTL. Libreria de etiquetas core.

6.5.6.4 Librerias de etiquetas de Struts (y Tiles)

Para poder utilizar las libreria de etiquetas de Struts en nuestras propias aplicaciones, sélo
tendremos que copiar las librerias necesarias en nuestro directorio /WEB-INF/1ib y copiar los
ficheros lib/struts-*_.tld que ofrece también la distribucion de Struts bajo la carpeta
WEB-INF de nuestra aplicacién. Normalmente aunque es configurable se sitian en una
subcarpeta de WEB-INF con el nombre de struts donde también se suele situar el fichero de
configuracion struts-config.xml y otros ficheros de configuracién si se utilizar por ejemplo

Validator y Tiles.

El conjunto de librerias de etiquetas que Struts nos proporcionan son las librerias bean, que
permite imprimir el valor de las propiedades de los Java Beans; html, para la generacion de
codigo; logic, para el control de flujo; y template, para la utilizacién de plantillas. Aunque
como hemos visto en apartados anteriores, Struts puede utilizarse con otros frameworks, por lo
gue también proporciona libreria de etiquetas de éstos, por ejemplo Tiles. De estas librerias
solo utilizaremos las librerias html y tiles, y utilizaremos la alternativa que ofrecen las librerias

de etiquetas estandares a bean y a logic (que se corresponderian con core de JSTL).
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Para el correcto funcionamiento de la aplicacion, al utilizar las etiquetas html y tiles, son
necesarias las librerias commons-beanutils.jar, commons-digister.jar, commons-
validator. jar y standard.jar. Estas librerias estan disponibles con la distribucién de Struts,
y deben colocarse en la carpeta WEB-INF/lib de nuestra aplicacion. Ademas, en WEB-

INF/Struts, se copiaran los descriptores de estas librerias struts-html.tld y struts-tiles.tld.

Struts con el grupo de etiquetas html nos facilita el URL rewriting. Estas etiquetas que
solucionan los problemas de URL rewriting (mantenimiento de sesiones) y gestién de
formularios, ademas de ayudar a generar la vista, corresponden a la aplicacién del patrén View

Helper.

La etiquetas <html : Form> tiene asociada una accion definida en el atributo action. Esta accién
debe corresponder con una accién en el mapeo de acciones del fichero de configuracién de
Struts. A su vez, esta accidn debe tener asociado un formulario. Las etiquetas html de tipo
input (<html:text>, <html:password>, etc) haran referencia a los distintos campos del
formulario correspondiente. Esto permite, ademas de la entrada y salida de datos, el manejo de

errores.

Las etiquetas <html :errors> y <html :error> permiten mostrar los errores asociados a un
campo o a todo el formulario. Puede mostrar mensajes de error originados por el método
validate del formulario ActionForm, por Validator (antes de realizar la accion) o bien

errores definidos programaticamente al originados al intentar realizar la accién correspondiente.
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<l-- Login_jsp -->

<%-- Definicidon de etiquetas de Struts y JSTL. --%>

<%@ taglib uri="http://struts.apache.org/tags-html" prefix="html"%>
<@ taglib uri="http://java.sun.con/jstl/fmt" prefix="fmt" %>

<@ taglib uri="http://java.sun.com/jstl/core" prefix=""c" %>

<%-- Ejemplo de utilizacidén de etiquetas html. Este formulario esta
asociado a la accion Login.do --%>
<html:form action="Login.do" focus=""loginName'>

<fieldset>

<div class="row">

<span class=""label"><fmt:message key="userProfile.loginName"/> :
</span>

<%-- Si se ha pasado en la peticion, <html:text> toma el valor
existente para el campo loginName, si no, se muestra vacio para
introducir datos. --%>

<span class="'value''><html:text property="loginName" size="'16"
maxlength=""9" styleld="m"/></span>

<%-- Con <html:errors> podemos mostrar los errores asociados a cada
campo, si existen en la peticiéon. --%>

<span class="error"><html:errors property="1oginName"/></span>
</div>

<l-- Otros campos del formulario ... -->

<div class="row'><span class="button"><html:submit><fmt:message
key="buttons.accept"/></html :submit></span></div>

</fieldset>
<l— _ .. -=>
</html :form>

Blogue de codigo 6-28: Ejemplo de utilizacion de la libreria de etiquetas htm/ de Struts.
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:: MyApplication ::

Formulario de autenticacion

Identificador de usuario : [

Contrasefia - |—

F. 6-28: Efemplo de utilizacion de la libreria html de Struts para formularios.

:: MyApplication ::

Formulario de autenticacién

Identificador de usuario : =d, Introduzca de 3 a 9 caracteres alfanuméricos.
Contrasefia Campo obligatorio.

Si no recuerda su identificador de usuario o contrasefia, pongase en contacto con su administrador.

F. 6-29: Ejemplo de utilizacion de la libreria htm/ de Struts para formularios. Entrada de datos con errores.

En las figuras anteriores se muestra una pagina utilizando Tiles para su composicién. Sin
embargo, las etiquetas de Tiles pueden utilizarse independientemente si se utiliza

TilesRequestProcessor o no.
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En ambos casos, la estructura general de la pagina se definiran en las paginas JSP que serviran
de plantilla. En las plantilas se utilizaran etiquetas <tiles:get> vy
<tiles:useAsAttribute> para definir los objetos que cada pagina debe especificar. Si no
se utilizara Tiles como plug-in, sino solo sus etiquetas, por cada pagina definida en el fichero
tiles-def.xml, seria necesario crear una pagina JSP con etiquetas <tiles:put> vy,
evidentemente, este fichero no seria necesario. Esta opcion tiene la desventaja de requerir un

mayor tiempo de desarrollo y mantenimiento al aumentar el nimero de paginas JSP.

Si utilizamos Tiles como plug-in, también es necesario la creacion de las plantillas
correspondientes, sin embargo, el resto de paginas JSP seran sOlo contenido (u otras
subplantillas) de las definidas en tiles-def.xml. Esto permite una mayor reutilizacion de
estas paginas. Por ejemplo, una misma pagina JSP puede utilizarse para una vista normal de
una pagina en la Web y para una vista de impresion con el mismo contenido (teniendo en
cuenta que es contenido dinamico). En estos casos, normalmente se utilizan ademas distintos

tipos de hojas de estilo asociadas a cada plantilla.

i+ MyApplication :: user_working
main_upper_links action_upper_links p

C J

resume page_lmks—(

left_links
\ {{'es-. tada de bisqueda de servido de -.-;:-:;:-:ior-:s')

iz Perfil de usuario =

- Barfil de umaric @ D™
Poaaipgt de Seracnd g spcpocres iy

agm 2006 22 Editar
nasdrm 2006 11

content {contentAsMessage)

F. 6-30: Elementos de la plantilla DefaultTemplate.jsp.
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HH MyApplication HH Administrador : adm

dentificador de usuario : adm

@

| Mostrar todos los resultados | Imprimir resultado de bisqueda |

Resultado de biisqueda de servicio de vacaciones

:: Perfil de usuario ::
- Reqistrar usuario
= io . o
Perfil de usuar Periodo de servicio de vacaciones "2006'
- Combiar contrasefia

- BUsqueda de usuario Ientificador de usuario Perioda de servicio de vacaciones Dias totoles de vacaciones
adm 2006 22 Editar

:: Servicio de vacaciones ::
nadm 2006 11

- Registrar servicio de vacaciones

- Ver servicio de vacaciones

- Solicitar (]
- Ver solicitudes de vacaciones \
CONTENIDO

- Ver perfil de vacaciones

F. 6-31: Reutilizacion de contenido. Informacion a mostrar.

12 MyApplication ::

(Ras-nltadu de busqueda de sarvicio de vacaclanes-)— resume

Pange de sendcle of vacrolonss "A00E"

Tden bilhcail o da s Bartde d 50 rvick: 48 YaCatns D botakis e Malatonas
adm 2006 22
nizdm 2006 11

plcacionm apamplo.
content -“f/

F. 6-32: Efemplo plantilla PrintTemplate.jsp. Reutilizacion de contenido. Vista de impresion.
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Como puede verse, gracias a la utilizacion de Tiles que permite la reutilizacion de contenido en
distintas plantillas, y la utilizacion de hojas de estilos, que permiten mostrar un mismo
contenido con distinto formato, podemos facilmente mostrar vistas distintas de la misma
informacién. En los ejemplos anteriores utilizamos dos plantillas distintas, pero ademas, cada

plantilla tiene asociada una hoja de estilo diferente.

<%-- BasicTemplate.jsp. Ejemplo de plantillas utilizando Tiles. --%>
<%@ taglib uri="http://struts.apache.org/tags-tiles”™ prefix="tiles" %>
<@ taglib uri="http://java.sun.con/jstl/fmt" prefix="fmt" %>

<html>

<%-- Elementos que se obtendran como atributos (texto). --%>
<tiles:useAttribute name="title"/>

<tiles:useAttribute name="resume'/>

<head>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html; charset=iso-8859-
1"><title><fmt:message key="${title}"/></title>

<LINK REL=StyleSheet
HREF=""${pageContext.request.contextPath}/CSS/Default.css"
TYPE=""text/css">

</head>

<body>

<div class=logo><a
href="${pageContext.request.contextPath}/Auth/MainPage.do"> ::
MyApplication :: </a></div>

<div class=""resume" style="{clear:both}"><fmt:message
key=""${resume}"/></div>

<div class=content><tiles:get name="content"/></div>

<div class="footer"><fmt:message key="content.footer"/>_</div>
<body>

</html>

Bloque de codigo 6-29: Ejemplo plantilla BasicTemplate.jsp utilizando Tiles.
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6.5.6.5 Etiquetas personalizadas

En la aplicacion no utilizamos este tipo de etiquetas, sin embargo, para la ampliacion que se
realizar4d posteriormente se intentara proporcionar un ejemplo que si utilice etiquetas

personalizadas o Custom Tags.

6.5.6.6 Internacionalizacion

La internacionalizacion hece referencia a la posibilidad de mostrar datos en un lenguaje, con un
formato o con cualquier otra caracteristica, en funcién de una variable llamada locale.
Locale es una variable formada por un par [idioma, pais]. Donde idioma y pais son
valores de dos letras segun la norma 1SO-639 para los idiomas y segun la norma 1SO-3166 para
los paises. Localizacion es utilizar y configurar estas caracteristicas para un idioma o pais

determinado.

Aunqgue tanto Struts como JSTL nos ofrecen funcionalidades de internacionalizacion, en nuestra
aplicaciéon no utilizamos internacionalizacién propiamente, ya que no hacemos uso de la variable
locale. Sin embargo, utilizaremos algunas de las caracteristicas que las librerias orientadas a

internacionalizacién proporcionan.
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B "Breton”
CA “Catabn™ SPAM ES 5P 72 TOGD TG TaD 768
~ LRI LAMEOA LK LKA 194 TOFHLANY TK TEL 772
00 “Corsican™ SUDAN SD SDH 736 TONGA TO TON 776
G5 "Crech™ SURMAME SR SUR. 70 TRIMIDAD AND TOBAGD TT TTO 780
CY "Wekh™ SVALBARD AND AN MAYEN ISLAMDS  TUMNISTA TH TUM 788
DA "Danish” e TURKEY TR TUR 792
DE "German™ SWAZRAND SZ SNZ 18 TIRMENIS TAN TH TEM ™5
SRR <X SANE 752 TURKS AND CAKCDS TSLAMDS TC TGA
DZ “Hwtan SWITZERLAND CH CHE 756 796
B "Gresk™ SYRIAN ARAR REMUELEC SY SYR 760  TUAALL TV TIW 798
Elw-mi}]f' TAPAAN TW TWN 158 LIGANIDA LG LIGA B0
O "Esperanto” TAIKIS TAN T) T 762 LNRAE UA UKR B
_ TAMZANIA, UNITED REPUBLIC OF TZ  UMITED ARAE EMIRATES AE ARE 784
ES "Spanish”
T UMITED KINGDOM GB 6BR (26
EL THAILAND TH THA 764 LHITHD STATES LIS LISA 840
B "Basque™ TIMORLESTE TL TS 626
Cédigos de idiomas o i
) ) Codigos de paises
{ejemp
(ejemplo)
I50-639
1IS0-3166

F. 6-33: Codligos de idiomas y paises para localizacion (efemplo).

En este punto es importante hablar del fichero Messages.properties. Este fichero, contiene un
conjunto de pares clave=valor que nos permite asociar a una serie de claves su valor para el
idioma por defecto. En nuestra aplicacion, el valor por defecto es Espafiol. Si quisiéramos
aprovechar las caracteristicas de localizaciéon, podriamos tener tantos ficheros
Messages.properties_xx_XX, donde xx y XX son los codigos de segun las normas I1SO para un
idioma y pais especifico. Todos estos ficheros tendrian el mismo conjunto de claves, sin
embargo, cada clave tendria valores distintos en distintos idiomas. Veamos un ejemplo en el

Messages.properties de nuestra aplicacion.
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# ...

errorsMessage. incorrect.holidaysrequest = Fecha de solicitud
incorrecta

errorsMessage.serviceNotAvaliable = EI usuario no estd dado de alta en
este servico para el periodo solicitado
errorsMessage.requestAlreadyExist = Periodo ya solicitado
anteriormente

# DEFAULT

default.yes = St
default.no = No

buttons.accept = Aceptar

buttons.cancel = Cancelar
buttons.update.state = Actualizar estado
buttons.reject = Rechazar

buttons.reset = Reset

content.noContentAsMessage
content.footer = Aplicacion ejemplo

administratorRequired.content = <p class="internalError'>Necesita
permisos de administrador para realizar la operacion
#o...

F. 6-34: Internacionalizacion. Efemplo Messages.properties.

Para que tanto Struts, como JSTL, reconozcan este fichero con las fuentes de localizacién es
necesario configurarlo en web-xml para JSTL y en struts-config.xml para Struts. Veamos
a continuacién cémo lo hemos configurado en nuestra aplicacion. Normalmente, este fichero se

situa dentro de la carpeta WEB-INF/classes, directamente o en alguna subcarpeta.
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<I-- web.xml -->
<web-apps>

<l-- Otros paréametros de configuracion. -->
<l-- Configuracion de localizacion para JSTL. -->

<context-param>
<l-- Parametro que necesitamos configurar. -->
<param-name>javax.servilet.jsp.jstl.fmt.localizationContext
</param-name>

<I-- Valor del parametro, bajo la carpeta clases y con la
extension properties. -->
<param-value>Messages</param-value>
</context-param>

<l-- Otros paréametros de configuracién. -->

</web-apps>

Blogue de codigo 6-30: Configuracion de localizacion para JSTL.

<l-- struts-config.xml -->
<struts-config>

<l-- Otros paréametros de configuracién. -->

<Configuracion de localizacidén para Struts. Busca un fichero bajo la
carpeta classes, con extensioén properties. -->

<message-resources parameter="Messages" null="false"/>

<l-- Otros paréametros de configuracion. -->

</struts-config>

Blogue de codigo 6-31: Configuracion de localizacion para Struts.

Con la configuracion de los ejemplos, JSTL y Struts utilizan los mismos ficheros. Solo es
necesario configurarlo para el fichero por defecto. Si se utilizan ficheros de localizacion para
distintos idiomas, deben encontrarse en la misma carpeta que Messages.properties, pero con lo

nomenclatura indicada méas anteriormente.

Cada aplicacion puede manejar la variable locale segin los objetivos. Por defecto, cada

navegador utiliza un locale configurado en las propiedades del navegador, de este modo,
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automaticamente, se presentaran las fuentes de localizacion en el lenguaje especificado en el
navegador, y en el caso de no encontrar el fichero Messages.properties xx XX para esa

localizacién en concreto, se mostrara en el lenguaje por defecto.

Otra forma para manejar idiomas puede ser la eleccién de un locale especifico mostrando la
opcion al usuario desde la propia aplicacion con enlaces a distintos idiomas. Estos enlaces sélo
tendran que asignar a locale el valor correspondiente para que se muestren las fuentes en ese

idioma.

También podrian guardarse las preferencias de idioma de un usuario en una cookie o en alguna
base de dato. Sdlo seria necesario guardar el locale elegido por el usuario y recuperarlo cuando

el usuario inicie una sesion.

Nuestra aplicacién no implementa localizaciones distintas al lenguaje espafiol, sin embargo, la
utilizacion del fichero Messages.properties y las etiquetas correspondientes permitirian que una

ampliacién a mas localizaciones se realizara de un modo sencillo y rapido.

Una vez configuradas las fuentes de localizacién existen varios modos de acceder a ellas. Para
la vista, en nuestra aplicacion utilizamos las etiquetas de JSTL <fmt:message>. Esta etiqueta
recibe como atributo la clave que se quiere recuperar, y segun el locale, se obtendra su valor
en el idioma correspondiente. Aunque no lo utilizamos, Struts proporciona esta funcionalidad

con la etiqueta <bean:message>.

Validator también proporciona distintas claves para que en caso de error de validacion sea
recuperado el valor del mensaje de error en el idioma correspondiente. lIgualmente, con la
utilizacién de la clase org.apache.struts.action.ActionMessage, podemos recuperar
mensajes de error con la etiqueta <html:errrors> de Struts de la localizacion

correspondiente.
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<I-- Login.jsp -->

<%-- Librerias de etiquetas. --%>

<%@ taglib uri="http://struts.apache.org/tags-html"” prefix="html"%>
<@ taglib uri="http://java.sun.con/jstl/fmt" prefix="fmt" %>

<@ taglib uri="http://java.sun.con/jstl/core" prefix=""c" %>

<html:form action="Login.do" focus=""loginName'>

<fieldset>

<div class=""row''><span class="1abel">

<%-- Utilizacidon de libreria fmt para obtener valores de localizacioén.
-=%>

<fmt:message key="userProfile.loginName"/> : </span>

<span class="value><html:text property="loginName" size='"16"
maxlength=""9" styleld="m"/></span>

<%-- Con <html:errors> obtiene el error en el lenguaje adecuado segun
la localizacion. —-%>

<span class="error"><html:errors property="loginName"/></span>
</div>

<br>

<div class="row">

<span class=""label"><fmt:message key="userProfile.password"/> :
</span>

<span class="'value''><html :password property="password" size="16"
maxlength=""9"/></span>

<span class="error"><html:errors property="password"/></span>
</div>

<br>

<div class="row'><span class="button"><html:submit><fmt:message
key="buttons.accept"/></html :submit></span></div>

</fieldset>

<c:set var="errors”
value=""<%=request.getAttribute('org.apache.struts.action.ERROR")%>"/>
<c:if test="${1(empty errors)}'><p class="error"><fmt:message
key="error.action.login"/></p></c:if>

</html :form>

Blogue de cddigo 6-32: Utilizacion de etiquetas de localizacion.
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<l-- validator.xml -->
<!l-- loginForm -->
<form name=""loginForm'>
<fField property="loginName" depends="‘required, mask">
<var><var-name>mask</var-name>
<var-value>™"\w{3,9}$</var-value></var>
<1-Si existe errores de validacién por no cumplir el patroén
especificado, se busca el valor de la clave “errorsMessage.mask
segun localizacién. Este valor contiene {0}, que sera sustitido
valor correspondiente de la clave “userProfile.loginName”. -->
<msg name="mask' key="errorsMessage.mask.login"/>
<arg0 name="mask" key="userProfile.loginName"/>
</field>

<fField property="password" depends="required, mask'>
<var><var-name>mask</var-name>
<var-value>™"\w{3,9}$</var-value></var>
<msg name="'mask' key="errorsMessage.mask.login"/>
<arg0 name="mask' key="'userProfile.password"/>
</Field>
</form>

-login”
por el

Blogue de codigo 6-33: Localizacon con Validator.

package application.http.controller.actions.userprofile;
//imports

import org.apache.struts.action.ActionMessages;
import org.apache.struts.action._ActionMessage;

import org.apache.struts.action.ActionForm;

import org.apache.struts.action_ActionForward;

import org.apache.struts.action.ActionMapping;

import org.apache.struts.validator.DynaValidatorForm;

import application.util.exceptions. InstanceNotFoundException;
import application._util_exceptions.IncorrectPasswordException;
import application._util_exceptions.InternalErrorException;

import application.util.controller.struts.DefaultAction;

/**
* Log in Action.
*/
public class LoginAction extends DefaultAction {

/L
*/
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public ActionForward doExecute(ActionMapping mapping, ActionForm
form, HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response) throws 10Exception, ServletException,
InternalErrorException {

/* Obtiene Datos. */

DynaValidatorForm loginForm = (DynaValidatorForm) form;
String loginName = (String) loginForm.get('loginName™);
String password = (String) loginForm.get(*'password™™);

/* Preparamos errores a capturar. */
ActionMessages errors = new ActionMessages();
try {
SessionManager.login(request, loginName, password);
} catch (InstanceNotFoundException e) {
//se proporciona el la clave para posteriormente obtener
//¢el valor en el fichero de localizacidon correspondiente.
errors.add("'loginName', new
ActionMessage(“'errorsMessage.notFound. loginName')) ;
} catch (IncorrectPasswordeException e) {
errors.add(“'password™, new
ActionMessage('errorsMessage. incorrect.password'™));

}

if (errors.isEmpty(Q)) {
return mapping.findForward(*’LoginAction™);
} else {
saveErrors(request, errors);
return new ActionForward(mapping.getinput());

Bloque de codigo 6-34: Internacionalizacion. Clase ActionMessage de Struts.

Ademas estos frameworks proporcionan utilidades de formateo de datos, Util para cifras y

fechas. Nosotros sélo utilizamos <fmt:formatDate> para formateo de algunas fechas.
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<!-- FindHol idaysRequestResult.jsp -->

<l— .. -=>

<c:set var="forUpdate" value="0"/>

<html:form action=""/Auth/Adm/MapUpdatesHolidaysRequest.do'>
<c:forEach var="holidays" items="${requestScope.holidayss}'>

<fmt:formatDate pattern="dd-MM-yyyy"
value="${holidays.holidaysRequestVO.stateDate.time}"
var="formattedStateDate'/>

<fmt:formatDate pattern="dd-MM-yyyy"
value=""${holidays.hol idaysRequestVO.startDate.time}"
var="formattedStartDate"/>

<fmt:formatDate pattern="dd-MM-yyyy"
value="${holidays.holidaysRequestVO.finalDate.time}"
var="formattedFinalDate'/>

<l— _ .. -=>

<td><c:out value="${formattedStateDate}"/></td>
<td><c:out value="${formattedStartDate}"/></td>
<td><c:out value="${formattedFinalDate}"/></td>

<l __. -

Blogue de codigo 6-35: Formateo de fechas con JSTL.

6.6 POSIBLES AMPLIACIONES DE LA APLICACION

Como se ha comentada desde el inicio, el mayor beneficio que las tecnologias utilizadas en el
disefio de la aplicacién es la escalabilidad. De este modo, actualizar la aplicacion, y desarrollar

nuevas ampliaciones se puede realizar de una forma cémoda y rapida.

Una de las ampliaciones que se podria proponer seria la implementacién del servicio de
peticion de dias de permisos, ya que en nuestro ejemplo s6lo hemos abarcado la solicitud
de dias de vacaciones. Quizas esta sea una de las ampliaciones mas complejas, ya que

supondria la ampliacion del modelo de la aplicacion. Las ampliaciones necesarias afectarian
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desde las capas de datos hasta la vista pero s6lo en aquellas partes pertenecientes al servicio

de vacaciones.

Seria necesario realizar modificaciones desde la capa de datos, por ejemplo, se podria incluir
una nueva tabla de registros de solicitud de dias de permisos o bien afiadir un nuevo atributo
en las registros que represente si la solicitud corresponde a vacaciones o permisos, y en este
Gltimo caso que tipo de permiso. Para ello se podria utilizar un campo de valor un nimero
entero que identifique cada tipo de solicitud. Si nos decantamos por la segunda solucién sélo
necesitaremos realizar modificaciones en la rama de la aplicacion orienta a la solicitud de
vacaciones para tener en cuenta este atributo. Se podrian definir filtros de busquedas basados
en el tipo de solicitud y afadir informacion asociada al perfil de vacaciones (por ejemplo
afadiendo un atributo que muestre los dias de permiso tomados por el usuario teniendo en

cuenta que estos dias no descuentan de los dias totates de vacaciones).
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(Modificacion de
la aplicacion) Vistas

Controlador

Fachada del Fachada del
servicio de servicio de
perfil de peticion de
usuario vacaciones
Acceso a Acceso a Acceso a
datos de datos de alta datos de
perfil de en el servicio petiones de
usuario : vacaciones
T | T
| ! |
| I |
1 | 1
Datos de perfil de usuario Datos de alta de servicio Datos de solicitudes

F. 6-35: Modifcacliones necesarias para la ampliacion del servicio de solicitud de dias de permiso.

Otra ampliacion aun mas interesante es la integracion con herramientas de calendario que
facilitaran la tramitacion de estas solicitudes. En el ejemplo hemos considerado laborables todos
los dias del afio que no son sabado o domingo, sin embargo, podria modificarse la ampliacién
para que la clase JworkingDay pudiera cargar distintos calendarios segun el afio. También se

podria utilizar de algun tipo de calendario visual, ya sea perteneciente a la misma aplicacion o
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algun calendario externo. Para ello se propone se crearian utilidades para trabajar con el
estandar iCalendar(RFC 2445). Este éstandar es el utilizado por herramientas de calendario
como la reciente GoogleCalendar, y permitiria facilmente la importacién y exportacion de datos

de calendario.

BEGIN:VCALENDAR

PRODID: -/ /Ximian/ /NONSGML Ewvolution Calendar//EN
VERSIOH:2.0

METHOD : PUBLISH

BEGIN:VIIMEZCONE
TZID:/softwarestudio.org/0lson 20011030 5/Eurcpe/Helsinki
X-LIC-LOCATION:Europe/Hel=sinki

BEGIN: DAYIL.IGHT

TZOFFSETFRCOM : 40200

TZOFFSETTO: 40300

TZHAME : EEST

DTSTART:197003289T030000

ERULE : FREQ=YEARLY ; INTERVAL=1 ; BEYDAY=-150; EYMONTH=3

END: DAYLIGHT

BEGIN: STAMNDARD

TZOFFSETFROM : 40300

TZOFFSETTO: 40200

TZNOME :EET

DISTART :19701025T040000

ERULE : FREQ=YEARLY; INTERVAL=1 ;BYDAY=—150U,; BYMCHNTH=10
END: STANDAERD

END:VIIMEZONE

BEGIHN:VEVENT
UID:20030821T2125572-23593-500-1-2¢=omehost .example . com
DISTAMP:20030821T2125572

DISTART ; TZID=/=softwarestudio.org/0lson 20011030 5/FEurope/Hel
DTEND:TZID=/softwarestudioc.org/0lson 20011030 5/EuropesHelsi
20030818T113000 B B
SUMMARY : foo

SEQUENCE:1

LAST-MODIFIED: 20030821T2125582

END:VEVENT

END:VCALEMDAR

F. 6-36: Efemplo de definicion de datos de calendario con iCalendar.

(Ejemplo procedente de http://en.wikipedia.org/wiki/VCalendar)
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Como puede observarse en la figura este estandar es tan sélo un fichero de texto con unos
campos definidos (algunos pueden tener valor nulo). De este modo la integraciéon con

calendarios se puede realizar de un modo sencillo y sin afectar al modelo de nuestra aplicacion.

Por otra parte, la creacion de un calendario en la misma aplicacién es mucho mas sencillo.
Basta con crear una pagina JSP que realice un blsqueda sobre todas las solicitudes creadas y

marque los dias en los que exista alguna solicitud y el nombre de usuario.

(Modificacion de —————————— CALENDARIO INTERNO
la aplicacion) Vistas

Controlador

Fachada del Fachada del
servicio de servicio de [« -
»
perfil de peticion de
usuario vacaciones IMPORTACION/EXPORTACION
DE DATOS DE CALENDARIO
DE/A OTRAS APLICACIONES
Acceso a Acceso a Acceso a
datos de datos de alta datos de
perfil de en el servicio petiones de
usuario vacaciones

Datos de perfil de usuario

Datos de alta de servicio

Datos de solicitudes

F. 6-37: Modlificacion de la aplicacion para la inclusion de servicio de calendario externo o interno.
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Hasta ahora, las ampliaciones presentadas, suponen modificacion de alguno de los servicios
existentes. Supongamos que queremos ofrecer un servicio de personalizacion del portal. Este
servicio podria permitir al usuario distinta gama de colores para la aplicacion, posibilidad de
distintas plantillas, y quizas un menu personalizado de enlaces rapidos. Para ello seria necesaria
la creacién de nuevos objetos de datos relacionados con este servicio, asi como la capa de
acceso a estos datos y la fachada de operaciones disponibles sobre estos datos. En ningln caso
afectaria a la aplicacion ya existente en capas del modelo, aunque habria que afiadir nuevos

servicios en la capa controlador y vista.

También podria incluirse, como se comento en el apartado anterior, una posible ampliacion que
podria consistir en ofrecer mejores caracteristicas de internacionalizacion. Para ello, s6lo seria
necesaria la creacion de nuevos ficheros Messages.prorperties xx XX para distintas
localizaciones y realizar algunas modificaciones en el controlador para el manejo de la

localizacion, ya sea por enlaces a distintos idiomas o por preferencias del usuario.

APLICACION EJEMPLO CON J2EE

246



DISENO E IMPLEMENTACION DE APLICACIONES EMPRESARIALES CON MOVILIDAD.

(Modificacion de

la aplicacion) Vistas

Controlador

_— )

Fachada del Fachada del Fachada del
servicio de servicio de servicio de
personalizacién perfil de peticion de
de portal usuario vacaciones
\
Acceso a datos Acceso a Acceso a Acceso a
de datos de datos de alta datos de
personalizacion perfil de en el servicio petiones de
de portal usuario : vacaciones
T T | T
| : ! ]
| | | |
1 1 | 1
Datos de Datos de perfil Datos de alta Datos de
personalicion de usuario de servicio solicitudes

de portal

F. 6-38: Modlficacion de aplicacion para una ampliacion de personalizacion de portal.

Por ultimo presentamos una ampliacion mas acorde con el tema que nos abarca: MOVILIDAD.
Desde el primer capitulo nos hemos centrados en aplicaciones empresariales con movilidad. Por
ello, nos centramos en las aplicaciones Web, ya que son las aplicaciones que mayor movilidad
ofrecen al usuario al poder acceder a la aplicacion desde cualquier ordenador con conexion a

Internet. Ahora proponemos la ampliacién de los servicios actuales para proporcionar adn
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mayor movilidad al usuario; ampliaremos los servicios existentes para proporcionar estos

mismos servicios via SMS.

Esta ampliacion es también una muestra de la escabilidad de la aplicacién. Pretendemos ofrecer
un servicio ya existente, por lo que no sera necesaria la modificacion del modelo, sin embargo,
para ofrecer un servicio de SMS, necesitaremos una pasarela de SMS y gestionar la
comunicacion de ésta con nuestra aplicacion. Normalmente, esta pasarela podrd comunicarse
por HTTP, como lo hacemos desde un navegador, pero hay que tener en cuenta que el

establecimiento de sesion por parte del usuario no tiene sentido en la utilizacién de SMS.

La comunicacion a través de SMS tiene mas sentido en un entorno peticion/respuesta que en
un entorno de sessidn. Por este motivo, para ofrecer servicios de SMS sera necesario afiadir
componentes en el controlador que manejen el envio y recepcion de mensajes. Ademas, la vista
utilizada en Web no sera muy util para un SMS, asi pues, crearemos nuevas vistas orientas a

mensajes que presentaran una vista de solo texto.

Puesto que esta ampliacion, no es mas sencilla, ni mas complicada que las ampliaciones
anteriores, sin embargo, debido al caracter de movilidad que presenta, se desarrollara e

implementara con mas detalles en los siguientes capitulos.
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(Modificacion de
la aplicacion) Vistas

Controlador

Fachada del Fachada del
servicio de servicio de
perfil de peticion de
usuario vacaciones
Acceso a Acceso a Acceso a
datos de datos de alta datos de
perfil de en el servicio petiones de
usuario : vacaciones
T | T
| ! |
| I |
1 | 1
Datos de perfil de usuario Datos de alta de servicio Datos de solicitudes

F. 6-39: Modlificaciones de la aplicacion para ofrecer servicios via SMS.
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