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13.1 CONCEPTO Y UTILIDAD DE LA DOCUMENTACION XML

La documentacion de los tipos de datos creados siempre ha sido una de
las tareas mas pesadas y aburridas a las que un programador se ha tenido que
enfrentar durante un proyecto, lo que ha hecho que muchas veces se escriba de
manera descuidada y poco concisa o que incluso que no se escriba en absoluto.
Sin embargo, escribirla es una tarea muy importante sobre todo en un enfoque
de programaciéon orientada a componentes en tanto que los componentes
desarrollados muchas veces van a reutilizados por otros. E incluso para el
propio creador del componente puede resultar de inestimable ayuda si en el
futuro tiene que modificarlo o usarlo y no recuerda exactamente cémo lo
implemento.

Para facilitar la pesada tarea de escribir la documentacién, el compilador
de C# es capaz de generarla automaticamente a partir de los comentarios que el
programador escriba en los ficheros de c6digo fuente.

El hecho de que la documentacién se genere a partir de los fuentes
permite evitar que se tenga que trabajar con dos tipos de documentos por
separado (fuentes y documentacién) que deban actualizarse simultdneamente
para evitar inconsistencias entre ellos derivadas de que evolucionen de manera
separada ya sea por pereza o por error.

El compilador genera la documentaciéon en XML con la idea de que sea
facilmente legible para cualquier aplicaciéon. Para facilitar su legibilidad a
humanos bastaria afiadirle una hoja de estilo XSL o usar alguna aplicacion
especifica encargada de leerla y mostrarla de una forma mas cémoda.

Por otra parte, Visual Studio 2005 incorpora una nueva funcién que
permite configurar propiedades de aplicacion (application settings) o de usuario
(user settings) guardandolas en un archivo XML.
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En nuestro caso la empleamos para guardar la configuracion del puerto
serie y los parametros de la altima orden X-10 seleccionada por el usuario. De
este modo, en el siguiente arranque, el programa muestra en el formulario los
altimos parametros seleccionados por el usuario.

Veremos a continuacién una introducciéon al lenguaje XML vy
posteriormente la creacion del documento XML con las propiedades
seleccionadas por el usuario.

13.2 INTRODUCCION A XML

XML (Extensible Markup Language) es un metalenguaje de etiquetas, lo
que significa que es un lenguaje que se utiliza para definir lenguajes de
etiquetas. A cada lenguaje creado con XML se le denomina vocabulario XML, y
la documentacién generada por el compilador de C# esta escrita en un
vocabulario de este tipo.

Los comentarios a partir de los que el compilador generara la
documentaciéon han de escribirse en XML, por lo que han de respetar las
siguientes reglas comunes a todo documento XML bien formado:

e La informacién ha de incluirse dentro de etiquetas, que son estructuras
de la forma:

<<etiqueta>> <contenido> </<etiqueta>
En <etiqueta> ge indica cudl es el nombre de la etiqueta a usar. Por ejemplo:
<EtiquetaEjemplo> Esto es una etiqueta de ejemplo </EtiquetaEjemplo>

Como <contenido> de una etiqueta puede incluirse tanto texto plano (es el
caso del ejemplo) como otras etiquetas. Lo que es importante es que toda
etiqueta cuyo uso comience dentro de otra también ha de terminar
dentro de ella. O sea, no es valido:

<Etiquetal> <Etiqueta2> </Etiquetal></Eetiqueta2>
Pero lo que si seria vélido es:

<Etiquetal> <Etiqueta2> </Etiqueta2></Etiquetal>

También es posible mezclar texto y otras etiquetas en <contenido>  Por
ejemplo:

<Etiquetal> Hola <Etiqueta2> a </Etiqueta2> todos </Etiquetal>
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* XML es un lenguaje sensible a maytsculas, por lo que si una etiqueta se
abre con una cierta capitalizacion, a la hora de cerrarla habra que usar
exactamente la misma.

* Es posible usar la siguiente sintaxis abreviada para escribir etiquetas sin

<contenido>:
<<etiqueta>/>

Por ejemplo:
<<EtiquetaSinContenidoDeEjemplo>/>

» En realidad en la <etiqueta> jnjcial no tiene porqué indicarse s6lo un
identificador que sirva de nombre para la etiqueta usada, sino que
también pueden indicarse atributos que permitan configurar su
significado. Estos atributos se escriben de la forma <nombreAtributo> = "<valor>"
y separados mediante espacios. Por ejemplo:

<EtiquetaConAtributo AtributoEjemplo="valorl" >
Etiqueta de ejemplo que incluye un atributo
</EtiquetaConAtributo>

<EtiquetaSinContenidoYConAtributo AtributoEjemplo="valor2" />

e So6lo puede utilizarse caracteres ASCII, y los caracteres no ASCII
(acentos, efies, ...) o caracteres con algun significado especial en XML han
de ser sustituidos por secuencias de escape de la forma &#<cédigoUnicode>
Para los caracteres mas habituales también se han definido las siguientes
secuencias de escape especiales:

Caracter Secuencia de escape Unicode Secuencia de escape especial

< &#60; &lt;

> &#62; &gt;

& &#38; &amp;
' &#39; &apos;
! &#34; &quot;

TABLA XXVIII: Secuencias de espace XML de uso frecuente

13.3 DOCUMENTO XML CON LAS PROPIEDADES DEL USUARIO
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Dentro de Visual Studio es posible organizar nuestro trabajo en
Soluciones y Proyectos. Una soluciéon es un agrupador de proyectos que
representa nuestro sistema en su totalidad. Cuando realizamos nuestros
sistemas, éstos estdn divididos en componentes de c6digo, interfaces de usuario
(controles de wusuario, ejecutables, paginas Web), componentes de
configuracion, componentes de acceso a datos, etc. Cada uno de ellos tiene una
funcionalidad especifica y el conjunto forma nuestro sistema. Dentro del Visual
Studio, podemos trabajar con cada uno de ellos, sin necesidad de abrir un
entorno diferente. Eso es lo que hace la solucién: los agrupa y nos permite
trabajar con todos, como si fueran una unidad.

Una vez seleccionado el proyecto con el que queremos trabajar, antes de
empezar a escribir cddigo, una buena préctica es establecer ciertos parametros
del proyecto para que las clases y todo lo que escribamos tengan un orden
coherente.

Para ello podemos acceder a las propiedades del proyecto, que se
encuentran en la ventana de Propiedades, como su propio nombre indica. Para
acceder a dicha ventana, en el Solution Explorer, haremos doble clic en el
namespace Properties o clic con el botén derecho del ratén en la misma carpeta
y, seleccionaremos la opcién Open del mend contextual.

Solution Explorer - Solution Seri... » 1 X

2 |5 3]y
[ Solution 'SerialPort Terminal' (1 project)
= LE SerialPort Terminal

- = =
S O o |

- [E] About.cs

i~ |#] About,htm
Sy App.config
|40 App.ico
=) ClassDiagram1.cd
] CM11Service.cs
':.ﬁ] Program,cs
':.E] SampleDevice.cs
o] Settings.cs

- [E] Terminal.cs

Figura 97: Propiedades del namespace

Una vez abierta, la ventana de Propiedades aparece en el area de trabajo.
Esta ventana tiene las solapas a la izquierda y presenta las diferentes opciones
de configuracién del proyecto, como vemos en la figura inferior.
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~SeralPort :rermin_ai; Terminal.cs | ArchivoXML,cs 'E:'reacion:macrn.cs i -
Application Synchronize | [=] view Code
Build % i . : : :
Application settings allow youto store and retrieve property settings and otherinformation
7 for your application dynamically. For example, the application can save a user’s color
Build Events preferences, then retrieve them the next time it runs. Learn more about application
settings...
Debug
Resources Mame Type Scope Value
N =t | Partiame string w | User W (COM1
Settings i T T T
| Sl | BaudRate int | User (9500
Reference Paths | DataBits int w | User ~ |8
- o | Parity System.IO.... |» | User  [None
Signing i ! I |
| DataMode SerialPortTe... | User w [ Text
Security | StopBits System.IO.... » |User » One
i w | w
Publish :chusef:m:le [ st'lng [ User _.ﬂx
! Order string | User “ |ON
| DeviceCode int w | User w1
ValorDim string w | User w (0
* | [~]

Figura 98: Propiedades en Visual Studio

La pestafia de nuestro interés es la pestafia ‘Settings’, donde podemos
afiadir el nombre, tipo, visibilidad (application o user) y valor asignado del
parametro deseado. Estos valores permanecen siempre como valores por
defecto y, si se desea recuperarlos en tiempo de disefio, s6lo hay que pulsar el
botén Sincronizar.

En nuestro caso, como se puede observar en la figura, se han creado 9
propiedades que guardan los pardmetros de configuracion del puerto serie y la
altima orden X-10 seleccionada por el usuario.

<userSettings>
<SerialPortTerminal . Properties.Settings>

<setting name="PortName" serialize As="String">
<value>COM1</value>

</setting>

<setting name="BaudRate" serializeAs="String">
<value>9600</value>

</setting>

<setting name="DataBits" serialize As="String">
<value>8</value>

</setting>

<setting name="Parity" serializeAs="String">
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<value>None</value>
</setting>
Figura 99: Documento XML con la configuracién del puerto serie

<setting name="HouseCode™ serializeds="S5tring™>
<valuesh<d/value>

< /zetting>

<getting name="0Order™ serializefs="S5tring™>
“values>0H</value>

</ =etting>

<getting name="Devicelode™ sgerializelhs="3tring™>
<value>rl</value>

</zetting>

<getting name="ValorDim"™ =serializefs="5tCring">
<valuesl</value>

Figura 100: Documento XML con los valores de la orden seleccionada

A estos valores se puede acceder mediante la clase Settings alojada en
SerialPortTerminal. Properties y es posible asignar su valor a la propiedad de la
aplicacion que se desea configurar. Asi obtendremos los datos de la
configuraciéon guardada al cerrar el formulario por dltima vez.

cmbParity. Text = Settings.Default. Parity. ToString();
cmbStopBits. Text = Settings.Default.StopBits. ToString();
cmbDataBits. Text = Settings.Default.DataBits. ToString();
cmbParity. Text = Settings.Default. Parity. ToString();

Y también se puede modificar su valor y guardarlo al salir de la aplicacion,
usando ‘Settings.Default.Save’:

Settings.Default.BaudRate = int.Parse(cmbBaudRate.Text);
Settings.Default.DataBits = int.Parse(cmbDataBits. Text);
Settings.Default.DataMode = CurrentDataMode;

Settings.Default.Save();

13.4 DOCUMENTO XML ASOCIADO A LA MACRO

Después del disefio de una macro, la aplicacién crea automaticamente
dos documentos XML de gran utilidad para el usuario, denominados
“IniciadoresXML.xml” y “TimersXML.xml”. Estos documentos recogen, en
lenguaje XML, las macros disefiadas por el usuario, de modo que en cualquier
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instante podemos saber los timers programados o los iniciadores, y las 6rdenes
asociadas a cada uno de ellos.

A continuacién se recoge un fragmento de cada archivo, a modo de
ejemplo.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?=
- <INICIADORES =
- <Nuevolniciadors
<Mombre_del_iniciador=A4 ON</Nombre_del_iniciador=
- =0rdenes_asociadas_al_iniciadors
<0Orden=A3 ON offset 0</Ordenz
<0Orden=A3 OFF offset 1</0Orden=
</Ordenes_asociadas_al_iniciador:
</MNuevolniciador:
</ INICIADORES =

Figura 101: XML de Iniciador de macro

=?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7=
- <TIMERS =
- <MNuevoTimer:

- =Fecha_y_hora_del_timer=
<Dias_en_que_se_ejecutard=sabado</Dias_en_que_se_ejecutara=
<Dia_del_afio_de_inicio=20/10/2007 </Dia_del_afio_de_inicio=
=Dia_del_afio_final=20/10/2007 </Dia_del_afio_final=
<Hora_del_evento_de_inicio=22</Hora_del_evento_de_inicio=
zMinuto_del_evento_de_inicio =17 </Minuto_del_evento_de_inicio=
zHora_del_evento_de_fin=22</Hora_del_evento_de_fin=
<Minuto_del_svento_de_fin=19</Minuto_del_evento_de_finz

=/Fecha_y_hora_del_timer=

- <Ordenes_asociadas_al_timer=

- <Ordenes_del_esvento_de_inicio=
z0Orden=A3 ON offset 0</Orden:=
</Ordenes_del_evento_de_inicio=
- <0Ordenes_del_evento_de_fin=
<0rden=A3 OFF offset 1</0Ordenx
</Ordenes_del_evento_de_fin=
</Ordenes_asociadas_al_timer>
</MNuevoTimerz
={TIMERS =

Figura 102: XML de Timer
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