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Capitulo 1: Introduccion y objetivos

1.1 Introduccidn

El avance de la tecnologia digital en la produteddiovisual es un proceso que
se inicid hace varias décadas. La ingenieria hasicituyendo progresivamente los
equipos tradicionalmente analogicos por sistenmgitaths de procesamiento de audio y
video.

Este cambio no constituye una revolucion, sinoev@ucion, en la medida que
las nuevas técnicas digitales han ido sustituy@odo a poco a las técnicas analdgicas.

Los equipos digitales son fabricados con menor fimmaonsumen menos y
producen una mayor calidad de la sefial en grabggiwacesamiento.

Ademas, el tratamiento posterior de las imagensdteemas facil y asequible
gracias a la potencia de los equipos informatitmgue permite a un usuario medio
producir audiovisuales de mayor calidad de imagem dps conseguidos por
profesionales hace apenas diez o quince afos.
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A pesar de dicho acercamiento del video digitalcdédad a usuarios no
profesionales, existia aun un marcado salto ctigbtantre el cine proyectado y las
imagenes producidas por equipos de bajo presupuesto

Esta diferencia de texturas, rigueza de color gsotnuchas bondades que el
video no tiene y que tradicionalmente se asocipaligulas de cine, son producto, en
gran medida, del sistema de lentes utilizados Yyadalta sensibilidad a la luz de la
pelicula quimica.

Dichas lentes permiten utilizar la profundidad dempo como un recurso
estético clave. En la produccién de video este@fexligado al uso de camaras de alta
gama y precios elevados.

Pero este hecho empieza a cambiar gracias a laucewo tecnolégica que
supone el video DSLR, o lo que es lo mismo, la eayencia de fotografia y video en
camaras fotogréaficas de lentes intercambiablescavdscidas como réflex digitales.

En 2008 apareci6 la primera camara de fotos coacidgd para video DSLR, la
Nikon D90 y poco después la Canon 5D MKII. Desdmrees el mercado ha seguido
lanzando nuevas camaras réflex digitales que pemngitabar videos en alta resolucion
con un presupuesto diez veces menor que el nexdsmsia ahora, en condiciones de
luz minima y con la posibilidad de utilizar e ird@mbiar lentes de fotografia.

La llegada de esta nueva tecnologia, observaddaatente por todos los
profesionales del mundo audiovisual, implica nueflig®s de trabajo y herramientas
hardware y software especificas para sacar el nwaxiantido y corregir problemas
derivados del uso inesperado dado a estas caneafasdrafia.

Uno de los principales objetivos de este proyest@xplicar dichos flujos de
trabajo y herramientas, asi como explicar las rtedi soluciones a los nuevos
problemas que acompafan a la tecnologia DSLR.

Se realizara una prueba en laboratorio con contisiale luz controladas que
permitiran establecer de forma objetiva la calidiedsefial ofrecida por una camara
DSLR y una camara de video profesional.

Por otra parte, en este proyecto se describirampdsss y recursos necesarios
para el desarrollo de una produccion audiovisuaeyutilizara como ejemplo una
produccion real llevada a cabo en la Escuela Supéei Ingenieros.
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1.2 Objetivos

Los objetivos principales que motivan la realizadi@ este proyecto son:
Describir y analizar el proceso de produccion audigsual en video digital.

Para ello se comenzara resumiendo la historia geolduccion y la tecnologia
audiovisual desde el inicio de la fotografia yilaagenes en movimiento hasta nuestros
dias.

Después se explicaran las etapas y conceptosataiaeproduccion audiovisual,
los recursos humanos asociados a ellos y otrosn@ésnsomo el guidn, la direccién, el
audio y sonido, la iluminacién y la camara.

Estudiar y analizar las caracteristicas de la tecriogia DSLR.

Se definird la tecnologia DSLR y se explicaran tirsninos y conceptos que
rodean a esta nueva forma de filmar contenidosadkgi.

Se describira el flujo de trabajo apropiado a segpm las camaras DSLR y los
requisititos indispensables a la hora de grabaretas.

Se mostraran diversos tests comparativos entreraanizSLR y camaras de
video profesional convencionales.

Estudiar el software y el hardware necesario paranducir video digital.

Se intentara dar una vision global acerca de logramas necesarios y equipos
informaticos que se utilizan en las distintas etagmla produccion.

Explicar la produccién de un video real (CDC).

Se analizara el video producido sobre el CDC yphkcacion de todos los
conceptos descritos en los primeros apartadosrogdgto.

Se calculara un presupuesto que determine el gatmrémico de la realizacion
profesional de un video de las mismas caracteasstic

Comparar la calidad de imagen producida por una camra DSLR y otra
convencional

Se realizard un test de imagen con iluminaciéntrotada que ayudara a
comprender los efectos del ruido en las camarataldig y mostrara la ventaja de las
camaras DSLR frente a otro tipo de camaras de \doeeencionales.



