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Capitulo 2: Estado del arte

2.1 Historia de la tecnologia de produccion de auali
cine y video

La tecnologia basica para el desarrollo de la rddigrabacion del sonido, la
imagen en movimiento y la television estuvo disptancasi al inicio del siglo XIX.

La fotografia fija es considerada como el precezledé la imagen en
movimiento. El telégrafo y el teléfono lo son de kistemas de sonido, y la corriente
eléctrica y los materiales sensibles a la luz deelavision. Todos ellos fueron
descubiertos o inventados antes de 1840.

Desde 1839 hasta el final del siglo XIX, los expemtos y los prototipos de
sistemas eléctricos basados en el selenio y |agorais basados en el disco se
desarrollaron para convertir y transmitir imagenes.
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En 1870, Thomas Edison cre0 un dispositivo mecayictindrico de grabacion
de audio llamado graméfono. Durante la segundadnaiéh siglo XIX, una variedad de
maguinas con forma de juguetes, comthalmatropo el fenakistoscopioel zo6tropo
y los espectaculos de linternae empleaban para poner en marcha imagenes
proyectadas que parecian moverse.

Antes de la aparicion del cine se descubrid el mieg@ perceptivo de ilusion
del que dependian las imagenes en movimientoleg/lBmoé “un instante del fenbmeno
phi” por los psicologos de la percepcion de primmspdel siglo XX, Wertheimer y
Termus.

La psicologia de la Gestalanalizé los trucos y las ilusiones perceptivasjper
proporcionaban modos adecuados de estudio delgoreemsorial de la informacion en
el cerebro humano. El fenémeno phi produce sensaiddmovimiento aparente en
luces u objetos estaticos. Esto sucede cuandoudes, |separadas a poca distancia, se
encienden o apagan muy rapidamente.

En un umbral determinado de destellos por segueidgp percibe que una luz
se esta moviendo, en lugar de observar dos luté&ticas. Este mismo fenédmeno ayuda
a explicar la percepcion de aparente movimienttageoyeccion rapida de fotografias
fijas. El ojo rellena mentalmente los vacios efittegramas y produce un movimiento
aparente.

Una época de invenciones al final del siglo XIXjdraonsigo el teléfono, el
telescopio eléctrico, que se disefidé para convarigenes en movimiento en una sefal
eléctrica, y los primeros microfonos de cristatacgica y carbono. Antes del cambio de
siglo, el reproductor y grabador de discos fue nagjo en Francia.

En Estados Unidos, Edison y W.K.L Dickson desaarolh una camara y un
proyector de imagenes en movimiento, y George Eastimventd la pelicula flexible
gue hizo que las imagenes en movimiento fueranblessi El siglo finalizé con las
primeras emisiones “sin cable”, la pelicula progdeaten pantalla para un publico, y un
modelo de grabador por cable.

La psicologia de la Gestalt es una corriente de la psicologia moderna, surgida en Alemania a principios del siglo XX, y

cuyos exponentes mas reconocidos han sido los tedricos Max Wertheimer, Wolfgang Kohler, Kurt Koffkay Kurt Lewin. Es
importante distinguirla de la Terapia Gestalt, terapia exponente de la corriente humanista, fundada por Fritz Perls, y que surgid
en Estados Unidos.

El término Gestalt proviene del alemény fue introducido por primera vez por Christian von Ehrenfels. No tiene una
traduccion unica, aunque se lo entiende generalmente como "forma". Sin embargo, también podria traducirse como "figura",
"configuracion" e, incluso, "estructura" o "creacién".

La mente configura, a través de ciertas leyes, los elementos que llegan a ella a través de los canales sensoriales
(percepcion) o de la memoria (pensamiento, inteligencia y resolucién de problemas). En nuestra experiencia del medio ambiente,
esta configuracion tiene un cardcter primario por sobre los elementos que la conforman, y la suma de estos ultimos por si solos no
podria llevarnos, por tanto, a la comprensién del funcionamiento mental. Este planteamiento se ilustra con el axioma el todo es
mds que la suma de sus partes, con el cual se ha identificado con mayor frecuencia a esta escuela psicolégica.
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Los experimentos con la television continuaron eagios del siglo XX,
alternando los sistemas de disco rotatorio y trégiémeléctrica. Los sistemas sonoros
en las peliculas a principios del siglo XX usabamido grabado en discos con métodos
primitivos diseflados para mantener la sincronizaeittre imagen y sonido.

Algunos de los problemas de los trabajadores e ¢é&s industrias —cine, radio
y televisidn- se resolvieron parcialmente con eéimo de tubo amplificador al vacio de
Lee de Forest. Este invento permitido a la indugiea cine usar sistemas de sonido
reforzado para las salas de exhibicion.

En 1908 se planted el sistema de television eleicgoutilizado hasta hace
apenas unos meses, pero necesité 17 afios paratquaagelo resultara operativo. La
tecnologia de la television se basa en la luz dqueviasa una lente de camara y se
impresiona en una superficie sensible a la luz rerubo captador de cadmara o una
superficie con un chip de dispositivo de carga kahgp (CCD). Las fluctuaciones que
aparecen en la cara del tubo o en la superficietdelse leen en los circuitos de camara
como variaciones directas de la luz que incideasrsuperficies.

Estas fluctuaciones de corriente eléctrica alimergtaun tubo de imagen de
television o una pantalla plana, que invierten scpso. La luz que incide en
determinados puntos del tubo captador de camaraspanden a la luz emitida por los
fosforos del televisor receptor de imagenes o elitnode pantalla plana. Una pantalla
de television efectia un barrido de imagen com@@éteeces por segundo, en lugar de
los 24 fotogramas por segundo de la pelicula sonora

La television, como el cine, depende del fendmemigppra producir sensacion
de movimiento aparente, pero también se sustenta persistencia de la vision para
fundir el barrido continuo del tubo de imagen etodoamas completos de imagen. La
persistencia de la vision se refiere al retardoptanad en la retencidon ocular de una
imagen, que permite fundirse una imagen con aguejlee la preceden o la siguen
inmediatamente.

El primer proceso de negativo en Technicolor sameko en 1917. A esto le
sigui6é tres afios después las primeras estaciongadite AM y algunas estaciones
experimentales de television consiguieron la liemmara usar el sistema de disco
giratorio.

A principio de 1920, la industria del cine de Hulyod se hizo extensiva a
paises extranjeros y se vio amenazada por la @dsupropio pais. El primer sistema
de pelicula sonora fue desarrollado por De Fotesisgno afio que Vladimir Zworykin
inventd el tubo de camara de television iconoscogi@ abrié el camino al sistema
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televisivo completamente electronico. Durante eésmda, la industria sonora paso de la
grabacion acustica a meétodos electronicos, y la ATig&icid la primera estacion
radiofénica. La Twentieth Century Fox us6 al pnmaiel sistema de cine sonoro
Movietone para noticiarios. La WarnerBros us6 siesna de disco Vitaphone para sus
primeras peliculas sonoras.

Durante la década de 1930, se inventaron los noicodf modernos y dinamicos
de cinta, y tanto los inventores britAnicos come &stadounidenses continuaron
experimentando con los sistemas de transmisiornraoka 1932, Technicolor introdujo
el sistema de proceso de negativo triple-color lerimegativo, y continud
desarrollandose la FM.

Los cientificos alemanes perfeccionaron un sistdmayrabacion de cinta de
audio en cinta de papel cubierta con 6xido de djgrrEastman Kodak introdujo la
pelicula de 16 mm como formato amateur. Este famatpopularizé en producciones
militares, educativas e industriales, asi comaedos productores de documentales.

Pese a que la Segunda Guerra Mundial interrumpi@nagblio campo de
expansion de la electronica, muchos desarrollogeemologia de las comunicaciones
provienen de logros en la guerra.

El uso de mayores frecuencias, la miniaturizaciérequipos y circuitos, y los
avances en radares que se usaban en televisi@sipoalmente en ordenadores, fueron
perfeccionados.

Después de la guerra, la cinta magnética se caneintel estandar de grabacion
de audio, las estaciones de television y los receptaumentaron rapidamente en
namero, y los estudios cinematograficos experinmentaon cine para TV relaciones
mas estrechas con estaciones de television y eragsio

La television salvd el negocio musical al obligataa estaciones de radio a
recurrir a musica de todos los formatos posiblda,igdustria del cine se vio obligada a
recurrir a la pantalla panoramica, el 3-D y la @gh en color para competir con los
sistemas de television de pequefia pantalla endolanegro de la década de 1950.

Eventualmente se produjo una gran interaccion egitreine y la television
cuando los estudios produjeron series de televigidas peliculas se exhibieron en
television. A mitad de la década, las tres indasti@avanzaron: la television con la
invencion del grabador en cinta quadraplex, el corelos sistemas de lentes y camaras
Panavision, y el sonido con el perfeccionamienttodeliscos estereofénicos.
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El inicio de la rapida aceleracion del desarradionico ocurrio en 1959, cuando
se invento el circuito integrado, llevando al deslér de los chips informaticos.

Durante los siguientes veinte afios los ordenagmsaron de computadoras del
tamafio de una habitacion que podian realizar @8dimitados (con los estandares
actuales) a ordenadores de bolsillo con una vatiddaaplicaciones asequibles para las
empresas Y los individuos.

Durante los veinte afios siguientes se desarrollagrabadores profesionales
de cinta helicoidal; se lanzaron satélites paranjigrla transmisién de informacion
sonora, visual y digital de forma instantanea elo tel mundo. Se aprob6 un estandar
estéreo para FM; los sistemas de sonido cuadraimidigital se desarrollaron, y el
cable paso6 del campo a las ciudades.

En este periodo de grandes avances en los campds @emunicacion
electrénica, el cine también usé los mismos invergara mejorar los sistemas de
grabacion del sonido, iluminacion y montaje, ydastemas de exhibicion en salas.

Durante la década de 1970, la miniaturizacion ewdllcamaras, receptores y
grabadores mas pequefos, llevando a nuevas técdé&egsroduccion en radio y
television. Los formatos de cinta de video emperagroliferar, con sistemas tanto
domésticos (Betamax y VHS) como profesionales.

Los avances técnicos continuaron en la década 86, X®n un evento que
marcé una fase de cambios masivos en todos lososadgla comunicacion: en 1981
se exhibi6 por primera vez la HDTV.

Menos revolucionarios pero también importantes rdekbas fueron Ila
autorizacion de las estaciones de Coger-Power PTYA), los sistemas de emision via
satélite en directo (DBS), la invencion y la rapptapagacion de los discos compactos
(CD) y el acuerdo por el estandar de interface dsica instrumental digital (MIDI).

Se aprobd el estandar de TV en estéreo, y la R@Admo la camara de
dispositivo de carga acoplado (CCD), que utilizgpshnformaticos en lugar de tubos
de camara. A mediados de la década de 1980, temsis digitales se usaban en nuevos
formatos de cinta de video, sistemas de edicibmgranizacion cinematografica, y
mesas de edicion y de audio digital.

Los experimentos con teletexto y videotexto en@watr un uso limitado. Los
formatos profesionales de cinta de video dismimaryesu tamafio cuando al Betacam y
la Recam le siguieron el BetaSP y el Mll, que sevitieron en los estandares de la
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produccion y emision de los estudios antes delrd@kade los formatos de grabacion y
las camaras digitales.

En la década de 1990, las estaciones de trabajoongenador y el DAT
integraban la produccion de audio en un mundo aigibmpleto, y los sistemas de
edicidon no lineales para programas de video seirtienon en estandar. La industria del
cine se dirigio al video digital para posproducgyéefectos especiales, asi como las dos
industrias de la imagen empezaron a compartir nsuct@s tecnologias.

La produccion interactiva multimedia de CD incogpa@udio, video, texto y
graficos en programas informaticos interactivoborlenador marcé un nuevo ritmo de
avance en todo el campo de las comunicaciones yasuecnologias multimedia en
desarrollo.

Al inicio del siglo XXI, todas las areas de prodidcc—audio, video y cine- han
seguido emergiendo, superponiéndose y creciendtasjua través del uso de
equipamiento y la tecnologia digital.

Una cuarta area de la produccion, el multimediegié durante la ultima década
del siglo XXI, y se ha convertido en una fuerza d@nte en la produccion audiovisual
de este siglo.

2.2 Produccion de video digital en la actualidad

A partir de los afios 90 y hasta la actualidadepsipos de produccion de video
con suficiente calidad como para ser tenidos emtaneempiezan a proliferar y a
hacerse un hueco en el panorama tecnoldgico asdalyi

Camaras como la Sony VX1000 y la Canon XL-1 engraimina nueva categoria
de productos conocidos como de calidad intermesitaados en la linea que existe
entre los equipos de alta categoria para usuanoprofesionales y los de menor
sofisticacion para profesionales).

Estos equipos empiezan a competir con las videae@manalogicas
profesionales, seguidas de sistemas de ediciotaldagicesibles que daban paso a una
nueva era de oportunidades para productores indegpees.

En términos de precio y sofisticacion, dichos egsigde video digital abarcan
desde aparatos para aficionados a equipos de ofssipnal.
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El formato mas usado era el mini DV. Otros equiypésrmatos de cintas son el
DVCAM, DVCPRO vy Digital Betacam, de mayor calidaccgn mayor capacidad que
dota de gran libertad a la hora de grabar.

Las ventajas de grabar en formato digital frenpelé&cula son numerosas, por lo
gue los fabricantes adaptan sus productos y ofres@nciones de consumo,
semiprofesionales y profesionales que se van eieethal a todos los niveles de
produccion.

La grabacién en digital es un proceso mas diregéotg permite visualizar en el
acto los contenidos que estan siendo registradoblikqueda de errores y solucion de
problemas durante la produccion es mas asequildeeqpelicula, que necesita dias o
incluso semanas hasta la visualizacion del contegridbado.

El video digital es mas flexible a la hora de cgirrerrores en postproduccién, y
la informacién no se degrada tras cada visionado.
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