PROGRAMACION EN EL ENTORNO CUDA EN APLICACIONES DE MECANICA COMPUTACIONAL.

Programa MATLAB de Representacidn:

function u=representacion

load solucion.dat;

load exacta.dat;

load coordenadas.dat;

load triangulos.dat;

figure (1)

trisurf (triangulos, coordenadas (:,1),coordenadas (:,2),solucion), ...

view(0,90), ...
colorbar, ...

shading interp;

figure (2)

trisurf (triangulos, coordenadas(:,1),coordenadas(:,2),exacta), ...

view(0,90), ...
colorbar, ...

shading interp;

figure (3)

RESULTADOS Y CONCLUSIONES

trisurf (triangulos, coordenadas(:,1),coordenadas (:,2), (abs (solucion-

exacta))), ...
view(0,90), ...
colorbar, ...

shading interp;
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