PROGRAMACION EN EL ENTORNO CUDA EN APLICACIONES DE MECANICA COMPUTACIONAL
CcODIGO DEL PROYECTO

VI. ESTRATEGIA CPU GPU ADOPTADA

Una vez planteado el problema tedrico y expuesta su resolucidén en
MATLAB, el objetivo consiste en atacar cada uno de los tres bloques
identificados como cuellos de botella e implementarlos en programacidn
paralela usando CUDA en GPU.

El algoritmo adoptado es el mismo que el usado en el cédigo MATLAB vy
pretende, partiendo de los archivos generados por el mallado, desembocar
en la obtencidén del vector solucidén comprobando mediante pruebas su
exactitud y el grado de su precisidén. Todo ello logrando una aceleracidn
apreciable con respecto a la aplicacidén de partida.

Debido al uso de un lenguaje de programacién C y una tecnologia CUDA
distinta, ha habido que introducir modificaciones en el algoritmo
original. Sin embargo estas modificaciones han sido secundarias vy
motivadas por las necesidades de adaptacién o para aprovechar las
ventajas de un disefio méds particularizado al caso gque nos preocupa.

Como se ha expuesto anteriormente se identificaron tres Dbloques
distintos que en principio se adaptarian a CUDA de manera independiente.
Esto permitiria usar estrategias alternativas en la codificacién vy
analizar su eficiencia. En una fase posterior se fusionarian todos 1los
blogues en una Unica aplicacidén que constituiria la versidén final para
realizar las pruebas.
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