6 Implementacion

6.1 Introduccion

En este apartado vamos a analizar las funcionalidades aportadas y componentes
involucrados en la implementacion de los requerimientos expuestos en el capitulo de
analisis de requisitos de disefio. Particularizaremos los elementos genéricos que
componen la herramienta, dividiendo el estudio en las tres areas del modelos de datos
relacional.

Tanto la estructura de la aplicacion, como la interaccidon entre sus componentes

Manuel Martinez Guerrero 69



KnoE: Sistema de Gestion de portal web para e-shop

y el modelo relacional son bastante complejas. Por tanto, en este apartado se realizara
una descripcion cualitativa de estos aspectos.

6.2 Estudio del modelo relacional de datos

En versiones anteriores de la aplicacion, el modelo de datos contemplaba la
division en las tres areas propuestas. A pesar de esta clasificacion minima de los
datos, no existia ninguna otra particularizacion u optimizacion. Tenemos asi
inicialmente tres tablas que poseen claras redundancias de datos y varias
transitividades. Todos estos defectos del modelo natural, orientado a tupla, hacian
que las lecturas y escrituras en base de datos se volvieran lentas conforme el proyecto
crecia en volumen. Mds importante atn, la recuperacion de datos ante un fallo de la
aplicacidn, ante una operacion desatomizada, se hizo inviable.

En varios proyectos reales en los que se ha tenido la oportunidad de trabajar, se
ha visto como, para modelos de datos altamente masivos, la redundancia no esta
prohibida. Se llega en estos casos a una soluciéon de compromiso, dejando una
minima “cantidad de redundancia”, que hace que el sistema de gestion de datos se
comporte de forma mas rapida. Quizas gestionar una nueva tabla y cruzarla con otras
se hace mas pesado que tener varias veces la misma informacion ocupando espacio
en la base de datos.

En cualquier caso, en nuestro sistema se ha propuesto como objetivo de disefio
cumplir con formas normales y canodnicas en los modelos de datos. En concreto,
nuestro sistema llegaré a la forma de Boyce-Codd.

Por otra parte, en sus origenes, el proyecto contemplaba la creacion de
diferentes usuarios de base de datos, con distintos roles y permisos. Pero debido a que
el modelo resultante debe ser ejecutado en un sistema real, de un proveedor de
hosting real, debemos limitar nuestro SQL y la edicion de usuarios. Se contempld la
ediciéon de un SCHEMA por usuario, pero la realidad nos dijo que solo disponiamos
de una base de datos, tablas y usuarios con perfiles simples.

En la figura 6.1 presentamos el modelo final de datos, resultado del estudio que
a continuacion se detalla.
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qox277.producto
@ #referencia : varchar(15)

qcx277.categoria

@ #cod_cat : int(3) unsigned

) nombre : text

Area de productos

qoo77.estrella
_ 2 #pos : int(1) unsigned

# #cod_cat : int(3) unsigned

# #cod_ent : int(3) unsigned

£ nombre : text
=) imagen_url : text
(=) descripcion : text

# eliminado : smallint(1) unsigned|

qex277 hist_eco
@ #referencia : varchar(15)|
@ #linea : int(8) unsigned
=) actual : text

11 4c77.info_economica
@ #linea : int(8) unsigned

# p_pvp : float
# p_pnp : float
# p_pack : float
# cond_pack : int(8]

(=) #referencia : varchar(15)
5] texto_extra : text

qex277.libro
@ #isbn : varchar(15)
(5l #referencia : varchar(15)
5] sinopsis : text

ﬁ qeox277.comp_pedido

# cantidad : int(10)

# importe : float

@ #cod_pedido : int(8) unsig

A

Y

@ #referencia : varchar(15)

qcx277.pedido

2 #cod_pedido : int(8) unsigned
[ stmp_1 : datetime

[i stmp_2 : datetime

# total : float

P-{# #cod_cliente : int(10) unsigned

Area de pedidos

@ #cod_cliente : int(10) unsigned

qcx277.info_contacto
2 #movil : varchar(20)
tlfn : varchar(20)

fax : varchar(20)

email : varchar(255)

= domicilio : varchar(255)

# #cod_post : int(8) unsigned

qex277 particular
)

I login : varchar(255)

(2 password : varchar(10)

# eliminado : int(1) unsigned
Z #movil : varchar(20)

|_cliente : int(10) unsigned
nombre : varchar(255)
# #cif : varchar(15)

Area de clientes

qex277.localidad
1t(8) unsigned

qox277.empresa

@ #dif : varchar(15)

=l nombre : varchar(255)
=l nombre_contacto : varchar(255

Figura 6.1: Modelo de datos relacional.
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6.2.1 Modelado del area de productos

Presentamos a continuacion el modelo entidad relacion del area de productos,
en el que se plasman los atributos de producto requeridos por el sistema para su
completa definicion y caracterizacion.

[im‘o_economica] [ marca_edit ]

#linea #cod ent
p_pvp nombre
- prdd'ucto ] p_Pnp
\ cond_pack
#referencia b_pack categoria ]
nombre_prod
o 1 #cod_cat
descripcion
. nombre
Imagen_url
N
Is a Is a
[ libro ] [ estrella J
#isbn #pos
SINopsIs texto_extra

Figura 6.2: Diagrama entidad relacion de producto.

Vamos a describir los atributos y entidades que no se obtienen de forma obvia
y que son observables en el modelo anterior, con objeto de tener presente la
semantica del sistema.

- imagen_url: La utilidad de este atributo es exclusiva de la aplicacion web. En
esta cadena de caracteres se almacenard la ruta y nombre del archivo de
imagen usado en la pagina para presentar al producto. Sirve pues de puntero a
la web. En futuras versiones de la aplicacion KnoE, se podria contemplar el
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uso de esta variable para realizar una vista previa de la imagen cargada.
Resefiamos en este punto que tendra un valor inicial por defecto, que apunta a
una imagen del tipo “imagen no disponible”, tipica en toda web. La forma de
uso de “imagen_url” es la siguiente: desde KnoE, en la insercion de producto,
se especifica la imagen que sera subida por un minicliente FTP. La cadena
insertada en la aplicacion sera completada con la ruta de directorios usada en el
servidor de hosting para almacenar dicho fichero. Posteriormente, la cadena
esta disponible al cédigo PHP de la web, para ser usada de forma dinamica.

- linea: este parametro serd un “auto_increment”’ y por tanto, su valor, serad
transparente al usuario. Referencia una “linea de productos”, concepto que se
explica en el apartado dedicado al estudio de dependencias funcionales.

- p_pvp: precio de venta al publico.
- p_pnp: precio de compra del producto por parte de la tienda.
- p_pack: precio de oferta del producto.

- cond_pack: nimero minimo de unidades que se deben comprar para que se
aplique el precio de oferta del producto. La aplicacion web funcionarad de la
siguiente forma: “si el nimero de unidades solicitadas es mayor que p pack, se
aplicard p_pack; sino, se usara p pvp”.

- marca_edit es la marca o editorial asociada al producto.

- categoria: es una clasificaciéon de productos, de forma que crea un catalogo.
Los valores de este campo van del 1 al 66, y son inicializados en el proceso de
instalacion del paquete de aplicaciones, mediante una bateria de sentencias

SQL.

- #cod cat y #cod ent son “‘auto_increment” gestionadas totalmente por la
aplicacion KnoE vy, por tanto, transparentes al usuario.

- estrella: es una caracteristica afiadida al producto. Su utilidad es sefialar un
producto como oferta en la web, de forma que sera presentado en dicha web de
forma especial. Se ha limitado a 3 el numero de dichos “productos estrella”. En
versiones previas del programa, este concepto no existia. Su origen es
exclusivamente de presentacion web.

« pos: indica la posicion que se usara en la web para presentar el producto
estrella. Este parametro solo puede tomar los valores 1, 2 o 3, valores que seran
inicializados y constantes en el sistema.

Para simplificar el estudio de dependencias funcionales y obtener un grafo de
dependencias vamos a usar la notacién propuesta en la tabla siguiente. Podemos
observar que las especializaciones LIBRO y ESTRELLA quedan fuera de este
estudio, ya que no afiaden condiciones de transitividad o redundancia.
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#referencia

nombre_prod

descripcion

image url

linea

p_pvp

p_pnp

cond pack

T QMmoo Q|®m|»>

p_pack

—

#cod_ent

nombre_ent

#cod_cat

AR

nombre_cat

M

Figura 6.3: Conversion
nomenclatura.

Dependencias funcionales:

A->ABCDEFGHIJKLM. A clave candidata, ya que la
referencia de producto es un campo que se basta por si
solo para identificar univocamente cualquier elemento
de la relacion.

E->EFGHI. “linea”: Existen series de productos, con
distintas referencias, cuyas tUnicas diferencias radican
en caracteristicas tales como el color o disefio y, que
tienen una misma informacién econdmica. De esta
forma eliminamos la redundancia patente. Una vez que
damos de alta una “linea de precios”, esta disponible
para dicha serie de productos. Como ejemplo, carpetas
iguales de distintos colores, libros de una misma
coleccion, boligrafos de distintos colores, etc. Como
inciso, la aplicacién, a la hora de insertar un nuevo

producto en la base de datos, debera chequear antes de la ejecucion de
insercion la existencia o no de la linea econdmica propuesta por el usuario. Se
hace, de esta forma, transparente al gestor.

J->K. El coédigo de entidad (marca o editorial) sera suficiente para definir la
marca del producto, e implica el nombre de la misma. Podria pensarse que el
CIF de dicha empresa seria mas adecuado. No obstante, el uso de dicho
identificador no se hace necesario en este punto, y se simplifica la aplicacion
con la solucién elegida, ya que el atributo #cod ent serd un “auto_increment”,
haciendo que su valor se convierta en transparente al gestor.

L->M. El codigo de categoria, al igual que lo expuesto en el parrafo anterior,
se hace suficiente para definir la categoria. La aplicacion, al igual que en el
caso anterior, sera la encargada de gestionar estos valores.

En la siguiente figura se muestra el grafo de dependencias funcionales.
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Figura 6.4: Grafo de dependencias inicial (producto).

Observamos que el sistema estd en FN2. En el grafo siguiente se muestra la
estructura final en FNBC.
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Figura 6.5: Grafo de dependencias final(producto).

En la figura siguiente se muestra el modelo del area de productos final,
resultado del proceso de sintesis anterior.

o Area de productos
U0 coo77.marca_edit
e T

U8 o077 .categoria
@ #cod_cat : int(3) unsigned
5/ nombre : text

W0 qoo77.estrella
e} 0277, producto ‘» o -

@ #referencia : varchar(15) & g & pos : (1) unsigned
# #cod_cat : int(3) unsigned
# #cod_ent : int(3) unsigned —_
£l nombre : text

=) imagen_url : text

2 descripcion : text

# eliminado : smallint(1) unsigned|

() #referencia : varchar(15)
=) texto_extra : text

vie) qex277.libro
@ #isbn : varchar(15)
(=l #referencia : varchar(15)|
5] sinopsis : text

0O coo77.hist_eco
@ #referencia : varchar(15)
@ #linea : int(8) unsigned
) actual : text

A stmp_alta : timestamp
stmp_baja : timestam)

19 cc277.info_economica
2 #linea : int(8) unsigned

Figura 6.6: Modelo final del area de producto.
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6.2.2 Modelado del area de clientes

Vamos, en primer lugar, a hacer el estudio de dependencias entre atributos del
modelo entidad relacién. Debemos sefialar que se hardn una serie de suposiciones que
nos ayudaran a plasmar la realidad en nuestro modelo.

1 info_contacto M
#movil
: tlfn 1
_— fax [ localidad ]
[ cliente _
- email #cod_post
#cod cliente domicilis
_ nombre
login
pwd Is a
[
articular
i !
empresa
nombre ‘ ]
trabaja #cif
nombre

nombre_contacto

Figura 6.7: Diagrama entidad relacion de cliente.

En la figura 6.7 se puede observar el conjunto de entidades y atributos.
Explicamos a continuacion los que nos se obtienen de forma obvia.

- ficod cliente: es un “‘auto increment” y su valor se incrementa desde la
aplicacion web con cada alta de un nuevo usuario. Este valor entero le sera de
utilidad al propio cliente web, ya que se le requerira a la hora de confirmar
cualquier compra, ademas de su password de cliente.

- login y pwd son las variables cadena que contienen los datos de acceso web del
cliente.

- En la entidad “empresa”, el atributo “nombre” se corresponde con el nombre
de la entidad, mientras que “nombre_contacto” es la persona de contacto que
responde a la empresa a dar de alta.
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Para simplificar la notacion en el estudio de dependencias funcionales nos
serviremos de la nomenclatura propuesta en la tabla 6.8

#cod_cliente

login

pwd
tifn

fax

email

movil

domicilio

#cod postal
localidad

— | =D |Q|mo|g| Q|®m|»>

Figura 6.8: Conversion
nomenclatura.

A, clave candidata: podriamos pensar que es
estrictamente necesario que el “login” sea tnico, pero
no es asi ya que, sirviéndonos del codigo de cliente,
identificamos de forma univoca al cliente.
Independientemente de este hecho, la aplicacion web
restringird el espacio, de forma que dicho “login” si sea
unico. A->ABCDEFGHIJ.

Tanto el teléfono fijo “tlfn”, como el “fax” o “email”
podrian pertenecer a una empresa, pudiendo en este
caso, existir varios usuarios que usen los mismos
valores de atributos. Suponemos que el movil es
personal e intransferible, de aqui que G->DEFGHIJ.

Un cddigo postal define una localidad. No ocurre que

“domicilio” determine un codigo postal, ya que pueden existir calles
igualmente nombradas en distintas ciudades. [->].

Seglin estas condiciones, obtenemos el grafo de dependencias mostrado en la
figura 6.9. En dicho grafo podemos observar que el sistema se encuentra en la

]

~
-
-l

Figura 6.9: Grafo de dependencias inicial (cliente).
segunda forma normal, siendo ain necesario depurar el sistema de tablas para
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eliminar redundancias y transitividades.

Realizamos los siguientes cambios sobre el esquema anterior, quedando el
modelo del area de cliente en forma normal de Boyce-Codd, tal y como se muestra en
la figura siguiente.

_

HLE
lﬂ.
-
N

Figura 6.10: Grafo de dependencias final (cliente).

Se puede observar que hemos dejado fuera del estudio la especializacion
CLIENTE-EMPRESA-PARTICULAR, ya que no afiadird redundancia o
transitividad alguna al modelo final. Para llevar a cabo esta especializacion usaremos
la forma estandar descrita en varios manuales. Segin el método de disefio 1,
implicaria crear una tabla por entidad y la mas general de todas (cliente) mantendria
sus atributos y clave primaria, y la especializacion heredaria la clave superior.
Explicamos como quedaria el segmento del modelo:

« Crearemos una tabla por entidad.
- La entidad cliente permanece inalterada, sin agregar atributo o clave alguna.

- La entidad particular afiade el codigo de cliente (especializacion) y el CIF de
empresa.

- La entidad empresa permanece inalterada.
Esta realizacion implica varios conceptos:

- Todo cliente tendrd una empresa asociada. En caso de que el cliente no
tenga/pertenezca a ninguna empresa, se le asignard una “empresaPorDefecto”,
que mantendra la integridad de los datos. Esta asociacion se hace mediante la
clave externa cif en la entidad particular.

- En la entidad particular, a pesar de que la clave primaria “#dni” es suficiente,
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disponemos de otro identificador fuerte “#cod cliente”, que sirve para
referenciar la tabla desde la entidad superior cliente.

Por otro lado, y con posterioridad al estudio, surgio la necesidad de incluir un
nuevo atributo de cliente, “eliminado”. Este atributo no afiade ninguna redundancia al
esquema resultante de este estudio y tampoco referencia a otra variable de forma
transitiva. El significado de este nuevo atributo es bien claro: surge la necesidad
desde la aplicacion de poder eliminar un usuario dado de alta. Esto supone un serio
riesgo para la integridad de la informacion dentro del esquema total, ya que el usuario
a eliminar podria estar implicado en algin pedido. Por definicidon y requerimientos de
disefio, nuestro sistema tiene que ser capaz de almacenar un historico de pedidos. Por
tanto, la eliminacion de un usuario se puede definir de forma que no implique un
borrado de informacién en tablas. Desde ahora, la eliminacion de usuario consistira
en un borrado real de tabla si y solo si no se encuentra implicado en un pedido. De
otra forma, el sistema actualizara la variable “eliminado™ a 1, indicando a todos los
procesos del sistema que el usuario, aunque presente, ya no esta activo.

En la figura 6.11 podemos ver el modelo de datos, resultado final de este
estudio, en el area de clientes.

.
0 oo info_contacto Area de clientes
@ #movil : varchar(20)
=) tifn : varchar(20)
£l fax : varchar(20)
= email : varchar(255)
) domicilio : varchar(255) 2L qoo77localidad
# #cod_post : int(8) unsignedpeeel § #cod_post : int(8) unsigned

=l nombre : varchar(255)
— Vel x277 particular

do qo7cliente @ #dni : varchar(15)

{ ¥ #cod_cliente : int(10) unsigned ] # #cod_cliente : int(10) unsigned

2 login : varchar(255) & nombre : varchar(255) viel qox277.empresa

= password : varchar(10) # #cif : varchar(15) @ #cif : varchar(15)

# eliminado : int(1) unsigned [zl nombre : varchar(255)

| #movil : varchar(20) — [l nombre_contacto : varchar(255)

Figura 6.11: Modelo final del darea de cliente.

6.2.3 Modelado del area de pedidos

En la siguiente figura se presenta el modelo entidad relacion del area de
pedidos. Este modelo se compone exclusivamente de una unica entidad “pedido”,
explicada en parrafos posteriores, y dos relaciones.
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cliente

producto

)

#referencia #cod cliente

Area de producto Area de diente

comp_pedido
N
N
cantidad
importe —[ pedido ]—
#cod_pedido
stmp_1
stmp_2
total

Figura 6.12: Diagrama entidad relacion de pedido.

La entidad pedido se compone de un identificador de pedido #cod pedido. Esta
variable serda un auto increment, gestionado por la aplicacion y el sistema gestor de
base de datos, y por tanto, transparente al cliente y usuario de KnoE. Los atributos
ts 1yts 2son timestamp (marcas de tiempo). La forma de usarlos es la siguiente:

- Al dar de alta un nuevo pedido (proceso realizado por el cliente desde la web),
se crea un asiento en la base de datos con un nuevo #cod pedido, 1a marca de
tiempo de realizacion en ts_/ y valor nulo para ts 2.

- La aplicacion KnoE, para buscar pedidos pendientes de ser ejecutados, buscara
registros de pedidos con un valor no nulo para ¢s_/ y nulo para ¢ts_2”

« Cuando un pedido es preparado y enviado (ejecutado), se actualiza el valor de
ts 2. Existird en Knoe un boton de actualizacion de pedidos ejecutados. Desde
este boton se iniciard la rutina de actualizacion del timestamp s 2.

- KnoE, para crear una vista de historico de pedidos, buscard asientos con
valores no nulos en ts_2.

Por otra parte, la relacion comp pedido (muchos a muchos) indica el detalle de
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pedido. Un pedido, con su valor particular de #cod pedido, referencia a varios
productos. Cada producto referenciado de esta forma debe tener una cantidad.

En la figura 6.13, se muestra el modelo final del 4rea de pedidos.

—
U0 qo277.comp_pedido Area de pEdidOS

# cantidad : int(10)

# importe : float

? #cod_pedido : int(8) unsigned d———
e el . #referencia ; varchar(15)

ﬂo qcx277 pedido

& #cod_pedido : int(8) unsigned
[{l stmp_1 : datetime

[ stmp_2 : datetime

# total : float

e el # #c0d_cliente : int(10) unsigned

—
Figura 6.13: Modelo final del area de pedidos.

6.3 Implementacion de la aplicacion

En la figura 6.14 se ve, de forma muy generalizada, una estructura de capas
correspondiente a las interacciones entre los distintos paquetes de clases que
conforman la aplicacion completa. Vamos, a continuacidon, a pormenorizar los
detalles de la pila expuesta, explicando desde la capa superior la forma de lanzar las
rutinas mas usuales dentro del programa disefiado. Obviaremos algunas de estas
rutinas, pues la forma de proceder sera muy similar entre las distintas areas definidas
(producto, cliente y pedido).

Mencionamos en este punto que la opcion secuencial por la que nos hemos
decantado a la hora de lanzar los distintos procesos no es la tinica. De hecho, en
versiones anteriores la forma de proceder era bien distinta. En sus inicios, el modelo
de base de datos disefiado tnicamente ejecutaba la insercion/eliminacion de una fila
en la tabla principal, y la generacion de vistas se reducia a la seleccion de columnas
completas. No existia solucion de atomicidad en la version previa a la presente,
concepto en el que ahondaremos en otro apartado.

Un aspecto importante de toda la aplicacion es la forma en que ejecuta
sentencias SQL insert/update. En versiones anteriores de KnoE, se ejecutaban
inserciones/actualizaciones individuales, con select’s intermedios, y de forma aislada.
Tras ahondar en la documentacion de MySQL, se obtuvo el dato importante de que
un conjunto de sentencias insert/update enviadas en un mismo bloque componen una
unidad atomica. Asi, si se produce una violacion de la integridad de datos tras haber
realizado alguna insercion/actualizacion, el SGBD de MySQL ejecuta un rollback
automatico.
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Es por esto que se decidid en esta version de KnoE cambiar radicalmente la
filosofia de escritura, haciendo una recopilacion previa de datos y evaluacion de los
mismos, con el objeto de obtener una o varias sentencias de escritura finales. Estas
seran enviadas al SGBD de forma conjunta. Ademads de esta condicién de seguridad
anadida de forma externa, las actualizaciones son un bloque transaccional. Se inicia
toda transaccion desactivando el sistema autocommit, y se gestionan constantemente
las directivas START TRANSACTION, COMMIT y ROLLBACK.

6.3.1 Estructura de la aplicacion

Una aproximacién a la estructura de la herramienta podria ser la representada
en la figura 6.14. En ella se observan tanto las distintas entidades que componen la
aplicacion como sus dependencias.

Insercion Vistas

soporte grafico especifico

Eliminacién

soporte FTP

soporte Java y Grafico

soporte BEDD

Figura 6.14: Estructura de la aplicacion KnoE.

En el siguiente apartado se explicard el arbol de clases existente y la forma de
instanciacion de dichas clases para la creacion de las rutinas basicas.

Anteriormente, se han comentado brevemente los mecanismos de seguridad
frente a errores que implementa el sistema creado.
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6.3.2 Area de producto

En este apartado, vamos a dar forma a los métodos y rutinas necesarios para
dotar al sistema de las funcionalidades requeridas sobre el area de productos del
modelo relacional de datos.

Recordamos que los requerimientos analizados en su correspondiente apartado
fueron:

- Extraccion de datos de productos y visualizacion de los mismos.
- Modificacion ordenada de los componentes del area de producto.

- Eliminaciéon de productos, sin violar reglas que lleven al modelo de datos a
inconsistencias.

Basandonos en la arquitectura de la aplicacion propuesta, la generacion y
presentacion de las vistas se obtendran de la interaccion directa entre la capa final y
los paquetes de soporte Java, FTP, grafico y de base de datos. Por contra, para la
actualizacion de estados en tablas se interpondra entre estas capas el paquete de
apoyo knoe.soporteGrafico.producto.

6.3.2.1 Vistas de producto

Una vista es usada generalmente para navegar a través de informacion, abrir un
editor o mostrar las propiedades de un elemento de un editor. En contraste con un
editor, el cual tiene un ciclo de vida del tipo abrir-modificar-guardar-cerrar, los
cambios realizados en una vista son guardados inmediatamente.

El proceso de seleccion y muestra de informacidon se explica a continuacion.
En primer lugar, en el area de productos, seleccionamos el “tabbedPane”

(e Insertar | [:Z Modificar | €3 Eliminar | & Vista | © Estrella |

Categoria: |Agendas |v| Ordenar segun: !Referenda I'l

Campos que desea presentar en tabla:

[v] Referencia [w] PVP [ | categoria
[v] Nombre [¥] Precio linea oferta [v] Marca o editorial
[v] Descripcion [_] Condiciones de oferta 1
[ | imagen jpg [ ] Precio suministrador s
=5 Aceptar |

Figura 6.15: Seleccion de campos a generar en la tabla de productos.
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correspondiente.

En esta vista, podemos seleccionar
los campos que se desean generar en la
tabla, las distintas categorias de producto y
el criterio de ordenacion de datos.

Se agrega a la vista el limitador de
categoria de producto para evitar presentar
todos los productos en una sola vista.

Los productos presentados en la tabla
seran  exclusivamente  ordenados  por
referencia, nombre o marca.

Agendas

L

ACCesornos
Accesorios archivo
Accesorios de envio

Agendas

Almacenamiento y Archivo datos
]Archivad{rres palanca

Archivo definitivo

Archivo suspendido

L] »

-

Ordenar segun: |Referencia

Referencia
Hombre
Marca

Figura 6.17: Criterios de ordenacion.

Todos

Figura 6.16: Limitacion categorias de producto.

los campos seleccionados y elementos modificadores de la vista

(criterio de ordenacion y categoria de producto) son gestionados por la clase superior
de la aplicacion para ser pasados como parametros a las clases de soporte de base de

datos, soporte de Java y soporte grafico.

Como resultado de la creacion de la vista, se generara una tabla que contiene la

informacion solicitada, ordenada como se propuso.

% =10l x|
Feferencia Mombre PWP PWP-Pack Marca
0140100001 Agenda Piel Megra |19.0 19.0 Multidgenda
0140100002 Agenda Piel Megra |158.0 158.0 Forzieri
0140100003 Secante Fiel Megro  [148.0 1480 Forzieri
Figura 6.18: Tabla resultado.
Secuencia

- KnoE recolecta en la ventana activa los atributos de tabla que se desean
mostrar, junto con los criterios modificadores “categoria” y “ordenar segiin”
en arrays independientes. En el Texto 6.1 se muestra la secuencia de codigo
que implementa la generacion de vistas de producto.
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ConectarQcx277 con = new ConectarQcx277();
SoporteArray soporte = new SoporteArray();
DialogoTabla dt = new DialogoTabla();
dt.setDialogoModel(new javax.swing.table.DefaultTableModel
(con.generalSelect(con.construccionStatementProducto(campos, modificadores), campos), //Data[][]---Los
datos de la tabla
soporte.arrayStringParaTableModelProducto(campos))); //String[]---Cabecera de la tabla
dt.setVisible(true);

Texto 6.1: Fragmento de KnoE. java: generacion de vistas de productos.

- Se instancia la clase ConectarQcx277 (paquete de apoyo soporteBD) para
disponer de toda la funcionalidad y conectividad SQL.

- Se instancia la clase SoporteArray (paquete de apoyo soporteJava) para
disponer de métodos necesarios para la creacion de tablas. Concretamente,
desde ésta clase se generan los arrays de cadenas que necesita el modelo de
tabla para indicar la fila de cabecera.

- Se crea una ventana de didlogo desde la clase DialogoTabla, incluida en el
paquete soporteGrafico, que servira de contenedor a la tabla a generar.

- La linea siguiente de codigo se explica a continuacion:

- La funcidn construccionStatementProducto(campos,modificadores) crea
una cadena con la sentencia SQL a ejecutar en el SGBD para obtener la
lista ordenada de resultados.

- La funcion generalSelect(<statement construida>,campos) devolvera la
tabla de datos ordenada, ejecutando la cadena que se le pasa como
parametro.

- La funcion arrayStringParaTableModelProducto(campos) devuelve el
array que contiene la fila seader de la tabla.

- La llamada a la funcion setDialogoModel(new
javax.swing.table. DefaultTableModel( Object[][], Header[])) rellena la
tabla instanciada en momentos anteriores.

- Se hace visible la tabla generada.

Volvemos a presentar un esquema del funcionamiento y uso de
funciones/clases a la hora de generar las vistas de productos en la figura 6.19, con
objeto de mostrar la forma en que la capa principal se apoya en los paquetes de clases
existentes.
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clase : SoporteArray
metodos:

arrayStringParaTableModelProducto

OO -
clase : ConectarQcx277

meétodos: generalSelect
construccionState[nentProducto
Oporce ar U

clase : DialogoTabla

metodos de construccion e instanciacion

Figura 6.19: Clases/funciones usados en la generacion de vistas de producto.

6.3.2.2 Insercidén de producto

En este apartado se explicard el proceso que conlleva la insercion de un
producto.

Desde la aplicacion, se elegira el “tabbedPane” del area de productos y, dentro

de ¢l, el de insercion. Por defecto, esta es la vista inicial una vez que se escoge el area
de productos.
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_fc'.}= Insertar r: Modificar | @ Eliminar | & Vista r O Estrella |

Referencia: |04HP0922321 Hombre de producto: |Cartucho tinta negra HF |

Descripcion: |Cartuchn tinta negra HP 300 |

Género: |Cartuchos Inkjet ‘ v

[ Eslibro ISBH:

Sindpsis:

Marca o Editorial: ‘HP |v| [ ]Esnueva Altade marca

PVP: 27 | PNE: [20 |

Precio Pack Oferta: |2.'r‘ Condiciones Pack Oferta (niUmero unidades): 1| |

Imagen a mostrar: |n0|mage | | %"' Examinar ‘

== Aceptar |

Figura 6.20: TabbedPane de insercion de producto.

La insercién un producto conlleva varias connotaciones, ya que, para realizar
dicha accion, se debe actuar sobre varias tablas, tanto para obtener datos y chequear
redundancias y consistencias, como para la propia insercion en ellas. A tal efecto, se
produce una instanciacion de la clase ConectarQcx277, surtiendo a la vista presente
de los métodos necesarios para ejecutar los accesos a base de datos antes
mencionados. Serd en esta instancia donde se gestione toda la logica de datos
requerida por el modelo.

Por otra parte, se crea una instancia de la clase que aporta la funcionalidad de
cliente del protocolo FTP (ver clase ClienteFTP), con objeto de subir la imagen
referenciada en el campo de texto al servidor. Si no se explicita dicha imagen, se
subirda una imagen por defecto interna al sitio web. Se ha dotado al sistema de la
apertura de un JfileChooser que permite la navegacion por la estructura de directorios
y la seleccion de la imagen.
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Ba ]
Buscar en: |[] Escritorio - = | |3 B n—
cumentos |j| beaches.jpg |j| reciclada.jpg

|j| congomas.gif |j| taj-mahal.jpg
05 de red D goa-beach.jpg D vagator_beach_goa_india.jpg
nviadasRecientes D GrapadoraAzul. JPG
sfectuosaZ30o-30 ||j| hp_ 190x170.jpg
e |j| libro_gordo_petete.jpg
4] | Il | »
Hombre de archivo: |hp_19[lx1?[l.jpg |
Archivos de tipo: Tipos de imagen (.jpeq, gif, jpg) -
Abrir Cancelar

Figura 6.21: Seleccion de campos a generar en la tabla de productos.

Una de las clases implementadas en el paquete de soporte Java
(knoe.soporteJava) tiene como fin aportar a la instancia de JfileChooser mencionada
anteriormente los filtros de tipo de archivo permitidos (ver clase FiltroFile).

Siguiendo con el proceso, una vez insertados los datos de producto en sus
correspondientes campos, y aceptado desde la vista principal, el sistema nos
informaré del resultado de la operacion. La aplicacion KnoE, cuenta en su paquete de
apoyo grafico (ver knoe.soporteGrafico) con una ventana de informacion de
diagndstico y resultado de operaciones (ver clase DialogoACK).

B informacion de resultado E I =1 3l B informacion de resultado =10x]
/Iy Mensaje de estado: 4, Mensaje de estado:
Entrada duplicada para el campo referencia Entrada duplicada para el campo isbn
B 1nformacion de resultado IS [=1 3] I 1nformacion de resultado =10 x|
/A Mensaje de estado: /b, Mensaje de estado:
Mo se ha conseguido conectar con la base de datos Insercién de producto realizada con éxito

Figura 6.22: Ventana de resultado.
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Secuencia

Una vez recopilados los datos desde la vista inicial, se lanzan la funcion
generallnsertProducto de la clase ConectarQcx277, y la subida de la imagen de
producto.

try {
ConectarQcx277 con = new ConectarQcx277();
ClienteFTP cftp = new ClienteFTP();
/linsertamos en la base de datos
ack = con.generallnsertProducto(cads, isLibro);
//subimos la imagen con el miniclienteFTP
cftp.subirlmagen(imagen);

} catch (Exception e) {

}
DialogoACK dial = new DialogoACK(ack);
dial.setVisible(true);

Texto 6.2: Fragmento de KnoE.java: insercion de productos.

La funcion generallnsertProducto realiza numerosas operaciones y devuelve
un entero con cddigo de error. Su ldgica sigue el algoritmo expuesto a continuacion:

- En primer lugar comprobamos la no existencia de la referencia dada.
« Si es libro, comprobamos que no existe el isbn dado.
- Sino hay entrada duplicadas de isbn y/o referencia:

- Comprobamos si la marca a introducir con el producto existe y
asignamos valores de insercion:

- Si existe, la elegimos para insertarla.
- Sino existe, incrementamos en 1 el cddigo mas alto.
- Comprobamos la existencia de la linea econdmica:
- Sino existe debemos incrementar el numero de linea maximo.

- Seleccionamos el codigo de categoria de producto en funcién del
nombre.

- Creamos la query a ejecutar.
- Ejecutamos la query.

- Devolvemos el codigo de error.
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clase : ClienteFTP
metodos: subirlmagen

clase : ConectarQcx277
metodos: generallnsertProducto

clase : DialogoACK
metodos de activacion y visualizacion

Figura 6.23: Clases/funciones usados en la insercion de producto.

6.3.2.3 Modificaciéon de producto

Al igual que para la insercion, la modificacion de un producto requiere
atomicidad en las operaciones SQL de insercion, desde el momento en que se
actualizan varias tablas del modelo relacional. ConectarQcx277 implementa un
mecanismo de ROLLBACK en todas las operaciones UPDATE o INSERT que
permite devolver la base de datos a estados de consistencia.

El proceso de modificacion es mas complejo que la insercion, ya que se
necesita chequear el estado previo y comparar con los datos nuevos en varias tablas.
Para ello, las clases del paquete de soporte grafico del area de productos (ver paquete
knoe.soporteGrafico.producto) gestionan un procedimiento de creacion de nuevos
editores graficos. Este procedimiento, va totalmente en paralelo a la légica de
modificacion, por lo que la gestion de la 16gica de modificacion recae enteramente
en este paquete de apoyo.
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[ 5 Insertar | iZ Modificar | @ Eliminar | & Vista | © Estrella |

Categoria: |Carpeteﬁagenera] |v| Ordenar segun: |Referencia -

Referencia
Hombre
Marca

Campos que desea presentar en tabla:

Referencia PVP [ ] categoria

[¥] Hombre Precio linea oferta Marca o editorial
[ ] Descripcion [] condiciones de oferta : :

[¥] Imagen jpg [ ] Precio suministrador [] Sindpsis (libro)

5p Aceptar

Figura 6.24: Seleccion de campos a generar en la tabla de modificacion de productos.

Parte este proceso de una vista inicial semejante a la creada en la insercion.
Para modificar un producto, se debe seleccionar desde una vista antes. Esta situacion
se refleja en la figura 6.24. Desde aqui, seleccionamos los campos que queremos que
se muestren en la vista de partida del proceso. Una vez aceptado, se elegird el
producto a modificar, iniciando una nueva rutina de la aplicacion. Debemos hacer
notar al lector que la modificacioén de producto es una tarea ejecutada uno a uno, y no
masiva, como puede ser la presentacion de datos o su eliminacion.

Pardmetros de intercambio entre la clase superior y la clase ModeloTabla
hacen que dicha tabla sea usada con fines de actualizacion o de eliminacion, bien de
productos o bien de clientes.

P I =10f %]
Modificar Referencia Mombre PVP PYP-Pack Marca
L] 09AP993384  |Archivador de palanca cangu... 206 2 2|Canguro
L] 09APOO3387 Archivador de palanca AZ 24 2 2|Clasificalo
Trae a primer plano el elemento seleccionado para ser modificado en una ... Aceptar

Figura 6.25: Seleccion del producto a modificar.
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Pulsando sobre el producto a cambiar, se nos abrird un editor que nos permite
realizar las actualizaciones de valores. Se muestra el editor en la figura 6.26.

Modificar producto ==1x]

Referencia:

Nombre: |Archivad0r de palanca AZ |

Descripcion: |d0r de palanca AZ de varios calures|

Categoria:

MarcalEditorial: |Clasiﬂcalo |

PVP: [2.4 |

Precio proveedor: [0.0 |

Condiciones oferta: |10 |

Precio pack: 2.2 |

ISBN:

Sindpsis:

URL imagen: | lassetslimages/38612_1_thb jpa

Figura 6.26: Editor de modificaciones de producto.

Como punto extra a analizar,
mencionamos el caso de modificacion de
la marca de producto. En este caso, se ha
generado una nueva ventana de proceso
que permite elegir entre las marcas dadas
de alta en la base de datos. Cuando la
subrutina es llamada al pulsar sobre el
campo de texto “Marcal/Editorial”, se
crea una instancia de la nueva subrutina
(figura 6.27). Tras la edicion de la marca
de producto, se vuelve al editor de
modificaciones de producto.

Se han separado ambos procesos porque
el cambio de la marca puede tener un
resultado exitoso 0 no
independientemente de la actualizacion
del resto de campos en diferentes tablas.

Esta escision en la rutina no afecta en ningiin momento a la integridad de los datos de

la base de datos.

Modificar Marca/Editorial

=101

Nueva Marcal/Editorial: |UniCarpeta

- Aceptar

Figura 6.27: Didlogo de modificacion de marca de producto.

Nuevamente, la aplicacion informa del resultado del proceso de actualizacion

de producto a la finalizacion del mismo.

EA nformacion de resultado 0 ) o ] [

!y Mensaje de estado:

Producto modificado correctamente

Figura 6.28: Resultado de la modificacion de producto.

Manuel Martinez Guerrero

93



KnoE: Sistema de Gestion de portal web para e-shop

Secuencia

Vamos a estudiar el caso de la modificacion de producto. La eliminacion es un
proceso totalmente similar a la modificacion. La eliminacion solo supone el borrado
de un registro en base de datos o la actualizacidén de un atributo (“eliminado) en una
de las tablas. Por oto lado, modificar un producto tiene unas implicaciones mucho
mas complejas: se puede cambiar marca, precio, categoria y un largo etcétera que
pueden afectar a la integridad de los datos, desde el punto y hora en que varias tablas
conexas son susceptibles de cambios simultaneos. Veremos que la actualizacién
puede implicar la escritura de varias tablas.

Una vez generado el panel, mediante la clase DialogoTabla, que contiene la
tabla de datos (productos modificables/eliminables), se tienen filas activas y
seleccionables que apuntan a los elementos referenciados. La instanciacion de la
clase se realiza mediante constructores que distinguen entre varias posibilidades
(modificacidon/eliminacion de productos/clientes o edicidon de producto estrella). Si se
instancia la ventana de didlogo en modo eliminacion, la tabla de datos mostrada no
tiene elementos activos, sino que, al aceptar, se leerdn las filas seleccionadas y se
procedera al borrado de registros de la base de datos. Por contra, para la
modificacion, las filas implementan un “listener” que las hace activas. En este
sentido, la actualizacion de producto es una operacién uno a uno. Es por eso que,
cuando se pulsa sobre una fila, se activa la rutina de modificaciéon propiamente,
siendo pasado el producto — su referencia — como parametro.

ConectarQcx277 con = new ConectarQcx277();

SoporteArray soporte = new SoporteArray();

Object[][] data = con.generalUpdate(con.construccionStatementProducto(campos, modificadores), campos);

if (data != null) {

DialogoTabla dt = new DialogoTabla(soporte.arrayStringParaTableModel_UpdateProducto(campos, true),
data, con.selectCodCatFromCategoriaProducto(modificadores[0]));

dt.setVisible(true);

} else {

DialogoACK dial = new DialogoACK(16);

dial.setVisible(true);

}

Texto 6.3: Fragmento de KnoE.java: modificacion de productos.

94 Manuel Martinez Guerrero



clase : ConectarQcx277
meétodos: generalUpdate

clases : DialogoACK, DialogoTabla
metodos de activacion y visualizacion

soporte grafico producto

clases: DialogoMarca, DialogoUpdate
métodos de soporteBBDD y constructores

Figura 6.29: Clases/funciones usados en la modificacion/eliminacion de producto.

En la figura 6.30 se muestra la ventana (clase DialogoUpdate) que se abre tras
pulsar sobre una de las filas de la tabla de productos modificables. Se observan los
distintos campos modificables, y sombreadas las agrupaciones de tablas que se ven
afectadas por la actualizacion. En la figura mencionada, se listan 5 grupos de tablas
afectadas:

Categaria: 2

1: producto
Marca Sditoral: ‘ 3 " .

: categoria, producto

PYP;

3: marca_edit, producto
Precio proveedar: 4
et 4: hist_eco, info_economica
Precio pac: 5: libro

Figura 6.30: Conjuntos de tablas afectadas en producto.
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Desde la clase DialogoUpdate se invoca el método generalUpdateProducto de
la clase ConectarQcx277 para gestionar definitivamente la actualizacion de los
campos que han cambiado. Al inicio del apartado 6.3 se explic6 con mayor
profundidad la gestion frente a errores de las escrituras en base de datos, atomicidad
de operaciones e integridad del poligono de datos.

Una vez que se pulsa Aceptar en el editor mostrado anteriormente, se realiza
una llamada a la funcioén generalUpdateProducto de ConectarQcx277 con los valores
actuales de los campos del editor. El algoritmo que se sigue es el siguiente:

- Si hay cambio de precios.

- Se comprueba si la linea de precios existe o no.
+ Siademas es libro, comprobamos que el nuevo ISBN no existe.
- Generamos la query con el siguiente criterio:

- Hay cambio de precios y la linea no existe: generar nueva linea.
Actualizacion de producto.

- Hay cambio de precios y la linea existe: asignar codigo existente de linea.
Actualizacion de producto.

- No hay cambio de precios: Actualizacion de producto.
- Si es libro y no existe: Actualizacion de libro.

- Ejecutamos la query.

- Devolvemos codigo de error.

Ya mencionamos anteriormente que si se pulsa sobre el campo de texto de
marca/editorial, se lanza la subrutina DialogoMarca. La secuencia que se sigue desde
este editor es la contenida en la funcion updateMarcaProducto de ConectarQcx277,
que hace una actualizacion con el campo elegido en el scroll de pantalla.

6.3.2.4 Eliminacién de producto

Se gestiona esta rutina de forma muy parecida a la modificacion de producto.
De hecho, si el producto se ve implicado en algin pedido, la eliminacion real no se
llevara a cabo, sino que consistird en la actualizacion del atributo de estado eliminado
de la tabla producto a “1”. En otro caso, si se eliminara el registro de la tabla.

El motivo de la casuistica propuesta es claro. No podriamos llevar a cabo esta
eliminacion sin dejar el sistema relacional en un evidente estado de inconsistencia.
Por otra parte, el sistema de gestion de base de datos no nos permitiria la realizacion
de esta accion, ya que contraviene las restricciones de integridad definidas en su
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momento en la creacidon del modelo relacional.

Mencionamos ahora que en este caso si se puede tratar la eliminacion como
una accion masiva. En la figura 6.32, se contrasta este hecho, mostrandose como se
eliminan varios registros de una sola vez.

Se inicia el proceso desde la vista de seleccion de campos, al igual que en
apartados anteriores, con el objetivo de generar una tabla en la que mostrar los
productos de la categoria seleccionada.

[ 4k Insertar | | = Modificar | € Eliminar | & Vista | © Estrella |

Categoria: |Cajetines Archivo |v| Ordenar segun: |Referencia |v|

Campos que desea presentar en tabla:

[/] Referencia [v] PVP [ ] categoria

[v] Nombre [] Precio linea oferta [+] Marca o editorial
[ ] Descripcion [_| Condiciones de oferta ] ISBH (libro)

[ ] imagen jpg [] Precio suministrador [

= Aceptar

Figura 6.31: Seleccion de campos a generar en la tabla de eliminacion de productos.

Tras la accién anterior, nos aparecera una tabla con los productos, que
pertenece a la misma clase que la usada en la rutina de modificacion. Parametros de
intercambio entre la clase superior y la clase ModeloTabla hacen que dicha tabla sea
usada con fines de actualizacion o de eliminacidn, bien de productos o bien de
clientes.
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1 =10 x|
Eliminar Referencia Mombre PVF Marca

s 9992221 Producto erronec a borrar 100|Desting.
sl 9992222 Producto erroneo a borrar 100|Desting.
il 9992223 Producto erronec a borrar 100|Desting.
s 9992224 Producto erroneo a borrar 100|Destino.
sl 9992225 Producto erronec a borrar 100|Desting.
s 9992226 Producto erroneo a borrar 100|Destino.
sl 9992227 Producto erronec a borrar 100|Desting.
sl 9992228 Producto erroneo a borrar 100|Destino.
sl 9992229 Producto erronec a borrar 100|Desting.

4992230 Producto erroneo a borrar 100|Destino.

Eliminar elementos seleccionados

(Para seleccionar mas de un elemento presiona "Ctrl” sin soltarlo mientras pulsas con el ratén sobre los nuevos elementos)

Figura 6.32: Seleccion de productos a eliminar.

Una vez que aceptamos, el sistema devolvera una ventana de informacion del
proceso, que nos comunicara el éxito o fracaso de la accidén y, en éste ultimo caso, el
motivo.

Informacion de resultado 101 x|

{1 Mensaje de estado:

Productos eliminados correctamente

Aceptar

Figura 6.33: Resultado de la eliminacion de productos.

Secuencia

La eliminacion del producto es una rutina completamente similar a la
modificacion. La tnica diferencia de codigo fuente entre lanzamientos de rutinas de
modificacion o eliminacion radica en un pardmetro de la funcién
arrayStringParaTableModel. En este caso, desde KnoE, se instancia la clase
DialogoTabla indicando al constructor que se trata de una eliminacion. Desde la
propia rutina se inicia la secuencia de eliminacion, en la que se utilizan nuevamente
métodos definidos en la clase ConectarQcx277.

En cualquier caso, ya sea modificacion o bien eliminacion del producto, la
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gestion de errores y presentacion por ventana de alerta se realiza mediante la clase

DialogoACK.

6.3.2.5 Producto Estrella

Segtn las necesidades de la explotacion del sitio web en cuestion, el producto
estrella es un producto que se desea reflejar de manera especial en dicha web. La
ubicacion de este producto se enmarca en un lugar privilegiado de acceso al cliente
final, durante la navegacion por la pagina. La gestion de presentacion de este
producto desde la aplicacion KnoE se realiza mediante un nuevo “tabbedPane”,
mediante el que se origina la rutina de actualizacion de los productos estrella.

Partiendo de la vista inicial de seleccion de campos a mostrar, nuevamente, se
crea una tabla con los productos seleccionables para ser etiquetados como “estrella”.

(4 Insertar | |=| Modificar | @ Eliminar | & Vista | © Estrella |

Categoria: |Agendas

|v| Ordenar segun: |Referencia

Gestiona los productos estrella:
Referencia

PVP

[ | Categoria

Nombre Precio linea oferta Marca o editorial

[] Descripcion [ ] Condiciones de oferta [ 11SBH (libro)

[_] imagen jpg [] Precio suministrador ] Sindpsis (libro)

[ _ (o x|
Madificar Referencia Mombre PVP PVP-Pack IMarca
™ 0140100001 Agenda Piel Megra 149 19|MultiAgenda
] 0140100002 Agenda Piel Megra 158 158|Forzieri
il 0140100003 Secante Piel Ne.. 149 149|Farzieri
Selecciona el producto estrella clickando sobre el
Figura 6.34: Vista de tabla de productos seleccionables.
Manuel Martinez Guerrero
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5 1N =10 x|

Referencia:

Posicidn enweb: |1 -

exto a mostrar en la web sobre el producto estrella,

Introduce texto:

Aceptar

Figura 6.35: Instancia de la clase DidlogoEstrella.

Al pulsar con el raton sobre alguno de los elementos de la tabla mostrada en la
figura 6.34, se genera una instancia de la clase DialogoEstrella. Esta clase consiste en
un nuevo editor que se muestra en la figura 6.35.

Sobre la instancia creada seleccionaremos la posicion del producto estrella (1,
2 o0 3) e introduciremos el texto que pretendemos que se presente de forma especial
en el sitio web.

S La ejecucion del proceso
i) Mensaje de estado: lanza a su finalizacion el
|Producto estrella actualizado Correspondiente mensaje de

resultado, indicando el éxito o el
fracaso de la ejecucion.

Figura 6.36: Ventana de informacion de resultado.

Secuencia

Se puede observar en el texto 6.4 que no existe diferencia alguna en la la forma
de instanciar clases con respecto a los apartados anteriores. La diferencia radica en el
constructor de la clase DialogoTabla usado. El ultimo parametro de la llamada al
constructor es un int a 0, que distingue el tipo de tabla que se generara. Esta tabla
tendré listeners activos en los campos que hardn correr una instancia nueva de la
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subrutina — ventana de didlogo DialogoEstrella.

Una vez finalizado el didlogo, tal y como se mostrd en el apartado anterior, se
actualizara el producto seleccionado como estrella, usando la funcién
updateEstrellaProducto de la clase ConectarQcx277.

ConectarQcx277 con = new ConectarQcx277();
SoporteArray soporte = new SoporteArray();
Object[][] data = con.generalUpdate(con.construccionStatementProducto(campos, modificadores), campos);
if (data !'= null) {
DialogoTabla dt = new DialogoTabla(soporte.arrayStringParaTableModel_UpdateProducto(campos, true), data,
con.selectCodCatFromCategoriaProducto(modificadores[0]), 0);
dt.setVisible(true);
} else {
DialogoACK dial = new DialogoACK(16);
dial.setVisible(true);

}
Texto 6.4: Fragmento de KnoE.java: estrella.

KnoE

soporte Java

soporte BBDD

soporte grafico
clase : DialogoTabla
metodos de construccion e instanciacion

soporte grafico producto
clase : DialogoEstrella
listeners y metodos

Figura 6.37: Clases/funciones producto-estrella.

6.3.3 Area de cliente

La forma de proceder en este area de datos del modelo relacional serd muy
similar a la propuesta en el apartado anterior. En este sentido, la reutilizacion del
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codigo se hace patente.

La capa superior de la aplicacién se apoyard en una serie de elementos
genéricos aportados por las clases de los paquetes knoe.soporteJava 'y
knoe.soporteGrafico en la generacion de las vistas de clientes. De manera especifica,
el paquete knoe.soporteGrafico.cliente aporta la interfaz para interactuar con la clase
de soporte de base de datos (ver clase ConectarQcx277) a la hora de ejecutar
modificaciones sobre el area involucrada.

Exponemos las funcionalidades requeridas a esta area:
- Generacion de vistas de clientes.
- Modificacion de clientes.

« Eliminacion.

6.3.3.1 Vistas de cliente

Podemos elegir en el “tabbedPane” inicial (figura 6.39) los campos que
deseamos mostrar de los clientes. En esta vista, al contrario que en el caso de la
generacion de tablas de productos, no hemos incluido ningiin modificador de la
sentencia SQL final. No se nos propuso en ningun momento la necesidad de ordenar

i

r-—_' Bienvenido r@Productoa |/c:>- Clientes rf" Pedidos | 0 Acerca.. |

(= vista | 4 Modificar | @ Eliminar |

Campos que desea presentar en tabla:

Datos Cliente: Informacion de contacto: Datos Empresa:
[[] CodigoCliente [v] TeléfonoMaovil []ciF
[¥] HombreCliente [¥] Email [¥] NombreEmpresa
[¥] Dni [] Domicilio [] PersonaContacto
[ ] LoginWeb [v] Localidad
[ ] PasswordWeb [ ] cadigoPostal
[ ] Teléfono
[ Fax

4F Aceptar
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Figura 6.38: Generacion de tabla de clientes.
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los clientes por un determinado criterio, o la extraccion de un subgrupo de ellos.

Al pulsar sobre el boton Aceptar, generamos la consulta SQL, la ejecutamos y

se presenta la totalidad de los clientes en una tabla.

ll=:

; _|oj x|
MombreCliente DN TelefonoMaovil Email Localidad MombreEmpresa

Joaquin Carambolo THT7H8G685E 0034590699666 joaguinCarambolo@yahoo.es  |Sevilla lberia

Antonio Perez 757586858  |6b85555565 antonicPerez@hotmail.com Medina Sidonia  |Siemens

Manuel Martinez THTHEATEX 0034657546573 m_m_guerrero@hotmail.com  |Medina Sidonia  [Telvent

Jose Juan Rodriguez Palmera |31503904J 657646464 palmerita@amail.com Algarra Mo Empresa

Paco Pepe Sanchez 28907685F 6772893900 pacoPepeSanchez@yahoo.es |Ca'n Cirer Sacyr

Secuencia

La generacion de la tabla se hace de forma completamente similar a la expuesta

Figura 6.39: Vista de tabla de clientes.

para la tabla de productos (apartado 6.3.2.1).

clase : ConectarQcx277
métodos: generalUpdate

clases : DialogoACK, DialogoTabla
metodos de activacion y visualizacion

soporte grafico producto

clases: DialogoMarca, DialogoUpdate
métodos de soporteBBDD y constructores

Figura 6.40: Clases/funciones usados en la vista de clientes.

Manuel Martinez Guerrero
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6.3.3.2 Modificacion de cliente

Nuevamente, un proceso de modificacion implica la aparicion de una rutina de
editores destinados a modificar diferentes campos. La interaccion entre la capa
superior y el acceso a la base de datos, como ya mencionamos anteriormente, se
produce con la mediacion de las clases del paquete knoe.soporteGrafico.cliente a la
hora de la actualizacioén de datos.

Al igual que en el 4rea de productos, la modificacion de clientes no es una
accion masiva, sino uno a uno.

-l

r-.-ml:liflcar CodigoCliente MombreCliente DI CIFEmpresa| MombreEm...PersonaCon..
sl 16 Joaquin Carambolo 75758685E |0 Mo Empresa Mo Empresa
i 17|Antonio Perez THTHB685B |AD45823523 [Siemens Antonio Perez
il 18|Manuel Martinez ToTHEATEX [A2108943 (Telvent John Rambo
[l 19|Jose Juan Raodriguez Palme. [318039040 |0 Mo Empresa [Mo Empresa
- 20|Paco Pepe Sanchez 28907685F |B21099921 |Sacyr Juanjo Sanz

Seleccione el cliente que desee modificar.

Figura 6.41: Vista de tabla activa de clientes.

Partiendo de una vista similar a la expuesta en el apartado anterior, se lanza
una rutina de modificacion. La tabla de clientes que se genera (figura 6.41), contiene
elementos que la hacen activa, y es capaz de lanzar subrutinas propias. De esta forma,
al pulsar con el raton sobre un cliente de la tabla, se lanzard el editor de clientes,
entrando ya en el paquete de apoyo especifico al area de clientes.

Modificar datos de cliente N -10] x|

CodigoCliente:

El editor propio de modificacion de
. cliente es el expuesto en la figura 6.42.
Looke e Dicho editor consta de campos activos que

HombreCliente: |Joaquin Caramholo |

NombreEmpresa: |Discovery Channel Inc.

Los editores de estas subrutinas se
muestran en las figuras 6.43 y 6.44.

Password: fuankin | vuelven a lanzar nuevas subrutinas, a saber:
TelefonoMovil: 0034699699666 | .
) - El campo de localidad, lanza una
TelefonoFijo: | | . ., .
e | | rutina de alta/seleccion de localidad.
Email: |joaquinCarambolo@'fahoo.es | ° LOS Campos relacionados Con la
gl T | entidad del modelo de datos empresa,
Localidad: [Sevilla | . .,
_ lanzan una rutina de alta/seleccion de
CodigoPostal:  [41003 |
CIFEmpresa: |G21333444 | empresa'
|
|

PersonaContacto: |Clint Eastwood

Figura 6.42: Editor de modificaciones de cliente.
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Es nueva empresa NombreEmpresa: |Discouery Channel Inc.

|
CIF: [a21233444 |
|

PersonaContacto: |Clint Eastwood

NombreEmpresa: | | CIF:| i |

PersonaContacto:

Figura 6.43: Editor de modificaciones de empresa.

B Localidad N ] [ |

[ | Es nueva localidad Codigo Postal: Localidad:
Cadigo Postal: b Localidad: | Stavenger v
Stavenger -

(Canos de Meca

Figura 6.44: Editor de modiﬁcacz_';)n-éS de localidad.

Estas dos subrutinas presentadas anteriormente, devuelven el control al editor
principal de modificaciones en cliente. Una vez terminado todo el proceso, el editor
cede el control, con gestion de errores, a la capa principal que muestra un mensaje de
¢éxito o fracaso del proceso.

B3 informacion de resultado 3 B o] |

I Mensaje de estado:

Maodificacion de cliente realizada.

Figura 6.45: Ventana de informacion de resultado.

Secuencia

La modificacion de cliente, al igual que en el caso de producto, implica la
lectura/escritura en varias tablas. En la figura 6.46, mostramos los grupos de tablas
afectadas segin se modifican campos en el editor de DialogoUpdateCliente.

DialogoUpdateCliente es el editor de soporteGrafico.cliente que lanza la
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logica secuencial.

CodigaCliente:

MombreCliente:

DNI:

Login:

1: particular

Password:

TelefonoMovil: 3 2: cliente

- 3: info_contacto, cliente

Email:
mai 4: info_contacto

Domicilio:

Localidad: 5: info_contacto, localidad

CodigoPostal:

CIFEmpresa: 6: empresa, cliente

|
|
|
|
|
|
TelefonoFijo: I
|
|
|
|
|
|
|

MNombreEmpresa:

PersonaContacto: I
Aceptar |

Figura 6.46: Conjuntos de tablas afectadas en cliente.

Pulsar sobre los campos localidad o codigo postal lanzan la subrutina de

DialogoLocalidad, que gestiona una actualizacion. En funcion de si la localidad
existe o se trata de una nueva, se usa la funcion wupdatelLocalidadCliente de
ConectarQcx277. Se expone el algoritmo que sigue la funcion:

Si la localidad no existe, se prepara la query para un nuevo registro en la tabla
localidad.

Adicion a la query de condiciones de actualizacion de tablas localidad e
info_contacto.

Ejecucion de la query.
Devolucion de boolean de control.

Pulsar sobre CIFEmpresa, NombreEmpresa o PersonaContacto lanzan de

igual forma el editor de la subrutina DialogoEmpresa. En funcion de si la empresa
existe o se trata de un alta de empresa, se usa la funcion updateEmpresaCliente de
ConectarQcx277. Se expone el algoritmo que sigue la funcién:

Si la empresa no existe, se prepara la query para un nuevo registro en la tabla
empresa.

Adicion a la query de condiciones de actualizacion de tablas cliente y empresa.
Ejecucion de la query.
Devolucion de boolean de control.

Una vez se pulsa Aceptar, se recopilan del editor los datos escritos en los

campos que implican una modificacion de la entidad cliente. Los valores iniciales,
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son mantenidos internamente a efectos de comparar con los nuevos valores. De esta
forma, ahorramos una lectura de base de datos. Si hay cambios en dichos campos, se
procede a realizar la llamada al método generalUpdateCliente de ConectarQcx277.
Se expone la secuencia a continuacion:

« Sino hay cambios en la informacion de contacto:
- Se prepara la query para actualizar las tablas particulary cliente.
- Si hay cambios en la informacion de contacto:
- Ademas se actualizard la tabla info_contacto.
- Se ejecuta la query.
- Se devuelve el codigo de error.

La figura 6.47 muestra un arbol de clases y métodos implicados en el proceso
descrito.

clase : SoporteArray
metodos:
arrayStringParaTableModelCliente
oporteé BbDD
clase : ConectarQcx277
metodos: generalUpdateCliente

clases : DialogoACK, DialogoTabla
metodos de activacion y visualizacion

soporte grafico cliente

clases: DialogoUpdateCliente,
Dialogolocalidad, DialogoEmpresa
métodos de soporteBBDD y constructores

Figura 6.47: Clases/funciones usados en la modificacion/eliminacion de cliente.
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6.3.3.3 Eliminacion de cliente

La forma de proceder sera totalmente similar en cuanto a forma, como a fondo
respecto al area de producto.

Un cliente sera eliminado realmente si no se ve involucrado en ningtn pedido.
Si no se cumple esta condicion, se actualizara un variable de estado que indique que,
aunque el registro existe, el cliente ha sido eliminado.

La aplicacion, tanto para generar la vista inicial como para realizar la
eliminacidn, interactia directamente con el paquete de soporte de base de datos.

Desde la vista inicial en el “tabbedPane” de eliminacion de clientes, se genera
la tabla con la totalidad de clientes. Hacemos notar en este punto que es posible la
eliminacion masiva, eligiendo en la tabla de varios clientes (figura 6.48).

i+ Vista | 4 Modificar | @ Eliminar \

Campos que desea presentar en tabla:

Datos Cliente: Informacion de contacto: Datos Empresa:
[ -loix]
Modificar | CodigoCliente | NombreCliente DI LOGIN TelefonaMovil Email CIFEmpresa
™ 16|Joaquin Cara..[FT5758685E  |juakin 0034699699 . |joaquinCara... [G21333444
™ 17|Antonio Perez [757586858  |antofito 658555555 antonioFerez .. |A045823523
™ 18(Manuel Marti . [7T5753376X  |[lolo 0034657546 |m_m_guerre . [A2108943
™ 19|Jose Juan R... [31903804. palmer 6576468464  |palmerita@g... [0
il 20|Paco Pepe 5... |28907685F pakito 877889900 pacoFepeSa. |B21099921

Eliminar clientes seleccionados Aceptar

(Para seleccionar mas de un cliente presiona "Ctrl’ sin soltarlo mientras pulsas con el raton sobre los nuevos elementos)

Figura 6.48: Tabla de clientes seleccionables.

Al aceptar, se ejecuta la sentencia SQL apropiada y se devuelve un mensaje de
¢xito o fracaso en el proceso (figura 6.49).

B informacion de resultado = 3| B Informacion de resultado ===
'l Mensaje de estado: /Iy Mensaje de estado:
Eliminacion de cliente realizada. Falloen el proceso de eliminacidnl!

[Loemo

Figura 6.49: Mensajes de resultado de proceso.

108 Manuel Martinez Guerrero



Secuencia

La operacion de eliminacion es completamente similar desde la capa KnoE, a
excepcion del constructor que se usa en la llamada a DialogoTabla. En este caso, el
constructor polimorfo genera una tabla con un selector de filas. Una vez que se pulsa
el botdn se lanza directamente la funcion deleteFromCliente de ConectarQcx277. La
secuencia que sigue dicho método es la siguiente:

- Para todos los clientes seleccionados y uno a uno:

- Comprobar si hay algun registro en la tabla pedido con el cddigo de cliente
actual.

- Si existe el registro, la sentencia en la query a crear consiste en una
actualizacion de la tabla cliente, atributo eliminado a 1.

- Sino es asi:

= Preparar la sentencia de la query para eliminar registro de las tablas
cliente, particular e info_contacto.

- Se ejecuta la query.

« Se devuelve el codigo de error.

6.3.4 Area de pedido

En este apartado, no se pretende introducir datos nuevos ni actualizar
informacion, desde el punto de vista del operador del sistema. La insercion del pedido
en las tablas del modelo se hara desde el sitio web por parte del cliente. El operador
solo necesitara ver los pedidos pendientes de realizacion y, una vez realizados
pasarlos al registro histérico de pedidos.

Hacemos hincapié en este punto en que el sistema no cuenta con dos tablas
para los pedidos pendientes y el historico, sino que una variable de estado servird de
elemento de distincion entre ambos. Una vez que se actualiza la marca de tiempo
ts_2 aun valor distinto de nulo, se da por entendido que el pedido ha sido realizado.

6.3.4.1 Vistas de pedidos pendientes

Esta rutina, a pesar de ser catalogada como “vista”, es realmente el inicio de
una rutina de edicion, ya que, una vez visualizado, se tiene la opcion de salir de la
vista sin realizar ninguna accion, o bien aceptar y dar el pedido por ejecutado.

Por tratarse de una actualizacion de registro, la clase principal se apoya en el
editor creado en el paquete de apoyo especifico de pedidos (ver
knoe.soporteGrafico.pedido).

Manuel Martinez Guerrero 109



KnoE: Sistema de Gestion de portal web para e-shop

La forma de proceder en esta rutina se muestra a continuacion.

En primer lugar, desde el “tabbedPane” principal del apartado de pedidos, se

puede acceder a la visualizacion de los pedidos pendientes o del historico.
Analizamos aqui la rutina anteriormente citada de edicion, dejando para el posterior
la generacion de la vista del registro de historicos.

f-ﬁ- Bienvenido r Productos fdb{:hentes [ ¥% Pedidos | - Acerca... |

Obtener pedidos pendientes de realizacion:

Obtendras una lista de pedidos pendientes de realizar ordenada por cédigo de cliente. Esta lis
aparecera en unatabla sobre la que deberas elegir uno a uno los pedidos para poderver los p
que componen dicho pedido. Una vez realizado, deberas aceptar para dar por valido el pedido y
asila base de datos. El pedido quedara registrado en el histdrico de pedidos, lista que puedes
en |a seccidn siguiente "Obtener pedidos realizados™

4] I | D

Obtener pedidos realizados:

Obtendrds un histérico de pedidos realizados, ordenado por fecha. Este histdrico aparecerd e
una tabla sobre la que deberas elegir uno a uno los pedidos para poder ver los productos
que componen dicho pedido.

4] I [

Figura 6.50: Eleccion de rutina.

La eleccion de la rutina de realizacion de pedido lanza una ventana activa que

lee de la base de datos, mediante el uso de la clase de apoyo de base de datos
ConectarQcx277. El criterio de obtencion de datos es una clausula modificadora SQL
WHERE que extrae registros donde el campo stmp2 esta a NULL. Este campo se
actualiza con la funcién SQL NOW() en el momento en el que se da el pedido por
realizado. La vista generada en la tabla es estatica a peticion del cliente, pues la
herramienta permite conjugar las diferentes vistas generables desde KnoE. En este
sentido, es posible abrir varias tablas, como clientes, pedidos y productos a la vez.

o [m]
Cddigo cliente Cddigo pedido Fecha pedido Importe total
16 4/10-oct-2009 26
16 5/10-oct-2009 24 2
17 6|10-oct-2009 326

Click para traer a primer plano €l pedido seleccionado y visualizar detalle
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Figura 6.51: Tabla de pedidos pendientes.
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Una vez que se pulsa sobre alguno de los registros mostrados en la tabla, la
rutina conduce a otra tabla, en la que se muestra el detalle de los productos que
componen el pedido, la cantidad y el importe.

ra o [m]
Cadigo de pedido Referencia de producto Cantidad Importe aplicado
5(01cJ0100005 1 3,9
5(0AR45001 3 6,6
AlCGI08001 10 45
B(C090700309 1 42
Cuando aceptes, el pedido sera actualizado como en la base de datos de hi... Aceptar

Figura 6.52: Detalle de pedido pendiente.

Al pulsar sobre aceptar, se ejecuta la rutina de actualizaciéon comentada en
parrafos anteriores. El proceso termina con la aparicion de una ventana de
informacion de resultado.

! B informacion de resultado i o ] 4
1

| /I, Mensaje de estado:

Pedido actualizado correctamente.

Figura 6.53: Ventana de resultado.

Secuencia

Desde la capa superior, se lanza el fragmento de codigo mostrado en el texto
6.5.

ConectarQcx277 con = new ConectarQcx277();
Object[][] data = con.selectPedido(con.construccionStatementSelectPedido(true), true);
if (data !'= null) {
DialogoPedido dp = new DialogoPedido(true, data);
dp.setVisible(true);
} else {
DialogoACK dial = new DialogoACK(29);
dial.setVisible(true);

Texto 6.5: Fragmento de KnoE.java: generacion de vistas de pedidos pendientes.
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La funcion selectPedido de ConectarQcx277 devuelve la tabla con los datos
necesarios.

La clase DialogoPedido del paquete soporteGrafico.pedido, tiene la
posibilidad de, mediante el pardmetro boolean, de distinguir entre pendiente o
histoérico. En este caso, la tabla pasada como pardmetro contiene pedidos pendientes,
y se informa con el citado boolean del tratamiento que se debe dar a dicha tabla.

La tabla visible de DialogoPedido detecta eventos mouseClicked, de forma que
genera una nueva tabla DialogoPedido con el detalle de cada pedido cuando se pulsa
sobre la fila.

La secuencia que se lanza desde la ventana padre DialogoPedido al pulsar
Aceptar consiste en el lanzamiento del método updatePedido de ConectarQcx277. La
funcion se limita a actualizar la marca de tiempo ts 2 segun el cddigo de pedido que
se le pasa por la linea de parametros.

clase ; ConectarQcx277
metodos: selectPedido, updatePedido

clases : DialogoACK
metodos de activacion y visualizacion

soporte grafico pedido
clases: DialogoPedido
métodos de soporteBBDD y constructores

Figura 6.54: Clases/funciones usados en pedidos.

6.3.4.2 Vistas de pedido realizado

Para obtener el histérico de pedidos, partimos del componente mostrado en la
figura 5.30. El modelo de proceso es similar al descrito en el apartado anterior, pero
sin el acceso final a base de datos para actualizar estados. En esta ocasion, la clausula
SQL WHERE buscara asientos en la tabla correspondiente en los que exista una fecha
concreta para el atributo stmp?.
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=1of x|
Cadigo cliente Cadigo pedido Fecha pedido Fecha Realizacidn Importe total
18 1|07-oct-2009 07-oct-2009 3158
17 2|07-oct-2009 07-oct-2009 1488
19 3|09-oct-2009 10-o0ct-2009 511,35
16 5|10-oct-2009 11-o0ct-2009 242

Click para traer a primer plano el pedido seleccionado y visualizar detalle

Figura 6.55: Historico de pedidos.

De forma similar, la tabla generada es activa y, pulsando sobre alguna de las
filas se mostrara el detalle de pedido. Se muestra en esta vista, como atributo afiadido

a la vista del apartado anterior, la fecha de ejecucion del pedido.

Secuencia

El algoritmo seguido en esta rutina es idéntico al explicado en la secuencia del
apartado anterior, con la salvedad de que no se genera ninguna escritura en base de
datos cuando se pulsa el boton aceptar de DialogoPedido.

Manuel Martinez Guerrero
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