Gestor PPR: Aplicacion para la gestion de Plantillas, Proyectos y Reuniones.

3 Diseno e Implementacion

En la elaboracion de este proyecto se han utilizado diferentes
herramientas informaticas, dependiendo de la etapa de disefio o

implementacion.

Se ha utilizado la herramienta StarUML para la especificacion
y descripcion de los casos de uso y diagramas de secuencia de la

aplicacion.

Los diagramas entidad — relacion y grafo relacional de la base
de datos se han creado por medio de la herramienta Studio CASE
V1.0.

Para poder crear la base de datos del sistema, y poder
realizar las pruebas de la aplicacién, se ha instalado la herramienta
Wamp. Esta aplicacion permite instalar en un solo paquete un
servidor Apache, MySQL y PHP.

La programacion de las distintas partes, ya sea PHP, HTML,
CSS o Javascript se ha realizado sobre el editor Komodo Project
File.
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3.1 Diseno del Sistema de Informacion (UML).
Herramienta StarUML

Para el desarrollo de los distintos casos de uso y diagramas
de secuencia de la aplicacién en Lenguaje Unificado de Modelado,

se ha utilizado la herramienta StarUML, de la que a continuacion se

muestra un ejemplo.
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Figura 3.1.1 1
Pantalla de ejemplo de StarUML
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3.2 Herramienta Studio CASE v1.0

Para la creacién de los diagramas de Entidad - Relacion de la
base de datos se ha usado la herramienta Studio Case, que permite

obtener el diagrama completo de una manera muy rapida y sencilla.

Un ejemplo de esta aplicaciéon es la siguiente captura de

pantalla:

- [Base de Datos Gestor PPR 1.0 - §i imension de Informacion [Gestor PPR]] ¢
Diagrama  Ediar Yer Insertar Opclones  H B EIE
]
_J_J = Sli| _JE%J_LXJ | & FER
¥ Dar Permisol Aamll istrador A
ﬂ ﬂ rEMIIInI a. 1)‘
:j Descripcion
Numplantillas
* !
nMa
@
ﬂ Programador (1 1 Orqamza Reunion r<Participa 22V
ali
/] .
Apellido:
o
s
2 T v
£ 3
P
3| v
+4 Infcio ["©)2 Frefox < B zEplorad.. +| §lzadobene.. | /7 Gestorprr-... | Y starmL [@ 2 Aplicacién,., - | B Historicodeal,.. | ol MEWORIA 5,

Figura 3.1.1 2

Pantalla de ejemplo de Studio Case
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3.3 Editor de Texto Komodo Edit 5

La programacion de los distintos archivos en PHP, HTML,
CSS y Javascript se ha realizado con el editor Komodo Project File
que facilita la creacion y modificacion de dichos archivos debido a

las opciones ofrecidas.

fle Edt Code Yiew Project Toobox Tooks Window  Help

€% - DoEHB 4DD 2€ G- 0EI=wWIE

Projects - | |# > | ingresarnuevousuario.inc.php | ingresamuevousuario.css | logaut.inc,php | Historicodealtas.inc.php 3 | comp i tounc.php | comprol incE ¥ -
T I : = Bl if(($_SESSION['tipo']=='administrador')){ A
= 13
MName TR 14 farchivo = file get dontents("actives.txt"): //Guardames archive.txt en farchive
=t2) Gest-php.kpf Al g5 $archivo = ucfirst($archive); #/Le damos un poco de formato
3 2 16 jarchivo? = nl2br (§archivo); //Transforma todos los saltos de limea en tag <br/>
[ conesian.php i7 echo "<strong>HISTORICO DE ACCESCH:</strongs<hrs":
[0 Licencia- LEER.txt 16 echo archived;
[T select_dependientes.css 13 //Sarchivo=htmlentities ($archive) s
[0] select_dependientes.js 20
) select_dependientes.php = -z J/$archivez=utfs decode($archive)
[[] select_dependientes.sql 22 fpdf=new FPOF('P!, fmm!, '24') 2
] select_dependientes_procesa.php £ Fpdf=shddbage.() ;
D) 4 24 $paf-»SetFont ('Arial!, 'B',18);
Codigo PHP 25 $paf->Ce11(0, 10, 'HISTORICO DE ACCESOS & LA APLICACION:',0,1);
= . 26 £/ $pdf-»Cell (50,10, 8archivo, 0,1, 'L )
2] ejemplo Lista desplegable de pepaises
i 27 $pdf-»5etFont ('Arial','B',6);
e 28 //Spdf->£e11 (50,10, 'Descargar Historico de altas y bajas:',0,1,'L');
R 29 §pdf-»irite (S, farchiva)l
o calendario 30 $pdf-»Cutput (' ./Historicodeaccesos. pdf! ) ;
[ calendario.phe: i
‘:l estio.css 32 echo "in<div align='center!'></b>Descargar :</div:":
[ index.php 33
[0 favascripts.js 34 echo "<a href='./Historicodeaccesos.pdf'>";
[ index.php 35 echo "<div align='center'><img sre='./icono pdf.gif' ></dive";
) css a6 scho "<far”;
2E9 Excel 59 echo Mep>":
0] oleread.inc 38
[0 reader.php od
7 jseripts 40
O lists et
42 - jelse

php_event_calendar =

3 43 srelsef
=9 PluginCalendario . !
[ 44 $archive = file get contents(™activos.txt"), J/Guardamos archivo.txt =n $archivo
B cabord : " 45 $archivo = ucfirst(farchiva); //Le damos un poco de formato
calendar g > .
) ; |gu 46 $archive = mlzbr($archive); //Transforma todos los saltos de lines en tag <br/>
..o [ iplécalendar:is 47 echo "<strongrdzchivo de texto azchivo.txt:</stzong ":
0
# L] prueba 48 echo Sarchivos -
il = ¥
H soncrie a3z 3

i cP12s2 Ln:

Figura 3.1.3 1

Captura de Editor Komodo
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3.4 Herramienta WAMP

La aplicacion a desarrollar en el proyecto necesita de una
serie de herramientas para comunicarse con la base de datos. Se
necesita también crear una base de datos en modo local para hacer

pruebas.

Es necesario instalar y configurar MySQL, PHPmyAdmin y el
servidor Apache para poder crear el servidor web que atienda las

peticiones a la base de datos.

Pero para facilitar la complicada tarea de instalar y configurar
correctamente todas estas herramientas, existen una serie de
paquetes ya elaborados y preparados para instalar y configurar de
manera automatica todas las herramientas necesarias. Esto es, el

paquete WampServer.

WampServer es por tanto un sistema indicado para los
usuarios que no tienen instalado en el sistema ninguna de los
programas necesarios para programar en PHP (Apache, PHP y

MySQL) ya que realiza una instalacion completa y desde cero.

También pueden utilizar este programa los usuarios que

disponen de Apache, PHP y/o MySQL en su sistema.
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v' Aplicaciones contenidas en la herramienta ~ WAMP

El software contiene los siguientes programas:

 Apache 2.2.11

e PHP5.3.0

« MySQL. Base de datos mas extendida para utilizar con
PHP.

 PHPMyAdmin. Herramienta que permite la

administracion con MySQL, pensada para ser una

interfaz web, fue desarrollada con codigo PHP.

3.5 Vision global de la aplicacion

3.5.1 Descripcion textual de las necesidades de la
aplicacion

En este punto se pretende dar una vision general de la
estructura y el funcionamiento del Gestor PPR. EI objetivo
fundamental de la aplicacién es la agilizacién en el aprendizaje y
modificaciones de una serie de blogues de programacion generados
para llevar a cabo el control automatico de ya puedan ser, plantas

termosolares, plantas de bioetanol etc.

Es una herramienta de ayuda para el programador, utilizable

en tiempo real, y que va a permitir que todo aquel que lleve a cabo

Autor: Blas Rodriguez Lerena 6



Gestor PPR: Aplicacion para la gestion de Plantillas, Proyectos y Reuniones.

la programacién de un determinado bloque, pueda explicar con todo
lujo de detalles, dicho bloque cuando este sea creado, o todas las
modificaciones que se lleven a cabo en estos a lo largo de su

programacion.

Ademas de esto, se busca la agilizacion en el proceso de
validacion de los bloques que se van a ir generando por parte de la
persona responsable de los programadores, en el caso de estar
hablando de la programacion en oficina, o del jefe de puesta en
marcha, en el caso de la carga en el sistema de control en campo

de dichas plantillas.

Ademas de ser una herramienta de ayuda y control de las
modificaciones para los programadores o aquellos que puedan
consultar las diferentes plantillas, es una herramienta de control de
cambios en los distintos proyectos en los que van a estar incluidas
dichas plantillas, siendo este caso el perfil de jefe de puesta en
marcha que serd la persona que pueda incluir y acceder para

modificar los sucesivos cambios en los distintos proyectos.

En el proceso de creacién y modificacion de una plantilla se
distinguen dos partes diferenciadas hasta la utilizacion de ésta en
planta. Una primera de programacion en oficina, en la que el
programador podra incluir en la aplicacion los sucesivos cambios,
de forma que cuando otro programador necesite informacion al
respecto de dicha plantilla, pueda ver todas las modificaciones y

cambios, asi como una descripcion detallada de ésta.
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En esta fase en oficina, se llevara a cabo el proceso de 12
validacion de la plantilla, esto es, el responsable de cada
programador, validara el correcto funcionamiento de ésta, para ello,
la aplicacion consta de una tercer tipo de gestion llamada Gestion

de reuniones.

Este tercer blogue permite la creacion por parte del
programador con su responsable, de una reunién para validar o no
las plantillas correspondientes. Todos los cambios que se lleven a
cambio quedaran registrados en la base de datos, asi como la

reunion organizada por parte del programador.

Al igual que las reuniones de 12 validacion, dentro de la
Gestion de Reuniones existe la posibilidad de gestionar las
reuniones de 22 Validacion, que en este caso tendran lugar en
planta, entre el jefe de puesta en marcha y el programador que

realizara la carga de los archivos correspondientes.

En cuanto a la estructura, se puede decir que la aplicacion se

encuentra dividida en cuatro bloques:

e (Gestion de usuarios
 Gestion de Plantillas
» Gestion de Proyectos

e Gestion de Reuniones
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En el primero bloque de gestion se encontraran todos los
archivos que corresponden a la generacion de nuevas altas de
usuarios, incluyendo el perfil de estos, bajas de usuarios, y
modificaciéon del perfil de estos. Todas estas opciones seran
llevadas a cabo por el administrador de la aplicacién, que tendra
acceso a todas las opciones del programa, y podra modificar los
distintos campos de las tablas que forman la base de datos, basica

para el funcionamiento optimo del sistema.

El segundo bloque de Gestion incluye todos los archivos
correspondientes a la gestion de las distintas plantillas. Podra
insertarse una nueva en la base de datos, modificar, ver el listado
completo o borrar, todo ello teniendo en cuenta que el perfil con el
gue se accede a la aplicacion es el correcto para llevar a cabo cada

una de estas acciones.

El bloque de Gestion de Proyectos incluye todos los archivos
correspondientes a la gestion de los proyectos que se vayan
incorporando. Es un bloque con un funcionamiento muy similar al de
plantillas, variando la informacion a la que se accede, en este caso
los proyectos, y el usuario que accede, modifica, consulta o borra

dicha informacion.

Por ultimo, el bloque de Gestion de Reuniones es el que
permite la creacion de las reuniones en la que se llevara a cabo la

validacion o no de las distintas plantillas.
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Dentro de la aplicacion, dependiendo del perfil con el que se
acceda a ésta, esto es, administrador, programador, responsable o
jefe de puesta en marcha se podra utilizar
correspondientes a dicho perfil.

las acciones

En la siguiente pantalla se puede observar un ejemplo de la

aplicaciéon, en este caso, la organizacion de una reunién por parte
del programador.

Gestion de ngrarhador

Home Ayuda Correo Links Forum Actualzar Descargas Hisiorico de Accesos  logout

Fecha Creacion: \

Nombre : Jeccione programador :I
<< < 2011 - Mar > >
Dom Lun Mar Mie Jue Vie Sab
el 1 2 3 4 5 Nombre Jefe Puesta en Marcna:g ignacio Suarez b
Total Historico de acceses: 8 7 8 8 10 1 12 > -
13 14 15 16 17 18 19
0 21 22 23 24 25 2 ) .
27 28 29 30 A Nombre ifemanm) pardo w
Plantillas a Validar: 20 | 12 validacion: [0 | 2 validacion: 1
Hora reunion: | 16:00:00 Sala Reunion: Sala 2 ]
Descripcion

correspondientes teniendo en cuenta

i lantill as tltimas
modificaciones llevadas a cabo

uenta 1
por los directores del proyecto.

Cuslguier cambio deberd ser registrado debidamence en la

El documento debe ser cumplimentads por los presentes &

espectivo responsable para dejar constancia de la reunién.

Confirmar reunion

Gestor de Plantillas, Proyectos y Reuniones by Blas Rodriguez Lerena

Figura 3.5.1.1 1

Ejemplo de la aplicacion PPR
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En los puntos siguientes se vera con detalle cada uno de los
distintos blogues asi como las opciones que ofrece cada uno de

ellos.

3.6 Diseno y descripcion de la base de datos

3.6.1 Analisis de la Base de Datos

En el siguiente apartado se mostrara el modelo E-R (Entidad —
Relacion) que representa a la Base de Datos del sistema y sobre la
gue tendra que trabajar éste. Para realizar el modelo E-R, en primer
lugar conviene observar y analizar la Base de Datos necesaria en el
proyecto, para conocer qué datos almacena, cuales no y como se

relacionan entre si.

En esta fase de analisis se mostraran tanto el modelo E-R
como el grafo relacional que definen a la Base de Datos. Una vez
hecho esto, se mostraran los diagramas de flujos de datos del
sistema, para conocer de manera mas concreta como se relacionan

los datos dentro del mismo.

Hay que tener en cuenta que la aplicacidbn no requiere de
todas las entidades representadas en el siguiente modelo, por tanto
a continuacion se especifican cuales de ellas son relevantes en este

proyecto.
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De los requisitos observados en el apartado 3.5.1 se observa
que la aplicacion solo requiere datos relacionados con plantillas,
proyectos, reuniones y usuarios.

Pero estos datos en algunos casos estan dispersos en
diferentes entidades 0 no existen entidades propias para

albergarlos.

Las entidades existentes con las que se relaciona este

proyecto son:

POR PARTE DE LA PLANTILLA:

* Plantilla

POR PARTE DEL PROYECTO:

« Proyecto

POR PARTE DE LA REUNION:

 Reunidn

POR PARTE DEL USUARIO:

e Usuario
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Figura 3.6.1.1 1
Modelo Entidad — Relacién del Gestor PPR

De este modelo E-R se obtiene el siguiente grafo relacional

donde se hace la transformacion a tablas, se indican sus claves y

relaciones, asi como sus propiedades respecto a la

referencial.

integridad
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3.6.2 Grafo Relacional

Del modelo relacional total se han separado las tablas junto
las dependencias que afectan al proyecto, dejando de lado demas

informacion no relevante para el disefio de esta aplicacion.

En la figura 3.6.2.1 de la pagina siguiente se puede observar
el grafo relacional obtenido a partir del modelo Entidad — Relacional
de la figura 3.6.1.1.
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Figura 3.6.2.1

Grafo Relacional Gestor PPR
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3.7 Especificacion de Casos de Uso

Gracias a la especificacibn de procesos previamente
detallados y a los requisitos se realizan los diferentes casos de uso.
Agrupando en diferentes usos las actividades detalladas segun el

subsistema al que pertenezcan.

3.7.1 Gestion de Plantillas

Este caso de uso refleja las diferentes actividades o acciones
que puede realizar el usuario para el subsistema de gestion de

plantillas.

La aplicacion tendra la funcionalidad de incluir plantillas

nuevas totalmente desde cero.

El usuario también tendra un método que le permita buscar
plantillas de manera concreta y rapida, con diferentes criterios de
filtrado para su busqueda, esto es, el programador que cre6 dicha

plantilla, el responsable que la valido, su fecha de creacién etc...

Ademas el usuario podra visualizar todos los datos de una
plantilla previamente registrado en la Base de Datos y en caso de
estimarlo oportuno podra modificar todos los datos que crea

conveniente.
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La aplicacion también podra realizar el borrado completo e
indefinido de los datos de una plantilla almacenada en la Base de

Datos.

La aplicacion permite la visualizacion completa de todas las
plantillas existentes, asi como la posibilidad de exportar dicha lista
en un archivo en formato Excel, el cual contendra todos los datos
especificos de cada una de las plantillas. En dichas plantillas se
podra ver quién fue el programador de cada una de ellas, cuando

se creo, etc...
En la siguiente figura se representan todos los casos de uso
relacionados con la gestion de las plantillas. Como actor participa el

usuario o el administrador de la aplicacién, como ocurrira con todos

los casos de uso del proyecto.

//
Figura 3.7.1.1 1

Gestion Plantillas
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3.7.2 Gestion de Proyectos

Este caso de uso indica las actividades que el usuario puede

realizar para el subsistema de gestién de proyectos.

El sistema debe facilitar la funcionalidad que permita buscar
proyectos ya registrados dentro de la Base de Datos o crear uno
nuevo desde 0. Se podran determinar los criterios de filtrado que se
consideren mas convenientes para obtener el proyecto buscado,
esto es, nombre, fecha de registro, fecha de finalizacion,

programador, responsable etc...

Para los proyectos que se encuentren ya registrados se
podran consultar o editar sus datos, pudiendo modificar el campo

gue se desee.

La aplicacion también permitira el borrado del proyecto
seleccionado de la Base de Datos, pudiendo seleccionar el proyecto

dependiendo del criterio de busqueda que se aplique.
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Insertar Proyecto Muevo
% Buscar Proyecto
Maodificar Proyecto

Borrar Proyecto

Figura 3.7.1.1 2

Caso de Uso Gestion Proyectos

3.7.3 Gestion de Reuniones

Este caso de uso indica las actividades que el usuario puede

realizar para el subsistema de gestion de reuniones.

El sistema debe facilitar la funcionalidad que permita mostrar
las reuniones pendientes por parte del usuario, mostrando un

listado de dichas reuniones.

La aplicacién permitird la organizacién por parte de un usuario
de una reunion, asi como el borrado de la reunion seleccionada de

la Base de Datos de manera indefinida.
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Mostrar Reunion

Organizar Reunion

Cancelar Reunion

pit

Figura 3.7.3.1 1

Caso de Uso Gestion Reuniones

3.7.4 Gestion Global

Este caso de uso muestra la actividad realizada por el
usuario al acceder a la aplicacion. El sistema debera controlar el
acceso de inicio, teniendo en cuenta el perfil del usuario que accede

a la aplicacion.

Autor: Blas Rodriguez Lerena 20



Gestor PPR: Aplicacion para la gestion de Plantillas, Proyectos y Reuniones.

Reqgistrar Usuario

%/

Borrar Usuario

Modificar Usuario

Figura 3.7.4.1 1

Caso de Uso Gestion Global

3.8 Analisis de los Casos de Uso

A través de analizar los casos de uso anteriores se
pueden identificar las clases que participaran en el sistema. Una
vez identificadas las clases participantes se realizara en diagrama
de interaccion entre ellas (diagrama de clases) que facilitara en gran

medida la comprension del funcionamiento del sistema.

3.8.1 Identificacion de Clases Asociadas

El sistema se diferencia claramente en varios apartados

segun su uso. Este sistema, como se puede comprobar en los
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casos de uso, debe presentar varias clases primordiales para el

control de las funcionalidades requeridas, estas son:

Plantilla: Clase encargada de la gestion de las plantillas a
tratar.

Proyecto: Clase encargada del control y gestion de los
proyectos del sistema.

Reunion: Clase encargada del control y gestion de las
reuniones.

Usuario: Clase encargada de validar la entrada del usuario en
el sistema.

Sistema de Gestion: Clase central que gestiona el resto de

clases y por consiguiente, el sistema.

3.9 Modelo Estatico de Datos: Diagrama de
Clases

Por medio del diagrama de clases, que es un tipo de diagrama

estatico, se va a describir la estructura del sistema mostrando sus

clases, atributos y las relaciones entre ellos. Este diagrama se ha

realizado durante el proceso de analisis y disefio de la aplicacion,

de esta forma se crea el disefio conceptual de la informacion que se

manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran del

funcionamiento y la relacion entre uno y otro.
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Para realizar las funcionalidades del sistema se requieren un
conjunto de clases, mediante las cuales el sistema tratara los datos

almacenados en la Base de Datos.

Como podra observarse, el diagrama de clases no es nada
complejo, pero a pesar de ello si que contiene un gran namero de

datos y operaciones posibles que manejar.

A continuacion se muestran las clases del sistema y el grado
de instancias relacionadas que presentan entre si, esto es, la

cardinalidad.
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Proyecto
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Figura 3.9.1 1

Diagrama de Clases

+Primivalidacion
+Comentarios
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+apelidos
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3.10 Analisis de Clases

Se definen cada una de las clases junto con sus atributos,

funcionalidad y responsabilidades pertenecientes al sistema.

Clase sobre la que se gestiona a
las plantillas almacenadas en el
sistema.

* Nombreplantilla: Nombre
de la plantilla. Atributos que
identifican de manera
univoca a la plantilla.

» FCreacion: Fecha de
creacion de la plantilla

* Fechaprimvalidacion:
Indica la fecha en que se
realiza la 12 validacion de la
plantilla por parte del
Responsable.

» Fechasegvalidacion: Indica
la fecha en que se realiza
la 22 validacion de la
plantilla por parte del Jefe
de Puesta en Marcha.

» Descripcion: Descripcion
detallada de la plantilla,
indicando su funcién dentro

del proyecto.
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Historico: Se indican los
proyectos en los que ha
sido utilizada la plantilla,
asi como los cambios o
modificaciones que se
hayan realizado sobre ésta.
primValidacién: Indica si
esta o no validada por
primera vez la plantilla.
segValidacion: Indica si
estd o no validada por

segunda vez la plantilla.

Insertar nueva plantilla:
Registra la plantilla en el
sistema.

Ver Listado Plantillas:
Muestra un listado de todas
las plantillas.

Borrar Plantilla: Elimina del
sistema los datos de la
plantilla indicada.

Modificar Plantilla: Modifica
la informacion de la plantilla

seleccionada.

Andlisis de Clase Plantilla

Autor: Blas Rodriguez Lerena
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Clase sobre la que se gestiona a
los proyectos almacenados en el
sistema.

NombreProy: Nombre del
proyecto. Describe de
manera unica a un
proyecto dentro del
sistema.

Fecha Creacion: Fecha de
creacion del proyecto.
FechaFinaliza: Fecha de
finalizacion del proyecto,
ésta sera dada por el jefe
de puesta en marcha.
Descripcion: Descripcion
detalle del proyecto.
Historico Proyecto:
Almacena todos los
cambios resefiables que

tienen lugar en el proyecto.

Insertar Proyecto Nuevo:
Registra un nuevo proyecto
en el sistema.

Modificar Proyecto:
Modifica cualquier tipo de
informacion del proyecto.

Borrar Proyecto: Elimina

Autor: Blas Rodriguez Lerena
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del sistema los datos
referentes al proyecto

indicado.

Analisis de Clase Proyecto

Clase sobre la que se gestiona a
las reuniones almacenadas en el
sistema.

Fecha: Fecha fijada para la
reunion.

Sala: Indica la sala en la
gue tendra lugar la Reunion
de Validacion.

Hora: Indica la hora en que
tendra lugar la Reunion de
Validacion.

Numplantillas: Numero de
plantillas que se pretenden
validar en la Reunién.
Primvalidacién: Indica si se
va a realizar la primera
Validacion.

Segvalidacion: Indica si se
va a realizar la segunda
validacion de la plantilla en
la reunion.

Descripcién: Descripcion

de la reunién que tendra

Autor: Blas Rodriguez Lerena
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lugar y los puntos que se

seguiran en ésta.

Mostrar Reunién: Muestra
en el sistema las reuniones
pendientes segun los
criterios de seleccion
seguidos.

Organizar Reunién:
Almacena en el sistema la
reuniéon creada.

Cancelar Reunién: Elimina
del sistema los datos
referentes a la reunion

creada.

Andlisis de Clase Reunion

Clase que contendrd los datos
referentes a los usuarios que
empleara el sistema.

Login: Nombre utilizado por
el usuario para acceder a la
aplicacion.

password: Palabra clave a
escribir en el comienzo de
la aplicacion para validar

que solo el usuario podra

Autor: Blas Rodriguez Lerena
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acceder al sistema.

tipo: Indica el tipo de
usuario que va a acceder al
sistema.

FechaRegistro: Indica la
fecha en que se dio de alta
al usuario en la aplicacién
por parte del administrador.
Comentarios: Se indica
cualquier comentario
referente al usuario, los
cambios de perfil que ha
podido sufrir etc.

Nombre: Nombre del
usuario.

Apellidos: Apellidos del

usuario.

Registrar Nuevo Usuario:
Inclusion de un nuevo
usuario por parte del
administrador en la base de
datos del sistema.
Modificar Usuario: Modifica
la informacion referente a
un usuario incluido en la
base de datos del sistema.

Borrar Usuario:; Elimina del

Autor: Blas Rodriguez Lerena
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sistema los datos
referentes al usuario

perteneciente a éste.

Analisis de Clase Usuario

Clase central del sistema, llevara
un control de los diferentes
procesos y envios de datos entre
las clases del propio sistema.
También maneja las interfaces
mediante las que el usuario
comunicara con el sistema.

Iniciar Sesion: Entra en el
sistema segun las
interfaces adecuadas.
Buscar Plantilla: Busca una
plantilla dentro del sistema.
Buscar Proyecto: Busca un
proyecto en el sistema
segun los criterios de
busqueda especificados.
Buscar Usuario: Busca un
determinado usuario en la

base de datos del sistema.

Andlisis de Clase Sistema de Gestiéon
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3.11 Descripcion de Interaccion. Diagramas de
Secuencia

Los diagramas escogidos para representar la interaccion son
los de secuencia. Se representa la interaccion entre objetos del

sistema segun las principales tareas que se van a poder realizar.

3.11.1 Diagrama de Secuencia Modificar Plantilla

La operacidbn a diagramar serad la producida cuando un
usuario pretende modificar algun aspecto de una plantilla ya

registrada en el sistema.

El usuario envia a la clase sistema de gestion el nombre de
usuario y password para identificarse, después de validarse la
contrasefla y ser correcta, se busca la plantilla, se carga esa
plantilla con la informacién ya existente, y finalmente se envian los

datos modificados antes de registrar los cambios.

Los diagramas de secuencia modificar usuario y modificar
proyecto son idénticos al aqui mostrado, difieren Unicamente en la
informacion a modificar de la base de datos, por tanto, no son

mostrados.
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% SISTEMA DE GESTION LISUARTC PLAMNTILLA
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Figura 3.11.1.1 1

Diagrama de Secuencia Modificar Plantilla

3.11.2 Diagrama de Secuencia Buscar Plantilla

La operacion de la que se representa el diagrama de
secuencia, es aquella en la que el usuario pretende buscar una
determinada plantilla en la aplicacion, segun los criterios de

busqueda que especifique.
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El usuario envia a la clase sistema de gestion la plantilla a

buscar, con la informacion necesaria de ésta, la clase sistema de

gestidn envia a su vez una peticion a la clase plantilla para mostrar

sus datos. Una vez hecho esto, se mostrara la informacion de la

plantila mediante la interfaz adecuada, mediante la operacion

mostrar plantilla.

Los diagramas de secuencia de buscar proyecto y mostrar

reuniones seran idénticos al aqui mostrado, por tanto no se

muestran.

% SISTEMA DE GESTION

1 i Buscar plankillad)

2 1 Buscar plantillal)

PLAMTILLA

T

31 OKD

4 Mastrar plantillal)

T

Figura 3.11.2.1 1

Diagrama de Secuencia Buscar Plantilla

5 1 OKE
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3.11.3 Diagrama de Secuencia Borrar Plantilla

Se muestra el diagrama de secuencia para el caso en que un

usuario desee borrar una plantilla del sistema.

Se parte con un usuario correctamente conectado al sistema.
Posteriormente el usuario envia el mensaje de buscar una plantilla
concreta al sistema de gestidén, el cual se encarga de pasar el

mensaje a la clase plantilla para que lo muestre.

Una vez hecho esto el usuario indicard a la aplicacién que
desea borrar la plantilla que se esta visualizando. A continuacién la

clase plantilla borra los datos de la plantilla a los que tiene acceso.

Finalizadas correctamente las actividades, las clases se

envian entre si mensajes de confirmacion.

Los diagramas de secuencia borrar proyecto y cancelar
reunion son idénticos al a continuacion mostrado, de tal forma no

son representados en la memoria del proyecto.
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% SISTEMA DE GESTION PLAMTILLA

AUsuario . poepae plantilal) ; :

' 2 1 Mostrar Plantillal) ]

D‘ 31 oKD ;

4 Barrar F'Iantilla(]l

|:|< B 1 OKD) ;

» Borrar Plankillal

Figura 3.11.3.1 1

Diagrama de Secuencia Borrar Plantilla

3.11.4 Diagrama de Secuencia Ver Listado Plantillas

A continuacidén se muestra el diagrama de secuencia para el
caso en que un usuario desee ver por pantalla todo el listado

plantillas existente.

Se ha tenido en cuenta que el usuario todavia no ha accedido
a la aplicacion, incluyéndose por tanto como accede el usuario a
ésta. El usuario envia a la clase sistema de gestion el nombre de

usuario y contrasefa para identificarse.
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Una vez que se ha validado correctamente, la clase sistema
de gestidon envia a la clase plantilla un mensaje para que muestre el
listado de plantillas. Al recibir una respuesta afirmativa, el sistema

de gestion muestra en pantalla el listado de plantillas existentes.

Sistema de Gestion Usuario Plantillas

A

1 : Iniciar Sesion()

2 : Validar Contraserfia() - "

L3, 6} vaidar0)
z =1 z

5 : Yer listado plantillas() =, ;

6 : Yer Iistaduiplantillas(}

r 3

¥
__{_ Srslssulanudas

7! ou:(j

D<B : Mostrar listado pantalla() s

Figura 3.11.4.1 1

Diagrama de Secuencia Ver Listado Plantillas
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3.11.5 Diagrama de Secuencia Organizar Reunion

Este diagrama describe la secuencia que se da cuando un

usuario programador organiza una reunion de primera validacion.

El usuario envia a la clase sistema de gestion el nombre de
usuario y contrasefia para identificarse, después de validarse la
contrasefa en la clase usuario y ser correcta, el usuario envia a la
clase sistema de gestion la orden organizar reunion, el sistema de

gestion a su vez se la manda a la clase reunion.

El usuario manda la orden registrar datos reunion con todos
los datos correspondientes a la nueva reunion, este a su vez los
manda a la clase reunion, la cual mandara la sefial de que la
reunion es correcta a la clase sistema de gestion, finalmente se
registraran los datos de la reunion y se dara el visto bueno a la

operacion.
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% Sistema de Gestidn Usuario Reunion
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Figura 3.11.5.1 1

Diagrama de Secuencia Organizar Reunion

3.11.6 Diagrama de Secuencia Insertar Proyecto Nuevo

La operacion a diagramar va a ser la producida cuando un
usuario registra un proyecto nuevo en la base de datos de la
aplicaciéon. En este caso se parte de que el usuario esta ya
identificado en el sistema, por tanto no va a aparecer en el

diagrama la identificacién de dicho usuario.

La clase sistema de gestion envia un mensaje a las clase
proyecto para insertar el nuevo proyecto, una vez que la respuesta
sea afirmativa, el sistema de gestion muestra en pantalla un

mensaje de que la insercion se realizé correctamente.
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Los diagramas de secuencia registrar nuevo usuario e Insertar
plantilla nueva son idénticos al aqui representado, difiriendo sélo en
la informacion nueva a afadir en la base de datos, de forma que no

aparecen representados.

Sisterna de Gestion Provecto

1 : Insertar nuevo proyectol)

: Datgs validos?()

' 2 : Insertar nuevo proyecto()

4 OK()

D< 5 ! Actualiza Pantalla OK()

Figura 3.11.6.1 1

Diagrama de Secuencia Insertar Proyecto Nuevo
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