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En el trabajo presentado se ha demostrado la pdaiide incluir mecanismos
de aprendizaje no supervisados bioinspirados en aplicacion sencilla de
reconocimiento de digitos. Notese que en estejorab@abjetivo Ultimo no era alcanzar
una tasa de reconocimiento elevada, sino demasimao un sistema sencillo puede ser
entrenado utilizando el algoritmo bioinspirado STDQP proporcionar resultados
aceptables. Es posible alcanzar mejores resultadoigndo el sistema un poco mas
complejo utilizando tal vez mayor resolucion enitadgenes, un banco de filtros mayor
y afadiendo inhibicion entre las neuronas de salidante la etapa de entrenamiento,
de modo que cuando una neurona de salida dispgpalsm, este pulso se utilice para
inhibir e impedir que el resto de neuronas “aprah@hpatron que ha hecho disparar a

la primera de ellas [13].

Un sistema como el descrito puede ser implemenatadémente con modulos
convolucionales bioinspirados, tales como maddulescdnvolucion basados en el
protocolo AER (Address-Event-Representation [35§]]3 Hay numerosos sistemas
basados en este protocolo y en el mecanismo bicadgpSTDP. Nuestro sistema, a
diferencia de otros, tiene como novedad la capdai#areconocer un nimero elevado
de patrones diferentes.

Sistemas basicos como el de este proyecto se déstglementando en
mecanismos hardware como el Spinnal8prking Neural Network Architecture) [46]
[47], que estd siendo desarrollado en la Univedsidia Manchester. Consiste en una
arquitectura multi-ndacleo que se inspira en el imamiento del cerebro humano. Este
mecanismo esta compuesto por millones de procesadyre trabajan en paralelo
enviando y procesando pulsos eléctricos como kerdas neuronas del sistema
nervioso. Por tanto, este hardware proporciona hgr@amienta muy soélida en el
desarrollo de mecanismos artificiales que impleereaigunas de las tareas del cerebro

humano.
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