2 - SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICA

2.1-¢éQue es un SIG?

Un Sistema de Informacién Geografica (SIG o GIS, en su acréonimo inglés [Geographic
Information System]) es en el sentido mas estricto, cualquier sistema de

informacién capaz de integrar, almacenar, editar, analizar, compartir y mostrar la
informacién geograficamente referenciada. En un sentido mas genérico, los SIG son
herramientas que permiten a los usuarios crear consultas interactivas, analizar

la informacidn espacial, editar datos, mapas y presentar los resultados de todas estas

operaciones.

La tecnologia de los Sistemas de Informacién Geografica puede ser utilizada

para investigaciones cientificas, la gestidn de los recursos, gestion de activos,

la arqueologia, la evaluacion del impacto ambiental, la planificacién urbana, la
cartografia, la sociologia, la geografia histdrica, el marketing, la logistica por nombrar

unos pocos

2.2 - Funcionamiento de un SIG

El SIG funciona como una base de datos con informacion geografica. El sistema
permite separar la informacion en diferentes capas tematicas y las almacena
independientemente, permitiendo trabajar con ellas de manera répida y sencilla,
facilitando al profesional la posibilidad de relacionar la informacién existente a través
de la topologia de los objetos, con el fin de generar otra nueva que no podriamos

obtener de otra forma.

2.3 - La creacion de datos

Las modernas tecnologias SIG trabajan con informacion digital, para la cual existen
varios métodos utilizados en la creacion de datos digitales. El método mas utilizado
hace unos afios era la digitalizacién, donde a partir de un mapa impreso o con
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informacién tomada en campo se transfiere a un medio digital por el empleo de un
programa de Disefio Asistido por Ordenador (DAO o CAD) con capacidades de
georreferenciacion.

Dada la amplia disponibilidad de imagenes orto-rectificadas (tanto de satélite y como
aéreas), la digitalizacion por esta via se esta convirtiendo en la principal fuente de
extraccion de datos geograficos. Esta forma de digitalizacidén implica la busqueda de
datos geograficos directamente en las imagenes aéreas en lugar del método
tradicional de la localizacién de formas geograficas sobre un tablero de digitalizacién.

2.4 - La representacion de los datos

Los datos SIG representan los objetos del mundo real (carreteras, el uso del suelo,
altitudes). Los objetos del mundo real se pueden dividir en dos abstracciones:
objetos discretos (una casa) y continuos (cantidad de lluvia caida, una elevacion).

2.5 - Proyecciones, sistemas de coordenadas y reproyeccion

La Tierra puede estar representada cartograficamente por varios modelos
matematicos, cada uno de los cuales pueden proporcionar un conjunto diferente

de coordenadas (por ejemplo, latitud, longitud, altitud) para cualquier punto dado de
su superficie. El modelo mas simple es asumir que la Tierra es una esfera perfecta. A
medida que se han ido acumulando mds mediciones del planeta los modelos

del geoide se han vuelto mas sofisticados y mds precisos.

Dado que gran parte de la informacidn en un SIG proviene de cartografia ya existente,
un Sistema de Informacién Geografica utiliza la potencia de procesamiento de la
computadora para transformar la informacién digital, obtenida de fuentes con
diferentes proyecciones y/o diferentes sistemas de coordenadas, a una proyeccién y
sistema de coordenadas comun. En el caso de las imagenes (orto fotos, imagenes de
satélite, etc.) este proceso se denomina rectificacion.
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Una vez hemos visto por encima de que se trata un Sistema de Informacién
Geografica, vamos a presentar, aunque sea globalmente conocido, el sistema Google
Earth, el cual es el que nosotros emplearemos para la representacion de nuestros
datos.



