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Resumen

En muchos hospitales pablicos, voluntarios de diversas asociaciones acomparian a los pacientes de las distintas
especialidades para que su estancia sea lo menos traumatica y mas llevadera posible. Para que ello sea posible,
con la calidad y seguridad necesaria, se deben coordinar a los voluntarios, para que asistan los dias requeridos,
y a los pacientes, pues no todos los pacientes desean o pueden recibir acompafiamiento por parte de los
voluntarios. La gestion eficiente de los acompafiamientos requiere que cada voluntario y cada paciente esté
asociado con un programa de asistencia concreto dentro de los que se realizan en el hospital pertinente.

Frente a la necesidad de los hospitales de gestionar este servicio, se propone desarrollar un sistema de
informacidn, donde destacar la importancia de la colaboracion entre los voluntarios y el personal del hospital,
que pueda cubrir las necesidades actuales y futuras.

El presente trabajo se encuentra estructurado en los siguientes seis capitulos:

1. Introduccion y Objetivos. Se describen los problemas de la organizacion que existe
actualmente en los hospitales y la manera de intentar resolverlos.

2. Definicion y Desarrollo de los Documentos de organizacion. Se  explica en detalle los
documentos necesarios para una buena organizacion del voluntariado.

3. Disefio y Desarrollo de un Sistema. Se introduce a la metodologia orientada a objetos, y se
disefia y desarrollara el sistema de informacion colaborativo, detallando los requisitos del sistema, sus
interfaces y disefiando la base de datos necesaria.

4. Manual de Usuario. Se explica en detalles como debe usarse la aplicacion por
parte de los usuarios que la utilicen.

5. Conclusiones y futuras lineas de trabajo. Se detalla las conclusiones y los objetivos cumplidos, y
las futuras mejoras que podria tener la aplicacion.
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Gestidn automatizada de voluntariado en centros hospitalarios 21

1 INTRODUCCION Y OBJETIVOS

En los voluntariados, especialmente en los hospitales, donde se realizan actividades gue involucran a diversas
asociaciones independientes, con un alto nimero de voluntarios, que atienden a un elevado nimero de usuarios
en distintos programas, una buena gestion de los recursos es imprescindible. El elevado volumen de informacion
gue hay que manejar, unido a la variabilidad de requerimientos, hace que dicha gestion requiera mucho tiempo
y esfuerzo.

Es necesario organizar tanto a los voluntarios como a los usuarios para que las actividades se desarrollen
adecuadamente. La gestion de los voluntarios consiste principalmente en asignarles a un programa determinado,
asociandolos al horario en que se llevara a cabo la actividad en la que se hayan comprometido. A su vez, la
gestion de los usuarios consiste en determinar el programa del que puedan beneficiarse cuando lo soliciten.

La gestion de los voluntarios se realiza mediante formularios con los datos personales y de contacto. Al no estar
informatizados, la modificacion de los datos de contacto y de interés, rellenados el dia de la inscripcion por los
voluntarios, es un trabajo engorroso debido al alto nimero de voluntarios que hay apuntados en los distintos
programas de voluntariado presentes en el centro hospitalario.

La gestion de los usuarios se lleva a cabo sin el uso de sistemas de gestion asistidos por ordenador, mediante
una lista, con la informacion ofrecida por el personal sanitario. Dicha informacion la recopila un trabajador del
centro hospitalario, o un voluntario al que se le asigna dicha tarea, a medida que va visitando las diferentes
plantas y alas de las especialidades del centro. Los usuarios del voluntariado pueden ingresar en cualquier
momento del dia y de la semana, por ello, los usuarios cuyo ingreso sea posterior a la recogida de datos por parte
del trabajador o de los voluntarios quedaran fuera del sistema, no pudiendo disfrutar del beneficio que supone
el acompafiamiento por parte de los voluntarios.

= recogida de
datos
ingreso ingreso ingreso ingreso ingreso ingreso

Figura 1-1 Proceso de recogida de datos de los usuarios

Actualmente, las ventajas que se pueden obtener del uso de las nuevas tecnologias, presentes en préacticamente
todos los sectores y aspectos de la vida cotidiana, son indiscutibles y su incorporacion debe ser una mejora en la
calidad y eficiencia de la organizacion del voluntariado a tener muy en cuenta.

Con relacion a ello y frente al nimero cada vez més elevado de voluntarios y usuarios que gestionar, se propone
realizar un sistema de informacion colaborativo, entre voluntarios y personal del hospital, con el que destacar la
importancia de la organizacion para un buen desarrollo de las actividades programadas.

Al mismo tiempo se pretende optimizar la recogida de datos de interés, tanto de los usuarios del voluntariado
como de los voluntarios, y la informatizacion de dicha informacion recogida hasta el momento sélo en papel, lo
cual conlleva la posibilidad de que se dupliquen los registros de usuarios y provoca una falta de flexibilidad para
modificar los datos cambiantes de los voluntarios.



22 Introduccion y Objetivos

1.1 Objetivos generales

El objetivo principal de este proyecto es definir, disefiar y desarrollar un sistema de gestién colaborativa para
coordinar las actividades voluntarias realizadas en los hospitales para que el trabajo realizado sea mas util y
eficiente y los usuarios tengan el mejor acompafiamiento posible. Actualmente para la inscripcion de los
voluntarios no se usa ningun tipo de sistema de gestion asistido por ordenador, sino que rellenan una hoja con
sus datos personales, el programa al que quieran adscribirse y la disponibilidad de horario que tengan. El registro
de usuarios se realiza manualmente recorriendo el hospital y entregando después a los voluntarios de cada
programa una hoja con los datos recogidos por un trabajador del centro, los datos de los usuarios del voluntariado
también pueden recopilarlos los voluntarios asignados, segun el sistema que utilicen en el centro hospitalario
referido. El registro de usuarios no se realiza continuamente por lo que no todos los usuarios reciben
acompafiamiento, debido a que los usuarios ingresan a lo largo de todo el dia, todos los dias. Para la difusion
entre los voluntarios de las actividades no rutinarias que se realicen en los distintos programas se manda un
correo informativo que puede no obtener la acogida necesaria para la buena realizacion de dichas actividades.

Para cumplir este objetivo principal nos centraremos en la generacién automatica de codigo, usando para ello el
programa Enterprise Architect (EA). Puesto que queremos que el proyecto sea lo mas versatil posible
realizaremos nuestro proyecto siguiendo una metodologia estandar y semiautomatica de desarrollo de software
que nos permita adaptar la aplicacion a los distintos centros hospitalarios en funcion de las necesidades de cada
uno.

El disefio comienza con la definicién y la estructuracion de un modelo que contiene la definicion de los diferentes
actores y la creacion de un sistema para poder gestionarlo. La solucién que se debe presentar consiste en un
sistema de informacion colaborativo para poder coordinar las actividades realizadas en los distintos programas.
El sistema destaca por estructurar el proceso de gestion de la manera més sencilla e intuitiva posible para que no
requiera un elevado nivel de conocimiento informatico para poder hacer uso de dicho sistema de informacion.

Se pretende poner a disposicion del personal del hospital y los voluntarios un sistema de informacion que permita
gestionar las actividades de la mejor manera posible para poder:

e Agilizar la inscripcién de voluntarios por parte de la persona encargada de la participacion del
voluntariado que actualmente se realiza manualmente sin estar informatizados dichos datos.

e Asegurar la actualizacion de los datos de los voluntarios necesaria para poder asimilar los cambios
de disponibilidad de horarios de los voluntarios.

e Agilizar el registro de los usuarios por parte del personal del hospital que actualmente se realiza
manualmente.

e Asegurar la actualizacion de los datos de los usuarios necesaria debido a que la situacion de los
usuarios cambia continuamente, tanto por los continuos ingresos y altas como por los cambios en los
estados de los usuarios.

e Obtener mayor difusion de las actividades no rutinarias realizadas en el hospital como
formaciones para los voluntarios o actividades especiales disefiadas para los usuarios.

Para ello es necesario analizar la mejor manera de manejar toda la informacién para que se pueda registrar y
consultar facilmente tanto por parte del personal hospitalario como por parte de los voluntarios, haciendo que
los sistemas sean intuitivos y faciles de manejar para que se disponga de la mejor informacion a la hora de
realizar las actividades previstas.
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1.2 Objetivos especificos

Los objetivos generales se estructuran en objetivos parciales y especificos, donde lo principal es realizar una
plataforma web para poder gestionar de manera mas eficiente las actividades del voluntariado en el hospital
usando una generacion de cddigo automatica. Para ello se utilizard una aplicacion web desde la que poder
gestionar una base de datos compleja, introduciendo nuevos datos de distintos tipos, modificando los datos ya
existentes en la base de datos o visualizando los datos existentes para conocer el estado de las actividades a

realizar.

Para poder desarrollar esta aplicacion es necesario seguir una serie de procesos durante la realizacion del
proyecto gque se pueden resumir en las siguientes actividades:

Estudio exhaustivo del sistema de organizacion de los voluntarios y las actividades que estos llevan a
cabo en los hospitales.

Andlisis de las herramientas software 0 métodos que desarrollan las empresas.

Andlisis de los diferentes tipos de acciones que se necesitan realizar para poder desarrollar el sistema
de informacion.

Uso de la metodologia estandar y semiautomatica para desarrollar el software.

Realizacion del disefio de la aplicacion integrada, precisando la funcionalidad de las interfaces que le
afectan y especificacion del comportamiento de los elementos.

Establecimiento de los requisitos técnicos y funcionales para disefiar y desarrollar una aplicacion que
pueda realizar las acciones de la gestion.

Desarrollo de la aplicacion para cumplir con los requisitos técnicos y funcionales especificados en el
disefio funcional y de requisitos del sistema.

Redaccion del manual necesario, tras la preparacion de la aplicacion, para instruir a los usuarios de la
aplicacion sobre los cambios que significa la ejecucion del proyecto. Dichos manuales contemplaran
las necesidades planteadas en la evaluacion del impacto de la ejecucion del proyecto.

Realizacion de una prueba de la aplicacion para comprobar el cumplimiento de los requisitos técnicos
y funcionales exigidos.
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2 METODOLOGIA DE DESARROLLO DE
PROYECTO SOFTWARE

En este capitulo se veran las diferentes metodologias que se pueden seguir para desarrollar un proyecto software,
desde el planteamiento de la idea hasta su implementacion.

2.1 Fases de desarrollo de proyecto

Existen distintos modelos para desarrollar los proyectos de software basadndose en los ciclos de vida del
desarrollo software (SDLC). Los diferentes ciclos de vida siguen una secuenciacion estructurada y bien definida
de cada etapa, aportando una serie de pasos para poder disefiar y desarrollar el producto software eficientemente.

Los distintos ciclos se basan en un esquema comin gue cuenta con varios pasos:
= Comunicacion entre el usuario que solicita el software y el desarrollador de dicho software.

= Recogida de la mayor cantidad posible de informacion sobre los requisitos del sistema, para ello los
desarrolladores del software se reuniran con los usuarios y estudiaran los sistemas empleados.

= Estudio de la viabilidad financiera, préctica y tecnoldgica para comprobar que compensa hacerse.
= Andlisis del sistema para comprobar las limitaciones, problemas y cambios a realizar.
= Disefio de software usando la informacion de los requisitos y el analisis.

= Implementacion de la programacion del sistema en el lenguaje méas conveniente, desarrollando
programas ejecutables sin errores lo mas eficientemente posible.

= Pruebas realizadas mientras se programa, evaluando los moédulos, programa y producto, tanto interna
como externamente para subsanar los posibles errores y obtener un producto fiable.

= Integracidn de bibliotecas, bases de datos y otros programas.
= Implementacion mediante la instalacion del software en la maquina del cliente.
= Mantenimiento y funcionamiento del software, puede requerir formacion al usuario del software.

= Cierre del sistema si el software se queda obsoleto o falla en la ejecucion.

A continuacion, se detallan algunos de los ciclos de vida del desarrollo de software mas comunes [1]:
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2.1.1 Modelo de cascada

Es el modelo més simple en desarrollo de software, las fases se realizan de forma lineal, no pudiendo empezar
una hasta que no se haya completado la anterior. Se asume que todo se lleva a cabo y tiene lugar tal y como se
ha planeado anteriormente, si se deja algo de lado en la fase previa no funcionara correctamente puesto que no
permite volver atras para rehacer acciones.

Es recomendable si se han desarrollado softwares similares con anterioridad.

Requisitos del Sistema)\/

Analisis del Sistema

Cédigos\/
Prueba;\/

MOdelO de Cascada Implementacién ‘l/

Operaciones y Mantenimiento

Figura 2-1 Modelo de cascada

2.1.2  Modelo repetitivo

Este modelo se basa en repetir ciclicamente cada paso después de cada ciclo del proceso. Se comienza
desarrollando a menor escala, siguiendo todos los pasos, y en cada repeticion se le van afiadiendo mas médulos
y caracteristicas. Con cada ciclo se obtiene un software completo con méas caracteristicas y capacidad que el
previo.

Como el ciclo incluye pequefas porciones de la totalidad del proceso software, es més facil gestionar el proceso
de desarrollo, pero a la vez se consumen mas recursos

Coditicar rruabas

erificaciol Verificacion

Dise o

n-1 ' Interaccion ' n+1

Figura 2-2 Modelo repetitivo
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2.1.3  Modelo en espiral

El modelo en espiral es una combinacion de los modelos repetitivo y en cascada. Comienza determinando los
objetivos y limitaciones del software al inicio de cada repeticién, después se crean los modelos de prototipo
incluyendo el analisis de riesgos, tras esto se usa un modelo estdndar de SDLC para construir el software, por

Gltimo, se prepara el plan de la siguiente repeticion.

O@
Sg, rfo//
o

oste acomulativo

Identificacion Evaluacion alternativa

de Objetivos

....

_Revision
<

Desarrollo
% del Producto

Planificacién de
la siguente fase

\6
Lanzamiento en 0.
el mercado %

Figura 2-3 Modelo en espiral

2.14 ModeloV

El Modelo V aporta opciones de evaluacion del software en cada etapa de manera inversa. En cada etapa, se
planifican las pruebas y los casos de pruebas para verificar y validar el producto segun los requisitos de la etapa.
Més tarde, cuando el producto se desarrolla y esta preparado para ser evaluado, las pruebas de caso en esta etapa
verifican el software y su validez segln sus requisitos. Haciendo que tanto la verificacion como la validacion

vayan en paralelo. Este modelo también se conoce como modelo de validacion y verificacion.

Requ_ls:tos Mnsmmenrsmeniasinsessesntasannesinaeer snaecy » Pruebas de validacion
del Sistema
ATTSTETOURISIEERIG]  ¢---rrreeeeerrreeeeseeemmens . d':’:;l::;a .
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A N
2o h RS
A . = B K
% Dls,eno | - Prueba unitaria .” (}c
- Mdédulos -
Q. - 4 bfb
% - SR
Q€ SN

Codificacion

Figura 2-4 Modelo V o Validacion-Verificacion
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2.1.5 Modelo Big Bang

Es el modelo con la forma més simple. Requiere poca planificacion, mucha programacion y muchos fondos. se
conceptualiza alrededor de la teoria del 'Big Bang', si reunimos muchos fondos y programacion, quiza podemos
conseguir el mejor producto de software. No sigue ningln proceso concreto, y a veces el cliente no esta seguro
de las futuras necesidades y requisitos. Por tanto, la entrada o input respecto a los requisitos es arbitraria.

No es recomendable para grandes proyectos de software, pero es bueno para aprender y experimentar.

Tiempo

Efsfuerzos™————— Big Bang “1-3"'"'- Software
Recursos -

Figura 2-5 Modelo Big Bang

2.2 Introduccién a la metodologia Orientado a Objetos (NDT)

NDT (Navigational Development Techniques) es una propuesta metodoldgica que se engloba dentro del
paradigma MDE (Model-Driven Engineering, ingenieria Guiada por Modelos) y que surgi6 para cubrir las
necesidades navegacionales de los sistemas de informacion orientados a la Web. Sin embargo, actualmente la
metodologia NDT puede ser aplicada para especificar cualquier tipo de sistema software.

Inicialmente contemplaba Gnicamente un conjunto de metamodelos para el tratamiento formal de las fases de
ingenieria de requisitos y analisis de un proyecto de desarrollo de software. Asimismo, también definia un
conjunto de reglas de derivacion (especificadas con el lenguaje formal de transformaciones QVT, Query View
Transformations) que posibilitaba generar de manera sistemética todos los modelos de la fase de anlisis a partir
de los modelos de requisitos. Actualmente, la metodologia ha evolucionado y proporciona soporte completo a
todas las fases del ciclo de vida software: estudio de viabilidad, requisitos, analisis, disefio, implementacion,
mantenimiento y pruebas. Ademas, establece nuevas reglas de transformacion entre cada una de estas fases.

Las principales ventajas que representa actualmente son la reutilizacion masiva que permiten la creacion de las
clases, la calidad que aporta el disefio a partir de componentes ya probados con anterioridad y pulidos varias
veces, la rapidez de creacion debido al uso de componente ya existentes, y la sencillez de mantenimiento por la
compartimentacion de las clases [2].

La siguiente figura esquematiza esta idea en la que se puede apreciar como se generan los modelos de la fase de
analisis desde la fase de requisitos. Las reglas de transformacion de NDT estan representadas mediante el
estereotipo «QVTTransformations», y una vez que han sido aplicadas, el equipo de analistas puede realizar
transformaciones controladas con el objetivo de completar y enriquecer los modelos para obtener el modelo
definitivo. Puesto que este paso no es automatico requiere la experiencia del analista, estan representadas
mediante el estereotipo «NDTSupport» [3].
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Figura 2-6 Generacion de los modelos de analisis de pruebas desde los requisitos

NDT contempla la fase de requisitos como aquella fase que engloba el proceso de averiguar, normalmente en
circunstancias dificiles, lo que se debe construir y que tiene por objetivo guiar el desarrollo hacia el sistema
correcto mediante una descripcién adecuada de los requisitos del sistema. NDT divide la fase de requisitos en
tres actividades:

= Captura: se utilizan diferentes técnicas de captura de requisitos, como entrevistas o
brainstorming, para averiguar los objetivos y requisitos del sistema.

= Definicion: se formaliza la informacion capturada a partir de las entrevistas y reuniones con el
cliente.

= Validacion: se contempla la utilizacién de técnicas de evaluacion y conciliacion de requisitos.

Como resultado de la fase de requisitos, se obtiene el catalogo 0 Documento de Requisitos del Sistema (DRS)
gue debe reflejar de la manera mas completa posible cada uno de los requisitos del sistema a desarrollar.

NDT propone la siguiente tipologia de requisitos [4] [5]:

a) Requisitos de informacion. Este tipo de requisitos definen qué informacion debe almacenar y
gestionar el sistema, asi como las relaciones que se establecen entre dicha informacion. Se establecen dos tipos
de requisitos de informacion: Requisitos de Almacenamiento de Informacién (RA) y Nuevas Naturalezas (NA).
El concepto de NA hace referencia a las necesidades externas de informacion que requiere el sistema que se esta
especificando.

b) Requisitos de actores (AC). Definen los perfiles de usuario que pueden interactuar con las funciones
del sistema y las relaciones que se establecen entre dichos perfiles.

¢) Requisitos Funcionales (RF). Estos requisitos describen las necesidades de funcionalidad que debe
ofrecer el sistema.
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d) Requisitos de interaccién. Estos requisitos definen las necesidades de interaccion del usuario con el
sistema, asi como las posibilidades de navegacion a través del mismo.

e) Requisitos no funcionales(RNF). Este tipo de requisitos se utilizan para catalogar cualquier otra necesidad
del sistema que no puede ser clasificada de acuerdo con los requisitos anteriores. Pueden ser, por ejemplo,
aspectos técnicos, requisitos de fiabilidad, requisitos software, requisitos de accesibilidad, etc.

Toda esta definicion tedrica de la metodologia era impracticable en contextos empresariales debido al uso de la
terminologia demasiado abstracta (metamodelos, transformaciones, conceptos, etc.). Por ello, se desarrollaron
herramientas software que ocultasen esta terminologia tedrica para mejorar la aplicabilidad de NDT en estos
entornos y proyectos reales, el punto fuerte de NDT.

El grado de automatizacion de la metodologia NDT es una de sus cualidades més relevantes gracias a que
dispone de un amplio conjunto de herramientas distribuidas bajo el nombre de NDT-Suite y cuyas herramientas
principales son: NDT-Profile, que implementa cada uno de los metamodelo de NDT usando perfiles UML
definidos en Enterprise Architect (EA); NDT-Driver, que implementa un conjunto de procedimientos
automaticos basados en las reglas de transformacion entre modelos definidas de forma tedrica por la
metodologia; y NDT-Quality, que automatiza la revision metodoldgica y de trazabilidad de todos los elementos
contemplados por la metodologia [6].

Aplicaremos esta metodologia, estructurada en diagramas y en lo que se denomina artefactos. En los siguientes
apartados, conforme vayan apareciendo los conceptos asociados a esta metodologia y se vayan aplicando, se
iran describiendo para facilitar la lectura del proyecto [2].
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3 DEFINICION Y DESARROLLO DE LOS
DOCUMENTOS DE ORGANIZACION

En este capitulo se explicara de forma detallada los documentos necesarios para la organizacién, como las hojas
de voluntarios, las hojas de usuarios y las hojas de actividad, y las estructuras que presentan dichos documentos.

3.1 Concepto de Hoja de Voluntario

Una hoja de voluntario es un documento que el voluntario que desea inscribirse en el programa de voluntariado
cumplimenta con sus datos personales y de contacto y su motivacion y preferencias sobre el programa y dia de
asistencia.

Las hojas de voluntarios son realizadas por el encargado de participacion que gestiona los distintos programas
de voluntariados que se realizan en el hospital segiin su experiencia de los datos que se requieren de los
voluntarios para que puedan realizar la actividad en el programa que més se adecue con sus preferencias.

El nimero de datos a cumplimentar en la hoja de voluntario puede ser modificado y ampliado segun las
necesidades del momento.

3.2 Concepto de Hoja de Usuarios

Una hoja de usuarios es un documento que un trabajador del hospital o un voluntario asignado cumplimenta
para que los voluntarios de los distintos programas realicen la actividad con la mejor calidad posible.

Las hojas de usuarios son realizadas por el encargado de participacion que gestiona los distintos programas de
voluntariados que se realizan en el hospital segun su experiencia de los datos que se requieren de los usuarios
para que los voluntarios puedan realizar la actividad correctamente.

El nimero de datos a cumplimentar en la hoja de usuarios puede ser modificado y ampliado segin las
necesidades del momento.

3.3 Concepto de Hoja de Actividad

Una hoja de actividad es un documento que el voluntario rellena una vez que ha terminado la actividad del dia,
segun los usuarios acompafiados y la actividad realizada.

Las hojas de voluntarios son realizadas por el encargado de participacion que gestiona los distintos programas
de voluntariados que se realizan en el hospital segun su experiencia de los datos que se requieren de las
actividades realizadas para que se pueda llevar un registro que ayude a mejorar las actividades realizadas en los
distintos programas.

El nimero de datos a cumplimentar en la hoja de actividad puede ser modificado y ampliado segun las
necesidades del momento.
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Recopilacion de
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acompafamiento

Xisten usuarios 08 Voluntario realiza Voluntario

programa del acompafiamiento rellena hoja
gluntarioz actividad

Voluntario no
realiza
acompafnamiento

Figura 3-1 Uso de la hoja de Usuarios y de Actividad

3.4 Documentos

Los documentos indicados a continuacion se usan para poder gestionar los distintos programas de voluntariado
presentes en el hospital. Su cumplimentacion se llevara a cabo por los voluntarios o el personal, segun el tipo de
documento a rellenar. Los datos requeridos para dichos documentos los especificardn la persona responsable de
participacion del hospital.

= Documento 1: Hoja de inscripcion del voluntario.
= Documento 2: Solicitud de acompafiamiento al usuario.
= Documento 3: Hoja de actividad de voluntario.

Segun el programa de voluntariado los documentos pueden tener distintas versiones solicitando datos del
voluntario, usuario o actividad distintos.

Los distintos campos de los documentos son identificados como:

= Obligatorio: campo obligatorio a cumplimentar en el documento, mostrado en negrita 0 con un asterisco
a pie de pagina.

= Opcional: campo incluido para facilitar mas informacion en el documento que puede ser dejado en
blanco, mostrado con una fuente estandar.
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3.4.1 Documento 1: Hoja de inscripcion del voluntario

El documento 1 es usado para la toma de datos en la inscripcion de los voluntarios que llegan al hospital para
realizar la actividad. Este documento es cumplimentado por el voluntario que ha solicitado la inscripcion en el
programa con sus datos personales y de interés, pudiendo ser modificado o complementado por el responsable
de participacion del hospital.

La hoja de inscripcion del voluntario cuenta con diversas variedades segun el programa al que quieran apuntarse
los voluntarios segun sus preferencias o disponibilidad de tiempo. A continuacidn, se muestran dos ejemplos de
hojas de inscripcion:

= Hoja de inscripcidn en el programa Diver.

= Hoja de inscripcién en el programa de Unidad de Donacion de Tiempo Libre.

DATOS PERSONALES:

Nombre: Teléfono:
Apellidos: Correo electrénico:
Direccion: Edad:

Poblacion: Provincia:

DNI: CP:

Fecha de nacimiento:

Fecha de inscripcion: Asociacion:

DATOS ACADEMICOS:

Titulacion:

Formacion complementaria:

PRACTIVAS Y/O EXPETIENCIA:

DISPONIBILIDAD:

PREFERENCIAS DE COLABORACION:

Tabla 3-1 Documento 1: Hoja de inscripcion del voluntario. Unidad de Donacion del Tiempo Libre.
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DATOS PERSONALES:
Nombre: Teléfono:
Apellidos: E-mail:
Direccion: Asociacion:
DNI: Provincia:
Edad: CP:

Fecha de inscripcion:

¢Porque quieres hacer este voluntariado?

Précticas y /o experiencia de voluntariado

¢ COmo nos has conocido?

DISPONIBILIDAD:

Comentarios:

Tabla 3-2 Documento 1: Hoja de inscripcion del voluntario. Diver.
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3.4.2 Documento 2: Solicitud de acompariamiento al usuario

El documento 2 es usado para la toma de datos en la solicitud de acompafiamiento a los usuarios que estan
ingresados en el hospital. Este documento es cumplimentado por un trabajador del hospital o por un voluntario
asignado que recorre las distintas especialidades del hospital apuntando los datos personales y de interés de los
usuarios que han solicitado el acompafiamiento en el programa.

La hoja de solicitud de acompafiamiento al usuario cuenta con diversas variedades dependiendo del programa

al que correspondan los usuarios. A continuacion, se muestran un ejemplo de hojas de solicitud de
acompafiamiento:

= Hoja de solicitud de acompafiamiento en el programa de Unidad de Donacién de Tiempo Libre.

Programa:

Fecha:

Nombre: Observaciones: Cama:

Tabla 3-3 Documento 2: Solicitud de acompafiamiento al usuario
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3.4.3 Documento 3: Hoja de actividad de voluntario

El documento 3 es usado para registrar la actividad que han realizado los voluntarios de los distintos programas.
Este documento es cumplimentado por los mismos voluntarios que han realizado la actividad con las
observaciones que sean necesarias segun el programa al que pertenezcan.

Al igual que en los otros documentos, la hoja de actividad del voluntario cuenta con diverdad variedades
depenciento del programa al que pertenezcan. A continuacion, se muentran dos ejemplos de hojas de actividad
de voluntario:

» Hoja de actividad de voluntario en el programa de Unidad de Donacién de Tiempo Libre.

» Hoja de actividad de voluntario en el programa Diver.

Programa: Fecha:

VOLUNTARIOS

Nombre: Asociacion:
USUARIOS
Nombre: Cama: | Comentarios:

Tabla 3-4 Documento 3: Hoja de actividad de voluntario. Unidad de Donacion de Tiempo Libre
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FECHA VOLUNTARIOS/AS ENTIDAD
5 SEXO
NINOS/AS EDAD HABITACION
Hombre Mujer

OBSERVACIONES

Tabla 3-5 Documento 3: Hoja de actividad de voluntario. Diver
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3.5 Proceso de documentacion

Actualmente, en los hospitales donde se realizan voluntariados, los procesos necesarios para obtener los
documentos son:

1.

2
3.
4

Definicién del documento.
Creacion documento y almacenamiento en la herramienta.
Realizacién del documento.

Almacenamiento del documento.

Definicion del Creacion del Realizacion del Almacenamiento

documento documento y documento del documento
almacenamiento

Figura 3-2 Flujo de proceso de documentacion

En el siguiente apartado se detallara de manera mas detallada cada una de estas etapas de del proceso de
documentacion:

1. Elencargado de participacién define el documento.

El encargado de participacion del hospital, en base a su experiencia, define cuales deben ser los datos
que deben de incluir los documentos para que el registro sea correcto y la actividad se pueda hacer con
la calidad adecuada. Para ello se puede basar en los documentos que utilizan otros hospitales o
voluntariados y realizar un documento Word donde se incluiran las tablas necesarias para que se
cumplimenten con los datos requeridos.

El encargado de participacion crea el documento y lo afiade al registro.

Tras realizar el documento, se almacena en la herramienta de organizacion con el nombre asociado, que
referenciara dicho documento.

Al realizar la ruta de organizacion se define una operacion especifica para reflejar el proceso de
documentacion en la que se rellenar el documento correspondiente.

El personal o voluntario cumplimenta el documento.

El orden de actividad refleja el documento que es necesario rellenar en cada momento. Dependiendo
del tipo de documento, este sera rellenado por el personal del hospital o por los voluntarios, con los
datos requeridos en cada documento.

El encargado de participacion archiva el documento.

Al finalizar el registro, el documento es archivado junto con el resto de documentos del voluntariado a
la espera de que acabe el periodo de actividad. El conjunto de documentos es necesario para realizar el
informe de actividad solicitado por la entidad correspondiente para justificar que la actividad se esta
realizando.
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En este capitulo se definiran las hojas de datos, y se disefiard y desarrollard una aplicacion que permitira que la
gestion de los voluntarios y usuarios sea mas directa y flexible por la actuacion de todas las partes implicadas en
el sistema de gestidn, consiguiendo con ello que la actividad realizada por los voluntarios se pueda cumplir mas
eficientemente.

1.

Diagrama de fujo

Administrador

Personal

Woluntario

Figura 4-1 Diagrama de flujo

Definicion del documento por el encargado de participacion.

Los documentos necesarios para el registro y organizacion de la actividad voluntaria son estandarizados
para que el sistema de gestion informético puede ser usado por todo el personal del hospital y los
voluntarios, independientemente del programa al que pertenezcan. Dicha accion sera llevada a cabo por
el encargado de participacion, incluyendo todos los datos necesarios en los documentos.

Realizacion de la actividad y cumplimentacién de documentos.

Los documentos son cumplimentados por la persona pertinente tras haber realizado la accién requerida
para cada documento. En el caso de las hojas de voluntario y usuario, se rellenardn con los datos
necesarios para la inscripcion y en el caso de la hoja de actividad, rellenada por los voluntarios de los
distintos programas adscritos al hospital, se completaré con los datos pertinentes tras la realizacion de
la actividad en cuestion.

Esta aplicacion permitira al encargado de participacion del hospital consultar los datos de los voluntarios
y usuarios, y las actividades que han realizado, de forma sencilla e intuitiva para poder gestionar los
recursos humanos y materiales de la mejor manera posible.

Archivo del documento.

Los documentos son archivados en una base de datos para su consulta mediante la aplicacién a la que
esté conectada.

39
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4.1 Requisitos del sistema

411 Actores

Disefio y Desarrollo de un Sistema

Los actores son empleados para especificar los roles que desempefiaran los usuarios de la aplicacion o cualquier
otro sistema que interactle con el sujeto. Los actores se relacionan con el sistema mediante flujos de
informacion, representados con lineas continuas en los diagramas de casos de usos [7].

Los tipos definidos para nuestra aplicacion en el sistema son los siguientes:

= Administrador: Persona o0 grupo de personas encargadas de gestionar la configuracion y
administracion del sistema, y de gestionar las actividades y a los voluntarios.

= Personal: Personas 0 grupo de personas encargadas de gestionar a los usuarios que reciben el

acompafiamiento de los voluntarios.

* Voluntario: Persona 0 grupo de personas encargadas de registrar las actividades de
acompariamiento que realizan en el hospital, dichos registros se haran a posteriori.

Administrador

Aciores

User

Personal

oluntario

41.1.1 Administrador

El administrador puede realizar cuatro acciones:

Figura 4-2 Actores

= Introducir actividades en el calendario, o0 modificar las actividades ya existentes.

= Introducir nuevos voluntarios.
= Modificar los datos de los voluntarios registrados con anterioridad.

= Visualizar los usuarios existentes que han solicitado acompafiamiento.
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4112

Adminisirador

Administrador @

Visualiza usuarios

Figura 4-3 Administrador

El personal puede realizar dos acciones:

4113

Solicitar nuevos acompafiamientos a los usuarios del voluntariado.

Modificar los datos de los acompafiamientos de los usuarios ya registrados.

Personal

/@
by
Personal
Medifica Usuario
b

Figura 4-4 Personal

El voluntario puede realizar cuatro acciones:

Visualizar las actividades programadas en el calendario.
Visualizar los datos de los voluntarios que hacen la actividad conjuntamente.
Visualizar los datos de los usuarios que han solicitado acompafiamiento.

Registrar los acompariamientos que han realizado.

‘Voluntario

Veluntario

Figura 4-5 Voluntario
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4.1.2 Diagrama de paquetes

Las relaciones entre los subsistemas se muestran en el diagrama de paquetes, donde cada subsistema tiene
funcionalidades diferenciadas [2].

El subsistema o paquete user permite a los usuarios acceder a la aplicacion, el resto de paquetes que conforman
el sistema dependeran de él pues si no se tiene acceso al sistema no se puede realizar ninguna otra accion.

El subsistema introducir calendario permite introducir nuevas actividades al calendario o modificar las
actividades ya registradas. Una vez introducidas las actividades, mediante el subsistema visualizar calendario
se podréan ver los detalles sin modificarlos.

Los subsistemas introducir voluntario y modificar voluntario permitiran la gestion de los voluntarios del
sistema, introduciendo un nuevo voluntario o modificando los voluntarios ya existentes, respectivamente.

Anéalogamente, los subsistemas introducir usuario y modificar usuario permitiran la gestion de los usuarios
del sistema, introduciendo un nuevo usuario o modificando los usuarios ya existentes, respectivamente.

Una vez creados los voluntarios y los usuarios, desde los subsistemas visualizar usuarios, visualizar usuarios
del dia y visualizar voluntarios del dia podran verse los detalles de los voluntarios y usuarios. En el diagrama
mostrado a continuacién se pueden ver las relaciones que tienen.

Finalmente, el subsistema registrar actividad permitira introducir en el sistema las actividades realizadas por
los voluntarios y los acompariamientos que han recibido los usuarios.

Diagrama de paqueies J
-administrador -voluntario
: L d -_ : ir calendari F-- > : _- i -_ L Introducir usuario
~introducir ar.hwdad -visualiza calendario personal
[P i : -salecciona introducir usuario
Y | -introducir nueveo usuaric
. : -modificar nuevo usuario
A} I T -
. | . | T
* | . | e
d i * | . | - -
“ ! i |
-administrador - : ' <7 !
jona i Tl ‘\ X . Visualizar usuario |
-introducir nueve voluntario Teell 3 A4 - -administrador :
-modificar nuevo voluntario Tea - User -selecciona visualizar usuario |
T - -busca usuarios :
: -validacion password -visualizar detalle usuarios |
= |
! 3 7 N S SN A !
- | . ~
N - ! | \ - | |
Vis uali; rios del dia S | . R i‘lca = |
voluntario g ! | - S !
i del dia ; | 5\ T [-personal |
L | . J-selecciona modificar usuario !
4\ e : A -madificar usuario :
l l
I . | *\ | .
\ . .
Modificar | . \ 7
administrader ! . ! L7
iona modificar | N | e
busca voluntario y N \V Lo
madificar voluntario N i rios del dia
-selecciona regristrar actividad -woluntario
-registro voluntarios -selecciona visualizar usuarios del dia
-registro usuarios -visualizar detalle usuario del dia

Figura 4-6 Diagrama de paquetes del sistema
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4.1.3 Requisitos funcionales

A continuacion, se estableceran los comportamientos del sistema, que han sido representados mediante los
diagramas de casos de uso y el diagrama de paquetes [2].

El diagrama de paquetes muestra como esta dividido el sistema en agrupaciones logicas mostrando las
dependencias entre esas agrupaciones. Cada paquete es representado mediante un blogque y puede contener otros
subsistemas o un diagrama de casos de uso. Los paquetes de un sistema estan relacionados entre si mediante
relaciones de dependencia (representado mediante linea discontinua).

Los diagramas de casos de uso son diagramas de comportamiento que describen los comportamientos del
sistema al afrontar una tarea o un requisito. Los principales elementos de los diagramas de caso de uso son:

e Actores Representan usuarios y sistemas externos al sistema en estudio. Se representan mediante
un “Sticky Man” o mufieco de barras.

e Casodeuso Es una descripcion de los pasos o las actividades que deberan realizarse para llevar a
cabo algun proceso. Un caso de uso se representa mediante un 6valo.

e Relaciones  Las relaciones son entre casos de uso y actores. Se representan mediante lineas y se
clasifican en:

» Inclusion (<<include>>) Es una forma de interaccién o creacion, un caso de uso dado puede
"incluir” otro caso de uso. El primer caso de uso a menudo depende del resultado del caso de uso
incluido.

= Extension (<<extend>>) Es otra forma de interaccidn, un caso de uso dado (la extension) puede
extender a otro. Esta relacion indica que el comportamiento del caso de la extension se puede utilizar
en el caso de uso referenciado. Las relaciones entre un caso de uso y otro caso siempre deben tener
extension o inclusion.

Los diagramas de actividades modelan el flujo de procesos de un caso de uso. En conjunto con la especificacion
del caso de uso representan a nivel visual la dindmica la aplicacion web. Los diagramas de actividades con perfil
web representan las acciones que son parte de un caso de uso, asi como los datos presentados al usuario y
aquellos requeridos como entrada de datos pueden ser modelados con precision como actividades.

Para describir los casos de usos se utiliza una tabla, donde se describen las principales caracteristicas del proceso.
= Nombre del caso de uso (primera fila) junto con el identificador del diagrama.

= Relaciones que presenta el caso de uso ya sea con otros casos de uso o con actores (indica el origen
de la relacion el destino y la forma de relacionarse).

=  Breve descripcion del caso de uso, especificacion de precondiciones previas, si existieran, para la
ejecucion del caso de uso y postcondiciones que indica como queda el sistema.

= Escenarios de ejecucion que se realizan, asi como las posibles alternativas si es necesario. En cada
escenario se expresa un orden indicando si la tarea o accion es realizada por el sistema o bien por
el usuario.
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Designacion Nombre del caso de uso Identificacion XX
Origen Estereotipo Destino
Relaciones ]
Actor o Caso de uso Use, include o extend Caso de uso
Descripcion Descripcion del caso de uso
Precondiciones Condiciones que debe tener el Sistema antes de realizar el caso de uso
Postcondiciones Condiciones en las deberia quedar el sistema después de haber realizado el caso de uso.

Escenario basico, donde se muestra los pasos que normalmente se desarrollaria en el caso de
uso. Por cada escenario se incluye las tareas que se van a realizar.

Por cada tarea, se especifica el orden de ejecucidn y si es realizada por el sistema o un
Escenarios usuario. A continuacion, el nombre de la tarea y finalmente los resultados si hubiera.

Pasos | Accion Resultados

Tabla 4-1 Descripcion de un caso de uso

4.1.4 Diagrama de casos de uso

A continuacién, se describen los procesos de los distintos subsistemas con un mayor grado de detalle mediante
los diagramas de casos de uso.

4141  «Sub-Sistema» 01. Validacién password

El presente subsistema especifica el comportamiento de la aplicacion con respecto al acceso y seguridad del
sistema. Los tipos de usuarios de la aplicacion definidos en el sistema son los definidos con anterioridad:

= Administrador:  Con acceso a los procesos relacionados con la gestion del voluntariado y calendario,
y a la visualizacién de usuarios

= Personal: Con acceso a los procesos relacionados con la gestion de los usuarios.

= Voluntario: Con acceso a los procesos relacionados con el registro de actividades, y a la
visualizacion de actividades, voluntarios y usuarios.

El sistema proporcionara el acceso a la aplicacion a través de la identificacion del “usser” y “password”. El
sistema realizard la validacion del usuario de la aplicacion o user contra la base de datos y en el caso que todas
las validaciones hayan sido correctas, el sistema cargara la pantalla inicial donde aparecera un ment con las
opciones del tipo de user que se ha registrado.

|Izer

Ly

Figura 4-7 Subsistema User
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Designacion Validacién de password Identificacion P1.1
Origen Estereotipo Destino
Relaciones ] L
User UseCaseLink Validacion de password
Actores Administrador — Personal - VVoluntario
Descripcion Comprobar que el user esta registrado en la base y poder acceder a la aplicacion

A. Lapagina de inicio debe estar cargada previamente.

B. Para poder acceder a la aplicacion el user debe estar dado de alta en el
sistema.

C. Lapégina del administrador debe tener acceso al servidor web

Precondiciones

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado
Introduce la direccion de
1-(user) L
la aplicacién

Crea el formulario de la

2 (sistema) L o Obtiene pagina de inicio
pagina de inicio
Introduce datos de
3-(user)
acceso (user/password)
El sistema realiza la validacion del user
4-(sistema Comprueba datos de contra la base de datos y accede a la
Escenario (sistema) | ceso o oSy
aplicacion si es positiva
El sistema vuelve a presentar el
. Presenta pantalla de formulario de inicio (con un mensaje
5-(sistema) S
error de error) al obtener la validacion

negativa previamente (paso 2)

El sistema comprueba el tipo de user
para mostrar el mend correspondiente
Presenta pantalla user de | Obtiene pagina de inicio del user con el
inicio menU correspondiente

6-(sistema) Comprueba tipo user

7-(sistema)

Tabla 4-2 CU User - Validacién de password

a. Diagrama de actividades

El usuario de la aplicacion o user introduce la direccion de la aplicacion en el navegador para que el sistema
pueda crear el formulario de la pagina de inicio en el cual meter los datos para iniciar la sesion. Después de que
el user haya introducido su usser y password en el formulario de acceso, el sistema comprueba dichos datos en
la base de datos. Si la validacion es negativa, el sistema muestra un mensaje de error en la pantalla de inicio para
que vuelva a introducir los datos de acceso en el formulario. Si la validacion es positiva, el sistema comprueba
el tipo de user que se ha registrado y muestra la pantalla de inicio de user con el menu correspondiente.
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act Validacion pa,aawordJ

USER SISTEMA

-..,L(- Presenta pantalla con
—]  formulario de entrada

[Inﬂ’u:i.l:atl’mdfnUFiL

\._4& S

[Inh'ud.m userpasswond

—

DecisicnMode

Datos incormectos

==

W
Presenta pantalla
userpassword
comecto(muestra el menu
comecpondiente al tipo user)

‘

(Prﬂsanta pantalla eror de

s

Figura 4-8 DA User - Validacion de password
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4142 «Sub-Sistema» 02. Introducir Calendario

El subsistema Introducir Calendario se encarga de gestionar las actividades en el sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Administrador seran los Unicos del sistema gque cuentan en su mend con la opcion de
gestionar las actividades del calendario. La gestion de las actividades consiste en introducir nuevas actividades
al calendario o modificar las actividades ya existentes.

Introducir calendario J

Administrador

Figura 4-9 Subsistema Introducir Calendario

. ., Selecciona introducir e,

Designacion . Identificacion P2.1.1
calendario
Origen Estereotipo Destino

Relaciones Selecciona  introducir
Administrador UseCaseLink .

calendario
Actores Administrador

Cuando el administrador selecciona esta opcion, el sistema le permitira gestionar

Descripcion . .
P las actividades del calendario

Precondiciones A. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado
. Selecciona introducir

1-(administrador) .

calendario
Escenario El sistema presenta la pantalla de
. Presenta la pantalla | introduccién de actividades, con una

2 (sistema) L . .

de inicio tabla para introducir datos y un

calendario

Tabla 4-3 CU Introducir Calendario — Selecciona introducir calendario
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Designacion Introducir actividad Identificacion P2.1.2
Origen Estereotipo Destino
Relaciones B ] o
Administrador UseCaseLink Introducir actividad
Actores Administrador
Descripcién Este proceso permite introducir nuevas actividades en el calendario

Precondiciones

A. Lapégina del administrador debe estar cargada previamente
B. La pagina del administrador debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones | Ninguna
Pasos Accion Resultado
Introduce datos
1-(administrador ..
( ) actividad
. El sistema guarda los datos de la tabla
2 (sistema) Guarda datos lab (? dat
Escenario €n 1a base de datos _
i El sistema muestra un mensaje por
. Mensaje datos
3-(sistema) pantalla cuando los datos se han
guardados
guardado correctamente
4-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza el calendario
Tabla 4-4 CU Introducir Calendario — Introducir actividad
Designacion Modificar actividad Identificacion P2.1.3
Origen Estereotipo Destino
Relaciones o ] . o
Administrador UseCaseLink Modificar actividad
Actores Administrador
Descripcion Este proceso permite modificar las actividades del calendario

Precondiciones

A. Lapagina del administrador debe estar cargada previamente
B. La pagina del administrador debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones

Ninguna

Escenario

Pasos Accion Resultado

Selecciona un dia del

1-(administrador) calendario

El sistema abre una nueva ventana con
un listado de las actividades registradas
en el calendario el dia seleccionado

Abre nueva ventana

2 (sistema ..
( ) con las actividades
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Selecciona actividad

3-(administrador) del listado

El sistema cierra la ventana con el
listado de actividades y rellena la tabla
de datos de la pagina principal

Cierra ventana y

4-(sistema
( ) rellena tabla de datos

5-(administrador) Modifica los datos de

la actividad
. El sistema guarda los datos de la tabla
6 (sistema) Guarda datos g
en la base de datos
. El sistema muestra un mensaje por
. Mensaje datos
7-(sistema) pantalla cuando los datos se han
guardados
guardado correctamente
8-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza el calendario

Tabla 4-5 CU Introducir Calendario — Modificar actividad

a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Administrador ha accedido a la aplicacion cuenta en su ment con la opcion de Introducir
calendario, al seleccionarla el sistema muestra en pantalla una tabla con los campos para introducir o modificar
los datos de laactividad y un calendario donde estaran resaltados los dias en los que hay alguna actividad inscrita.
Desde dicha pantalla puede afiadir una nueva actividad o modificar una ya existente seleccionando el dia al que
corresponde.

act Selecciona infrodudr calend arioJ

ADMINISTRADOR SISTEMA

Figura 4-10 DA Introducir Calendario — Selecciona introducir calendario

Si el administrador decide introducir una nueva actividad deberé rellenar la tabla con los datos pertinentes, una
vez completado el formulario el sistema guardara los nuevos datos en la base de datos al pulsar el boton
‘guardar’, mostrando un mensaje para asegurar que se han guardado correctamente tras lo cual se actualizara el
listado de actividades.
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act Infroducir acividad J

ADMINISTRADCOR SISTEMA

Introduce datos = [ ]
actividad Guarda datos

Figura 4-11 DA Introducir Calendario — Introducir actividad

Si, por el contrario, el administrador decide modificar una actividad ya existente, seleccionara un dia del
calendario de los que estan resaltados, ya que esos dias son los que tienen las actividades ya registradas. Al
seleccionar un dia del calendario el sistema abrira una nueva ventana en la que aparecera un listado con las
actividades programadas para ese dia. Para poder modificar los datos de la actividad, el administrador
seleccionara la actividad de la lista con lo que el sistema cerrara la ventana y rellenard la tabla con los datos de
la actividad seleccionada. Una vez que la tabla esté rellena, el administrador podra modificara los datos que
necesite en el formulario y el sistema los guardara en la base de datos al pulsar el boton ‘guardar’, mostrando un
mensaje para asegurar que se han guardado correctamente tras lo cual se actualizara el listado de actividades.

act Modificar acividad J

ADMI N STRADOR SIS TEMA

Selacciona dia
del calendario

Abre VentanaDetalle con
listado de actividad es del
dia seleccionado

Ciarmra VentanaDetalle y
rellena tabla con los datos
de la actividad

Figura 4-12 DA Introducir Calendario — Modificar actividad
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4143 «Sub-Sistema» 03. Introducir Voluntario

El subsistema Introducir Voluntario se encarga de gestionar los voluntarios en el sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Administrador seran los Unicos del sistema gue cuentan en su ment con la opcion de
gestionar los voluntarios. La gestion de los voluntarios consiste en introducir nuevos voluntarios en el sistema o
modificar los voluntarios ya existentes.

Introducir volunzarie J

s
Administrador
Meodifica nuevo voluntano
lan
Figura 4-13 Subsistema Introducir VVoluntario
. ., Selecciona introducir e .,
Designacion . Identificacion pP2.2.1
voluntario
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Selecciona  introducir
Administrador UseCaseLink .
voluntario
Actores Administrador

Cuando el administrador selecciona esta opcidn, el sistema le permitird gestionar

Descripcion i
los voluntarios

Precondiciones A. El user que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado
. Selecciona

1-(administrador) | . . .

introducir voluntario
Escenario El sistema presenta la pantalla de
. Presenta la pantalla | introduccién voluntario, con una celda

2 (sistema) L . .

de inicio para buscar y una tabla para introducir
datos

Tabla 4-6 CU Introducir VVoluntario — Selecciona introducir voluntario
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Designacion Introducir nuevo voluntario Identificacion p2.2.2
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Administrador UseCaseLink :/T:{S:;::; nuevo
Actores Administrador
Descripcion Este proceso permite introducir nuevos voluntarios en el sistema

Precondiciones

A. La pégina del administrador debe estar cargada previamente
B. La pagina del administrador debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones

Ninguna

Pasos

Accion

Resultado

1-(administrador)

Introduce datos del

voluntario
. El sistema guarda los datos de la tabla
2 (sistema) Guarda datos lab (? dat
Escenario €n 1a base de dalos _
i El sistema muestra un mensaje por
. Mensaje datos
3-(sistema) pantalla cuando los datos se han
guardados
guardado correctamente
4-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza los voluntarios
Tabla 4-7 CU Introducir voluntario — Introducir nuevo voluntario
Designacion Modificar nuevo voluntario Identificacion P2.2.3
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Modificar nuevo
Administrador UseCaseLink .
voluntario
Actores Administrador
Descripcién Este proceso permite modificar los voluntarios

Precondiciones

A. La pégina del administrador debe estar cargada previamente
B. La pagina del administrador debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones

Ninguna

Escenario

Pasos

Accion

Resultado

1-(administrador)

Introduce DNI

2 (sistema)

Comprueba DNI

El sistema comprueba si existe algin
voluntario con el DNI introducido

3-(sistema)

Rellena tabla

El sistema rellena la tabla con los datos
correspondientes al DNI introducido
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4-(administrador) MOdIﬂCé.l datos del
voluntario
. El sistema guarda los datos de la tabla
5 (sistema) Guarda datos ! au 05 dato

en la base de datos
El sistema muestra un mensaje por

Mensaje datos

6-(sistema) pantalla cuando los datos se han
guardados
guardado correctamente
7-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza los voluntarios

Tabla 4-8 CU Introducir VVoluntario — Modificar nuevo voluntario

a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Administrador ha accedido a la aplicacién cuenta en su ment con la opcion de Introducir
voluntario, al seleccionarla el sistema muestra en pantalla una casilla para introducir el DNI y una tabla donde
apareceran los datos del voluntario. Desde dicha pantalla puede buscar si el voluntario que quiere introducir ya
existe o introducirlo directamente.

act Selecciona intreducir volu n:arioJ

ADMINISTRADOR SISTEMA

Presenta pantalla con
input para DN v tabla
para datos del veluntario

Figura 4-14 DA Introducir voluntario — Selecciona introducir voluntario

Si el administrador decide introducir un nuevo voluntario directamente debera rellenar la tabla con los datos
pertinentes, una vez completado el formulario el sistema guardara los nuevos datos en la base de datos al pulsar
el boton ‘guardar’, mostrando un mensaje para asegurar que se han guardado correctamente tras lo cual se
actualizard el listado de voluntarios.
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act Infroducir nuevo voluniaro J

ADMINISTRADOR SISTEMA

! ) Guarda datos

%

Actualiza listado

Figura 4-15 DA Introducir Voluntario — Introducir nuevo voluntario

Por otro lado, el administrador puede buscar primero si el voluntario ya existe en la base de datos para que el
sistema no de error al duplicar los datos. Para ello, introducira el DNI del voluntario en la casilla correspondiente,
al darle al botdn ‘buscar’ el sistema buscara en la base de datos si existe algin voluntario que corresponda con
el DNI introducido y rellenard la tabla con los datos del voluntario. Una vez que la tabla esté rellena, el
administrador podrd modificara los datos que necesite en el formulario y el sistema los guardara en la base de
datos al pulsar el boton “‘guardar’, mostrando un mensaje para asegurar que se han guardado correctamente tras
lo cual se actualizard el listado de voluntarios.

act Modiicar nuevo veluntario J

ADMIN STRADOR SISTEMA

Introduce DN

Modifica datos del woluntario

Figura 4-16 DA Introducir Voluntario — Modifica nuevo voluntario
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4144

«Sub-Sistema» 04. Modificar Voluntario

El subsistema Modificar VVoluntario se encarga de gestionar los voluntarios en el sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Administrador seran los Unicos del sistema gue cuentan en su ment con la opcion de
gestionar los voluntarios. La gestion de los voluntarios consiste en buscar al voluntario que se desee modificar

y modificarlo.
Modificar voluntario
wvoluntario
Adrr‘%dor
- f-CIncIudcn
Busca woluntario
Figura 4-17 Subsistema Modificar VVoluntario
. ., Selecciona modificar e,
Designacion . Identificacion P2.3.1
voluntario
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Selecciona  modificar
Administrador UseCaseLink .
voluntario
Actores Administrador

Descripcion

los voluntarios

Cuando el administrador selecciona esta opcidn, el sistema le permitird gestionar

Precondiciones

A. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones

Ninguna

Escenario

Pasos

Accion

Resultado

1-(administrador)

Selecciona
modificar voluntario

2 (sistema)

Presenta la pantalla
de inicio

voluntario

El sistema presenta la pantalla de
modificar voluntario, con una tabla
para buscar y otra para seleccionar el

Tabla 4-9 CU Modificar Voluntario — Selecciona modificar voluntario

Designacion

Busca voluntario

Identificacion

P2.3.2

Relaciones

Origen

Estereotipo

Destino

Modifica voluntario

Include

Busca voluntario
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Actores Administrador

Descripcion Este proceso permite buscar los voluntarios

A. Lapagina del administrador debe estar cargada previamente
Precondiciones B. La pégina del administrador debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

Introduce datos para

1-(administrador) buscar

El sistema busca los voluntarios que
coinciden con los datos introducidos
Muestra listado de | El sistema muestra un listado con los
3-(sistema) voluntarios que voluntarios que coinciden con la
coinciden blsqueda

Escenario 2 (sistema) Busca voluntarios

Tabla 4-10 CU Modifica voluntario — Busca voluntario

Designacion Modifica voluntario Identificacion P2.3.3
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Administrador UseCaseLink Modifica voluntario
Modifica voluntario Include Busca voluntario
Actores Administrador
Descripcion Este proceso permite modificar los voluntarios

A. La pégina del administrador debe estar cargada previamente

B. La pagina del administrador debe tener acceso al servidor web

C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

D. El administrador ha realizado primero una bisqueda de voluntarios

Precondiciones

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado
. Selecciona
1-(administrador) .
voluntario
Abre El sistema abre una VVentanaDetalle
e 2 (sistema) VentanaDetalle con | con una _tabla con_ los datos del
tabla de datos voluntario seleccionado
. Modifica datos del
3-(administrador) .
voluntario
. El sistema guarda los datos de la tabla
4 (sistema) Guarda datos g
en la base de datos
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. Cierra . .
5-(sistema El sistema cierra la VVentanaDetalle
( ) VentanaDetalle

6-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza los voluntarios

Tabla 4-11 CU Modificar Voluntario — Modificar voluntario

a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Administrador ha accedido a la aplicacion cuenta en su ment con la opcion de Modificar
voluntario, al seleccionarla el sistema muestra una pantalla con una tabla para introducir los campos de bisqueda
del voluntario y un listado con los voluntarios que corresponden con esos campos.

act Selecciona modficar I.rolun'.arioJ

ADMINISTRADOR SISTEMA

Figura 4-18 DA Madificar voluntario — Selecciona modificar voluntario

Para realizar la basqueda, el administrador debe rellena uno o varios campos de la tabla de busqueda y pulsar el
botdén “buscar’, con ello el sistema mostrara en la pantalla el listado de los voluntarios que coinciden con los
campos rellenos.

act Busca voluntario J

ADMINISTRADOR SIS TEMA

Introduce datos para Busca datos de
buscar voluntarios

Figura 4-19 DA Madificar VVoluntario — Busca voluntario



58 Disefio y Desarrollo de un Sistema

Una vez que se tiene el listado de voluntarios, el administrador seleccionara el voluntario a modificar haciendo
que el sistema abra una nueva pantalla con una tabla en la que estan todos los datos del voluntario. En dicha
tabla el administrador podra modificar los datos que desee y el sistema los guardara en la base de datos al pulsar
el botdn “guardar’, cerrando la ventana cuando se han guardado correctamente tras lo cual se actualizaré el listado
de voluntarios.

act Modfica voluntario J

ADMIN STRADOR SISTEMA

Abre VentanaDetalle con
una tabla con los datos del
voluntario seleccionado

Selecciona voluntario de
la lista

Modifica datos Guarda datos

Ciermra VentanaDetalle
Actualiza listado

®

U

Figura 4-20 DA Modificar VVoluntario — Modifica voluntario
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4145  «Sub-Sistema» 05. Visualizar Usuario

El subsistema Visualizar Usuario se encarga de mostrar los usuarios del sistema. Los usuarios de la aplicacion
o user del tipo Administrador seran los Unicos del sistema que cuentan en su menud con esta opcion concreta, no
podr& modificar los datos ni introducir datos nuevos, sélo ver los ya existentes.

Visualizar usuario J

Selecciona visualizar
LS LT

Administrador Visualizar detalle usuario
“ly < Includes>=

Busca usuarios

™
Figura 4-21 Subsistema Visualizar Usuario
Designacion Selecciona visualizar usuario | Identificacion P2.4.1
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Selecciona  visualizar
Administrador UseCaseLink .
usuario
Actores Administrador
. Cuando el administrador selecciona esta opcion, el sistema le permitird visualizar
Descripcion

los usuarios

Precondiciones

A. El user que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones

Ninguna

Pasos

Accion

Resultado

1-(administrador)

Selecciona
visualizar usuario

Visualiza detalle usuario

Include

Escenario El sistema presenta la pantalla de
. Presenta la pantalla | visualizar usuarios, con un desplegable
2 (sistema) L
de inicio para buscar y una tabla para
seleccionar el usuario

Tabla 4-12 CU Visualizar Usuario — Selecciona visualizar usuario
Designacion Busca usuarios Identificacion P2.4.2

Origen Estereotipo Destino
Relaciones

Busca usuario

Actores

Administrador
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Descripcion

Este proceso permite buscar los voluntarios

Precondiciones

A. La pégina del administrador debe estar cargada previamente
B. La pagina del administrador debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones

Ninguna

Pasos

Accion

Resultado

1-(administrador)

Introduce datos para
buscar

El sistema busca los usuarios que

Escenario 2 (sistema) Busca usuarios . . .
coinciden con los datos introducidos
Muestra listado de | El sistema muestra un listado con los
3-(sistema) usuarios que usuarios que coinciden con la
coinciden blsqueda
Tabla 4-13 CU Visualizar Usuario — Busca usuario
Designacion Visualiza detalle usuario Identificacion P2.4.3
Origen Estereotipo Destino
eleaes Administrador UseCaseLink Visualiza detalle usuario
Visualiza detalle usuario Include Busca usuario
Actores Administrador
Descripcion Este proceso permite visualizar los detalles de los usuarios

Precondiciones

A. La pégina del administrador debe estar cargada previamente

B. Lapagina del administrador debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador
D. El administrador ha realizado primero una busqueda de usuarios

Postcondiciones

Ninguna

Escenario

Pasos

Accion

Resultado

1-(administrador)

Selecciona usuarios

2 (sistema)

Abre
VentanaDetalle con
tabla de datos

El sistema abre una VVentanaDetalle
con una tabla con los detalles del
usuario seleccionado

3-(administrador)

Selecciona cerrar
VentanaDetalle

4~(sistema)

Cierra
VentanaDetalle

El sistema cierra la VVentanaDetalle

Tabla 4-14 CU Visualizar Usuario — Visualiza detalle usuario
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a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Administrador ha accedido a la aplicacidn cuenta en su mena con la opcion de Visualizar
usuario, al seleccionarla el sistema muestra una pantalla con un desplegable para seleccionar la opcién de la
busqueda del usuario y un listado con los usuarios que corresponden con esos campos.

act Seleccona visualzar usuano J

ADMINISTRADOR SISTEMA

Solicita visualizar Presenta pantalla para
usuarnios buscar usuarios

Figura 4-22 DA Visualizar Usuario — Selecciona visualizar usuario

Para realizar la busqueda, el administrador debe seleccionar la opcion en el desplegable de busqueda y pulsar el
boton “buscar’, con ello el sistema mostrara en la pantalla el listado de los usuarios que coinciden con la opcién

seleccionada.

act Busca usuanos J

ADMIMNISTRADOR SISTEMA

(T2 | e

W

Muestra listado con los
usuanos que coinciden

Figura 4-23 DA Visualizar Usuario — Busca usuario

Una vez que se tiene el listado de usuarios, el administrador seleccionard el usuario del que quiera ver los detalles
del acompafiamiento haciendo que el sistema abra una nueva pantalla con una tabla en la que estan todos los
detalles de los acompafiamientos del usuario seleccionado. Dichos datos no podrén ser modificados por el
administrador, asi que una vez que ha visto los datos que necesitaba seleccionara el boton ‘cancelar’ para que el

sistema cierre la ventana detalle
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act \isualza detale usuano J

ADMINI SRADOR

SISTEMA

Selecciona usuario de
la lista

Selecciona cerrar
‘VentanaDetalle

Abre VentanaDetalle con
los detalles del usuano
Ciemra VVentanaDetalle j

Figura 4-24 DA Visualizar Usuario — Visualiza detalle usuario
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4146 «Sub-Sistema» 06. Introducir Usuario

El subsistema Introducir Usuario se encarga de gestionar los usuarios en el sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Personal seran los Unicos del sistema que cuentan en su menu con la opcion de gestionar
los usuarios. La gestion de los usuarios consiste en introducir nuevos usuarios en el sistema o modificar los
usuarios ya existentes.

Introducir usuanio J

oy

Personal

Modifica nuevo usuario

g

Figura 4-25 Subsistema Introducir Usuario

Designacion Selecciona introducir usuario | Identificacion P3.1.1
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Personal UseCaseLink Selec_ciona Introducir
usuario
Actores Personal

Cuando el personal selecciona esta opcion, el sistema le permitird gestionar los

Descripcion .
usuarios

Precondiciones A. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Personal

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado
Selecciona introducir
1-(personal) .
usuario
Escenario El sistema presenta la pantalla de
2 (sistema) Presenta la pantalla de | introduccién usuario, con una celda
inicio para buscar y una tabla para introducir

datos

Tabla 4-15 CU Introducir Usuario — Selecciona introducir usuario
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Designacion Introducir nuevo usuario Identificacion P3.1.2
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Personal UseCaseLink IntroQucir nuevo
usuario
Actores Personal
Descripcion Este proceso permite introducir nuevos usuarios en el sistema

A. Lapégina del personal debe estar cargada previamente
Precondiciones B. Lapéagina del personal debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Personal

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

1-(personal) Introduce datos del

usuario
. El sistema guarda los datos de la tabla
2 (sistema) Guarda datos lab (? dat
Escenario én 1a base de dalos _
i El sistema muestra un mensaje por
. Mensaje datos
3-(sistema) pantalla cuando los datos se han
guardados
guardado correctamente
4-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza los usuarios
Tabla 4-16 CU Introducir Usuario — Introducir nuevo usuario
Designacion Modifica nuevo usuario Identificacion P3.1.3
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Modificar nuevo
Personal UseCaseLink .
usuario
Actores Personal
Descripcién Este proceso permite modificar los usuarios

A. Lapégina del personal debe estar cargada previamente
Precondiciones B. Lapagina del personal debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Personal

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado
1-(personal) Introduce DNI
Escenario i i exi |
2 (sistema) Comprueba DN El sistema comprueba si existe algin

usuario con el DNI introducido
El sistema rellena la tabla con los datos
correspondientes al DNI introducido

3-(sistema) Rellena tabla
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Modifica datos del
4-(personal) .
usuario
. El sistema guarda los datos de la tabla
5 (sistema) Guarda datos g
en la base de datos
. El sistema muestra un mensaje por
. Mensaje datos
6-(sistema) pantalla cuando los datos se han
guardados
guardado correctamente
7-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza los usuarios

Tabla 4-17 CU Introducir Usuario — Modificar nuevo usuario

a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Personal ha accedido a la aplicacion cuenta en su menu con la opcién de Introducir
usuario, al seleccionarla el sistema muestra en pantalla una casilla para introducir el DNI y una tabla donde
apareceran los datos del usuario. Desde dicha pantalla puede buscar si el usuario que quiere introducir ya existe
o introducirlo directamente.

act Seleccona infrodudr usuario J

PERSONAL

SISTEMA

input para DN y tabla

Presenta pantalla con

ara datos del voluntario

Figura 4-26 DA Introducir Usuario — Selecciona introducir usuario

Si el personal decide introducir un nuevo usuario directamente debera rellenar la tabla con los datos pertinentes,
una vez completado el formulario el sistema guardara los nuevos datos en la base de datos al pulsar el boton
‘guardar’, mostrando un mensaje para asegurar que se han guardado correctamente tras lo cual se actualizara el

listado de usuarios.
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act Infroduce nuevo usuano J

PERSOMAL SISTEMA

! ) Guarda datos
USLaro E [ ]

Figura 4-27 DA Introducir Usuario — Introducir nuevo usuario

Por otro lado, el personal puede buscar primero si el usuario ya existe en la base de datos para que el sistema no
de error al duplicar los datos. Para ello, introducira el DNI del usuario en la casilla correspondiente, al darle al
botdn ‘buscar’ el sistema buscara en la base de datos si existe algin usuario que corresponda con el DNI
introducido y rellenard la tabla con los datos del usuario. Una vez que la tabla esté rellena, el personal podré
modificara los datos que necesite en el formulario y el sistema los guardara en la base de datos al pulsar el botén
‘guardar’, mostrando un mensaje para asegurar que se han guardado correctamente tras lo cual se actualizar el
listado de usuarios.

act Modiica nuevoe usuaro J

PERSOMAL SISTEMA

Introduce ONI

Modifica datos del usuario

Figura 4-28 DA Introducir Usuario — Modificar nuevo usuario
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4147 «Sub-Sistema» 07. Modificar Usuario

El subsistema Modificar Usuario se encarga de gestionar los usuarios en el sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Personal seran los Unicos del sistema que cuentan en su ment con la opcidn de gestionar
los usuarios. La gestion de los usuarios consiste en buscar al usuario que se desee modificar y modificarlo.

Modificar usuario J
Selecciona modifica
UsLario
L
Personal
Meodifica usuario
L

Figura 4-29 Subsistema Modificar Usuario

Designacion Selecciona modificar usuario | Identificacion P3.2.1

Origen Estereotipo Destino
Relaciones Personal UseCaseLink i::;(;::ci)ona modificar
Actores Personal

Cuando el personal selecciona esta opcidn, el sistema le permitira gestionar los

Descripcion .
usuarios

Precondiciones A. El user que realiza esta gestion debe ser del tipo Personal

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

Selecciona modificar
usuario

1-(personal)
Escenario

El sistema presenta la pantalla de
modificar voluntario, con una lista de
usuarios para seleccionar

Presenta la pantalla de

2 (sistema) inicio

Tabla 4-18 CU Modificar Usuario — Selecciona modificar usuario
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Designacion Modifica usuario Identificacion P3.2.2
Origen Estereotipo Destino
Relaciones ] . ]
Personal UseCaseLink Modifica usurio
Actores Personal
Descripcion Este proceso permite modificar los usuarios

A. Lapégina del personal debe estar cargada previamente
Precondiciones B. Lapéagina del personal debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Personal

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

1-(personal) Selecciona voluntario

El sistema abre una VVentanaDetalle
Abre VentanaDetalle

2 (sistema) con una tabla con los datos del usuario
con tabla de datos .
seleccionado

Modifica datos del

Escenario 3_(per50na|) .
usuario
. El sistema guarda los datos de la tabla
4 (sistema) Guarda datos g
en la base de datos
5-(sistema) Cierra VentanaDetalle | El sistema cierra la VentanaDetalle
6-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza los voluntarios

Tabla 4-19 CU Modificar Usuario — Modificar usuario

a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Personal ha accedido a la aplicacion cuenta en su menu con la opcién de Modificar
usuario, al seleccionarla el sistema muestra una pantalla con un listado de usuarios concretos.

act Selecciona modificar usuano J

PERSONAL SISTEMA

Figura 4-30 DA Modificar Usuario — Selecciona modificar usuario
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Una vez que se tiene el listado de usuarios, el personal seleccionara el usuario a modificar haciendo que el
sistema abra una nueva pantalla con una tabla en la que estan todos los datos del usuario. En dicha tabla el
personal podra modificar los datos que desee y el sistema los guardara en la base de datos al pulsar el boton
‘guardar’, cerrando la ventana cuando se han guardado correctamente tras lo cual se actualizara el listado de

usuarios.

act Modifica usuario

PERSOMNAL

SISTEMA

Selecciona usuarno de la
lista

Abre VentanaDetalle con
una tabla con los datos
del usuano seleccionado

%I Guarda datos
Ciemra VentanaDetalle

==
:

Figura 4-31 DA Modificar Usuario — Modificar usuario
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4148 «Sub-Sistema» 08. Visualizar Calendario

El subsistema Visualizar Calendario se encarga de mostrar las actividades en el sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Voluntario seran los Unicos del sistema que cuentan en su menu con esta opcion, no
podrén modificar los datos ni introducir datos nuevos, solo ver los ya existentes.

Visualza calendario J

Seleccion visualizar
calendario

Voluntario

Visualiza calendario

Figura 4-32 Subsistema Visualizar Calendario

. ., Selecciona visualizar e s

Designacion . Identificacion P41.1
calendario
Origen Estereotipo Destino

Relaciones Selecciona  visualizar
Voluntario UseCaseLink .

calendario
Actores Voluntario

Cuando el voluntario selecciona esta opcion, el sistema le permitira visualizar las

Descripcion . .
P actividades del calendario

Precondiciones A. El user que realiza esta gestion debe ser del tipo Administrador

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

Selecciona visualizar
calendario

1-(voluntario)
Escenario

El sistema presenta la pantalla de
inicio, con una tabla de datos y un
calendario

Presenta la pantalla de

2 (sistema) inicio

Tabla 4-20 CU Visualizar Calendario — Selecciona visualizar calendario
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Designacion Visualizar actividad Identificacion P4.1.2
Origen Estereotipo Destino
Relaciones ] ] L B
Voluntario UseCaseLink Visualizar actividad
Actores Voluntario
Descripcion Este proceso permite visualizar las actividades del calendario

A. Lapégina del voluntario debe estar cargada previamente
Precondiciones B. Lapéagina del voluntario debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo VVoluntario

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

Selecciona un dia del

1-(voluntario) calendario

El sistema abre una nueva ventana con
Abre nueva ventana

2 (sistema) con las actividades un listado de las actividades registradas
Escenario en el calendario
. Selecciona actividad
3-(voluntario) .
del listado

El sistema cierra la ventana con el
listado de actividades y rellena la tabla
de datos de la pagina principal

Cierra ventana y

4-(sistema
( ) rellena tabla de datos

Tabla 4-21 CU Visualizar Calendario — Visualiza actividad

b. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Voluntario ha accedido a la aplicacion cuenta en su menu con la opcion de Visualizar
calendario, al seleccionarla el sistema muestra en pantalla una tabla donde apareceran los datos de la actividad
y un calendario donde estaran resaltados los dias en los que hay alguna actividad inscrita. Desde dicha pantalla
puede seleccionar el dia que quiera ver en detalle.

act Selecona visualzar calend arioJ

YVOLUNTARIO SISTEMA

?
T

$

Figura 4-33 DA Visualiza Calendario — Selecciona visualizar calendario
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Al seleccionar un dia del calendario el sistema abrira una nueva ventana en la que aparecera un listado con las
actividades programadas para ese dia. Para poder ver en detalle los datos de la actividad, el voluntario
seleccionara la actividad de la lista con lo que el sistema cerrara la ventana y rellenar la tabla con los datos de
la actividad seleccionada. Dichos datos no podran ser modificados por el voluntario, asi que una vez que ha visto
los datos que necesitaba podra realizar otra accion o cerrar la aplicacion.

act Visuaiza acividad J
VOLUNTARIO SE:TEI'\-'IA
) T Abre VentanaDetalle con
Selecciona dia del L
e listado de actividades del

dia selecionado

Ciermra VentanaDetalle y
rellena datos de la
actividad

Figura 4-34 DA Visualiza Calendario — Visualiza actividad



Gestidn automatizada de voluntariado en centros hospitalarios 73

4149 «Sub-Sistema» 09. Visualizar Voluntarios del dia

El subsistema Visualizar Voluntarios del se encarga de mostrar los voluntarios del sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Voluntario seran los Unicos del sistema que cuentan en su mend con esta opcion
concreta, no podra modificar los datos ni introducir datos nuevos, solo ver los ya existentes.

Visualzar volunianios del dia J

Ly

Figura 4-35 Subsistema Visualizar VVoluntarios del dia

Voluntario

. ., Selecciona visualizar e,
Designacion . . Identificacion P4.2.1
voluntarios del dia
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Selecciona  visualizar
Voluntario UseCaseLink

voluntarios del dia

Actores Voluntario

Cuando el voluntario selecciona esta opcion, el sistema le permitira visualizar los

Descripcion .
voluntarios

Precondiciones A. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo VVoluntario

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

Selecciona visualizar
voluntarios del dia

1-(voluntario)
Escenario

El sistema presenta la pantalla de
visualizar voluntarios del dia, con un
listado de voluntarios

Presenta la pantalla de

2 (sistema) inicio

Tabla 4-22 CU Visualizar Voluntarios del dia — Selecciona visualizar voluntarios del dia
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a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Voluntario ha accedido a la aplicacion cuenta en su menu con la opcidon de Visualizar
voluntarios del dia, al seleccionarla el sistema muestra una pantalla un listado de voluntarios concreto. Dichos
datos no podréan ser modificados por el voluntario, asi que una vez que ha visto los datos que necesitaba podra
realizar otra accion o cerrar la aplicacion.

act Selecciona visuaiza volunianos dia J

WVOLUNTARIO SISTEMA

Sclicita visualizar
voluntarios del dia

Figura 4-36 DA Visualizar Voluntarios del dia — Selecciona visualizar voluntarios del dia
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4.1.4.10 «Sub-Sistema» 10. Visualizar Usuarios del dia

El subsistema Visualizar Usuarios del dia se encarga de mostrar los usuarios del sistema. Los usuarios de la
aplicacion o user del tipo Voluntario seran los Unicos del sistema que cuentan en su mend con esta opcion
concreta, no podra modificar los datos ni introducir datos nuevos, solo ver los ya existentes.

Visualzar usuanos del dia J

“oluntario

sualiza detalle usuario
dia

by

Figura 4-37 Subsistema Visualizar Usuarios del dia

. ., Selecciona visualizar usuario e
Designacion . Identificacion P4.3.1
del dia
Origen Estereotipo Destino
Relaciones Selecciona  visualizar
Voluntario UseCaseLink . .
usuario del dia
Actores Voluntario
. Cuando el voluntario selecciona esta opcion, el sistema le permitiré visualizar los
Descripcion

usuarios

Precondiciones A. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo VVoluntario

Postcondiciones

Ninguna

Escenario

Pasos

Accion

Resultado

1-(voluntario)

Selecciona visualizar
usuario

2 (sistema)

Presenta la pantalla de
inicio

El sistema presenta la pantalla de
visualizar usuarios, con un listado de

los usuarios

Tabla 4-23 CU Visualizar Usuarios del dia — Selecciona visualiza usuario dia
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Designacion Visualiza detalle usuario dia Identificacion P4.3.2
Relaciones Origen Estereotipo Destino
Voluntario UseCaseLink (\j/iiasualiza detalle usuario
Actores Voluntario
Descripcion Este proceso permite visualizar los detalles de los usuarios

A. Lapégina del voluntario debe estar cargada previamente
Precondiciones B. Lapéagina del voluntario debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Voluntario

Postcondiciones | Ninguna

Escenario Pasos Accion Resultado

1-(voluntario) | Selecciona usuarios

El sistema abre una VVentanaDetalle
. Abre VentanaDetalle
2 (sistema) con tabla de datos con una tabla con los detalles del
usuario seleccionado

Selecciona cerrar

3-(voluntario
( ) VentanaDetalle

4-(sistema) Cierra VentanaDetalle | El sistema cierra la VentanaDetalle

Tabla 4-24 CU Visualizar Usuarios del dia — Visualiza detalle usuario dia

a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Voluntario ha accedido a la aplicacién cuenta en su mena con la opcién de Visualizar
usuario usuarios del dia, al seleccionarla el sistema muestra una pantalla un listado de usuarios concretos.

act Selecoona visualza usuanios dia J

VOLUNTARID SIS TEMA

Solicita visualizar
usuarios del dia

Figura 4-38 DA Visualizar Usuarios del dia — Selecciona visualiza usuario dia
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Una vez que se tiene el listado de usuarios, el voluntario seleccionara el usuario del que quiera ver los detalles
del acompafiamiento haciendo que el sistema abra una nueva pantalla con una tabla en la que estan todos los
detalles de los acompafiamientos del usuario seleccionado. Dichos datos no podrén ser modificados por el
voluntario, asi que una vez que ha visto los datos que necesitaba seleccionara el boton ‘cancelar’ para que el

sistema cierre la ventana detalle

act Visualiiza detalle usuario dia J
YVOLUNTARIO SISTEMA
Selecciona usuaro del Abre VentanaDetalle con
listado los detalles del usuario
Selecciona cerrar -
Ventana e Ciera VentanaDetalle

Figura 4-39 DA Visualizar Usuarios del dia — Visualiza detalle usuario dia
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4.1.4.11 «Sub-Sistema» 11. Registro actividad

El subsistema Registro Actividad se encarga de gestionar el registro de acompafiamientos realizados en el
sistema. Los usuarios de la aplicacién o user del tipo Voluntario seran los Unicos del sistema que cuentan en su
mend con la opcidn de gestionar el registro. La gestion del registro consiste en introducir los nuevos
acompafiamientos que han realizado los voluntarios.

Fegisiro acividad J

b

“oluntario

Reqgistro de usuarios
b

Figura 4-40 Subsistema Registro Actividad

Designacion Selecciona registro actividad | Identificacion P4.4.1

Origen Estereotipo Destino
Relaciones Voluntario UseCaseLink ic?tli?fizz) dna registro
Actores Voluntario

Cuando el voluntario selecciona esta opcion, el sistema le permitira gestionar los

Descripcion _—
acompafiamientos

Precondiciones A. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo VVoluntario

Postcondiciones | Ninguna

Pasos Accion Resultado

Selecciona registro
actividad

1-(voluntario)
Escenario

El sistema presenta la pantalla de
registro de actividad, con un listado de
voluntarios y otro de usuarios

Presenta la pantalla de

2 (sistema) inicio

Tabla 4-25 CU Registro Actividad — Selecciona registro actividad
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Designacion Registro voluntario Identificacion P4.4.2
Origen Estereotipo Destino
Relaciones ] ] ] ]
Voluntario UseCaseLink Registro voluntario
Actores Voluntario
Descripcion Este proceso permite introducir el nuevo acompafiamiento del voluntario

Precondiciones

A. Lapégina del voluntario debe estar cargada previamente
B. Lapagina del voluntario debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo VVoluntario

Postcondiciones

Ninguna

Pasos

Accion

Resultado

1-(voluntario)

Selecciona voluntario

2 (sistema)

Abre VentanaDetalle

El sistema abre una Ventanaetalle con
una tabla de los datos de asistencia del
voluntario

Escenario 3-(voluntario) | Introduce datos
. El sistema guarda los datos de la tabla
4-(sistema) Guarda datos g
en la base de datos
5-(sistema) CierraVentanaDetalle | El sistema cierra la VentranaDetalle
6-(sistema) Actualiza listado El sistema actualiza el registro
Tabla 4-26 CU Registro Actividad — Registro voluntario
Designacion Registro usuario Identificacion P4.4.3
Origen Estereotipo Destino
Relaciones ] ] ] ]
Voluntario UseCaseLink Registro usuario
Actores Voluntario
Descripcion Este proceso permite introducir el nuevo acompafiamiento del usuario

Precondiciones

A. Lapégina del voluntario debe estar cargada previamente
B. Lapagina del voluntario debe tener acceso al servidor web
C. Eluser que realiza esta gestion debe ser del tipo Voluntario

Postcondiciones

Ninguna

Escenario

Pasos

Accion

Resultado

1-(voluntario)

Selecciona usuario
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2 (sistema)

Abre VentanaDetalle

El sistema abre una Ventanaetalle con
una tabla de los datos de asistencia del
usuario

3-(voluntario)

Introduce datos

4~(sistema)

Guarda datos

El sistema guarda los datos de la tabla
en la base de datos

5-(sistema)

CierraVentanaDetalle

El sistema cierra la VVentranaDetalle

6-(sistema)

Actualiza listado

El sistema actualiza el registro

Tabla 4-27 CU Registro Actividad — Registro usuario

a. Diagrama de actividades

Cuando el user de tipo Voluntario ha accedido a la aplicacion cuenta en su menu con la opcion de Registro de
Actividad, al seleccionarla el sistema muestra en pantalla con un listado de voluntario y otro de usuarios.

act Selectiona registro acividad J

YOLUNTARIO

SISTEMA

Presenta pantalla con
listado de los voluntaros

y usuarios del dia

Figura 4-41 DA Registro Actividad — Selecciona registro actividad

Una vez que se tiene el listado de voluntarios, el voluntario seleccionara el voluntario al que quiera registrarle la
asistencia haciendo que el sistema abra una nueva pantalla con una tabla en la que estaran algunos datos del
voluntario. En dicha tabla el voluntario podra afiadir la nueva asistencia y el sistema la guardaré en la base de
daos al pulsar el boton “‘guardar’, cerrando la ventana cuando se hayan guardado los datos correctamente tras lo

cual se actualizard el registro.



Gestidn automatizada de voluntariado en centros hospitalarios 81

act Regisiro voluniarios J

WOLUNTARIO SISTEMA

Figura 4-42 DA Registro Actividad — Registro voluntario

Paralelamente, una vez que se tiene el listado de usuarios, el voluntario seleccionara el usuario al que quiera
registrarle la asistencia haciendo que el sistema abra una nueva pantalla con una tabla en la que estaran algunos
datos del usuario. En dicha tabla el voluntario podra afadir la nueva asistencia y comentario, y el sistema la
guardara en la base de daos al pulsar el boton “‘guardar’, cerrando la ventana cuando se hayan guardado los datos
correctamente tras lo cual se actualizar el registro

act Regisiro usuario J

VOLUNTARIO SISTEMA

Selecdona usuario Abre VentanaDetalle con
tabla de datos del usuaro

(o)
Come )

®

Figura 4-43 DA Registro Actividad — Registro usuario
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4.1.5 Prototipos de interfaces de la aplicacion

En este sub-apartado se detallara el disefio que presentara la aplicacion web mediante un diagrama de navegacion
y modelos de representacidn para ayudar a construir la interfaz grafica y comprender los diagramas de casos de
USOS Y Sus requisitos.

Se usaran plantillas que representaran los diferentes prototipos, o0 esquemas de interfaces de usuarios de la
aplicacion, para completar el disefio. Esto permitird comprender y especificar las interacciones entre los actores
y la aplicacion.

La forma en la que se presentara la informacion al usuario de la aplicacion es un aspecto importante en una
aplicacion web ya que los esquemas de las interfaces del usuario permiten comprender y especificar las
interacciones entre los actores y la aplicacion durante la fase de andlisis correlacionandolos con los requisitos
capturados con anterioridad. Los esquemas de las interfaces del usuario de la aplicacién no solo ayudan
posteriormente a construir una adecuada interfaz grafica en la aplicacion, sino que ayudan a comprender mejor
los casos de usos Y los requisitos [8].

A continuacion, se muestra el diagrama de navegacion de la interfaz gréfica que proporciona una representacion
con los posibles recorridos de navegacion para orientar al usuario de la aplicacion:

Legin
11 12 13
Administrador Personal Vaoluntario
L 1.1.1 1.21 | 1.31
Intreducir calendario Intreducir Usuario Visualizar Calendario

L 1.1.1.1 129 L 1.31.1
Dretalle Intreducir - Dretalle Visualizar

Medificar Usuario

Calendario Calendario
112 L 1221 132
| Introd V untar Dretalle Modificar — Visualizar
iragueir veluntans Usuario Voluntarios del dia
1.53
— Uil —{ Visualizar Usuarios
Madificar Violuntario del dia
L 1.1.3.1 L 1.3.3.1
Deetalle Modificar Dretalle Visualizar
Vaoluntario Usuarios del dia
L | 114 134
Visualizar Usuario Registrar actividad
L 1.1.4.1 1.3.4.1
Detalle Visualizar Registro
Usuario voluntarics
1342
Registro usuarios

Figura 4-44 Diagrama de navegacion — Aplicacion web
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Los esquemas de las interfaces del usuario son representaciones con caracteristicas conceptuales que por medio
de algunos trazos permiten definir plantillas que obliguen a mantener a las interfaces similares a lo largo de la
aplicacion

Los prototipos 0 esquemas interfaces de los usuarios que se han disefiado son:
- Prototipo Login
- Prototipo Login — Error pantalla inicial
- Prototipo Administrador
- Prototipo Administrador — Introducir Calendario
- Prototipo Administrador — Introducir Calendario — Detalle Introducir Calendario
- Prototipo Administrador — Introducir Voluntario
- Prototipo Administrador — Modificar VVoluntario
- Prototipo Administrador — Modificar VVoluntario — Detalle Modificar VVoluntario
- Prototipo Administrador — Visualizar Usuario
- Prototipo Administrador — Visualizar Usuario — Detalle Visualizar Usuario
- Prototipo Personal
- Prototipo Personal — Introducir Usuario
- Prototipo Personal — Modificar Usuario
- Prototipo Personal — Modificar Usuario — Detalle Modificar Usuario
- Prototipo Voluntario
- Prototipo Voluntario — Visualizar Calendario
- Prototipo Voluntario — Visualizar Calendario — Detalle Visualizar Calendario
- Prototipo Voluntario — Visualizar Voluntario del dia
- Prototipo Voluntario — Visualizar Usuario del dia
- Prototipo Voluntario — Visualizar Usuario del dia — Detalle Visualizar Usuario del dia
- Prototipo Voluntario — Registrar actividad
- Prototipo Voluntario — Registrar actividad — Registro voluntario

- Prototipo Voluntario — Registrar actividad — Registro usuario

La interfaz grafica resultante sera ligeramente diferente a los prototipos debido a que durante el disefio de la
aplicacion web se pueden descubrir errores o modificaciones que mejoren el resultado final del proyecto.

Todos los prototipos seran hechos segun el esquema de cabecera y cuerpo. La cabecera estara en la parte superior
yen ella ira el titulo de la pagina en la que estamos y un mend correspondiente, mientras que el cuerpo si variara
de un prototipo a otro dependiendo de las necesidades de la pantalla pudiendo contener desde formularios hasta
listados.
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4151 Prototipo Login

La pantalla inicial ser4 la primera pagina que el usuario vea al cargar la aplicacion web. En esta pagina login, la
cabecera contendra el menu principal y el cuerpo que estara en la parte central y contendra el formulario de
validacion de password con los campos usser y password a rellenar por el usuario y el boton “Iniciar sesion, para
acceder a la aplicacion.

PANTALLA INICIAL
A X ) @O
INICIO
e S—
L

Figura 4-45 Prototipo Login

Si los datos introducidos para iniciar sesién no se corresponden con los datos de la base de datos, el sistema
mostrard una pantalla semejante con un mensaje de error.

ERROR PANTALLA INICIAL
QDX ) €O
INICIO
USER O PASSWORD INCORRECTO
VUELVA A INTRODUCIRLO{color}
 —
L4

Figura 4-46 Prototipo Login — Error pantalla inicial
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4.15.2  Prototipo Administrador

La péagina del administrador es la presentacion de las opciones de las que dispone este tipo de user. El cuerpo de
esta pagina estara vacio salvo un mensaje que nos informa de que la validacion del user de tipo Administrador
se ha hecho correctamente.

PANTALLA ADMINISTRADOR

QX0 ) @ D

INICIO ADMINISTRADOR

Agregor actividad
Introducir voluntario
Medificar voluntario
Visualizar usuarios

USER-PASSWORD CORRECTOS

Figura 4-47 Prototipo Administrador

El men( desplegable que aparece en la cabecera de la pagina nos muestra las diferentes acciones que el
administrador puede realizar:

Agregar actividad.

Introducir voluntario.

Modificar voluntario.

Visualizar usuarios.

Este mend es el mismo para las cuatro paginas del administrador, que se desarrollaran mas extensamente en los
subsiguientes apartados.

4.15.3 Prototipo Administrador - Introducir Calendario

A la pagina de introduccién del calendario solo puede acceder el user de tipo Administrador y en ella podra
gestionar las actividades del voluntariado. Esta pagina presentara el mismo menu que las otras tres paginas del
administrador.

El cuerpo principal consta de dos partes, en la parte superior del cuerpo aparecera una tabla con los campos
referentes a los datos de la actividad que puede ser introducida por el administrador y el boton de ‘guardar’ para
cuando termine de introducir los datos.

En la parte inferior del cuerpo aparecera un mensaje del dia actual en el que estamos y un calendario en el que
estaran resaltados los dias en los que haya alguna actividad inscrita. Dichos dias se podran seleccionar haciendo
que el sistema abra una nueva ventana para todas las actividades planificadas para ese dia.
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Si el administrador no desea seleccionar ningun dia ni introducir ninguna actividad, puede cambiar de opcion en
el mend, seleccionando la accidn que desee, o cerrar la sesion con el botdn destinado para ello.

'ADMINISTRADOR INTRODUCIR GALENDARIO
At X0 ¢ ) €O
INICIC ADMINISTRADOR
DIA aaaraaad ] PROGRAMA [Comborox [+
NOMBRE | ]
DESCRIPCION E
GUARDAR
] SEPTEMBER 2017 > SEPTEMBER 2017 3
S ™ T W T F B s ™ T W T F S
1 2 1 2
3 4 5 6 7 8 q 3 4 5 6 7 8 q
10 1 2 3 14 3 ® 10 1 2 3 1 3 3
7 18 M 20 21 22 23 7 18 M 20 21 22 23
2% 25 26 27 28 29 30 28 25 26 27 28 29 30
L4

Figura 4-48 Prototipo Administrador — Introducir Calendario

Al hacer clic en el calendario se abrird una nueva pantalla donde se podra ver con detalle las actividades

programadas para ese dia en un listado ordenado con cinco columnas: identificador, dia, programa, nombre,
descripcion.

Al seleccionar una actividad de la lista el sistema cerrara esta ventana y rellenard la tabla de la pagina anterior
con los datos de la actividad seleccionada para que el administrador pueda modificarla. También dispone de un
botdn de “cancelar’ por si el administrador no desea modificar ninguna de las actividades de ese dia.

DETALLE CALENDARIO

x

Dia Thambme Frogama Duscrpoian

Figura 4-49 Prototipo Administrador — Introducir Calendario — Detalle Introducir Calendario
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4.15.4  Prototipo Administrador - Introducir Voluntario

A la pagina de introduccion del voluntario solo puede acceder el user de tipo Administrador y en ella podra
gestionar los voluntarios de la base de datos. Esta pagina presentara el mismo menu que las otras tres paginas
del administrador.

El cuerpo principal de la pagina consta de dos partes, la parte superior cuenta con una celda para introducir el
DNI del voluntario que queramos introducir para comprobar si ya esta registrado en la base de datos mediante
el botdn “‘comprobar’ y la parte inferior con todos los campos a introducir para registrar al nuevo voluntario.

La parte inferior ademas de contar con las celdas para introducir los datos del voluntario cuenta con los botones
de ‘guardar’ y “cerrar sesion’. El administrador sélo tiene que rellenar los campos de los datos del voluntario y
darle al boton de ‘guardar’ para que el sistema guarde los datos en la base de datos, una vez que los datos hayan
sido guardados con éxito el sistema mostrara un mensaje por pantalla con dicha confirmacién, con lo cual el
administrador ya puede elegir la siguiente accion a realizar, introducir a otro voluntario, cambiar de opcion en
el menu o cerrar la sesion.

Aunque es posible introducir al nuevo voluntario sin comprobar antes si este esta ya registrado, s conveniente
hacerlo para evitar que el sistema de fallos al duplicar el elemento.

ADMINISTRADOR INTRODUCIR VOLUNTARIO

QDX ) @ )

INICIO ADMINISTRADOR Iﬁ

COMPROBAR

H

FEGHA NACIMIENTO  [aaraaraqaq | ey SEXO TIPO USER
DIRECCION [ ] ESTADO
TELEFONO B 1® CORREC [T )
ASOGIACION [ComboBox 17 DIA'HORA  [[DIA C M Ix [0 [v]s o
MARANA 0|0 &0 @ 0|00
PROGRAMA
[ ComboBox jv] ARDE olo b b lololo
OBSERVACIONES B

Figura 4-50 Prototipo Administrador — Introducir Voluntario

4155 Prototipo Administrador — Modificar Voluntario

A la pégina de modificacion del voluntario solo puede acceder el user de tipo Administrador y en ella podréa
gestionar los voluntarios que ya estan registrados en la base de datos. Esta pagina presentara el mismo menut que
las otras tres paginas del administrador.

El cuerpo principal de la pagina consta de dos partes, la parte superior cuenta una tabla con tres campos (Nombre,
Programa, Dia/Hora) para introducir los datos de busqueda con un botdn de ‘buscar’. El administrador podra
introducir uno o varios campos para realizar la busqueda.
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La parte inferior cuenta con un listado ordenado, con siete columnas: DNI, Nombre, 1° Apellido, 2° Apellido,
Programa, Dia y Estado, que se rellenara con los voluntarios de la base de datos que coincidan con los datos
introducidos en los campos de busqueda. La parte inferior también dispone de un bot6n de “cerrar sesion’ para
cuando el administrador quiera salir de la aplicacién.

ADMINISTRADOR MODIFICAR VOLUNTARIO

QO X0

) @& D

INICIO ADMINISTRADOR

DIA

NOMBRE

PROGRAMA

U

[T

COMPROBAR

NOMBRE APELLIDOS PROGRAMA

DIA ESTADO

ASISTENCIA

Figura 4-51 Prototipo Administrador — Modificar Voluntario

Una vez relleno el listado, el administrador seleccionara un voluntario y el sistema abrira una nueva ventana con
todos los campos a introducir para modificar los datos del voluntario seleccionado.

Ademas de contar con las celdas para introducir los datos del voluntario cuenta con los botones de ‘guardar’ y
‘cancelar’. EI administrador solo tiene que rellenar los campos de los datos del voluntario y darle al boton de
‘guardar’ para que el sistema guarde los datos en la base de datos, una vez que los datos hayan sido guardados
con éxito el sistema cerrara esta ventana volviendo a la pantalla de modificacion del voluntario, con lo cual el
administrador ya puede elegir la siguiente accion a realizar, realizar otra blsqueda, modificar otro voluntario,

cambiar de opcion en el menu o cerrar la sesion.

DETALLE MODIFICAR VOLUNTARIO x
NOMBRE :} 1 APELLIDG :I 2 APELLIDO :I
FECHA NACIMIENTO fh  sexo [Comboin |7 TIPO USER
DIRECCION | | ESTADO
TELEFOMO | | CORREQ l_ t
ASOCIACION lcomnnEn‘ ] v] piamors  [DIA RN I P P P 3 )

MARANA m ] (m} ICI ’CI [
PROGRAMA |C-onbe5ot _1'] ';RDE alo E blalola
OBSERVACIONES E
,

Figura 4-52 Prototipo Administrador — Modificar VVoluntario — Detalle Modificar VVoluntario
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4.15.6  Prototipo Administrador — Visualizar Usuario

A la pagina de visualizacion de usuarios solo puede acceder el user de tipo Administrador y en ella podra
visualizar los usuarios que ya estan registrados en la base de datos. Esta pagina presentara el mismo menu que
las otras tres paginas del administrador.

El cuerpo principal de la pagina consta de dos partes, la parte superior cuenta una tabla con un desplegable para
seleccionar el programa que desee buscar y un boton de ‘comprobar’.

La parte inferior cuenta con un listado ordenado, con siete columnas: Nombre, 1° Apellido, 2° Apellido,
Nacimiento, Programa, Estado, Cama e Ingreso, que se rellenara con los usuarios de la base de datos que
coincidan con el programa seleccionado en la busqueda. La parte inferior también dispone de un botén de “cerrar
sesion’ para cuando el administrador quiera salir de la aplicacion.

ADMINISTRADOR VISUALIZAR USUARIOS

QO X0 ) €
INICIO ADMINISTRADOR a
vovere [ 1]

NOMBRE [APELLIDOS [F.NACIM [SEXO |[PROGRAMA [ESTADO |CAM

>

ESTANCIAS ANTERIORES VISITAS [COMENTARIOS |FINGRESO |

o

Figura 4-53 Prototipo Administrador — Visualizar Usuario

Una vez relleno el listado, el administrador seleccionar un usuario y el sistema abrira una nueva ventana. Dicha
ventana cuenta con dos partes, la superior aparece el nombre y apellidos del usuario seleccionado y en la parte
inferior cuenta con un listado con los detalles de los comentarios de ese usuario con la fecha en la que fueron
introducidos. Estos datos no podran ser modificados por el administrador, s6lo puede visualizarlos.

Ademés de esto, en la parte inferior de la ventana hay un boton de ‘cancelar’ para salir de la ventana lo que hara
que vuelva a la pantalla de visualizacion de usuario donde podré seleccionar otro usuario para ver sus detalles,
realizar otra busqueda, cambiar de opcidn en el mend o cerrar la sesion.

DETALLE VISUALIZAR USUARIO x

FECHA TCOMENTARIOS

Figura 4-54 Prototipo Administrador — Visualizar Usuario — Detalle Visualizar Usuario
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4.15.7  Prototipo Personal

La pagina del personal es la presentacion de las opciones de las que dispone este tipo de user. El cuerpo de esta
pagina estara vacio salvo un mensaje que nos informa de que la validacidon del user de tipo Personal se ha hecho
correctamente.

PANTALLA PERSONAL

QDX ) @&

INICIO PERSONAL

Solicita asistencia
Medifica asistencia

USER-PASSWORD CORRECTOS

Figura 4-55 Prototipo Personal
El mena desplegable que aparece en la cabecera de la pagina nos muestra las diferentes acciones que el personal
puede realizar:
- Solicitar asistencia.
- Modificar asistencia.

Este menu es el mismo para las dos paginas del personal, que se desarrollaran méas extensamente en los
subsiguientes apartados.
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4158 Prototipo Personal — Introducir Usuario

A la pégina de solicitar asistencia solo puede acceder el user de tipo Personal y en ella podré gestionar los
usuarios de la base de datos. Esta pagina presentara el mismo mend que la otra péagina del personal de
modificacion de usuarios.

El cuerpo principal de la pagina consta de dos partes, la parte superior cuenta con una celda para introducir el
DNI del usuario que queramos introducir para comprobar si ya esta registrado en la base de datos mediante el
botdn ‘comprobar’ y la parte inferior con todos los campos a introducir para registrar al nuevo usuario.

La parte inferior ademas de contar con las celdas para introducir los datos del usuario cuenta con los botones de
‘guardar’ y ‘cerrar sesion’. El personal s6lo tiene que rellenar los campos de los datos del usuario y darle al
botdn de ‘guardar’ para que el sistema guarde los datos en la base de datos, una vez que los datos hayan sido
guardados con éxito el sistema mostrard un mensaje por pantalla con dicha confirmacion, con lo cual el personal
ya puede elegir la siguiente accidn a realizar, introducir a otro usuario, cambiar de opcidn en el menu o cerrar la
sesion.

Aungue es posible introducir al nuevo usuario sin comprobar antes si este estd ya registrado es conveniente
hacerlo para evitar que el sistema de fallos al duplicar el elemento.

PERSONAL SOLICITAR ASISTENCIA

QDX ) @ )

INICIO PERSONAL Iﬁ

COMPROBAR

FECHANACIMIENTO [aa/aaraaaa | ) sexo [ComboBox |+ ESTADO [Combokor 7]
I = o B = = R S E—

Figura 4-56 Prototipo Personal — Introducir Usuario

4159 Prototipo Personal — Modificar Usuario

A la péagina de modificacion del usuario solo puede acceder el user de tipo Personal y en ella podréa gestionar los
usuarios que ya estan registrados en la base de datos. Esta pagina presentara el mismo men( que la otra pagina
del personal de introduccion de usuarios.

El cuerpo principal de la pagina consta de una sola parte con un listado ordenado, con siete columnas: DNI,
Nombre, 1° Apellido, 2° Apellido, Programa, Estado, Cama y Comentarios, que se rellenara con los usuarios de
la base de datos. También dispone de un botdn de ‘cerrar sesion’ para cuando el personal quiera salir de la
aplicacion.
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PERSONAL MODIFICA ASISTENCIA

QS X ( ) €O
INICIO PERSONAL 5
DNI NOMBRE APELLIDOS PROGRAMA 'ETADG CAMA

Figura 4-57 Prototipo Personal — Modificar Usuario

El personal seleccionara un usuario y el sistema abrira una nueva ventana con todos los campos a introducir para
modificar los datos del usuario seleccionado.

Ademas de contar con las celdas para introducir los datos del usuario cuenta con los botones de ‘guardar’ y
‘cancelar’. El personal solo tiene que rellenar los campos de los datos del usuario y darle al boton de “guardar’
para que el sistema guarde los datos en la base de datos, una vez que los datos hayan sido guardados con éxito
el sistema cerrard esta ventana volviendo a la pantalla de modificacion del usuario, con lo cual el personal ya

puede elegir la siguiente accion a realizar, modificar otro usuario, cambiar de opcién en el menu o cerrar la
sesion.

DETALLE MODIFICAR ASISTENCIA x

reckanciEnTo. R ] ) - sexo [Combox  Tv] esmoo  [Gomeln 7]

O = s R S e—

Figura 4-58 Prototipo Personal — Modificar Usuario — Detalle Modificar Usuario
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4.15.10 Prototipo Voluntario

La pégina del voluntario es la presentacion de las opciones de las que dispone este tipo de user. El cuerpo de
esta pagina estara vacio salvo un mensaje que nos informa de que la validacion del user de tipo Voluntario se ha
hecho correctamente.

PANTALLA VOLUNTARIO

QX0 ) @ D

INICIO VOLUNTARIO

Visualiza calendario
Visualiza voluntarios
Visualiza usuarios
Registra actividad

USER-PASSWORD CORRECTOS

Figura 4-59 Prototipo Voluntario

El menu desplegable que aparece en la cabecera de la pagina nos muestra las diferentes acciones que el
voluntario puede realizar:

- Visualizar calendario.

- Visualizar voluntarios del dia.
- Visualizar usuarios del dia.

- Registrar actividad.

Este men0 es el mismo para las cuatro paginas del voluntario, que se desarrollardn més extensamente en los
subsiguientes apartados.

4.15.11 Prototipo Voluntario — Visualizar Calendario

A la pagina de visualizacion del calendario solo puede acceder el user de tipo Voluntario y en ella podra
visualizar las actividades del calendario. Esta pagina presentara el mismo menu que las otras tres paginas del
voluntario.

El cuerpo principal consta de dos partes, en la parte superior del cuerpo aparecera una tabla con los campos
referentes a los datos de la actividad. En la parte inferior del cuerpo aparecerd un mensaje del dia actual en el
que estamos y un calendario en el que estaréan resaltados los dias en los que haya alguna actividad inscrita. Dichos
dias se podran seleccionar haciendo que el sistema abra una nueva ventana para todas las actividades planificadas
para ese dia.

Si el voluntario no desea seleccionar ningun, puede cambiar de opcion en el mend, seleccionando la accion que
desee, o cerrar la sesion con el botdn destinado para ello.
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VOLUNTARIO VISUALIZAR CALENDARIO
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Figura 4-60 Prototipo Voluntario — Visualizar Calendario

Al hacer clic en el calendario se abrird una nueva pantalla donde se podra ver con detalle las actividades

programadas para ese dia en un listado ordenado con cinco columnas: identificador, dia, programa, hombre,
descripcion.

Al seleccionar una actividad de la lista el sistema cerrara esta ventana y rellenard la tabla de la pagina anterior

con los datos de la actividad seleccionada. Estos datos no podran ser modificados por el voluntario, s6lo puede
visualizarlos.

DETALLE CALENDARIO

Dia Themtre Programa Descrpcion

Figura 4-61 Prototipo Voluntario — Visualizar Calendario — Detalle Visualizar Calendario
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4.1.5.12 Prototipo Visualizar Voluntario del dia

A la pagina de visualizacion de voluntarios del dia solo puede acceder el user de tipo Voluntario y en ella podra
visualizar los voluntarios que ya estan registrados en la base de datos. Esta pagina presentara el mismo menu
que las otras tres paginas del voluntario.

El cuerpo principal de la pagina consta de una parte con un listado ordenado, con cinco columnas: Nombre, 1°
Apellido, 2° Apellido, Teléfono y Asociacion, que se rellenara con los voluntarios de la base de datos. Estos
datos no podrén ser modificados por el voluntario, s6lo puede visualizarlos. Cuando haya visto lo que necesitaba
podra realizar otra accion seleccionando la que desee del menl o cerrar la sesidn con el boton destinado para
ello.

VOLUNTARIO VISUALIZAR VOLUNTARIOS DEL DIA
QX4 ) @ D
INICIO  VOLUNTARIO Iﬁ
NOMBRE APELLIDOS TELEFONO ASOCIACION
J
v

Figura 4-62 Prototipo Voluntario — Visualizar Voluntario del dia

4.15.13 Prototipo Visualizar Usuario del dia

A la pagina de visualizacion de usuarios del dia solo puede acceder el user de tipo Voluntario y en ella podra
visualizar los usuarios que ya estan registrados en la base de datos. Esta pagina presentara el mismo menu que
las otras tres paginas del voluntario.

El cuerpo principal de la pagina consta de una parte con un listado ordenado, con siete columnas: Nombre, 1°
Apellido, 2° Apellido, Nacimiento, Programa, Estado, Cama e Ingreso, que se rellenara con los usuarios de la
base de datos. Estos datos no podran ser modificados por el voluntario, sélo puede visualizarlos. Cuando haya
visto lo que necesitaba podra realizar otra accion seleccionando la que desee del mend o cerrar la sesion con el
bot6n destinado para ello.
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QX4

VOLUNTARIO VISUALIZAR USUARIOS DEL DIA
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Figura 4-63 Prototipo Voluntario — Visualizar Usuario del dia

Una vez relleno el listado, el voluntario seleccionara un usuario y el sistema abrird una nueva ventana. Dicha
ventana cuenta con dos partes, la superior aparece el nombre y apellidos del usuario seleccionado y en la parte
inferior cuenta con un listado con los detalles de los comentarios de ese usuario con la fecha en la que fueron
introducidos. Estos datos no podrén ser modificados por el voluntario, solo puede visualizarlos.

Ademas de esto, en la parte inferior de la ventana hay un boton de “cancelar’ para salir de la ventana lo que hara
que vuelva a la pantalla de visualizacion de usuario del dia donde podra seleccionar otro usuario para ver sus
detalles, cambiar de opcion en el meni o cerrar la sesion.

DETALLE CALENDARIO

NOMBRE

|

FECHA

COMENTARIOS

Figura 4-64 Prototipo Voluntario — Visualizar Usuario del dia — Detalle Visualizar Usuario del dia
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4.15.14 Prototipo Voluntario — Registrar actividad

A la pagina de registro de actividad solo puede acceder el user de tipo Voluntario y en ella podra registrar las
actividades realizadas por el voluntario y los acompafiamientos a los usuarios que ya estan registrados en la base
de datos. Esta pégina presentara el mismo men( que las otras tres paginas del voluntario.

El cuerpo principal de la pagina consta de dos partes, la parte superior cuenta con un listado ordenado, con cinco
columnas: Nombre, 1° Apellido, 2° Apellido, Teléfono y Asociacidn, que se rellenara con los voluntarios de la
base de datos. Estos datos no podran ser modificados por el voluntario, s6lo puede visualizarlos. Para registrar
la actividad realizada debe seleccionar el voluntario que ha realizado la actividad, con ello el sistema abrira una
nueva ventana para introducir los datos de la actividad.

La parte inferior cuenta con un listado ordenado, con siete columnas: Nombre, 1° Apellido, 2° Apellido,
Nacimiento, Programa, Estado, Cama e Ingreso, que se rellenara con los usuarios de la base de datos. Estos datos
no podrén ser modificados por el voluntario, sélo puede visualizarlos. Para registrar el acompafiamiento
realizado debe seleccionar el usuario que ha recibido el acompafiamiento, con ello el sistema abrird una nueva
ventana para introducir los datos del acompafiamiento.

Cuando haya registrado todos los datos podra realizar otra accion seleccionando la que desee del menu o cerrar
la sesion con el boton destinado para ello.

VOLUNTARIO REGISTRAR ACTIVIDAD

QO X0 ) €D
INICIO VOLUNTARIO Iﬁ
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NOMBRE APELLIDOS F.NACIM SEXO CAMA FINGRESO ESTANCIAS ANTERIORES COMENTARIOS

2l

Figura 4-65 Prototipo Voluntario — Registrar actividad

Una vez relleno el listado de voluntarios, el voluntario seleccionaré un voluntario y el sistema abrird una nueva
ventana con todos los campos a introducir para registrar la actividad.

Ademas de contar con las celdas para introducir los datos del voluntario cuenta con los botones de ‘guardar’ y
‘cancelar’. El voluntario solo tiene que rellenar el campos de la fecha puesto que los otros campos estan ya
rellenos con los datos de la seleccion y darle al botdn de “‘guardar’ para que el sistema guarde los datos en la base
de datos, una vez que los datos hayan sido guardados con éxito el sistema cerraré esta ventana volviendo a la
pantalla de registro de actividad, con lo cual el voluntario ya puede elegir la siguiente accion a realizar, registrar
otra actividad, registrar un acompafiamiento, cambiar de opcién en el menu o cerrar la sesion.
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DETALLE REGISTRAR VOLUNTARIO x
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Figura 4-66 Prototipo Voluntario — Registrar actividad — Registro voluntario

Una vez relleno el listado de usuarios, el voluntario seleccionara un usuario y el sistema abrira una nueva ventana
con todos los campos a introducir para registrar el acompafiamiento.

Ademas de contar con las celdas para introducir los datos del voluntario cuenta con los botones de ‘guardar’ y
‘cancelar’. El voluntario solo tiene que rellenar el campos de la fecha y el del comentario puesto que los otros
campos estan ya rellenos con los datos de la seleccion y darle al botdn de ‘guardar’ para que el sistema guarde
los datos en la base de datos, una vez que los datos hayan sido guardados con éxito el sistema cerrara esta ventana
volviendo a la pantalla de registro de actividad, con lo cual el voluntario ya puede elegir la siguiente accion a
realizar, registrar otro acompafiamiento, registrar una actividad, cambiar de opcién en el men0 o cerrar la sesion.

DETALLE REGISTRAR USUARID x
I e— T o
DESCRIPCION B

Figura 4-67 Prototipo Voluntario — Registrar actividad — Registro usuario
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4.2 Diseflo de la Base de datos

421 Modelo relacional

La base de datos contiene toda la informacidn necesaria para poder gestionar el voluntariado de forma eficiente,
seré organizada y representada por un modelo relacional. Actualmente el modelo relacional es el mas utilizado
ya que permite modelar y administrar los datos dinamicamente. En este tipo de modelo, la informacion es
representada mediante tablas o relaciones, donde cada fila de la tabla se interpreta como una relacién ordenada
de valores.

A continuacion, es mostrado el modelo relacional de la base de datos creada para este proyecto:

ﬂO Ov user
2DNI - int(8)
@nombre - char(20)

.ﬂ 1+ 0 asistencia_voluntarios

\ pid_asistencia : int(B)
#DNI - ini(&)

zapellido? : char(20)
@apellido2 - char(20)
mfecha_nacimiento : date
gedad : int(10)

@sexo : char(1)
#tipo_user : int(1)
Busser : varchar(39)
#estado_user :int(1)

stelefono - int(%)

mfecha_asistencia : date

ﬂ {3+ U tipo_user

| eid_tipo_user - int(1)

Enombre : char(20)

.ﬂ o estado_user
@id_est_user :int(1)

znombre - char(B)

u £y v comentarios_usuarios

¢id_comentarios : int(g)
#DNI - int{8)
mfecha_visita - date

iEcomentario : varchar(600)

ﬂ o gy usuario
@DNI - int(8)
@nombre : char(20)

@correo : varchar(30) .ﬂ fSiesociacion Zapellido? : char(20)
@direccion - varchar(100) / 2id_asociacion : int(2) apeliido2 : char(20)
#asociacion : int(2) anembre - char(40) mfecha_nacimiento : date
#programa : int(2) P ﬂ {»  Ov.programa Esexo - char(1)

gdia_hora : int(2) P

iz observaciones : varchar(600)

{ #programa : int{2)

1 gestado_usuario - int(1)
u 1 0vestado_usuario cama : varchar(S)
- mfecha_ingreso : date

2id_est_usuario : int(2) |

"1 gid_programa - int(2)
@nombre - varchar({100)

ﬂ ¢ Ovdia_hora
| gid_dia_hora - int(2)

ﬂ oy ov actividad
@nombre - varchar(20)

Zcomentarios : varchar(300)
Enombre - char(10)

@id_calendario : int(11)
mdia_actividad : datetime
gprograma - int{11)
@nombre_actividad : char(30)
iZdescripcion : char(100)

Figura 4-68 Modelo relacional

4.2.2 Diagrama clases

Las relaciones de las diferentes carpetas que forman la aplicacion prototipo y las distintas funciones que
componen la capa de la base de datos estan detalladas a continuacion.

En la siguiente figura se muestra un ejemplo de como estructurar la carpeta de contiene los archivos de la
aplicacion prototipo, para ello se ha utilizado como ejemplo las carpetas y archivos que componen las paginas
relacionadas con el calendario, Agregar Calendario y Visualizar Calendario, el resto de modulos estaran basados
en el mismo patron.
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= actividadBD.php
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PFC

.settings
CapaBD
Capallser
AdmAgregarCalendario
= detalleAdmAgregarCalendario.php
=] interfaceAdmAgregarCalendaric.php
AdmintreducirVoluntaric
AdmModificarVoluntaric
AdmVisualizarlsuarios
Controles
Legin
Menu
PerModificarAsistencia
PerSolicitarAsistencia
VolRegistrarActividad
VolVisualizarCalendario
= detalleVolVisualizarCalendario.php
= interfaceVolVisualizarCalendaric.php
VolVisualizarUsuariosDia
VolVisualizarVoluntariosDia
imagenes

Lib

Figura 4-69 Carpetas de la aplicacion web

En la siguiente figura se representa graficamente la relacion de cado uno de los archivos creados y las funciones
que contienen alguno de ellos. El esquema es genérico y el nombre de la carpeta donde esta el archivo se
corresponde con las “xxxx’. También se muestra la relacién con las diferentes opciones que muestra la
aplicacion, por ejemplo, los archivos php que generan la interfaz de visualizacion de calendario seria:

interfaceVolVosualizarCalendario.php, detalleVolVisualizarCalendario.php, GestionCalendario.php,
GestionDia.php, actividad.php, programa.php.
Capa de usuaric
@
interfacexxxix. php
L
detallexxsx.php - = Controles.php
enviaroos () + I
- HNNE ) " gestionxxxxB0. php xExxxBD.php

B e ——

= Tormulariax:d ()

Capa de negocio

-

00
S

Capa de datos

Figura 4-70 Relacion entre archivos

Los diagramas de clases son un tipo de diagrama de estructura estatica que describen las estructuras de un sistema
mostrando sus clases, atributos y operaciones (0 métodos), y las relaciones entre los objetos.

Las clases representan los bloques de construccién mas importantes de cualquier sistema orientado a objetos.
Una clase es una descripcion de un conjunto de objetos que comparten los mismos atributos, operaciones,
relaciones y semantica. Su representacion grafica se muestra en la siguiente figura [2].
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Diagrama de dlases

Class
-attribute
+operation( )

Figura 4-71 Diagrama de clase

Dicha notacion es independiente al lenguaje de programacion. Primero se representa el nombre de la clase,
después aparecen los atributos y por ultimo se muestran las operaciones.

Diagrama de clases

asistencia_voluntarios comentarios_usuarios
-id_asistencia astado_usuario -id_comentarnios
DN -id_est_usuario -DNI
-fecha_asistencia Loy -nombre -fecha_visita
b -come ntario
'
tipo_user
T -id_tipo_user usuario
Ol -nombre oy -0l
i “ ‘ipalid;
-apellido 1 estado_user B .
-apelido2 - apellido2
e .ﬂ_ast;mar -fecha_nacimiento
] Len e
-tipo_user -programa
-id_tipo_user aseciacion RO

-LUEEer - —
astado_user -s:l_asn:sacm -id_est_usuario
-id_est_user Lo peu

_telafono -fecha_ingreso

— programa / -comentarios oy
-direccion i_programa

-asociacion -nombre by actividad
-id_asociacion -id_calendario
-programa \-cia_actividad
-id_programa dia_hora -programa

-dia_hora id_dia_hora -id_programa
-id_dia_hora -nombire lon -nombre_actividad
-observaciones Loy -descripcion lug

Figura 4-72 Diagrama de clases —Base Datos

La conexion entre las distintas clases se puede ver en el diagrama de clases. En él se puede apreciar que la clase
user se conecta con la clase tipo_user, esta relacion es de la forma N:1, cada user sdlo puede tener un tipo_user
para distinguir las opciones que se le presentan en la aplicacion segun si es administrador, personal o voluntario.
La clase user tiene la misma relacion con las clases estado_user, asociacion, programa y dia_hora. Ademas de
estas conexiones, la clase user se relaciona con la clase asistencia_voluntarios de la forma 1:N puesto que cada
user puede tener N asistencias registradas, cada una con un identificador distinto ya que dos entradas pueden
tener varios atributos iguales pero nunca pueden tenerlos todos iguales.

Las conexiones de la clase usuario son similares a las de la clase user, puesto que se relaciona de la forma N:1
con las clases estado_usuario y programa ya que solo pueden pertenecer a un programa concreto y tener un
estado diferenciado, y de la forma 1:N con la clase comentarios_usuarios puesto que cada user puede tener N
comentarios registrados, cada uno con un identificador distinto.

A su vez, la clase actividad se conecta con la clase programa de la forma N:1, una actividad s6lo puede
pertenecer a un programa.
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4.2.3 Descripcion de las tablas

En este apartado se realizara una descripcion de las diferentes tablas que forman la base de datos y de los distintos
campos que contienen cada una de ellas:

e USER: Almacena los datos de cada uno de los usuarios de la aplicacion o user que estan registrados en
la base de datos, tiene asociado el tipo de usuario de la aplicacion y el estado en el que se encuentra, la
asociacion a la que pertenece, el programa en el que realiza la actividad y el dia en que la realiza. La
tabla estd compuesta por los siguientes campos:

DNI: identificador de cada uno de los user, se corresponde con el nimero
del DNI del user en cuestion. Este campo es la cave principal de la tabla.

NOMBRE: nombre del user registrado en la base de datos.

APELLIDO 1: primer apellido del user registrado en la base de datos.

APELLIDO 2: segundo apellido del user registrado en la base de datos.

FECHA NACIMIENTO: fecha de nacimiento del user registrado en la base de datos.

EDAD: edad del user registrado en la base de datos

SEXO: sexo del user registrado en la base de datos, se representa con un
namero siendo 0-Masculino y 1-Femenino.

TIPO_USER: asocia los tipos de user creados con la tabla de user.

USSER: nombre del user registrado en la base de datos con el que accedera a
la aplicacion

ESTADO_ USER: asocia los estados de user creados con la tabla de user.

TELEFONO: teléfono del user registrado en la base de datos.

CORREO: correo del user registrado en la base de datos.

DIRECCION: direccion del user registrado en la base de datos.

ASOCIACION: asocia las asociaciones creados con la tabla de user.

PROGRAMA: asocia los programas creados con la tabla de user.

DIA HORA: asocia los turnos creados con la tabla de user.

OBSERVACIONES: almacena datos resefiables del user registrado en la base de datos que

no corresponden con ninguno de los otros campos de la tabla.

e TIPO_USER: Almacena el tipo de user de cada uno de los user de la base de datos, pueden presentar
cualquiera de los tipos: administrador/personal/voluntario. La tabla esta compuesta por los siguientes
campos:

ID_TIPO_USER: identificador de cada uno de los tipos de user, se corresponde con un
namero entero, siendo 1-admnistrador, 2-personal y 3-voluntario. Este campo es la clave principal
de la tabla.

NOMBRE: designacion del tipo de user que tiene asociado su relativo
identificador.
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o ESTADO_USER: Almacena el estado en el que se encuentra cada uno de los user en la base de datos,
alta/baja. La tabla estd compuesta por los siguientes campos:

= ID_EST_USER: identificador de cada uno de los estados de los user, se corresponde
con un numero entero, siendo 1-activo y 2-baja. Este campo es la clave principal de la tabla.

= NOMBRE: designacion del estado del user que tiene asociado su relativo
identificador.

o ASOCIACION: Almacena la asociacion a la que esta asociado cada uno de los user en la base de datos.
La tabla esta compuesta por los siguientes campos:

= ID_ASOCIACION: identificador de cada una de las asociaciones, se corresponde con un
namero entero. Este campo es la clave principal de la tabla.

= NOMBRE: designacién de la asociacion que tiene asociado su relativo
identificador.

o PROGRAMA: Almacena el programa al que esta asociado cada uno de los user en la base de datos.
La tabla esta compuesta por los siguientes campos:

= ID_PROGRAMA: identificador de cada uno de los programas, se corresponde con un
namero entero. Este campo es la clave principal de la tabla.

= NOMBRE: designacion de la asociacion que tiene asociado su relativo
identificador.

e DIA HORA: Almacena el diay la hora a la que esta asociado cada uno de los user en la base de datos.
La tabla estd compuesta por los siguientes campos:

= |ID_DIA HORA: identificador de cada uno de los turnos, se corresponde con un nimero
entero. Este campo es la clave principal de la tabla.

= NOMBRE: designacion del turno que tiene asociado su relativo identificador.

o USUARIO: Almacena los datos de cada uno de los usuarios que estan registrados en la base de datos,
tiene asociado el estado en el que se encuentra y el programa del que se beneficia. La tabla esta
compuesta por los siguientes campos:

= DNI: identificador de cada uno de los usuarios, se corresponde con el
namero del DNI del usuario en cuestion. Este campo es la cave principal de la tabla.

= NOMBRE: nombre del usuario registrado en la base de datos.

=  APELLIDO 1: primer apellido del usuario registrado en la base de datos.
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APELLIDO 2: segundo apellido del usuario registrado en la base de datos.
FECHA NACIMIENTO: fecha de nacimiento del usuario registrado en la base de datos.

SEXO: sexo del usuario registrado en la base de datos, se representa con un
namero siendo 0-Masculino y 1-Femenino.

PROGRAMA: asocia los programas creados con la tabla de usuarios.
ESTADO_USUARIO: asocia los estados de usuarios creados con la tabla de usuarios.
CAMA: nimero de habitacion y cama del usuario registrado en la base de
datos para que el voluntario sepa a donde tiene que dirigirse.

FECHA INGRESO: fecha del Gltimo ingreso del usuario registrado en la base de datos.
COMENTARIOS: almacena datos resefiables del usuario registrado en la base de datos

que no corresponden con ninguno de los otros campos de la tabla. Este comentario sélo puede
modificarlo el personal.

ESTADO_USUARIO: Almacena el estado en el que se encuentra cada uno de los usuarios en la base
de datos, ingreso/alta. La tabla esta compuesta por los siguientes campos:

ID_EST_USUARIO: identificador de cada uno de los estados de los usuarios, se
corresponde con un ndmero entero, siendo 1-ingreso y 2-alta. Este campo es la clave principal de
la tabla.

NOMBRE: designacién del estado del usuario que tiene asociado su relativo
identificador.

ASISTENCIA VOLUNTARIOS: Almacena los datos de cada una de las asistencias de los
voluntarios que estan registrados en la base de datos. La tabla estd compuesta por los siguientes campos:

ID_ASISTENCIA: identificador de cada una de las asistencias registradas de los
voluntarios, va aumentando en una unidad de manera ordenada por cada asistencia nueva que se
registra en la base de datos. Este campo es la clave principal de la tabla.

DNI: asocia los DNI de los voluntarios registrados con la tabla de
asistencias de los voluntarios.

FECHA ASISTENCIA:  fecha de la asistencia de los voluntarios registrada en la base de datos.

COMENTARIOS_USUARIOS: Almacena los datos de cada uno de los acompafiamientos que han
recibido los usuarios y estan registrados en la base de datos. La tabla esta compuesta por los siguientes
campos:

ID_COMENTARIOS: identificador de cada uno de los acompafiamientos a los usuarios
registrados, va aumentando en una unidad de manera ordenada por cada asistencia nueva que se
registra en la base de datos. Este campo es la clave principal de la tabla.
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DNI: asocia los DNI de los usuarios registrados con la tabla de comentarios
de los usuarios.

FECHA_VISITA: fecha del acompafiamiento a los usuarios registrada en la base de
datos

COMENTARIO: almacena los comentarios sobre los usuarios que los voluntarios que

los han acompafiado consideran resefiables. Este comentario solo puede modificarlo el voluntario.

o ACTIVIDAD: Almacena los datos de cada una de las actividades que estan registrados en la base de
datos, tiene asociado el programa al gque corresponde. La tabla estd compuesta por los siguientes
campos:

ID_CALEDARIO: identificador de cada una de las actividades registradas, va
aumentando en una unidad de manera ordenada por cada actividad nueva que se registra en la base
de datos. Este campo es la clave principal de la tabla.

DIA_ACTIVIDAD: fecha de la actividad registrada en la base de datos.
PROGRAMA: asocia los programas creados con la tabla de actividades.

NOMBRE_ACTIVIDAD: nombre que se le da a la actividad registrada en la base de datos para
localizarla.

DESCRIPCION: breve descripcion de la actividad registrada en la base de datos para
explicar en que consiste.
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424 Desarrollo de la Base de datos

Para poder comenzar con el disefio y desarrollo de la base de datos, es necesario tener instalado previamente un
servidor web. Apache distribuye el paquete de instalacion XAMPP de manera gratuita. Dicho paquete es facil
de instalar configurado por defecto con todas las opciones activadas, y contiene MySQL, PHP y Perl. XAMPP
tiene versiones para instalar en Windows, Linux y OS X [9].

Una vez instalado el servidor web, se crea la base de datos mediante la herramienta phpMyAdmin donde se
realizara la administracion de MySQL a través de la web, ubicado en la direccion http://localhost/phpmyadmin.
Con esta herramienta se creara y editara las diferentes tablas necesarias para la aplicacion que se desarrollara en
este trabajo.

Cuando se accede a la direccion, se abrira una ventana principal del administrador phpMyAdmin donde
tendremos que registrarnos con un Usuario y una Contrasefia [10] [11].

php
Bienvenido a phpMyAdmin

Idioma - Language

Expaiial - Spanah vl

Iniciar sesitn g

Usuario:

Contraseda:

Continuar

Figura 4-73 phpMyAdmin — Ventana principal

Una vez se ha accedido, se pulsaré sobre la pestafia ‘Base de Datos’; donde aparecerd una nueva ventana para
crear nuevas bases de datos. Para crear la nueva base de datos tan bastara con escribir su nombre, en este caso
‘gv’ y colocar un cotejamiento ‘utf8_spanish_c’ para evitar posibles errores futuros con algin caracter del
alfabeto en espafiol como puede ser las tildes y la letra “fi’.

P ClServidor: localhost:3306

Bases de datos | [ SQL | (§y Estadoactual =% Usuarios [& Exportar |5} Imp &° Confi ion | Il Replicacié | Variables ¥ Mas

Bases de datos

& Crear base de datos @

Nombre de la base de dz| | utf8_spanish_ci [v] Crear

», Nota: Activar aqui las estadisticas de la base de datos podria causar trafico pesado entre el servider web y el servidor MySQL

Figura 4-74 phpMyAdmin — Crear Base de Datos

Tras crear la base de datos, aparecerd directamente la opcion de crear una tabla, puesto que la base de datos
creada esta vacia. Por defecto el nimero de columnas que creara en la tabla sera de cuatro, aunque podemos
cambiar dicho nimero segun el tamafio que vaya a tener nuestra tabla.
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P 7iServidor: localhost:3306 » @ Base de datos: imagenes

4 Estructura | L] sQL - Buscar | Generarunaconsulta (& Exportar =} Importar J” Operaciones =7 Privilegios < Rutinas ¥ Mas

/1, No se han encontrado tablas en la base de datos.

“gCrear tabla

Nombre Nimero de columnas: |4

Continuar

Figura 4-75 phpMyAdmin — Crear tabla

Una vez definido el nombre y el nimero de columnas de nuestra tabla se pulsara el boton ‘continuar’ lo que nos
llevard a una ventana donde se crearan las distintas columnas de esa nueva tabla. Desde aqui podremos
previsualizar como quedaria la tabla en SQL o simplemente guardarla una vez que se han definido todos los
campos necesarios.

BN (M Seridar loclhont 06 » ) B dio ddos: siiagen » [ 16t i

Exsminas ¢ Estuctwa | 50L 4 Buscor i Insertar o Esportar =} Importr & Privikegios  J* Opersciones % Disparadores
Mombre de la labla. |1 Agregar |1 columnals) | Continuor
Estructura 4
MNombae Tipo 4 1L () i e Cotajamb Atribiutos Nuba Indice Al Comentarios
NT ~| Minguna ~| () | I | = o
Nt ~ Ninguno ¥ [ == K|
N1 w| Ninguno | | | -
NT v Ninguno [+ i | = v O
Comentarios de la tabla: Cotelamiento: Mator de almacenamlento: )
| IrnaCB i)

dafinlcién de la PARTICKON: 4

Previsualizar SOL Guardar

Figura 4-76 phpMyAdmin — Estructura tabla

Se podran crear todas las tablas necesarias desde la pagina principal de la base de datos en cuestion donde se
muestran las tablas ya creadas o desde el desplegable de la izquierda en la opcidn de ‘nueva’. Estas dos opciones
nos llevaran al paso anterior donde definiremos el contenido de las distintas columnas de la tabla.

Esto puede ser hecho tantas veces como necesitemos dependiendo del nimero de tablas que requiera nuestra
base de datos.

phpfﬁ I'.,.')-.ldfﬂf:ﬂ j= Ll Sorador. localhot 3306 » Il Base de dstos: enagen
ﬁﬂ‘, T ¥ Estucturs [ SOL 4 Buscar Generar una consulta (= Exportar =} Impoitar g Operociones  5° Privilegios o Rulinas % Mas

Recients  Favoritas

~ o Tabla . Accion Filas 43 Tipo  Colejsmiento  Tamaiio Residuo a depurar
4 Nueva im1 " Examinar )4 Estructura g Buscar !{I.‘\S»_ﬂ.\' & Vacar @ Ehmnar 0 inmcDE  util_spanish_gi 16 KB
F- i Rmyeql508127.0.0.1 Ttabla  Nomero de filas O InnolB wis_spanish_ci 16 KB 0B
F i AmysqlEegd 2 =
3 10 L Marcar todas Para los slemaentics que e4tin marcados o |
e (g bo_work_jnsinuctions Sy viata de imprasidn S Dicconana de datas
+. | binams_redming
i gv \ACrear wbin
Foa gviina)
+. 1 gudina) Noenbre Mimero de colummas. | 4
e 1
- Nueva
+. i im1
= Comtinuar
+_ . information_schama
- meile

Figura 4-77 phpMyAdmin — Nueva tabla
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Si se necesita acceder de nuevo a alguna de las tablas creadas después de guardar su configuracion para editar
alguna columna o afiadir columnas nuevas, lo primero que se debe hacer seleccionar la tabla que se encuentra a
laizquierda de la herramienta phpMyAdmin. Una vez seleccionada la tabla, se selecciona la pestafia ‘Estructura’
situada en la parte superior de la herramienta, se marca el campo que se quiere configurar y se selecciona la
opcion de “‘cambiar’ o ‘eliminar’. Si lo que se quiere es afiadir una nueva columna solo es necesario afiadir el
nimero de columnas que se quiere agregar a la tabla, posicion donde se va a crear (‘al final de la tabla’, ‘al
comienzo de la tabla’ o ‘después de campo’) y se pulsa “continuar’.

o I Seowdon focalhoid 306> [ B ir¢> BB Tk projpia

¥ Estructura SAL 4 Buscar B Insenar o Exportar <) Importar Privilegios Operaciones 5 Disparadores

php

¥ Estucturadetabla 43 Relation view

¥4 banami_redmine
” # Mombre Tipo Cotejamienta  Atributos Nulo Predeterminado Extra Accidn
= av
Miova 1 id_programa > ina[Z) No  Ninguna AUTO_INCREMENT _# Cambiac @ Eliminar g Primaria iij Unico 2] Indice w Mas
* o actidad 7 nombre varchar{100) La/B_spanish ¢ No  Ninguna o Cambiar @ Elminar 3 Primaria g Unica =] [ndico w Mds
¥ asistencia_voluntanos

.7 asociacion 1 Marcar bodos  Pave los elemendos que satén marcedos Exammar  FCambiar & Ebenar Provara i Ursco

+.}+ comenianics_usuanics
¥4 dia_hora
VRS Lre 3 Agregar [1 colimnals) | despuds de nombre (| [ Continuar
+_ ) estado_usuano
. programa
¥ 3 tipo_user Informacién
+.4 user
+_ 4 Usuano Espacio utilizado Estadisticas de b fila
gvifna) Dares 1 KB Fosmato
gv2ina) Indice o B Cotajamlzmo

e
%
%4 imagen Tetal ¢ KB Indice automitice sigulents
#_ 4 information_schema Creaclén G2~
%

_ i moodia

Figura 4-78 phpMyAdmin — Modificar tabla

La definicion de los diferentes campos que aparecen al crear la tabla es:
e Nombre: nombre del campo.
e Tipo: tipo del valor del campo. Los tipos de valores que se pueden elegir:
= Alfanumérico: "VARCHAR" 0 "CHAR".
= N0mero entero:"INT"
= Nomero decimal: "DECIMAL", "FLOAT", "DOUBLE" 0 "REAL".
= Fecha: "DATE", "DATETIME", "TIMESTAMP", "TIME" 0 "YEAR".

=  Memo: "TEXT", "TINYTEX", "MEDIUMTEXT" 0 "LONGTEXT. Dependiendo del
tamario que se quiere almacenar se elige un tipo u otro.

e Longitud/Valores:  Tamafio maximo del campo. Por ejemplo, un texto de tamafio 10 sélo podréa tener

10 caracteres.

e  Predeterminado: Asigna un valor predeterminado, en el caso de que no se rellene un campo.

o Cotejamiento: Conjunto de caracteres que tendra el campo, siendo en este caso ‘utf8_spanish_c’
por el motivo comentado anteriormente para la base de datos en general.

e Atributos: Dependientes del tipo de dato. Por ejemplo, que un numérico solo sea positivo.

e Nulo: El campo permite valores nulos si es marcado si es marcado como ‘NULL’ o si

debe rellenarse obligatoriamente.

e Indice: Indica si el campo esté indexado, donde se crea una clave primaria que identifica
de manera Unica a cada registro.

o AL Si el campo es un autoincremento, al crear nuevos registros, se aumenta el nimero
del anterior en una unidad, asi los registros quedan numerados.

e Comentarios: Permite agregar comentarios descriptivos del campo o su contenido
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A continuacion, se disefiardn cada una de las tablas creando los diferentes atributos que formaran la base de
datos de esta aplicacion:

Nombre Tipo(Long) | Predeterm. | Cotejamiento | Atributos | Nulo | A I = Coment.
DNI int(8) No
nombre char(20) Utf8_spanish_ci No
apellidol char(20) Utf8_spanish_ci No
apellido2 char(20) Utf8_spanish_ci No
fecha_nacimiento | date NULL Si
edad int(10) NULL Si
Sexo char(1) NULL Utf8_spanish_ci Si
tipo_user int(1) 3 No
Usser varchar(9) NULL Utf8_spanish_ci Si
estado_user int(1) 1 Utf8_spanish_ci No
telefono int(9) NULL Si
correo varchar(30) | NULL Utf8_spanish_ci Si
direccion varchar(100) | NULL Utf8_spanish_ci Si
asociacion int(2) NULL Si
programa int(2) NULL Si
dia_hora int(2) NULL Si
observaciones varchar(600) | NULL Utf8_spanish_ci Si

Tabla 4-28 Estructura de USER

Nombre Tipo(Long) | Predeterm. | Cotejamiento | Atributos | Nulo | A 1 = Coment.
id_tipo_user int(1) Ninguna No | Si
nombre char(20) Ninguna Utf8_spanish_ci No

Tabla 4-29 Estructura de TIPO_USER
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Nombre
id_est_user

nombre

Nombre

id_asociacion

nombre

Nombre

id_programa

nombre

Nombre

id_dia_hora

nombre

Nombre

DNI
nombre
apellidol

apellido2

fecha_nacimiento

Sexo
programa
estado_usuario
cama
fecha_ingreso

comentarios
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Tipo(Long) @ Predeterm. Cotejamiento | Atributos
int(1) Ninguna
char(6) Ninguna Utf8_spanish_ci

Tabla 4-30 Estructura de ESTADO_USER

Tipo(Long) @ Predeterm. Cotejamiento | Atributos
int(2) Ninguna
char(40) Ninguna Utf8_spanish_ci

Tabla 4-31 Estructura de ASOCIACION

Tipo(Long) Atributos

int(2)

Predeterm. | Cotejamiento

Ninguna

varchar(100) | Ninguna
Tabla 4-32 Estructura de PROGRAMA

Utf8_spanish_ci

Tipo(Long) @ Predeterm. Cotejamiento | Atributos
int(2) Ninguna
varchar(20) | Ninguna Utf8_spanish_ci

Tabla 4-33 Estructura de DIA_ HORA

Tipo(Long) | Predeterm. | Cotejamiento | Atributos
int(8) Ninguna

char(20) Ninguna Utf8_spanish_ci
char(20) Ninguna Utf8_spanish_ci
char(20) Ninguna Utf8_spanish_ci
date Ninguna

char(1) Ninguna Utf8_spanish_ci
int(2) Ninguna

int(1) Ninguna

varchar(5) Ninguna Utf8_spanish_ci
date Ninguna

varchar(300) | Ninguna
Tabla 4-34 Estructura de USUARIO

Utf8_spanish_ci

Nulo
No

No

Nulo
No

No

Nulo
No

No

Nulo
No

No

Nulo
No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Al
Si

Al
Si

Al
Si

Al
Si

Coment.

Coment.

Coment.

Coment.

Coment.
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Nombre Tipo(Long) | Predeterm. | Cotejamiento | Atributos | Nulo | A I = Coment.
id_est_usuario int(2) Ninguna No | Si
nombre char(10) Ninguna Utf8_spanish_ci No

Tabla 4-35 Estructura de ESTADO_USUARIO

Nombre Tipo(Long) | Predeterm. | Cotejamiento | Atributos | Nulo | A 1 = Coment.
id_asistencia int(6) Ninguna No | Si

DNI int(8) NULL Si

fecha asistencia | date Ninguna Utf8_spanish_ci No

Tabla 4-36 Estructura de ASISTENCIA_VOLUNTARIOS

Nombre Tipo(Long) | Predeterm. | Cotejamiento | Atributos | Nulo | A I = Coment.
id_comentarios | int(6) Ninguna No | Si

DNI int(8) Ninguna No

fecha_visita date Ninguna No

comentario varchar(600) | Ninguna Utf8_spanish_ci No

Tabla 4-37 Estructura de COMENTARIOS_USUARIOS

Nombre Tipo(Long) | Predeterm. | Cotejamiento | Atributos | Nulo | A | | Coment.
id_calendario int(11) Ninguna No | Si
dia_actividad datetime Ninguna No

programa int(11) Ninguna No
nombre_actividad | char(30) Ninguna Utf8_spanish_ci No

descripcion char(100) Ninguna Utf8_spanish_ci No

Tabla 4-38 Estructura de ACTIVIDAD
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Una vez configurada cada una de las tablas, se procedera a rellenar con datos los campos creados para
posteriormente utilizarlos en la aplicacion. Para ello se debe seleccionar la tabla que se encuentra a la izquierda
de la herramienta phpMyAdmin. Una vez seleccionada la tabla, se selecciona la pestaria “insertar’ situada en la
parte superior de la herramienta, esta pestafia contiene todas las columnas de la tabla en fila mostrando su tipo,
una columna para seleccionar si es una funcién y una columna para introducir el valor. Podemos ir introduciendo
las filas de una en una o elegir el nimero de filas que queremos insertar de una vez en la parte inferior de la
pantalla. Se grabara la informacion al darle al boton de continuar. Cuando se rellene los diferentes campos habra
que tener en cuenta que los campos con autoincremento no se tendran que rellenar

P8 7 Servidor: localhost:3306 » @ Base de datos: gv » [ Tabla: actividad

|5l Examinar G4 Estructura L] SQL , Buscar ¥ Insertar [ Exportar |5} Importar =2 Privilegios = #° Operaciones = 25 Disparadores
Columna Tipo Funcion Nulo Valor
id_calendario int(11)
- ™
dia_actividad  datetime
¥ =
programa int(11) ﬂ
nombre_actividad char(30) J
v
descripci har(100
lescripcion char(100) ﬂ
Continuar
Insertar como una nueva fila [v] y luego Valver [v]
2 Continuar Previsualizar SQL Reiniciar

Continuar insercién con | 1 [v]| filas
Figura 4-79 phpMyAdmin — Introducir fila

Una vez rellenas las tablas podremos modificar las distintas filas si lo necesitamos. Para ello se debe seleccionar
la tabla que se encuentra a la izquierda de la herramienta phpMyAdmin. Una vez seleccionada la tabla, se
selecciona la pestafia ‘examinar’ situada en la parte superior de la herramienta, esta pestafia muestra todas las
filas de la tabla seleccionada y nos dara la opcién de editar o borrar las filas, de una en una o por grupo.

P 7 Servidor: localhost:3306 » @ Base de datos: gv » [ Tabla: programa

[El Examinar | 34 Estructura | [] SQL \, Buscar | ¥t Insertar [i@ Exportar |5} Importar = =2 Privilegios = 4 Operaciones 35 Disparadores

« Mostrando filas 0 - 3 (total de 4, La consulta tardé 0.0000 segundos.)
SELECT * FROM "programa’

[ Perfilando [ Editar en linea ] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cédigo PHP [ Actualizar ]

[] Mostrartodo | Nimero de filas: | 25 [v| Filtrar filas: | Buscar en esta tabla

Ordenar segun la clave: | Ninguna ﬂ
+ Opcicnes

—T— w id_programa nombre

[ & Editar 3¢ Copiar @ Borar 0 PROGRAMA

0 7 Editar %¢ Copiar @ Borrar 1 Diver

[ & Editar 3¢ Copiar @ Bonar 2 Unidad de Donacion de Tiempo Libre

| &7 Editar #¢ Copiar @ Bormar 3 Ocupacién de Tiempo Libre para Ninos Hospitalizado...

t [ Marcar todos Para los elementos que estén marcados: 7 Editar @ Borrar 52 Exportar
[ Mostrartoda | Nimero de filas: | 25 [v] Filtrar filas: | Buscar en esta tabla
Operaciones sobre los resultados de la consulta

@Vlsta de impresion @ Previsualizacion para imprimir (documento completo) 32l Exportar g}y Mostrar grafico [£] Crear vista

Figura 4-80 phpMyAdmin — Modificar fila



A continuacion, se muestra cada una de las tablas total o parcialmente:

DNI nombre apellidol | apellido2 | fecha nacimiento | edad | sexo | tipo_user | usser estado_user | telefono correo | direccion | asociacion | programa | dia_hora | observaciones
12345678 | Madministrador | iglesias caso 1980-01-01 NULL | 1 1 mariglcas | 1 123456789 | 5548 55698 2 1 1 44587
87654321 | Mvoluntario iglesias caso 1981-02-02 NULL | O 3 mic 1 123456790 | 5549 55699 3 1 7 44588
98765432 | Mpersonal iglesias caso 1982-03-03 NULL | 1 2 person 1 123456791 | 5550 55700 4 3 3 44589
11112229 | 114 225 336 1980-04-01 NULL | 1 3 696 1 123456792 | 5551 55701 5 1 4 44590
11112230 | 115 226 337 1980-05-01 NULL | 1 3 697 1 123456793 | 5552 55702 2 2 5 44591
11112231 | 116 227 338 1980-06-01 NULL | O 3 698 1 123456794 | 5553 55703 3 3 6 44592
11112232 | 117 228 339 1980-07-01 NULL 1 3 699 1 123456795 | 5554 55704 4 1 7 44593
11112233 | 118 229 340 1980-08-01 NULL 1 3 700 1 123456796 | 5555 55705 5 2 8 44594
11112234 | 119 230 341 1980-09-01 NULL | O 3 701 1 123456797 | 5556 55706 2 3 9 44595
11112235 | 120 231 342 1980-10-01 NULL | 1 3 702 1 123456798 | 5557 55707 3 1 1 44596
11112236 | 121 232 343 1980-11-01 NULL | 1 3 703 1 123456799 | 5558 55708 4 2 2 44597
11112237 | 122 233 344 1980-12-01 NULL | O 3 704 1 123456800 | 5559 55709 5 3 3 44598
11112238 | 123 234 345 1980-01-01 NULL 1 3 705 1 123456801 | 5560 55710 2 1 4 44599
11112239 | 124 235 346 1980-02-01 NULL 1 3 706 1 123456802 | 5561 55711 3 2 5 44600
11112240 | 125 236 347 1980-03-01 NULL | O 3 707 1 123456803 | 5562 55712 4 3 6 44601
11112241 | 126 237 348 1980-04-01 NULL | 1 3 708 1 123456804 | 5563 55713 5 1 7 44602
11112242 | 127 238 349 1980-05-01 NULL | 1 3 709 1 123456805 | 5564 55714 2 2 8 44603
11112243 | 128 239 350 1980-06-01 NULL | O 3 710 1 123456806 | 5565 55715 3 3 9 44604
11112244 | 129 240 351 1980-07-01 NULL 1 3 711 1 123456807 | 5566 55716 4 1 1 44605
11112245 | 130 241 352 1980-08-01 NULL 1 3 712 1 123456808 | 5567 55717 5 2 2 44606
11112246 | 131 242 353 1980-09-01 NULL | O 3 713 1 123456809 | 5568 55718 2 3 3 44607
11112247 | 132 243 354 1980-10-01 NULL | 1 3 714 1 123456810 | 5569 55719 3 1 4 44608
11112248 | 133 244 355 1980-11-01 NULL 1 3 715 1 123456811 | 5570 55720 4 2 5 44609
11112249 | 134 245 356 1980-12-01 NULL | O 3 716 1 123456812 | 5571 55721 5 3 6 44610
11112250 | 135 246 357 1980-01-01 NULL 1 3 717 1 123456813 | 5572 55722 2 1 7 44611
11112251 | 136 247 358 1980-02-01 NULL | 1 3 718 1 123456814 | 5573 55723 3 2 8 44612
11112252 | 137 248 359 1980-03-01 NULL | O 3 719 1 123456815 | 5574 55724 4 3 9 44613
11112253 | 138 249 360 1980-04-01 NULL | 1 3 720 1 123456816 | 5575 55725 5 1 1 44614
11112254 | 139 250 361 1980-05-01 NULL 1 3 721 1 123456817 | 5576 55726 2 2 2 44615
11112254 | 139 250 361 1980-05-01 NULL 1 3 721 1 123456817 | 5576 55726 2 2 2 44615
11112255 | 140 251 362 1980-06-01 NULL | O 3 722 1 123456818 | 5577 55727 3 3 3 44616
11112256 | 141 252 363 1980-07-01 NULL | 1 3 723 1 123456819 | 5578 55728 4 1 4 44617
11112257 | 142 253 364 1980-08-01 NULL | 1 3 724 1 123456820 | 5579 55729 5 2 5 44618
11112258 | 143 254 365 1980-09-01 NULL | O 3 725 1 123456821 | 5580 55730 2 3 6 44619
11112259 | 144 255 366 1980-10-01 NULL 1 3 726 1 123456822 | 5581 55731 3 1 7 44620
11112260 | 145 256 367 1980-11-01 NULL 1 3 727 1 123456823 | 5582 55732 4 2 8 44621
11112261 | 146 257 368 1980-12-01 NULL | O 3 728 1 123456824 | 5583 55733 5 3 9 44622
11112262 | 147 258 369 1980-01-01 NULL | 1 3 729 1 123456825 | 5584 55734 2 1 1 44623

Tabla 4-39 Volcado parcial de USER
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DNI nombre apellidol apellido2 fecha_nacimiento sexo programa estado_usuario cama fecha_ingreso comentarios
11111111 350011 3500 3500 1984-04-04 1 2 2 337 2017-05-13 djdydikj
19874560 334 334 334 2017-04-20 1 3 2 112 2017-06-20 654654
19874561 3344 3345s 334d 0000-00-00 2 1 102 0000-00-00 fAlkrlk
19874562 334444 3341 334k 0000-00-00 2 1 102 0000-00-00 I1kkkIIf
19874563 335h 3355 335 1998-01-04 0 1 1 101 2017-02-14 Ikji
19874564 336 3365 336 1979-06-07 1 1 1 314 2017-06-04 filkpokl
19874565 337 337 337 1982-03-03 0 1 1 555 2017-02-07 Ipfil
19874566 338 3388 338 0000-00-00 1 1 104 0000-00-00 sksju
19874567 339 339 339 1984-05-05 1 1 2 424 2017-02-14 jdudid
19874568 340 340 340 1985-06-06 0 2 1 502 2017-01-31 judkd
19874569 341 341 341 1986-07-07 0 2 2 332 2017-02-19 kdjuis
19874570 3422 3422 342 1987-08-08 0 3 1 113 2017-02-13 djudik
19874571 343 343 343 1988-09-09 0 2 1 208 2017-02-06 jdudld
19874572 344 344 344 1989-10-10 1 3 2 455 2017-02-14 djdudik
19874573 3455 345 345 1990-11-11 1 3 1 114 2017-02-14 djhdydud
19874574 346 346 346 1991-12-12 1 2 1 209 2017-02-06 djdudi
19874575 347 347 347 1980-01-01 1 2 1 333 2017-02-13 hdydudj
19874576 348 348 348 1990-01-04 1 1 1 115 2017-02-14 ddydu
19874577 3499 349 349 2017-06-15 1 1 1 210 2017-06-14 dhdydu
19874578 3500 3500 3500 2017-06-15 0 0 0 337 2017-06-15 Ikl
19874579 351 351 351 1984-05-05 0 1 2 425 2017-02-05 dhdydu
19874580 352 352 352 1985-06-06 0 2 1 211 2017-02-05 ddudid
19874581 353 353 353 1986-07-07 0 3 1 335 2016-12-05 dhdyu
19874582 354 354 354 1987-08-08 0 1 1 116 2017-01-17 dhdydu
19874583 355 355 355 1988-09-09 0 2 1 212 2017-01-16 kdiddo
19874584 356 356 356 1989-10-10 1 3 2 456 2017-01-17 djdud
19874585 357 357 357 1990-11-11 1 1 1 117 2017-06-08 fAlkilk
19874586 358 358 358 1991-12-12 0 2 1 213 2017-06-04 poipok
19874587 359 359 359 1980-01-01 0 3 1 336 2017-06-22 filkpo
19874588 360 360 360 1981-02-02 0 1 1 118 2017-06-21 Ikjo
19874589 361 361 361 1982-03-03 0 2 1 214 2017-06-20 fipk
19874590 362 362 362 1983-04-04 1 3 1 337 2017-06-19 fipl
19874591 363 363 363 1984-05-05 0 1 2 426 2017-06-24 Ipo
19874592 364 364 364 1985-06-06 0 2 1 215 2017-06-25 Ipfio
19874593 365 365 365 1986-07-07 1 3 1 338 2017-06-11 prilo
19874594 366 366 366 1987-08-08 1 1 1 119 2017-06-13 Ipofi
19874595 367 367 367 1988-09-09 0 2 1 216 2017-06-19 fAplfi

Tabla 4-40 Volcado parcial de USUARIO



id_tipo_user nombre

0 TIPO USER

1 ADMINISTRADOR
2 PERSONAL

3 VOLUNTARIO

Tabla 4-41 VVolcado completo de TIPO_USER

id_est_user nombre
0 ESTADO
1 ALTA
2 BAJA

Tabla 4-42 VVolcado completo de ESTADO_USER

id_asociacion nombre

0 ASOCIACION

1 hospital

2 ADIMA

3 Cruz Roja

4 CRJ

5 AECC

6 Universidad de Sevilla
7 ASAENES

Tabla 4-43 Volcado completo de ASOCIACION

id_programa nombre
0 PROGRAMA
1 Diver
2 Unidad de Donacion de Tiempo Libre
3 Ocupacién de Tiempo Libre para Ninos Hospitalizados

Tabla 4-44 VVolcado completo de PROGRAMA
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id_dia_hora

0

1

10

11

12

13

14

nombre

DIA

Disefio y Desarrollo de un Sistema

Lunes Mafiana

Lunes Tarde

Martes Mafiana

Martes Tarde

Miércoles Mafiana

Miércoles Tarde

Jueves Mafiana

Jueves Tarde

Viernes Mafiana

Viernes Tarde

Sébado Mafiana

Séabado Tarde

Domingo Mafiana

Domingo Tarde

Tabla 4-45 Volcado completo de DIA_ HORA

id_est_usuario

0

1

nombre
ESTADO

INGRESO

Tabla 4-46 Volcado completo de ESTADO_USUARIO

id_asistencia
1

2

DNI

10001111
12345678
10001111
10001111
12345678
11112226
11112226

11112226

fecha_asistencia
2017-04-05
2017-04-05
2017-04-12
2017-04-04
2017-04-04
2017-06-20
2017-06-13

2017-06-11
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10 11112226 2017-06-18
11 11112341 2017-06-27
12 11112226 2017-06-27
13 11112398 2017-08-26
14 11112398 2017-09-06

Tabla 4-47 Volcado completo de ASISTENCIA_VOLUNTARIOS

id_comentarios | DNI fecha_visita | comentario
1 19874560 2017-05-10 | fAfdlp
2 19874560 2017-05-11 | pol
3 19874560 | 2017-05-12 | kjhguy
4 19874561 2017-05-08 | Ikjg
5 19874561 | 2017-05-10 | Ikjgouy
6 19874561 2017-05-11 | lhguyf
7 19874561 2017-05-14 | Ihgutfgh
8 19874561 2017-05-16 | kjhfiytfg
9 19874563 2017-05-01 | kjhfiyt
10 19874563 2017-05-03 | jfdutrdk
11 19874598 2017-05-02 | Aljh
12 19874598 2017-05-04 | ljhf
13 19874598 2017-05-11 | Ikhf
14 19874598 2017-05-12 | Ikjg
15 19874599 2017-05-15 | jhfyt
16 19874599 2017-05-16 | kjgdiyr
17 19874600 2017-05-16 | Ikhfiyt
18 19874600 2017-05-17 | Ihkfkt
19 19874600 2017-05-18 | ljdyi
20 19874598 2017-05-17 | ljhfiyt
21 19874563 2017-06-19 | kaaa
22 19874563 2017-06-19 | kklokj
23 19874563 2017-06-12 | adadad

Tabla 4-48 Volcado completo de COMENTARIOS_USUARIOS
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id_calendario

1

10

23

24

25

26

27

28

29

30

dia_actividad
2017-03-03
00:00:00
2016-09-08
00:00:00
2016-10-06
00:00:00
2016-10-12
00:00:00
2017-08-13
00:00:00
2016-12-10
00:00:00
2016-12-12
00:00:00
2016-12-12
00:00:00
2016-12-10
00:00:00
2016-12-14
00:00:00
2017-03-14
00:00:00
2017-03-07
00:00:00
2017-03-16
00:00:00
2016-12-14
00:00:00
2016-12-15
00:00:00

2016-12-15
00:00:00

2016-12-15
00:00:00
2016-12-15
00:00:00

programa

1

nombre_actividad

pn

pkn

mmimmm

REAL BETIS BALOMPIE

Buscando la Navidad

Buscando la Navidad

Festival ANDEX

CD La Hispalense

Todo por una Sonrisa

Coro Campanilleros

Caravana de la Salud

Sana, sana, cuentito

con ganas
DIA DE MEXICO
Felicitacion de
Navidad

Grupo Joven

Ayuntamiento El Ar
Fundacion Theodora
Hospital In

Disefio y Desarrollo de un Sistema

descripcion

pkn

pkn

pknh

ojnl

mmiim

17h0 HUVR, Asociacion Amigos del
Centenario

11:00 HUVM, Felicitacion del equipo de
Todo por una Sonrisa

17h00 HUVM, Felicitacion del equipo de
Todo por una Sonrisa

17h00 HUVR, Saldn de actos Hospital de
la Mujer

17h00 HUVR, Mago, Regalos, etc

18h00 HUVM

17h00 HUVR

10h00 HUVR

17h00 HUVM, Cuentos con Carloco

11h30 HUVR, Mariachis Mexicanos

17h30 HUVM, Plan integral para el
fomento de la lectoescritura de la
Universidad de Sevilla

18h00 HUVR, Titeres, manualidades,
cuentacuentos, etc

18h30 HUVR

Tabla 4-49 Volcado completo de ACTIVIDAD

Cuando se ha terminado de cargar todos los datos en las distintas tablas, solo faltaria conectar la base de datos a
la aplicacion web, y para ello seré necesario cargar las carpetas de la aplicacion que contiene los archivos php y
html en el directorio donde esté instalado la herramienta phpMyAdmin. En este caso el directorio donde esta
localizado todos los archivos es: C:\Bitnami\redmine-3.1.0-0\mysgl\data\gv.

Maés adelante se explicara como a través del lenguaje php se llama a la base de datos para leer y editar en los

distintos campos de las tablas de la base de datos.
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4.3 Disefo de la interfaz de usuario

En este apartado se definira la interfaz de usuario de la aplicacion, medio con el que se comunicara con la
maquina, dispositivo movil o servidor web dependiendo del subsistema. La interfaz de una aplicacién es uno de
los puntos més importantes del sistema para los usuarios del sistema por lo que se debe ser sencilla y de fécil
comprension.

4.3.1 Arquitectura del sistema

La arquitectura elegida para la aplicacion es cliente-servidor de tres capas, que estd compuesto por tres
componentes:

e Capade presentacion -  Navegador web
e Capa de negocio - Servidor web Apache PHP
e Capa de datos - Servidor base de datos MySQL

Esto significa que la arquitectura generalmente estd compartida por:

o Cliente es el equipo que solicita los recursos, equipado con una interfaz de usuario
(navegador web) para la presentacion. En el cliente se ejecutara el cddigo JavaScript, mientras el
cadigo PHP se ejecutard en el servidor devolviendo éste las paginas formateadas en HTML, que es el
lenguaje que comprende la entidad cliente.

o Servidor de aplicaciones  es el software del servidor web cuya tarea es proporcionar los recursos
solicitados, requiere de otro servidor para hacerlo, en este caso del servidor de datos.

e Servidor de datos es el servidor que proporciona al servidor de aplicaciones los datos que
requiere. El servidor de base de datos MySQL es el que proporcionaré los datos solicitados por el
servidor de aplicacidn. El servidor de aplicaciones sélo se puede comunicar con la base de datos a través
de un controlador que actua de intermediario con la base de datos [12].

A continuacidn, se detallaran los diferentes lenguajes de programacion y las herramientas utilizadas para el
disefio y desarrollo de la aplicacion.

Navegador Servidor Web
Internet Apache
Javascript, =
plugin, ec. @ Peticion de pagina  [S=
N
i > [0 N
S Q
x A
CLIENTE S i
Servidor de
Base de Datos
MySQL
- Consulta a
Pasar a codigo HTML Base Datos
@ -

HTML PHP

Figura 4-81 Arquitectura Cliente-Servidor
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El funcionamiento que presenta la arquitectura de tres capas del sistema es:
1. El navegador web solicita la pagina dinamica.
El servidor web localiza la pagina y la envia al servidor de aplicaciones.
El servidor de aplicaciones busca instrucciones en la pagina.

El servidor web envia la consulta al controlador de la base de datos.

El juego de registros se devuelve al controlador.
El controlador pasa el juego de registros al servidor de aplicaciones.

2

3

4

5. El controlador ejecuta la consulta en la base de datos.

6

7

8. El servidor de aplicaciones inserta los datos en una pagina y luego pasa la pagina al servidor web.
9

El servidor web envia la pagina finalizada al navegador solicitante [13].

432 HTML

HTML, HyperText Markup Language, es uno de los lenguajes méas usado para la elaboracién de paginas web.
Se utiliza para describir la estructura de la paginay el contenido en forma de texto, aplicando etiquetas de formato
gue indican como se presenta el documento y cOmo se vincula a otros documentos. Es un estandar, compuesto
por recomendaciones publicadas por un consorcio internacional: el World Wide Web Consortium (W3C).

Esta desarrollado mediante referencias, para la insercion de un elemento en la pagina, como por ejemplo una
imagen, video, script, etc.; se hace referencia a la ubicacion de dicho elemento mediante texto, en vez de
introducirlo directamente en el codigo de la pagina. Esto hace que al final se obtenga una pagina web solo texto
donde el navegador web es el encargado de interpretar el codigo del lenguaje HTML y unir todos los elementos
y visualizar la pagina final.

HTML pretende ser un lenguaje que pueda ser interpretado de la misma manera por cualquier navegador web
actualizado. Sin embargo, las diferentes versiones han incorporado y suprimido diversas caracteristicas para
hacerlo mas eficiente y facilitar el desarrollo de paginas web compatibles con distintos navegadores y
plataformas (ordenadores, portétiles, smartphones, tabletas, etc.). Por ello, los desarrolladores de navegadores
web deben incorporar estos cambios y el usuario debe ser capaz de usar la nueva version del navegador con los
cambios incorporados. Si el navegador no esté actualizado, no seré capaz de interpretar correctamente una pagina
web escrita en una version de HTML superior [14].

433 PHP

PHP, Hypertext Preprocessor, es un lenguaje de programacion de cddigo abierto muy popular especialmente
adecuado para el desarrollo web y que puede ser incluido en HTML, es decir, las paginas de PHP pueden
contener lenguaje HTML. El codigo PHP es ejecutado en el servidor y el resultado enviado al navegador,
normalmente una pagina HTML.

Debido a la constante evolucion, actualmente PHP incluye una interfaz de linea de comandos que puede ser
usada en aplicaciones de sesiones gréficas independientes, en la mayoria de los servidores web, en casi todos
los sistemas operativos y en diversas plataformas, sin coste alguno.

Actualmente, es considerado uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto rendimiento conocidos, lo
que ha atraido el interés de multiples sitios con gran demanda de trafico a hacer uso de él, como tecnologia de
servidor. Sigue siendo desarrollado con nuevas funciones por el grupo PHP desde su creacion [15] [16].
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434 CSS

CSS, Cascading Style Sheets, es un mecanismo simple que describe cdmo se va a mostrar un documento en la
pantalla, o0 cédmo se va a imprimir, o incluso como va a ser pronunciada la informacidn presente en ese
documento a través de un dispositivo de lectura. Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los desarrolladores
el control total sobre estilo y formato de sus documentos.

Se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el contenido de la presentacion. Los estilos
definen la forma de mostrar los elementos HTML y XML. Permite controlar el estilo y el formato de maltiples
paginas Web al mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS afectara a
todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese elemento.

CSS funciona a base de reglas, es decir, declaraciones sobre el estilo de uno o mas elementos. Las hojas de estilo
estan compuestas por una o mas de esas reglas aplicadas a un documento HTML o XML [17].

435 Javascript

Javascript es un lenguaje de programacién del lado del cliente (client-side) mas utilizado, implementado como
parte de un navegador web que permite mejorar la interfaz de usuario y paginas web dinamicas. Es un lenguaje
de programacion interpretado, dialecto del estindar ECMAScript, orientado a objetos desarrollado por Netscape
que se utiliza en millones de paginas web y aplicaciones de servidor en todo el mundo.

Permite crear efectos especiales en las paginas y definir interactividades con el usuario. El navegador del cliente
es el encargado de interpretar las instrucciones Javascript y ejecutarlas para realizar estos efectos e
interactividades, de modo que el mayor recurso, con que cuenta este lenguaje es el propio navegador y todos los
elementos que hay dentro de una pégina.

JavaScript se disefid con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y convenciones del lenguaje de
programacion Java. Sin embargo Java y JavaScript no estan relacionados y tienen semanticas y propositos
diferentes. JavaScript de Netscape también presenta ciertas diferencias con Jscript, siendo este Gltimo una
implementacioén de ECMAScript de Microsoft creado para evitar problemas relacionados con la marca. Debido
a las incompatibilidades que pueden presentar ambos dialectos, el World Wide Web Consortium disefi6 el
estdndar Document Object Model (DOM) que afiaden Konqueror, las versiones 6 de Internet Explorer y
Netscape Navigator, Opera la version 7, Mozilla Application Suite y Mozilla Firefox desde su primera version.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en las paginas web. Para interactuar
con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacion del Document Object Model
(DOM).

En las paginas web HTML se utilizaba Javascript para realizar operaciones en el lado de las aplicaciones cliente,
sin acceso a funciones del servidor. JavaScript se interpreta en la aplicacion cliente al mismo tiempo que las
sentencias van descargandose junto con el cddigo HTML [18].

436 MySQL

MySQL, es el sistema de gestion de bases de datos SQL, Structured Query Language, Open Source més popular,
lo desarrolla, distribuye y soporta MySQL AB, una compafiia comercial fundada por los desarrolladores de
MySQL. Es una compariia Open Source de segunda generacion que une los valores y metodologia Open Source
con un exitoso modelo de negocio.

MySQL proporciona un servidor de base de datos muy répido, fiable, facil de usar, multi-threaded, multitud de
usuarios y robusto, que permite trabajar en entornos cliente/servidor. El servidor MySQL estéa disefiado para
entornos de produccidn criticos, con alta carga de trabajo, asi como para integrarse en software para ser
distribuidos [19].


https://es.wikipedia.org/wiki/Lado_del_cliente
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
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4.3.7 Librerias Javascript

En las aplicaciones web suelen usarse librerias puesto que proporcionan algunas ventajas a la hora de programar:
e Cuando la aplicacion es grande, ayudan a estructurar el codigo de forma ordenada.

¢ Si existe mucha interaccion del usuario en el navegador, algunas herramientas nos ayudan a lidiar con
ello de forma sencilla.

Sin embargo, su uso también plantea algunas desventajas:
¢ Aumenta la cantidad de bytes que debe descargar la pagina, aumentado su tiempo de carga.
e Paralas cosas sencillas, es posible que mas que ayudar complique la codificacién.

e Javascript es un entorno muy cambiante, una libreria equivocada puede quedarse sin soporte en el
futuro.

Puesto que Javascript sigue desarrollandose, el nimero de librerias que puede usar sigue aumentando, haciendo
préacticamente imposible conocerlas todas. Algunas de las mas populares son [20]:

e Angular.js: es la libreria MVW (Model View WhatEver) de Google que se ha encargado de traer
orden a las aplicaciones JavaScript y potenciar las Arquitecturas SPA.

e Reactjs: es la libreria de Facebook orientada a la gestion de del Ul. Usa los conceptos de
DataFlows y programacién Reactiva para simplificar el proceso de actualizacion de la vista.

e Meteor.js: es una libreria que apoya el concepto de aplicaciones JavaScript Isomorficas, aquellas
aplicaciones que pueden ejecutar su cddigo JavaScript en cliente y servidor.

e Moment.js: es una libreria orientada a la gestion de fechas, consigue que el manejo de variables
temporales sea algo mucho mas sencillo.

e jQueryjs: es una de las librerias clésicas, standard a la hora de manipular el arbol DOM. Hoy por
hoy su uso sigue estando muy presente, aunque alternativas como Angular enfoquen ya de otra manera.

e Foundation.js: esuna de las librerias mas avanzados a la hora de disefiar soluciones responsive, tiene
un fuerte uso de Media Queries y un enfoque Mobile First.

e BackBone.js: es una de las librerias JavaScript MVC maés utilizados que se apoya en Underscore y
jQuery a la hora de abordar soluciones JavaScript y no tiene una curva de aprendizaje tan elevada como
Angular.

e Modernizr: es la libreria que se encarga de validar si nuestro navegador soporta una u otra
caracteristica de HTML 5, permitiendo a los desarrolladores actuar en consecuencia. Recordemos que
el soporte de HTML5 aungue va en aumento siempre depara sorpresas.

e Videojs: es la libreria de referencia para la gestion de Videos a través de JavaScript. EI API que
soporta es muy completa.

Para nuestro proyecto se usaran las librerias jQuery y jQWidgets. jQWidgets representa un marco basado en
jQuery para crear aplicaciones basadas en web que se ejecutan en PC, Touch y dispositivos méviles. jQWidgets
incluye mas de 60 widgets de interfaz de usuario. jJQWidgets no es una versién modificada de las herramientas
de interfaz de usuario jQuery. Todos los widgets estan disefiados desde cero y se basan en un potente nucleo
comun. El ndcleo de referencias proporciona capacidades fundamentales como soporte para extensiones de
widgets y herencia, configuraciones de widgets, manejo y enrutamiento de eventos internos, notificaciones de
cambio de propiedades,
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4.4 Herramientas

Las paginas HTML se pueden editar con el propio Bloc de notas u otro editor de texto que presenta Microsoft
Windows. Sin embargo, existen editores de HTML que permiten su desarrollo de manera més estructurada y

mas facil de manejar para los autores, clasificados en dos tipos:

Editores que usan etiquetas que permiten editar las paginas utilizando el propio lenguaje HTML.

Editores que disefian una pagina web escribiendo con un editor de texto avanzado, sin tener que escribir
el cddigo con las etiquetas, donde es el propio software el encargado de programar internamente la

pagina con el cddigo HTML.

Algunos de los editores mas destacados para desarrollar HTML son [21]:

Notepad ++, es un editor de texto y de cddigo fuente gratuito, capaz de soportar varios de lenguaje de
programacion como puede ser C++, SQL, XML, ASP, etc. que solo puede ejecutarse en Microsoft
Windows. La manera de editarse es parecida al Bloc de notas ya que puede editarse sin formato y de

forma simple, pero con herramientas y opciones mas avanzadas [22].

g *Chmediawikiincludes\Article.php - Notepad ++

a
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UNIX

ANSIas UTF-8 INS

KompoZer, es un sistema de creacion de paginas web gratuita, que combina la gestion de archivos y
la edicion de paginas WYSIWYG de una manera facil de usar. Las capacidades WYSIWYG,
What You See Is What You Get (““lo que ver es lo que obtienes’), son una de las principales atracciones
del software, que ademas permite la edicion directa del codigo, asi como una opcion de vista dividida
de cddigo gréfico. Esta disefiado para ser extremadamente facil de usar, por lo que es ideal para los
usuarios no técnicos informaticos que quieren crear una, que presenta un sitio web con aspecto

Figura 4-82 Ejemplo de Notepad ++

profesional atractivo, sin necesidad de saber HTML o codificacion web [23] [24].
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Figura 4-83 Ejemplo de KompoZer

Adobe Dreamweaver CS6, es una herramienta de disefio web de la compaiiia de software Adobe
Systems Incorporated, destinada a la construccion, disefio y edicion de sitios, videos y aplicaciones Web
basados en estandares. ES capaz de crear paginas dinamicas sin escribir una sola linea de programacion
de una forma muy sencilla y visual, por lo que es uno de los programas mas utilizados en el sector del
disefio y la programacion web por sus funcionalidades, su integracién con otras herramientas como
Adobe Flash y, recientemente, por su soporte de los estandares del World Wide Web Consortium [25].

Algunas de las caracteristicas que presenta este software son:

Soportan otras tecnologias web como CSS, JavaScript y frameworks del lado servidor.

Permite ocultar el cddigo HTML de cara al usuario, haciendo que se pueda crear paginas y sitios
web sin necesidad de escribir codigo.

Permite al usuario utilizar la mayoria de los havegadores Web instalados en su ordenador para pre-
visualizar las paginas web.

Presentan una gran capacidad de extension y personalizacion, ya que la mayoria de las acciones
que se realizan en editores de HTML, como puede ser insertar imagenes, hipervinculos, etc., se
realizan en Javascript-C, haciendo que los archivos del programa no sean instrucciones de C++.
Las extensiones, son pequefios programas, que cualquier desarrollador web puede escribir y que
cualquiera puede descargar e instalar, ofreciendo asi funcionalidades afiadidas a la aplicacion

Permite la conexion a Bases de Datos como MySQL y Microsoft Access, para filtrar y mostrar el
contenido utilizando tecnologia de script como, por ejemplo, ASP, ASP.NET, ColdFusion, JSP y
PHP sin necesidad de tener experiencia previa en programacion.

Permite disefiar un menu u otras creaciones de imagenes en un sitio web y después exportar la
imagen creada y asi utilizarla como una sola en donde ya llevara los vinculos para dicho sitio.
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Figura 4-84 Ejemplo de Dreamweaver CS6

e phpMyAdmin, es una herramienta escrita en PHP con la intencién de manejar la administracion de

MySQL a través de paginas web, utilizando Internet.

Actualmente puede crear y eliminar bases de datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afiadir
campos, ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos, administrar privilegios,
exportar datos en varios formatos y esta disponible en 72 idiomas [10] [11].
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= Usuarios
F 4 Usuariosl t_ Cicheck an  withselected: 7] Browse  ° Chinge @ Drop Pomary (g Umique 3] Index
i
il Vet [F Spatial [ Fulltext
-0 Vaetiadmin =
+_ X5 & Print view 48 Relation view J Propese table structure & Track table [ Move columng
- vam Feadd |1 | columnish ® At End of Table ©) At Beginning of Table O After| 1D = | Ge
- uamZ
1
* ube_db + Indexes
i victoria_baze Information
- vsetl
L world
[ Mew Space usage Row Statistics
o z'l}' i Data Y KD Format i
%] Country
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Creation Apr 03, 2009 et 0130 MM
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Figura 4-85 Ejemplo de phpMyAdmin
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45 Sistema de Gestion colaborativo

A continuacion, se mostrara el codigo utilizado en todas las paginas creadas para la interfaz de la aplicacion
web, escribiendo una parte del codigo utilizado con una figura para mostrar la interfaz obtenida.

45.1 Acceder al sistema [acceso.php]

Al introducir la direccion http://localhost:8080/GV/PFC/CapaUser/Login/acceso.php en el navegador web, se
cargard la primera pagina de la aplicacion que corresponde con la pagina de acceso al sistema. El disefio y los
elementos descritos en el apartado Prototipo Login para la pagina de acceso al sistema, se ha conseguido
mediante el pseudocodigo que esté en la direccion \GV\PFC\CapaUser\Login y que se detalla a continuacion:

Usermmame:
Password:

Iniciar sesidn

Figura 4-86 Interfaz Acceso

<body id="principal”>
<div id="DatosUser" style="position: absolute: top:50%: left: 50%: margin-left: -100px:">
<table>
<tr>
<td>Username:</td>

</tr>
<tr>
<td>Password:</td>

<td colspan="2" align="center" walign="bhottom">

PR [ R D R —

T

1

1

rdi 1
</div> Username: |
</body> T
¥

| PR PR V! R

Password:

Figura 4-87 Acceso.php
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4.5.2 User correcto [userCorrecto.php]

Una vez iniciada la sesion, y segun el tipo de user registrado, aparecerd la pantalla de inicio del user. En el caso
del Administrador el disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Administrador para la pagina de
acceso al sistema, se ha conseguido mediante el pseudocddigo que se detalla a continuacion:

1) Gestion deVeluntasiado |

= e ]
Lo Incahost b - o =

Homa Adminisiradar

agtegat activida

uge Vikostane

USER y PASSWERD sormelis

::Eﬁi@l'-%ﬂ;_;m !

Figura 4-88 Interfaz Administrador

1if (tipo_user=1)
1

this.DatosMenu="

Home Administrador
i Agragar actividad al calendario
Introducir Voluntario

Modificar Voluntario

Visualizar Usuarios

Figura 4-89 userCorrecto.php - Administrador

Anélogamente, si el tipo user es Personal lo encontraremos en Prototipo Personal y si el tipo de user es
Voluntario lo encontraremos en Prototipo Voluntario.

if (tipo user==2)
{

this.DatosMenu=

Home Personal |
}
Solicitar Asistencia

Modificar Asistencia

Figura 4-90 userCorrecto.php - Personal
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if(tipo_user=3)
i

this.DatosMenu:

Home Voluntario

Vigualizar calendario
Visualizar Voluntarios del Dia
Visuslizar Usuarios del Diz

Registrar Actividad

Figura 4-91 userCorrecto.php - Voluntario

453 Introducir calendario [interfaceAdmAgregarCalendario.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Administrador — Introducir Calendario para la pagina
de introducir actividades, se ha conseguido mediante el pseudocddigo que esta en la direccion
\GV\PFC\CapaUsen\AdmAgregarCalendario y que se detalla a continuacion:

13 Administrador, Introduci = % | 4 ol
& | (i) locahost w we & =
wama sgministrader
DL 13345678
|
DNT 12345678
Ricmtr Madministradar [ e — 2 apellis [rans
[Pochs mackmiemicl|¢3/60/1380. 1 e |m ) =, ——
f— (TP Futsdo
[Tetatons |22aseren Comra  [32a0 Uuse
lsccacin  [apimn - [Propama [ore - [atier
nervacicmss |44507
uarcar Carmar Sasian
T T
> cle
(EJ |

Figura 4-92 Interfaz Agregar Calendario
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<body id="principal>
<div style="border: Opx solid #cce">

<div id="cabecera’ style="border: Opx solid #ccc'></divy

<p>&nbspr</pr <!-—espacic en blanco-—>

<div id="AgregaActividad” zlign='center'>

<table bordsr="1">
<tr>
<td>Identificador</td>

<td>Dia</td>

<td>Programa</td>

</try
<tr>
<td>Nombre</td>

</tr>
<Tr>
<td>Descripciéng/td>

</tr>
<tr>
:
</tr> I N
</table> I 7 A
== . eapacis en blanco-os X [dentificador Fl/uafzui? [ ngmma‘DROGRAMA >
<divs <!--fecha actual--» I Nombre
<2php !
setlocale(LC ALL, ° :
define|( T", "iso-8 |
eche utf8_encode (stritime
< i »” Guardar
<div> <!--calendaric-—>
<div typ calendar"” id="Calendario" name="Calendario"></div>
</div>
<p>&nbsp:</py <!--espacio en blanco-->
<input type="button" i BotonCerrar" value="Cerrar Sesién" align="middle"/>
</div>
<div id="DetalleDia" align='center' width='90%'>
</div>
</bodv>
Figura 4-93 interfaceAdmAgregarCalendario.php — 1
<body id="principal">

<div style="border: Opx solid #ccc">
<div i cabecera" style="border: Opx solid #ccc"></div>
<p>&nbsp;</p> <!--espacio en blanco-->
<div id="AgregaActividad" align='center'>
<table borde: 1">
<tr>
<td>Identificader</td>
<td><input type="text" i
<td>Dia</td>
<td><¢div i DiaActividad" styl
<td>Programa</td>
<tdyediv type="text" id="Programa" name="Programa’></divi</td>
</try
<tr>
<td>Nombre</td>
<td colspan="5"><input type="text" id="NombreActividad" name="NombreActividad" placeholder="Nombre" style="height:25; width:100&8"/></td>
</try
<tr>
<td>Descripciéng/td>
5"><input type="text" id="Descripcion" name="Descripcion" placehalder="Descripcién" sty

Ident" nam

Ident" placeholde.

Ident” sty

"height:25; width:50"/></td>

width:100px" ></div></td>

height:70; width:100%"/></td>

_______________ » Hoy es lunes, 11 e septiembre del 2017

5 lign="bottom" style="heilht:d0px">
<input type="button" id="BotonGuardar" value="Guardark/> ! EEaml= 2 . "
e : b oma omi wi =3 do
e ! 28 29 1 2 3 4
</table> | - -
<pr&nbsp;</p> <!--gspacio en blanco-->
<dive fecha actual--> 1
<ophp | 5 6 7 8 9 10 11
setlocale(LC ALL, " ! —
define | - ! ‘
+ | iz i3 14 15 16 17 i8
2>
</div>
19 20 21 22 23 24 25
<div> <!--calendaric-->
-3 N — >
</aiv> 26 27 28 29 30 31 1
<p>&nbsp</p> «!--espacic en blanco——>
</d]"v> ; 2 3 4 5 6 7 8
<div id="DetalleDia" align='center' width='008'> .
</div> |
</bodv> 1
1
1

_______________ - Cerrar Sesidn

Figura 4-94 interfaceAdmAgregarCalendario.php - 2
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Figura 4-95 Interfaz Agregar Calendario - Detalle

<body id="principal”>
<div style="border: Opx solid #ccc'>
<div id="cabecera" style="border: Opx solid #ccc">¢/divy
<!-—espacic en blanco——>
‘AgregaActividad” align='center'>
<div id="DetalleDia" align='center' width='90%'>

<p>snbspi</p>

<div

<div>Datos Dia</div>

<divs

[€div id="gridDetalleDia">g/divs]

[¢cinput type="button" id="PotonCancelar" value="Cerrar" style="align:center"/>

</div>
</div>
</div>
</body>

Datos Dia 1 %
dia orog ¥ nombre

15/12/2016 |Diver DIA DE MEXICO

15/12/2016  Diver Felicitacion de Navidad

15/12/2016  Diver Grupo Joven Ayuntamiento El Ar

15/12/2016 | Diver Fundacion Theoders Hospital In

Go to page: | 1 Show rovs: 1-40f4[ 4[]

= — BCerrar

Figura 4-96 interfaceAdmAgregarCalendario.php - 3
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4.5.4 Introducir Voluntario [interfaceAdmintroducirVoluntario.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Administrador — Introducir VVoluntario para la pagina
de introducir voluntarios, se ha conseguido mediante el pseudocodigo que estd en la direccion
\GV\PFC\CapaUser\AdmIntroducirVoluntario y que se detalla a continuacion:

13 Administrador, Introduci = % | 4 [
& | (@) locahost: # b k terfaceRdmins taric. php o o T e R =
wama sgministrader

DT 12343678

=

Datos Voluntario
T
1° apelio
[N
[Tetatons |22aseren Comra  [32a0
[sccmcin fapima - Propama [ore
Coeracicnes 44307
uardar || Corar Sasitn

; = |
ey 2

Figura 4-97 Interfaz Introducir VVoluntario

<body id="principal"s
<div style="berder:Opx solid #ccc'>
<div id="cabecera" style="border:0Opx solid #ccc"></div>
<p>&nbsp</pr <!--espacic en blanco—>
<div id="BuscaUser" align='center'>
<divy
<table border="0">
<tr>
<td>DNI</td>
</cJ>
<Tr>
<td colspan="2" align="center" valign="bottom" style="height:40px">

- —————

</td> T
</tr> :
</table> DNI 123{5678
</fdiv> ¥
<prenbspi</p> <!--sspacio en blanco-->
<div id="DetalleUser" align='center'>
</div>

</body>

Figura 4-98 interfaceAdmiIntroducirVoluntario.php — 1
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<body id="principal">
<div style="border:0px solid #ccc’>
<div id="cabecera" styl
<p>&nbsp;</p>

<div id="Buscalser" align='center's

border:0px solid #ccc"></divy
<!--espacic en blanco——>

<p>enbspr</pY
<div id="DetalleUser” align='center's

<!--<div>Datos Voluntario</divy—->

<!--espacic en blanco——>

<div>
<table border="1">
<tz
</tr> L
<tr|> 1
</t [ 1
<tr> I I
<td>Nombre<,/td> . N
1 ]
<td>1® apellido</td> - | |
[ j ]
<td»2° apellido</td> L - | 1
[ 1 Tei] 1
</tr>»
<tr> | | | I
<td>Fecha nacimiento</td> 1 | | 1
<td>Sexo</td> - -: ! | | I
[ F] 1o | I
<td>Tipo user</td> I [
\ 1 LA I
Py I 1 'ﬁ'l"'l"'""'
<tz ) B 1 | I | I
<td>Direccién</td> |
\ B | I
<td>Estado</td> 1 1 r L
et 1) ___
</t 1 1 1 1 ]
<try i 1 I 1 I | I
<td>Teléfono</td> . |
[ 1 ] s [ 1
<td>Correot/td> I . [ I .
T 1 or] Edin:] 1]
<td>User</td> 1 | Ty L
! 1 - ; H
</tr> °
<tr> | | I | (I 1 1
<td>Asociaciond/tdy 1 . 1 I | 1 I
1
i | L
<td>Programa</td> I ] T [ | 1
[ I i | EEELITEE | ] L I
<td>Dia/Hora</td> . 1 P = 1
! R Tlalddlcabaaa
</tr> 1 | 1 1 r
<tz " 1 " [ I
<td>Observaciones</td> I | . L gy gl i
[ 1 i fortaci] Ssrvac)
</er> 1 L [ | 1
<tr> I 1 | 1 I [ | i
<td colspan=' align="center" height="50"> 1 R 1 1 I | I | i I
£ ] | |
1
| I Ferraresiabrs) | EETRL
</ud> ] 1
</tr>»
</tablex I 1 i
<l-—<p>snbsp;</p> <!-—espacio Enl - 1 I 1
</div> I Nombre Madj:nmstra'd'm L
</divy 1 -
</divy ] 1 Fecha nacimiento [01/01/1980 @ | I ] -
</body> i
1 1 [Direccitn 55698 i l I
I | |Teléfono 123456783 ! # User : mariglcas
| | |Ascciacién ADIMA - I'rug,rm Diver - Dm’}[ux‘!' Lunes Mafianz
o ¥
1 | [Observaciones  |a4587
o
| e e )
e EEEEEIEIREES——————

Figura 4-99 interfaceAdmintroducirVoluntario.php — 2
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455 Modificar Voluntario [interfaceAdmModificarVoluntario.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Administrador — Modificar Voluntario para la pagina
de modificar voluntarios, se ha conseguido mediante el pseudocodigo que estd en la direccion
\GV\PFC\CapaUser\AdmModificarVoluntario y que se detalla a continuacion:

"9 Adminstrador Moificar i % | o =R
& | (i) locahost patize M t taric. php W O a we & =
wama sgministrader

o1 Nambra 19 Apallids

1 |2

uz P
118 228
113 x

s 22
) e
11n e

O 1o pages 3 Shimremss (10 v | 22000 73 | o | ¢

Bz - € e
Figura 4-100 Interfaz Modificar Voluntario

<body class='default'>
<div style="border:Opx solid #ccc'>
<div id="cabscera” style="border:0px solid #ccc”></div>
<pranbspi</p> <!--gspacio en blanco-->
<div id="Selsccionaliser” align='center'>
<divs
<table border="1">
<Tr>»
<td>Nombre</td>
o
</tr>
<Tr>» I
<td>Programa</td> 1
</n:‘> LI
<trs 1 1
<td>DiasHora</td> I
1
</try 1 I a1
<tr>
<td colspan="2" align="center" valign="bottom" 5:}'12="helght:4|3px”! !
i | | I
</td> 1 1
</tr> 1 1 | |
</table>
<p>&nbspIL/pY <!-—espacic en blanco-—-> | ! I
<legend style="font-family:Verdana: font-size:20; backgjround-color:#AdAdAdk \ml.th:9!1&,-">Vc»1untanos</1egend>
<div id="gridModificarVeluntario"></div> |
<p>&nbspIL/pY <!--espacic en blanco-—-> | I I
<input type="button' id='BotenCerrar’ valus='Cerrar Segién’ 3:','15:”\ndth‘1pﬂpxl/>
<fdivy | 1
</div> | 1
<div id="DetalleUser" align='center's I | I
</div> N L]
</body> 1 — * I
" ombre |[iemzre |
1 Programalfi=d de Da:a:wor#e Tiempo Libre +
1 DiaHora ||Lunes Tarde o7
| S

Figura 4-101 interfaceAdmModificarVoluntario.php - 1
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border:0px solid #ccc">
"cabecera" style="border:0px solid #ccc"></div>

<p>Enbspi</pr <!--espacio en blanco-->
<div id="SeleccionalUser" align='center'>
<divs
<table border="1">
<Tr>
<td>Nombre</td>
<td><input type="text" id="Nombre" name="Nombre" placeholder="Nombre" style="height:25; width:1008"/></td>
</tr>
<Tr>
<td>Programa</td>
<tdy<div type="text" id="Programa" name="Programa" style="width:150px"s</divs</td>
</tr>
<Tr>
<td>Dia/Hora</td>
<tdy<div type="text" id="Dia hora" name="Dia hora" style="width:1350px"></div></td>
</tr>
<Tr>
<td colspan="2" align="center" valign="bottom" style="height:40px">
<input type="button" id="BotonBuscar" value="Buscar"/>
</td>
</tr>
</table>
<p>&nbspi</pr <!--espacic en blanco—>

<legend style="font-family:Verdana: font-size:20; background-color:#A4A4A4; width:90%;">Voluntarios</legend>

[Ediv ic="gridiodificarvoluntario ></divy |mee mmm == == - -
<p>&nbsp;</p> <!-—-espacio_en blanco-->
<input type="button" id="BotonCerrar" value='"Cerrar Sesion" width:100px"/>
</div>
</div>
<div_id="DetalleUser" zlign='center'> 1 1
</div> N N

</body>

DNT Hombre 10 Apellido 20 Apellido Programa Dia Estado =
11112227 112 223 1 334 Unidad de Denacion d= Tismpo L..| Lunes Tards|ALTA
1

11112399 112 223 334 Unidad de Denacion d= Tismpo L..| Lunes Tards|ALTA

11112284 112 223 | 334 Unidad de Denacion d= Tismpo L..| Lunes Tards|ALTA

11112287 |115 226 . 337 Unidad de Denacion d= Tismpo L. Miéreoles . |ALTA

11112230 115 226 1 337 Unidad de Denacion d= Tismpo L. Miéreoles . |ALTA

11112402 115 226 1 337 Unidad de Denacion d= Tismpo L. Miéreoles . |ALTA

11112405 (118 229 N 340 Unidad de Donacion de Tiempo L | Jueves Tar_ [ALTA

11112250 118 229 340 Unidad de Donacion de Tiempo L | Jueves Tar_ |ALTA L=l
Go to page: | 1 Show rows 1-100f71 [« |[ |

— = mm == mm o Cerrar Ses

Figura 4-102 interfaceAdmMaodificarVVoluntario.php - 2

Dflasssazar

|comeo  [ansz
[Programs funided de Bonsion de Timps e

Figura 4-103 Interfaz Modificar VVoluntario - Detalle
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<body class='default'>
<div style="border:0px solid #ccc">
<div id="cabecera" style="border:0px solid #ccc"></div>
<pr&nbsp;</p>
<div id="SeleccionaUser" align='center'>

<!--espacio en blanco-->

<divy

<pra&nbsp;</p>
<table border="1">»

<div id="DetalleUser" zlign='center'>
<div>Datos Voluntario</div>

<!--espacic en blanco-->

<tr>

</tr>»
<tr>
<td>Hombre</td>

]

<td style="width:500">1° apellido</td>

-

<td>2° apellide</td>

</tey
<tr>
<td>Fecha nacimiento</td>

<td>Sexo</td>

<td>Tipo user</td>

=

</tr>
<tr>
<td>Direcciéne/td>

<td>Estado</Td>

</tr>»
<tr>
<td>Teléfono</td>

<td>Correo</td>
<td>User</td>

</tr>»
<tr>
<tdrAsociacién</td>

[ S = " S g ] Sepmpiy N |

<td>Programa</td>

N

e

<td>Dia/Hora</td>

</try
<tr>
<td>0bservaciones</td>

</try
<tr>

<td colspan="6" align="center" hE].ght=“5U‘L

I i
</td>
</r> |
</table
<l-—<pranbap;</p> (I——espar.i: en blanco--> I
</div>
</fdiv> I
</div> Datos Voluntario
</body>

i
|
.
1
I
T
[ |
I
[1

|
I
I

ol et ¢ 1 il s el s el s e e i L e £ e L i o

e e e b it e S S S I I

A = == = e e e = =

4—
=i

[Nombre I 1 apellido *
Facha uuoslts m Sexo 1
J I ;; M
* [pireccién 5570 1
| 'Ta\éftmu ‘Currau 55&

IAsociacién

ADfMA

~ |Programa |Unidad de Donacion de Tiempo L =

ia/Hor!

© |Observaciones

|
|
|
|
I © [nacimiento
|
|
|
|

F
‘12!45‘753
v

44591

Cancalar |

FC -

——
| Guardar ||
o —

I

Figura 4-104 interfaceAdmModificarVVoluntario.php - 3
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456 Visualizar Usuarios [interfaceAdmVisualizarUsuarios.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Administrador —

Disefio y Desarrollo de un Sistema

Visualizar Usuario para la pagina

de visualizar usuarios, se ha conseguido mediante el pseudocodigo que estd en la direccidn

\GV\PFC\CapaUser\AdmVisualizarUsuarios y que se detalla a continuacion:

1D Adminisrador, Visualizar Us. % |

& | (D) locanest o

Agrministrade

B on =
e & =

......... 19 Apatiade I apititn atade Cama
220 2338 23 mGRESD o1
36 383 3¢ IvakEsS 4
a7 117 m e sas
3 3300 ) ) o4
248 248 248 IRGREED ss
sers 308 33 inanEsa )
3me asa 31 taREso e
37 337 a7 aRESD 7
2 ta page shom rows: (16 v | 1410 of

Figura 4-105 Interfaz Visualizar Usuarios

<body class='default'>
<div style="border: Opx solid #ccc">
<div id="cabecera" style="border: Opx solid #ccec"></div>
<pra&nbsp;</p> <!--espacio en blanco-->
<div id="VisualizaUsuarios" align='center's>
<div>
<table border="1">»
<tr>
<td>Programa</td>

</tr>»

<tr>

Programa piver

<td colspan="2" align="center" valign="bottom" style="height:40px">
\ —— e - —

</td>

- — P

</t
</table>
<p>&nbsp :</p> <!--espacio en blanco-->
<legend style="font-family:Verdana: Font-size:20: background-color:#A4AdAd; width:90%">Usuarios</legend>
<div id="gridUsuarios"></div>

<p>&nbsp :</p> <!--espacio en blanco-->
<input type="button" id="BotonCerrar" value="Cerrar Sesién" align="middle"/>
</div>
</div>
<div id="DetalleVisitas" align='center'>
</div>

</body>

Figura 4-106 interfaceAdmVisualizarUsuarios.php - 1
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<body class='defanlt's>
<div style="border: Opx solid #ccc">
<div id="cabecera" style="border: Opx solid §ccc"></div>

<prenbspi</p> <l--espacio en blanco-->
<div id="VisualizaUsuarios" align='center'>
<divy
<table border="1">»
<tr>
<td>Programa</td>
<tds<div style="width: 150px" type="text" id="Programa" name="Programa's</divs</td>
</tr>»
<tr>
<td colspan="2" align: ter" valign="bottom" style="height:40px">
<input type="button" id="BotonComprobar" value="Comprobar"/s
</td>
</tr>»
</table>
<p>enbspi</p> <!--espacio en blanco-->
<legend style="font-family:Verdana; font-size:20; background-color:#A4A4Ad; width:90%">Usuarios</legend>
Ei].v 1d=“gr1dUsuar1Ds“>-</i].a- o
<p>&nbsp;</p> <!--espacic en blanco-->
[Einput_type="button" id="BotonCegrar” value='Cerrar Sesion” agign="middle"/>|
</divy
</divy 1 I
<div id="DetalleVisitas" Bllgn='c=nter'>l L
</div>
</bedy> 1 ]
Nombre 10 Apellido 1 20 Apellido Nacimiento | Programa Estado Cama Ingreso =
335h 3355 1 335 04/01/1998  Diver INGRESO 101 2017-02-14
336 3365 1 338 07/08/1979 | Diver INGRESO 314 2017-06-04
337 337 1 337 03/03/1982 | Diver INGRESO 555 2017-02-07
238 2388 . 338 0000-00-00 | Diver INGRESO 104 0000-00-00
348 348 ! 348 04/01/1930 | Diver INGRESO 115 2017-02-14
3493 349 1 349 15/086/2017 | Diver INGRESO 210 2017-06-14 L
354 354 1 354 08/08/1987 | Diver INGRESO 116 2017-01-17
357 357 [ | 357 11/11/1980 |Diver INGRESO 117 2017-06-08 [ =]
1 Goto page: | 1 Show rovs: 1-10 0f 12 [ ][]
[ pa——

(Batapage: |y Showrema: (35 v 116 of 18 [V 1L ‘

Figura 4-108 Interfaz Visualizar Usuarios - Detalle
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<body class='default'>
<div style="border: Opx solid #ccc">
<div id="cabecera" style="border: Opx solid #ccec"></div>
<pré&nbsp;</p> <!--espacio en blanco-->
£@iv id="VisualizaUsuarios" align='center'y

<div id="DetalleVisitas" align='center'>
<div>Datos Visita</div>
<divy
<prenbspi</p>
<table border="1">
<lo—gtr>
<td colspan=6 align="center">INI <input type="text”
</Try-—>
<tr>
<td>Hombre</td>

<!--zspacio en blanco-->

id="DNI" name="DNI" placeholder="DNI"/></td>

<td>1® apellido</td>

<td>2°® apellido</td>

</t>
<tr>
<td colspan="6" zlign="center">
<p>&nbspr</Ex <l--espacic en blanco-—>
<legend style="font-family:Verdana; font-size:20
-— -

I background-celor: #A4A4A4 .'I width:90%">Comentarios</legend>

<p>enbspr</pr <l-—espacio en blanco-—] | |
! |
</td> | 1 I — - | : |
</tr> Datos Visita I x
</tabler 1 I | 1
</divy
</divy | A 4 m - - 5o 4
</div> Nombre 335rl lid 3355 lid 335
</body> I I apellido apellido
| v Comentarios
I Fecha Comentarios =
27/06/2017 (45896
I 20/06/2017 |ggrt
20/06/2017 | fijiiikkk
I 19/06/2017 |kaas
I 19/06/2017 |kklokj
18/06/2017 |jifk
I 18/06/2017 [1IDKJIIDd
12/06/2017 |adadad -
I Go to page: 1 Showrows: 10 + | 1-10 of 10 | ¢ »
B o e omm omm omm omm omm o= Y concelar

Figura 4-109 interfaceAdmVisualizarUsuarios.php - 3

4.5.7 Introducir Usuarios [interfacePerSolicitarAsistencia.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Personal — Introducir Usuario para la pagina de
introducir usuarios, se ha conseguido mediante el pseudocodigo que estd en la direccion
\GV\PFC\CapaUser\PerSolicitarAsistencia y que se detalla a continuacion:

1D Pessonal, Sclcitar Asitencia % | o
& | (@) locahost: o B8 & =
wama sacsanal
oxl
DNT 18Rrases
Nosbre 330 1 apellssc | 334 T apeiido 334
[Pecha eusimsentn | 2oica 201y W Sewn " Esde |
[Programa [Tupscin du Tmes Lore pare - Fedka ingresol aeoerzosr W Cama 1
Womentans  |A34854
Ouarcar Carmar Sasicn
— = [ T
Gle T c el

Figura 4-110 Interfaz Introducir Usuarios
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<body id="principal">
<div style="border:Opx solid #ccc'>
<div id="cabecera" style="border:Opx solid #ccc'></divs
<p>&nbsp</p> <!--espacic en blanco-->
<div id="Buscalsuario" align='center'>
<div>
<table border="0">
<tr>
<td>DNI</td>
</tr> -1
<tr>
<td colspan="2" align="center" valign="bottom" style="height:40px;"> I
</td> 1
Py, DNI 19874560
</table> I .
< —_——-——
</fdiv>
<p>enbsp</p> <!--espacio en blanco-->
<div id="DetalleUsuario” align='center's
</fdiv>
</body>

Figura 4-111 interfacePerSolicitarAsistencia.php — 1

<body id="principal>
<div style="border:Opx solid #ccc'>
<div id="cabscera” style="border:0px solid #ccc”></div>
<p>Enbspi</p> <!--gspacio en blanco-->
<div id="BuscaUsuario” align='center'>
<p>Enbspi</p> <!--gspacio en blanco-->
<div id="DetalleUsuario” align='center'>
<!-—<div>Datos Usuario</dive——>
<divy
<table bordsr="1">
<tr>
<td colspan="
</tr>
<tr>
[
</tr>
<tr>
<td>Nombre</td>
[

" align="center"><legend style="font-family:Verdana; font-size:20; background-color:#A4A4A4">Datos Usuario</legend></td>

<td>1® apellido</td> L
[

<td>2° apellido</td>

ol

</tr>
<Tr>
<tdrFecha nacimiento</td>

o

<tdrSexo</td>

&4

<td>Bstado</td>

</tr>
<Tr>
<td>Programa</td>

<td>Fecha ingreso</td>

<td>Cama</td>

</try
<tr >
<td>Comentarios</td>

< r.x:|> n | I
<tr>
<td colspan="§" ellgn=“centel“ neidnc="0">
[ .
[ | L | | B | ]
</td> L
</tr>
</table>
<1-—<p>snbsp: </p>
</fdiv>
</dive
</div>
</body>

1 v DNIIwEJ'lsE.o‘I' | 1
* 1° apellido 334| l M 2° apellido [334 1
]

Sexo ] ~ [Estada ALTA .

g

fl.’nb(e 3

Fe'ha ‘nacimiento 2EI‘D4,’2D¥

L

<

e
Prigxama Owa:\én de Tiempo Libre para ~ Fecha ingreso 201!5}2017 Jur (Cama 112'
+

Cdnentarios  [554654

- e = em = oEm = == ——
Guardar Cerrar Sesion |
_— e mm mm = Em == o=

11

Figura 4-112 interfacePerSolicitarAsistencia.php - 2
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45.8 Modificar Usuarios [interfacePerModificarAsistencia.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Personal — Modificar Usuario para la pagina de

modificar usuarios, se ha conseguido mediante el

pseudocddigo que estda en la direccion

\GV\PFC\CapaUser\PerModificarAsistencia y que se detalla a continuacion:

13 Pessoral, Madificas Asisten: = | < =] ;T;'_E
& | (D) locanest - f dicatdist : Lo o8 & =
..... Baczanal

vaoufaa s b

Go lo pages 3| Shaw revai (19 -

Figura 4-113 Interfaz Modificar Usuarios

<body id="principal">
<div style="border:0px solid #ccc'>

h: 100%: height: 55px: border: Opx solid #ccc: margin-top: 5px:"></divy

acic en blanco—->

<div id="cabecera" sty
<p>&nbsp :</p> <!
<div id="Seleccionalsuario” align='center'>
<div>
<legend style="font-family:Verdana; Font-size:20; background-color:#AdAdAd: width:90%;">Usuarios</legend>
[

<p>&nbsp;</p> <!--espacic en blanco——> 1
[ 1 ]
</div> 1 ]
</div>
<div id="DetalleUsuarif’ align='center's |
</div>
</body> | |
Usuarios
DI Nombre I 10 Apellido 20 Apellido \ 4 [r— P | e .
19874561 3344 3345s 334d Unidad de Deonacion de Tiempe Libre INGRESO 102 Ailkfilk
19874562 334444 I 3341 334k Unidad de Deonacion de Tiempe Libre INGRESO 102 lkkklIF
19874563 335h I 3355 335 Diver INGRESO 101 Ikji
19874564 336 3365 336 Diver INGRESO 314 filkpokl
19874565 337 I 337 337 Diver INGRESO |555 Ipdl
19874566 338 3388 338 Diver INGRESO 104 sksju
19874568 340 I 340 340 Unidad de Deonacion de Tiempe Libre INGRESO 502 judkd
19874570 3422 I 3422 342 Ocupacién de Tiempo Libre pars Ninos Hospitaliza... | INGRESO |113 djudik
Goto page: | 1| Showrows: [10 ~ | 1-10 of 32 [ 4

¥

Figura 4-114 interfacePerModificarAsistencia.php - 1
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asee

Figura 4-115 Interfaz Modificar Usuarios — Detalle

<bedy id="principal">
<div style="border:0px solid #ccc'>
<div id="cabecera” style="width: 100%; height: 55px: border: Opx solid #ccc: margin-top: Spx:"></div>
<p>&DbSp</p> <!--espacio en blanco-->
<div id="Seleccionalsuario” align='center'>
<div id="DetalleUsuario” align='center's
<divsDatos Usuario</div>
<div>
<prsnbsps</p> <!--espacio en blanco-->
<table border="1">
<tr>
[€td colspan=6 align="center">DNI <input type="text’ id="DNI" nawe="DNI" placeholder="DNI' style="height:25; width:75; background:#F3F3F3"/>¢/td>
</try
<tr>
<td>Nombre</td>
[cz<input type="text' id—"nombre" name="nombre" placeholder—"Hombre'mgtyle="height:2 En:1008"/></ta>]
<tdr1® apellido</td> "
[cc<input_type="text" id="apellidol" name="apellidol” placeholder—"1°JApellido” style="height:25; width:1008"/></Td>|
<td>2° apellido</td> v [ Ll
[cc<input_cype="text” id="apellido2" nare="apellido?" placeholder="2°JApellido” style="height:25; yidth:1008"/></td>imm === == =
</tr> L] I I
<tr> I
<td>Programa</td> I I I
[EE<div id-"programa’ name="programa’ style="width:150px"></diva</Tady
<td>Estado</td> 1 | |
[cc@<div id-"estado usuario” name-"estado usuario” style="Width:1gPPE e</Givo</Ta> mmm sl |
<td>Cama</td> '
[(=&<input_cype="text" id="cama" name='"cama" placeholder='Cama" sqgle="height:25; width:10Ds /><hedy|mem e = - - - 1
<ftr> ] I I I I
<tr >
<td>Comentari I | |
== 2 placeholder="Conenijprios"] ="height:70: vidth:10087/587tds] |
</tr> T I I
<tz 1 1 |
<td colspans align="center" height="50"> | 1 I I
Button” id="Botonk | 1 I
</td> Ll I I | I I
</try I I I I 1 1
</table>
<1-—<p>enbspr</p> <!--espacio e;i slafea--> patos usuzrie ||, 1 1 . k
(fd].:idlv> I I I ! I I l ! I
</div> | | } 1
</body> I I 1 DNI 1987456/
| . 4
10
I I Nombre 33 apelic 3455 33
I Programa  |Unig=d de Donacion de Tiempe L+ [Estado [INGRESO I 10
| v
I I |Comentarios |flkfilic
L = ———
— o e o mm mm mm mm me SGEL . Canceler |

Figura 4-116 interfacePerModificarAsistencia.php - 2
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45.9 Visualizar Calendario [interfaceVolVisualizarCalendario.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Voluntario — Visualizar Calendario para la pagina
de visualzar calendario, se ha conseguido mediante el pseudocddigo que esta en la direccion
\GV\PFC\CapaUser\VolVisualizarCalendario y que se detalla a continuacion:

[CIIE e ==
€ () locanest alserrv g e o8 & =
voma r——

D ruivarzons T [Programa| e ccrana

By o buoes, 11 ¢ septieuabee &1 2087
dieiin 2016

Wome om W w dn
1 2 3 M
s s ] " s
1 1
s 0z n E
® @ 0 T T
Carar Bl

Figura 4-117 Interfaz Visualizar Calendario

<body id="principal">
<div style="border: Opx solid #ccc">
<div id="cabecera" style="border: Opx solid #ccc"></div>
<p>&nbsp :</p> <!--espacio en blanco-->
<div id="Agregahctividad" align='center'>
<table border="1">
<tr>
<td>Identificador</td>
‘<td>Dla</td> =1 |
[ — ——
<td>Programa</td> -I I
[ = = = I_ ______ -
</tr>» I
<tr> I
<td>Nombre</td> I 1
\ ! i
</t I I i
<tr> I
<td>Descripcién</td> [ | "
I 1 |
</tr> I -1 L]
</tablex I
<pranbsp;</p> <!--zspacio en blanco--> | |
<div> <l--fecha actual--> ‘ v A A
<?php ‘Idmﬁﬁcadm|[dz1t tha|1l,’09/2017 G‘Pmlma|PRGGRAMA
setlocale (LC ALL,
define ("CHARSET", "is ‘Nemhe |I-cmrs ‘
echo utfs_encode(strftime (" , 3d de 3B del 3¥", time())): v
S
<m;§ Descripeion ||Descripcicn
<div> <!--calendario-->
<div type="calendar" id="Calendario" name="Calendario"></div>
</div>
<p>&nbsp :</p> <!--espacio en blanco
<input type="button" id="BotonCerrar" value="Cerrar Sesién" align="middle"/>
</div>
<div id="DetalleDia" align='center' width='90%'>
</div>
</body>

Figura 4-118 interfaceVolVisualizarCalendario.php - 1



Gestidn automatizada de voluntariado en centros hospitalarios

143

<body id="principal>
<div style="border: Opx solid #ccc">
<div id="cabecera" s "border: Opx selid #ccc"><¢/div>
<prenbspr</py <!-—-espacic en blanco—>
<div id="Agregahctividad” align='center's
<table border="1">
<tr>
<td>Identificador</td>
<td><input type="text" id="Ident"
<td>Diac</td>
<td><div id="DiaActividad" sty
<td>Programa</td>
<td><div type="text" id="Programa' na:
</t
<tr>
<td>Hombre</td>

</tr>»
<tr>
<td>Descripcidn</td>

"Ident" pla

<td colspan="5"><input type="text" id="NowbreActividad" name="NombreActividad" pl.

der="Ident" style="height:25; width:50"/></td>

="width:100px" ></div></td>

="Programa"></div><¢/td>

holder="Hombre" style="height:25; width:100%"/></td>

<td colspan="5"><input type="text" id="Descripcion" ="Descripcion” placeholder="Descripcién" st ="height:70; width:1008"/></td>
</tr>
</tablex
<p>&nbsp;</p> <!--espacio en blanco--»
<div> <!--fecha actual--> = mm mm mm mm oy s funes, 11 de septiembre del 2017
<?rhp . | ‘ diciembra 2016 ’
setlocale (LC ALL, " -
R lu ma mi ju vi 3 do
define : 1 —
¥
= ‘ | 28 29 30 ‘ 1 2 3 4
</div>
<div> <!--calendario—-> 5 & 7 g 5 10 11
I |
</div>
fp}anbsp:</p> <!--espacic en blanco—-> 1o 13 14 15 15 17 18
{1
</divy ]
<div_id="DetalleDia" align='center' width='90%'> 2 19 20 21 a2 23 24 25
</divs ]
</body>
I 26 27 28 29 30 31
I 2 3 4 5 6 7 8
B o mm mm mem s o s sl Carrar Sesidn
Figura 4-119 interfaceVolVisualizarCalendario.php - 2
(C—— +
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Figura 4-120 Interfaz Visualizar Calendario — Detalle

<body id="principal">
<div style="border: Opx solid #ccc'>
<div id="cabecera" style="border: Opx solid #ccc></div>
<pranbsp</p> <l--gspacic en blanco-->
<div id="RAgregahctividad’ align='center's

<div id="DetalleDia" align='center' width='90%'>
<div>Datos Dia</divs

]

<divy
| e = = =
‘ '
</div> ]
</divy i m—— -
</div> Datos Dis ‘
</body> e oron
15/12/2016 | Diver
15/12/2016 | Diver
15/12/2016 | Diver
15/12/2016 | Diver

nombre

DIA DE MEXICO

Felicitacion de Navidad

Grupo Joven Ayuntamiento El Ar

Fundacion Theodora Hospitzl In

Goto page: | 1 Showrows: (10 +| 1-4of 4| 4 |[ »

Figura 4-121 interfaceVolVisualizarCalendario.php - 3
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4.5.10 Visualizar Voluntarios del dia [interfaceVolVisualizarVoluntariosDia.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Visualizar Voluntario del dia para la pagina de
visualizar voluntarios del dia, se ha conseguido mediante el pseudocddigo que estd en la direccién
\GV\PFC\CapaUser\VolVisualizarVVoluntariosDia y que se detalla a continuacion:

1) Voluntacis, Vauslizar Vol % | 4 o
& | (D) locanest v et Lo o8 & =
..... vt

e 18 azallide mapetids (Telafses |sssesase
17 28 s e

17 28 ) =

ur am o

138 2 2an asce

126 3 a8 £oc

12 34 tce

2 ” 37 agINA

2 s sz e

B0 1o pages |3 Shaw revas (30 = | -0 uf 13[4 ) F

el A

Figura 4-122 Interfaz Visualizar Voluntarios del dia

<body class='default'>
<div style="border: Opx solid #ccc”>
<div id="cabecera" style="border: Opx solid jccc></div>
<pranbsp</p> en blanco--»
<div id="VisualizaVoluntariosDia" align='center'>
<legend style="font-family:Verdana; font-size:20; background-color:#AdAdAd; width:90%;">Voluntarios</legend>
‘ e e ey
<pranbsp</p> <!--gspacio en blanco—-> I
[ R ]
</dive ||
</div> I
<oy i \I’luntarios
Nombre 10 Apellido I 20 Apellido Telefono Asociacion
17 228 339 123456795 CRJ
117 228 I 339 123456795 CRJ
117 228 I 339 123456795 CRJ
126 237 348 123456804 AECC
126 237 I 348 123456804 AECC
126 237 348 123456804 AECC
135 246 I 357 123456813 ADIMA
135 246 357 123456813 ADIMA
| Goto page: | 1 Showrows: [10 ~ | 1-100f 13 [ 4 |[ F
b= == = = =D seen

Figura 4-123 interfaceVolVisualizarVoluntariosDia.php
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45.11 Visualizar Usuarios del dia [intefaceVolVisualizarUsuariosDia.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Visualizar Usuario del dia para la pagina de
visualizar usuarios del dia, se ha conseguido mediante el pseudocodigo que estd en la direccion
\GV\PFC\CapaUser\VolVisualizarUsuariosDia y que se detalla a continuacion:

iy Y e
T r—— =R
L3 locamcst wm A T8 & =
Hama —

nesmbra 10 2pande 20 apatide thgrass  Cama Sragrama Camantanios Sl parsensl
333 3333 333 160022017 (101 Diver Tk
3 1388 336 DA/E42017 (304 Biver |Aikpotd
axr 337 a7 077032017 (393 Divar 3
22 3288 ) 0000-80-00 (164 Bives shaju
348 388 388 1ee2z00r (113 Giver vt
3088 348 348 14062017 (210 Bivar |dhdyse
a5 354 334 1TIONZ0NT L6 | Diver landyan
357 sz a5z ORSEIIONT (147 Bives A
Go to pages 3 Shawrevas (39 - | 120052 (4 ¢
Cormar Samkin

= = : 07
t B L
ﬁ@ ol bl ol Y )

Figura 4-124 Interfaz Visualizar Usuarios del dia

<body class='default'>
<div style="border: Opx solid #ccc">
<div id="cabecera" style="border: Opx solid #ccc"></div>
<prenbspi</p> <!--espacio en blanco-->
<div id="VisualizaUsuariosDia" align='center'>
<legend style="font-family:Verdana; font-size:20; background-color:§A4A4R4; width:90%;">Usuarios</legend>
[ =
<p>&nbSp;i</p> <!--espacio en blanco--> I
[ 1 |
</div> |
<div id="DetalleVisitas" align='center'> I
</divy 1
</body> I
Nombra 10 Apellido 20 Apellido Ingreso Camz Programa Comentarios del personal =]
325h 3255 325 1 14/02/2017 101 Diver Ik
326 3265 326 L} 04/06/2017 314  Diver filkpok!
327 327 327 | 07/02/2017 |555  Diver Ipfil
338 3388 338 0000-00-00 104 | Diver skesju
348 348 348 I 14/02/2017 (115  Diver ddydu
34399 343 343 1 14/06/2017 |210 | Diver dhdydu -
354 354 354 1 17/01/2017 116 | Diver dhdydu
357 357 357 I 08/06/2017 |117 | Diver Alkilke -
Go to page: 1 Showrovs: 10 | 1-100f 12 [ 4 |[ » |
| R P> cerrar sesion |

Figura 4-125 intefaceVVolVisualizarUsuariosDia.php - 1
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Figura 4-126 Interfaz Visualizar Usuarios del dia — Detalle

<body clazs='default'>

<div style="border: Opx solid kccc'>

"cabecera” style="border: Opx solid #ccc></divs
<p>&nbsp;</p>
<div id="VisualizaUsuariosDia" align='center's

<div id='

<!--gspacio en blanco-->

<div id="DetalleVisitas" align='center'>
<divrDatos Visita</div>

<divs
<p>Enbspi</pr <l--espacio en blanco-->
<table border="1">
<l--<Tr>
<td colspan=6 align="center">DNI <input type="text" id="DNI" name="DNI" placeholder="DNI"/></td>
</ErF-->
<Tr>
<td>Nombre</td>

[FEe><input_type="text" id-"nombre’ n older="Nombre" width:1008"/5</td>
<td>1% apellido</td>

[¢ea><input type="text” id="apellidel" na
<td>2% apellido</td>

[(td5<input type="text" id-"apellido2" name='gpellido2" placeholder="2-JApellido” sty
</try L] "

="height:25;

pli:ehclder=“I'ﬁ.’-\pelllﬂc" style="height:25; ‘.‘Ilclth:lUU%"/){/td>‘

="height:25; width: IUUS"/K/td#
|

<tr> I

<td colspan="6" align="center"> I I
<p>&nbsp;</p> <!--espacio en blancp—->
<legend style="font-family:Verdana; font}size:20; background-colorR#A4ALAd; w:i.dth:sl]t")&mnbarioslllegend)
[¢div id="gridvisitas"></div>|™= =

<p>&nbsp</p> <!--espacic en ;n].ami)— > I
[¢input type="button" id="BotonCanceffar" ="Cancelar” align="middle"/>
</td> | | 1 1
<z R | g X
</tablex = 1 =
</div> |
</fdiv>
i T - T
qbc;;‘:lw Nombre |33 1 . |||3355 ”U " ”335
apellido | |apelido |

Fecha Comentarios. -

27/06/2017 45836
20/06/2017 |gart
20/06/2017 | fijiiikkk
19/06/2017 | kaa=z
19/08/2017 | kklokj
18/08/2017 | jifk
18/08/2017 |1IDKIIDd
12/06/2017 |adadad

-
Go to page: | 1 Show rovs: 1-100f 10 [ 4 |[+ |

————————-’Icﬂ“m‘ar

Figura 4-127 intefaceVVolVisualizarUsuariosDia.php - 2
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45.12 Registro Actividad [interfaceVolRegistrarActividad.php]

El disefio y los elementos descritos en el apartado Prototipo Voluntario — Registrar actividad para la pagina de
registrar actividad, se ha conseguido mediante el pseudocddigo que esta en la direccion
\GV\PFC\CapaUser\VolRegistrarActividad y que se detalla a continuacion:

':fa Valuntacc, Regissae tivid- % | : - Em
0, Busca T8 & =

& | () locahost ST/ FFC/Caps idacinterfsceoiRegistraActivided o

Hama Weluntaric.

Nombra 16 Roallide. 2 apetids Talafas PR -
1 2 1 128436789 aniun

fm [z2x 333 123022700 antha

fm i m (123028700 I

14 223 26 133438792 asce

110 13 136 118438792 atce

114 228 36 Ve aaee

ur B0 am 12T Tema

fres 222 s 133438793 s -

Go to pages 3 Shaw revas (19 < | 1-200f43 [ 4 ¢

ombre £ Aguiiat 0 A —— Fatmde Cama a
2mm Fres EEe) Tiver manesa 101
6 FTFe 328 Tivar aRESD 314
T I3 I Sovar 1anESD £
338 1200 a3m Bivar maness 104
340 8 34n Divar maREso lns
3458 [343 248 [ Bivar | miarEsn |
334 154 33e | Divar [T 16
87 L2 87 Sivar tangsa e -

Go topage: 3 Showrovar (38 = | 1300f 02 [ ¢

Coerar Sewion

Figura 4-128 Interfaz Registro Actividad

<body class='default'>
<div style="border: Opx solid #cce">
<div id="cabecera’ style="border: Opx solid #ccc"></div>
<p>&nbspr</pr <!-—espacic en blanco-—>
<div id="RegistrarActividad” align='center'>
<div id="RegistrarActividadvoluntarios" align='center'>
<legend style="font-family:Verdana: font-size:20: background-color:#A4A4A4: width:90%:">Voluntarios</legend>

</div>

<prenbsp:</p> <!--espacio en blanco--> I

<div id="RegistrarActividadUsuarios" align='center'>
<legend style="font-family:Verdana; font-size:20; bat‘.quou.ld—:‘.olor: #A4RARA; width:908; ">Usuarios</legend>
<div id="gridRegistrarActividadUsuarios"></div>

</fdiv> I
<p>Enbspi</pr <!--espacio en blanco-->
<input type="button" id="BotonCerrar” value="Cerrar Sesién” 2lon="ntad1e" />
</dive
<div id="DetalleRegistroVoluntarios" align='center's> 1
<div id="DetalleRegistroComentarios" align='center's> 1
</div>
</body> I
Nombre 12 Apellido 2o Apellido Telefono Asociacion -
111 222 233 123456789 ADIMA
111 2211 233 123456789 ADIMA
111 2211 233 123456789 ADIMA
114 225 236 123456792 AECC
114 225 236 123456792 AECC
114 225 236 123456792 AECC -
117 228 239 123456795 =3
117 228 239 123456795 CR1 -

Go to page: 1 Showrows: |10 = 1-100f4as5 | 4 || » |

Figura 4-129 interfaceVolRegistrarActividad.php - 1
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<body class='default'>

<div style="border: Opx solid #ccc">
<div id="cabecera" style="border: Opx solid #ccc"></div>
<pranbspi</p> <!--espacio en blanco—>
<div id="RegistrarActividad" align='center's
<div id="RegistrarActividadvoluntarios” align='center'>
<legend style="font-family:Verdana; font-size:20; background-color:#A4A4Ad; width:90%;">Voluntarios</legend>

<div id="gri 1 ividadvol 108"></divs
</div>
<p>&nbsp;</p> <!--espacio en blanco-->

«div id="RegistrarActividadUsuarios" zlign='center'>
<legend style="font-family:Verdana; font-size:20; background-color:#A4A4Ad; width:90%; ">Usuarios</legend>
[cdiv id="gridRegistrarActividadUsuarios'>c¢/div>mmm mmm s == - 1

</div>

<p>&nbsp;</p> <!--espacic en blance—-> I
‘(ijut type="button” id="BotonCerrar’ value='"Cerrar Sesion’ align= 1:1(11&".’)'
</divy
<div id="DetalleRegistroVoluntarios" align='center's I
<div id="DetalleReqi ios" align='center'>p
</div> 1
</body> I

I
Nombre I Estado o

10 Apellide . 20 Apcllido Programa Cama

335h a3ss 1 aas Diver INGRESO 101

336 3365 1 336 Divar INGRESO 314

337 337 I 337 Diver INGRESO 555

328 2388 1 228 Diver INGRESO 104

348 348 " 348 Diver INGRESO 115

3455 345 345 Diver INGRESO 210

354 as4 as54 Diver INGRESO 116

357 357 357 Divar INGRESO 117 -
Go to page: | 1 Show rovs: 1-100f 12 [ 4 |[ ¥ ]

-

Figura 4-130 interfaceVolRegistrarActividad.php — 2
I v e <

oo sz

E'fm..tzn -

Figura 4-131 Interfaz Registro Actividad — Detalle VVoluntarios

<body classs'default’>

<div stylesborder: Opx solid #ceet>
«div id="cabecera” styles"border: Opx solid fccct>c/divy
b < B n
v _ida" " aligne'senter's
<div id="DetalleRegistrovoluntarics” align='center':
<divifegistro voluntariod/divy
<divy

- <
<table borders*1*>

£TE>
«xd solspane: aligne"right®>DHI</tds

Rfa-+2
€ery
<cd colspane6* alignecenter*

[ g~ 3 -

I
I
<I§=:’m I I I I I
</tabler I
<1 -—eprinbepr /B> I <!--gspacio en blanco--> I I
</aivy I r I
</divy | I I
<div ide"Detallefhegi " aligne'cegter’>
<rate> 1 | |
- | I ol | 1 I
Ragiztra valu -
" : | | :
| I nm|nnms_ | e ol :uorf::m7 E
Mombre 111 222 2= apeiide a3
| | v 1;4m¢a | v apm v
|
|

Figura 4-132 interfaceVolRegistrarActividad.php - 3
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Figura 4-133 Interfaz Registro Actividad — Detalle Usuarios

<body class='default >

<div style="border: Opx solid #cce">

<div id="cabecera’ style="border: Opx solid #ccc"></divs
<p>anb: <!-—espacio en blanco——>

<div id="RegistrarActividad" align='center's

<div id="DetalleRegistroVoluntarios" align='center'>

<div id="DetalleRegistroComentarios" align='center'>
<div>Registro comentarios</div>

<div>
<p>&nbsp;</p> <!--espacic en blanco-->
<table border="1">
<tr>
<td colspan=2 zlign="right">DNI</td>
[¢td colspan=2><input type="text" id="DHIUsua" nage="DNIUsua" placeholder="DNI" style="height:25; width:75; background:#F3F3F3"/></td>
<td>Fecha asistencia</td> !
[(c®&<div id-"FechaUsua" style="width:50pK"></Giv>rd>fmm mmm s =— — - — -—
</tr> L I
<Tr>» I
<td>Nombre</td>

[<tE><input type="text" id="nombreUsua" name='"nombrgUsua” placeholder="Hombre" s-,-,-1s:"haiqht=25: Width:1008"/5</td> ]

<td>1° apellido</td> T | 2

[(=3><input _ctype="text' id="apellidollUsuag name="apgllidolUsua" placeholder="1° Apellido” sthle="height:25; width:1008"/></td>]

<td>2° apellido</td> | Ef L

[c=a><input cype="text" id="apellido2Usuay name="apellido2Usualy placeholder="2° Apellido’ =]
L]

}%i:jht :25; width: 1008"/>(/1:d)|

</tr>
<tr> I

<td>Comentarios</td> 1 | | |

[<=a colepan—5s<input cype—"text® id—'"comentariosUsua' name—"cquentariosUsua’ placeholder—"Cpmentagios" style—"height:70; width:100%"/></td>|
<ftr> - I I

<1-—<p>snbsp: </p>

|
fei-—espacio en h].a.lcu——>| | |
U | |
{ |

| |

[Comentarios |Comsntarios

[

—_ = = = = = e e e concelar |

|
</div> I
</div> I
</div>
\:.'bmu»lv I I Registro comantaridh M . X
| o
| Iy i
Nombre 33 v - 327 29 apellido 337
! 1 c |
| I v :
F
I o
-

Figura 4-134 interfaceVolRegistrarActividad.php - 4
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4.6 Implementacion

A continuacidn, esta detallado el diagrama de clase de la capa de datos del sistema colaborativo, especificando
el nombre de la clase y sus atributos. Las operaciones estaran detallaran mas adelante para facilitar la
comprension, por lo que no se representardn en este diagrama.

Diagrama de clases
asistencia_voluntarios comentarios_usuarios
-id_asistencia astado_usuario -id_comentarios
-ONI -id_est_usuario -DONI
-fecha_asistencia by aTire -fecha_uisita
= E -comantario
L
tipo_user
e -id_tipo_user usuario
DN -nombre by -DINI
-nombre -nurrl;;
i estado_user ‘ﬂlﬂl_
apelido2 _ -apellido2
facha_nadmianto .ﬂ_ﬂﬂt;lﬁﬂf -fecha_nacimiento
-5aN0 L [
-tipo_user -programa
-id_tipo_user asoclacion -id_programa
- P -estado_usuano
L lo_user - mﬂ ! -id_est_usuario
-id_est_user e P
. -fed'ﬂ_ng_resu
I — programa -comentarios ]
-diraccion id_programa
-asociacion -nombre actividad
-id_asociacion b -id_calendario
-programa -cia_actividad
-id_programa dia_hora -programa
-dia_hora id_dia_haora -id_programa
-id_dia_hora -nombre oy -nombre_actividad
-observaciones b -descripcion b
L] L]
Figura 4-135 Diagrama de clases —Base Datos
46.1.1 UserBD.php
El diagrama de clase User tiene como atributos/elementos: DNI, nombre, apellidol, apellido2,

fecha_nacimiento, sexo, tipo_user, id_tipo_user, usser, estado_user, id_est_user, teléfono, correo, direccion,
asociacidn, id_asociacion, programa, id_programa, dia_hora, id_dia_hora, observaciones; y puede realizar las
siguientes operaciones/funciones:

= |nicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.

= setUser(): actualiza en bloque todos los elementos de la clase C_User en la base de

datos.

= ActualizaNombreUser ():  actualiza el elemento nombre de la clase User.

= ActualizaDNIUser (): actualiza el elemento DNI de la clase User.

= ActualizaLogin (): actualiza los elementos usser y DNI de la clase User.

= ActualizaUser (): actualiza los todos elementos de la clase User.

= ExisteUser (): se conecta con la base de datos y consulta si el user existe en la base de

datos.
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= QObtenerUserDNI (): accede a la base de datos, consulta el user en el campo DNI de la tabla user
y si tiene contenido, obtiene los datos del user.

=  QObtenerUser (): accede a la base de datos, consulta el user en el campo usser de la tabla user
y si tiene contenido, obtiene los datos del user

= ObtenerLogin (): accede a la base de datos, consulta el user en los campos usser y DNI de la
tabla user y si tiene contenido, obtiene los datos del user

=  GuardarUser (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el user mediante la
funcién ExisteUser (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino inserta los nuevos datos.

= BuscarUser () se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el user mediante la
funcidn ExisteUser (). Si existe, obtiene los datos del user en el campo DNI de la tabla user y si tiene
contenido, obtiene los datos del user.

= BorrarUser (): obtiene el user mediante la funcioén ObtenerUser () y borra el contenido
del user.

= Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
el user para obtener el listado.

= Obtener_json_script (): obtiene los user mediante la funcién Obtener_listado_json ().

= Obtener_listado_json_ModificarVoluntario ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el user para obtener el listado segin los campos: tipo_user, hombre, programa
y dia_hora.

= Obtener_json_script_ModificarVoluntario (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién
Obtener_listado_json_ModificarVoluntario ().

= Obtener_json_script_ModificarVoluntariol() obtiene una cadena con los datos requeridos
mediante la funcién Obtener_listado_json_ModificarVoluntario ().

=  Obtener_listado_json_VoluntariosDia () accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el user para obtener el listado segun los campos: tipo_user, estado_user,
programa y dia_hora.

= Obtener_json_script_VoluntariosDia(): obtiene los datos requeridos mediante la funcién
Obtener_listado_json_VoluntariosDia ().

= Obtener_listado_json_RegistroVoluntario (): accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el user para obtener el listado segin los campos: tipo_user, programa y
dia_hora.

= Obtener_json_script_RegistroVoluntario (): obtiene los datos requeridos mediante la funcion

Obtener_listado_json_RegistroVoluntario ().
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Figura 4-136 Diagrama de clase — userBD

UsuarioBD.php

El diagrama de clase Usuario tiene como atributos/elementos: DNI, nombre, apellidol, apellido2,
fecha_nacimiento, sexo, programa, id_programa, estado_usuario, id_est_usuario, cama, fecha_ingreso,
comentarios; Y puede realizar las siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
setUsuario (): actualiza en blogque todos los elementos de la clase C_Usuario en la base
de datos.

ActualizaNombreUsuario (): actualiza el elemento nombre de la clase Usuario.

ActualizaDNIUsuario (): actualiza el elemento DNI de la clase Usuario.

ActualizaUsuario (): actualiza los todos elementos de la clase Usuario.

ExisteUsuario (): se conecta con la base de datos y consulta si el usuario existe en la base de
datos.

GuardarUsuario (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el usuario mediante

la funcién ExisteUsuario (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino inserta los nuevos
datos.

BorrarUsuario (): obtiene el usuario mediante la funcién ObtenerUsuario () Yy borra el
contenido del usuario.
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= Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
el usuario para obtener el listado.

= Obtener_json_script (): obtiene los usuarios mediante la funcion Obtener _listado_json ().

= Obtener_listado_json_AdmVisualizarUsuarios (): accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el usuario para obtener el listado segin los campos: estado_usuario y
programa.

= Obtener_json_script_AdmVisualizarUsuarios (): obtiene los datos requeridos mediante la funcion
Obtener_listado_json_AdmVisualizarUsuarios ().

= Obtener_json_script_AdmVisualizarUsuarios1 () obtiene una cadena con los datos requeridos
mediante la funcién Obtener_listado_json_AdmVisualizarUsuarios ().

= Obtener_listado_json_ModificarAsistencia () accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el Usuario para obtener el listado segin el campo: estado_usuario.

= Obtener_json_script_ModificarAsistencia (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién
Obtener_listado_json_ModificarAsistencia ().

= QObtener_listado_json_UsuariosDia () accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el Usuario para obtener el listado segin los campos: estado_usuario y
programa.

= Obtener_json_script_UsuariosDia (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién

Obtener_listado_json_UsuariosDia ().

= Obtener_listado_json_RegistroUsuario (): accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el Usuario para obtener el listado segin los campos: estado_usuario y
programa.

=  Obtener_json_script_RegistroUsuario (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién

Obtener_listado_json_RegistroUsuario ().
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Figura 4-137 Diagrama de clase — usuarioBD

Tipo_userBD.php

El diagrama de clase Tipo_user tiene como atributos/elementos: id_tipo_user, nombre; y puede realizar las
siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
Actualiza_tipo_user (): actualiza los todos elementos de la clase C_Tipo_user.

Obtener_tipo_userid ():  accede a la base de datos, consulta el tipo_user en el campo id_tipo_user
de la tabla tipo_user y si tiene contenido, obtiene los datos del tipo_user.

Obtener_tipo_user (): accede a la base de datos, consulta el tipo_user en el campo nombre de la
tabla tipo_user y si tiene contenido, obtiene los datos del tipo_user.

Guardar_tipo_user (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el tipo_user
mediante la funcién Obtener_tipo_user (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino
inserta los nuevos datos.

Borrar_tipo_user (): obtiene el tipo_user mediante la funcién Obtener_tipo_userid () y borra
su contenido.

Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
el tipo_user para obtener el listado.
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Obtener_json_script (): obtiene los tipos_user mediante la funcién Obtener_listado_json ().

fipo_user

tipo_user
-id_tipo_user ! var=0
-nombre : var = "sin nombe’
+Inicializacion() : var
+Actualiza_tipo_user(var, var2) : var
+Obtener_tipo_userid() : var
+0Obtener_tipo_user(var) : var
+Guardar_tipo_user() : var
+Bormar_tipo_user(var) : var
+0Obtener_listado_json() : var
+Obtener_json_script(): var

Figura 4-138 Diagrama de clase — tipo_userBD

Estado_userBD.php

El diagrama de clase Estado_user tiene como atributos/elementos: id_est_user, nombre; y puede realizar las
siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
Actualiza_estado_user ():  actualiza los todos elementos de la clase C_Estado_user.

Obtener_estado_userid (): accede a la base de datos, consulta el estado_user en el campo id_est_user
de la tabla estado_user y si tiene contenido, obtiene los datos del estado_user.

Obtener_estado_user ():  accede a la base de datos, consulta el estado_user en el campo nombre de
la tabla estado_user y si tiene contenido, obtiene los datos del estado_user.

Guardar_estado_user ():  se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el estado_user
mediante la funcién Obtener_estado_user (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino
inserta los nuevos datos.

Borrar_estado_user (): obtiene el estado_user mediante la funcion Obtener_estado_userid () y
borra su contenido.

Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
el estado_user para obtener el listado.

Obtener_json_script (): obtiene los estados_user mediante la funcién Obtener_listado_json ().

estado user

estado_user

-id_est_user  var=0

-nombre | var = "sin nom b’
+|nicializacion()} : var
+Actualiza_estado_user{var, var2) : var
+0Obtener_estado_userid() : var
+0Obtenar_astado_user(var): var
+Guardar_estado_user() : var
+Borrar_estado_user(var) : var
+Obtener_listado_json() : var
+0Obtanar_json_script(): var

Figura 4-139 Diagrama de clase — estado_userBD
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AsociacionBD.php

El diagrama de clase Asociacion tiene como atributos/elementos: id_asociacion, nombre; y puede realizar las
siguientes operaciones/funciones:

46.1.6

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
Actualiza_asociacion (): actualiza los todos elementos de la clase C_Asociacion.

Obtener_asociacionid ():  accede a la base de datos, consulta la asociacion en el campo id_asociacion
de la tabla asociacion y si tiene contenido, obtiene los datos del asociacion.

Obtener_asociacion (): accede a la base de datos, consulta el asociacion en el campo nombre de la
tabla asociacion y si tiene contenido, obtiene los datos del asociacion.

Guardar_asociacion (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el asociacion
mediante la funcién Obtener_asociacion (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino
inserta los nuevos datos.

Borrar_asociacion (): obtiene el asociacion mediante la funcion Obtener_asociacionid () y
borra su contenido.

Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
el asociacion para obtener el listado.

Obtener_json_script (): obtiene las asociaciones mediante la funcidn Obtener_listado_json ().

asociacion
asoclacion

-id_asociacion : var=0
-nombre : var = "sin nombre’
+|nicialzacion() . var
+Actualiza_asociacion{var, var2 ) war
+Dbtener_asociacionid() : var
+0Obtener_asociacion(var) : var
+Guardar_asociacion() : var
+Borrar_asociacion(var) | var
+0Obtener_listado_json() : var
+0btener_json_scrpt() : var

Figura 4-140 Diagrama de clase — asociacionBD

ProgramaBD.php

El diagrama de clase Programa tiene como atributos/elementos: id_programa, nombre; y puede realizar las
siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
Actualiza_programa (): actualiza los todos elementos de la clase C_Programa.

Obtener_programaid ():  accede a la base de datos, consulta el programa en el campo id_programa
de la tabla programa y si tiene contenido, obtiene los datos del programa.



Gestidn automatizada de voluntariado en centros hospitalarios 157

46.1.7

Obtener_programa (): accede a la base de datos, consulta el programa en el campo nombre de la
tabla programa y si tiene contenido, obtiene los datos del programa.

Guardar_programa (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el programa
mediante la funcién Obtener_programa (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino
inserta los nuevos datos.

Borrar_programa (): obtiene el programa mediante la funcion Obtener_programaid () y borra
su contenido.

Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
el programa para obtener el listado.

Obtener_json_script (): obtiene las programaes mediante la funcién Obtener_listado_json ().

programa

programa
-id_programa : var =0
-nombre : var = "sin nombre’
+Inicializacion() . var
+Actualiza_programaivar, var2): var
+0btener_programaid() : var
+0btener_programafvar) : var
+Guardar_programal) : var
+Borrar_programalvar) : var
+Dbtener_listado_json() : var
+0Obtener_json_scrpt(): var

Figura 4-141 Diagrama de clase — programaBD

Dia_horaBD.php

El diagrama de clase Dia_hora tiene como atributos/elementos: id_dia_hora, nombre; y puede realizar las
siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
Actualiza_dia_hora (): actualiza los todos elementos de la clase C_Dia_hora.
Obtener_dia_horaid (): accede a la base de datos, consulta el dia_hora en el campo id_dia_hora de

la tabla dia_hora y si tiene contenido, obtiene los datos del dia_hora.

Obtener_dia_hora (): accede a la base de datos, consulta el dia_hora en el campo nombre de la
tabla dia_hora y si tiene contenido, obtiene los datos del dia_hora.

Guardar_dia_hora (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el dia_hora
mediante la funcién Obtener_dia_hora (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino
inserta los nuevos datos.

Borrar_dia_hora (): obtiene el dia_hora mediante la funcién Obtener_dia_horaid () y borra
su contenido.

Obtener_listado_json ():  accede a labase de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
el dia_hora para obtener el listado.

Obtener_json_script (): obtiene las dia_horaes mediante la funcidén Obtener_listado_json ().
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dia_hora

dia_hora
-id_dia_hora : var =0
-nombre : var = "sin nombne’
+Inicializacion() : var
+Actualiza_dia_hora(var, var2) : var
+0Obtenar_dia_horaid() : var
+0Obtenar_dia_hora(var) : var
+Guardar_dia_horaf() : var
+Borrar_dia_hora(var) : var
+0Obtener_listado_json() : var
+0btenar_json_scrpt() | var

Figura 4-142 Diagrama de clase — dia_horaBD

46.1.8 Estado_usuarioBD.php

El diagrama de clase Estado_usuario tiene como atributos/elementos: id_est_usuario, nombre; y puede realizar
las siguientes operaciones/funciones:

= |nicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
» Actualiza_estado_usuario (): actualiza los todos elementos de la clase C_Estado_usuario.

= Obtener_estado_usuarioid ():accede a la base de datos, consulta el estado_usuario en el campo
id_est_usuario de la tabla estado_usuario y si tiene contenido, obtiene los datos del estado_usuario.

= Obtener_estado_usuario (): accede a la base de datos, consulta el estado_usuario en el campo nombre
de la tabla estado_usuario y si tiene contenido, obtiene los datos del estado_usuario.

» Guardar_estado_usuario (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el estado_usuario
mediante la funcién Obtener_estado_usuario (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos,
sino inserta los nuevos datos.

=  Borrar_estado_usuario ():  obtiene el estado_usuario mediante la funcion
Obtener_estado_usuarioid () Yy borra su contenido.

= Obtener_listado_json (): accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y
selecciona el estado_usuario para obtener el listado.

= Obtener_json_script (): obtiene los estados_usuario mediante la funcién Obtener_listado_json ().

estado_usuano

estado_usuario
-id_est_usuario : var =0
-nombre : var = "sin nombe’
+Inicializacion() : var
+Actualiza_estado_usuariofvar, var2) . var
+Dbtener_estado_usuarioid() . var
+Dbtener_estado_usuario(var) . var
+Guardar_estado_usuario() . var
+Borrar_estado_usuario(var) : var
+Dbtener_listado_json() : var
+Dbtener_json_schpt() . var

Figura 4-143 Diagrama de clase — estado_usuarioBD
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ActividadBD.php

El diagrama de clase Actividad tiene como atributos/elementos: id_calendario, dia_actividad, programa,
id_programa, nombre_actividad, descripcion; y puede realizar las siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
setActividad (): actualiza en blogue todos los elementos de la clase C_Actividad en la base
de datos.

ActualizaidCalendario (): actualiza el elemento idCalendario de la clase C_Actividad.
Actualiza_actividad (): actualiza los todos elementos de la clase C_Actividad.

ExisteActividad (): se conecta con la base de datos y consulta si la actividad existe en la base de
datos.

ObtenerActividadid ():  accede a la base de datos, consulta la actividad en el campo id_caledario de
la tabla actividad y si tiene contenido, obtiene los datos de la actividad.

ObtenerActividad (): accede a la base de datos, consulta la actividad en el campo nombre de la
tabla actividad y si tiene contenido, obtiene los datos de la actividad.

GuardarActividad (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe la actividad mediante
la funcion ExisteActividad (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino inserta los nuevos
datos.

BorrarActividad (): obtiene la actividad mediante la funcién ObtenerActividad () Yy borra el
contenido de la actividad.

Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
la actividad para obtener el listado.

Obtener_json_script (): obtiene los actividads mediante la funcién Obtener_listado_json ().

Obtener_listado_json_VisualizarActividad () accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el Actividad para obtener el listado.

Obtener_json_script_VisualizarActividad (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién
Obtener_listado_json_VisualizarActividad ().

Obtener_listado_json_DatosDia (): accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona la actividad para obtener el listado segun el campo: dia_actividad.

Obtener_json_script_DatosDial (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién
Obtener_listado_json_DatosDia ().

Obtener_json_script_DatosDia () obtiene una cadena con los datos requeridos
mediante la funcién Obtener _listado_json_DatosDia ().
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acividad J

actividad
-id_calendario : var=0
-dia_actividad : var=0
-programa : var= 0
-id_programa : var =0
-nombre actividad : var=0
-descripcion @ var =0
+getDia() : var
+Inicialzacion() : var
+zethctividad{var, var2, var3, vard, vars, varg) : var
+ActualzaidCalendaric(var) : var
+Actualiza_actividad (var, var2, var3, var4, var3): var
+ExisteActividad() : var
+0ObtenerActividadid(var) : var
+DbtenerActividad(var) : var
+Guardaractividad() : var
+BorrarActividad(} : var
+0Dbtener_listado_json() : var
+0Obtener_json_scrpt(): var
+0Obtener_listado_json_VisualizarActividad() : var
+0btener_json_scrpt_VisualizarActividad() : var
+0Obtener_listado_json_DatoesDia() : var
+0Obtener_json_script_Datos Dia() : var
+0btener_json_script_DatosDia1() : var

Figura 4-144 Diagrama de clase — actividadBD

4.6.1.10 Asistencia_voluntariosBD.php

El diagrama de clase Asistencia_voluntarios tiene como atributos/elementos: id_asistencia,DNI,
fecha_asistencia; y puede realizar las siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.
setAsistencia (): actualiza en bloque todos los elementos de la clase C_Asistencia en la base
de datos.

ActualizaAsistenciaDNI (): actualiza el elemento DNI de la clase C_Asistencia.
ActualizaAsistencia (): actualiza los todos elementos de la clase C_Asistencia.

ExisteAsistencia (): se conecta con la base de datos y consulta si la asistencia existe en la base de
datos.

ObtenerAsistenciaid ():  accede a la base de datos, consulta la asistencia en el campo id_asistencia de
la tabla asistencia_voluntarios y si tiene contenido, obtiene los datos de la asistencia.

GuardarAsistencia (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe la asistencia mediante
la funcion ExisteAsistencia (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino inserta los nuevos
datos.

BorrarAsistencia (): obtiene la asistencia mediante la funcion ObtenerAsistenciaid () y borra el
contenido de la asistencia.

Obtener_listado_json ():  accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y selecciona
la asistencia para obtener el listado.
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Obtener_json_script (): obtiene las asistencias mediante la funcién Obtener_listado_json ().

Obtener_listado_json_AsistenciasDNI (): accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona la asistencia para obtener el listado segin el campo: DNI.

Obtener_json_script_AsistenciasDNI (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién
Obtener_listado_json_AsistenciasDNI ().

Obtener_json_script_AsistenciasDNI1 () obtiene una cadena con los datos requeridos
mediante la funcidn Obtener_listado_json_AsistenciasDNI ().

asisiencia_volunianos J

asistencla_voluntarios
-id_asistencia : var =0
DM : var = 0
-fecha_asistencia : var = 0
+Inicialzacion{) : var
+sethsistencia(var, var2, vard, vard) : var
+ActualizadsistenciaDMI(var) : var
+Actualzabsistencialvar, var2, vard, vard) : var
+Existedsistencia() : var
+0btenerAsistenciaid{var) : var
+GuardarAsistencial) : var
+Bormarhsistencial) : var
+0btener_listado_json() : var
+0btener_json_scrpt(): var
+0btener_listado_json_AsistenciaDNI() : var
+0btener_json_scrpt_AsistenciaDNI() : var
+0btener_json_script_AsistenciaDNI1(}) : var

Figura 4-145 Diagrama de clase — asistencia_voluntariosBD

46.1.11 Comentarios_usuariosBD.php

El diagrama de clase Comentarios_usuarios tiene como atributos/elementos: id_comentarios,DNI,
fecha_visita, comentario; y puede realizar las siguientes operaciones/funciones:

Inicializacion (): coloca los elementos en su estado inicial, sin contenido.

setComentario (): actualiza en blogue todos los elementos de la clase C_Comentarios en la
base de datos.

ActualizaComentarioDNI (): actualiza el elemento DNI de la clase C_Comentarios.
ActualizaComentario (): actualiza los todos elementos de la clase C_Comentarios.

ExisteComentario (): se conecta con la base de datos y consulta si el comentario existe en la
base de datos.

ObtenerComentarioid (): accede a la base de datos, consulta el comentario en el campo
id_comentarios de la tabla comentarios_usuarios y si tiene contenido, obtiene los datos de los
comentarios.

GuardarComentario (): se conecta con la base de datos, comprueba si ya existe el comentario
mediante la funcion ExisteComentario (). Si existe, se actualiza los datos en la base de datos, sino inserta
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los nuevos datos.

BorrarComentario (): obtiene el comentario mediante la funcién ObtenerComentarioid )y
borra el contenido del comentario.

Obtener_listado_json (): accede a la base de datos, consulta los datos de la base de datos y
selecciona el comentario para obtener el listado.

Obtener_json_script (): obtiene los comentarios mediante la funcidn Obtener_listado_json ().

Obtener_listado_json_ComentariosDNI (): accede a la base de datos, consulta los datos de la
base de datos y selecciona el comentario para obtener el listado segun el campo: DNI.

Obtener_json_script_ComentariosDNI (): obtiene los datos requeridos mediante la funcién
Obtener_listado_json_ComentariosDNI ().

Obtener_json_script_ComentariosDNI1 () obtiene una cadena con los datos requeridos
mediante la funcién Obtener_listado_json_ComentariosDNI ().

oorren:ark:cs_uauarmJ

comentarios_usuari os
-id_comentarios : var =0
=0OMI :var=0
-fecha_wisita : var=0
-comentario : var =0
+Inicializacion() : var
+setComentarno(var, var2, var3, vard) : var
+ActualizaComentaricDMI{var) : var
+ActualizaComentano(var, var2, var3, vard) : var
+ExisteComentario() : var
+0ObtenerComentaricid(var) : var
+GuardarComentario() : var
+BormarComentanol) : var
+0Obtener_listado_json() : var
+0btener_json_scpt() : var
+0Obtener_listado_json_ComentarioDNI(} : var
+0Obtener_json_scrpt_ComentarnoDNI{) : var
+0Obtener_json_scipt_ComentarioDMNI1(): var

Figura 4-146 Diagrama de clase — comentarios_usuariosBD



5 MANUAL DE USUARIO

En el manual de uso, se detallard la informacion necesaria para el uso de la aplicacién. Como se explicd
anteriormente, existen tres tipos de usuarios del sistema o user: administrador, personal y voluntario, teniendo
limitadas las acciones segun el tipo que presenten. Puesto que cada uno tiene acceso a unas acciones distintas,
habra que detallar el manual se usuario para los tres tipos de user.

El manual de usuario de la aplicacién web consta de dos partes:
= Instalacion y configuracion de la base de datos.

= |nstrucciones de uso.

La primera parte de instalacion y configuracion de la base de datos es comun para los tres tipos de user, por lo
tanto, solo sera necesario explicarlo una vez. Las instrucciones de uso si seran necesarias detallarlas para los tres
tipos de user.

La instalacion se explicara desde la configuracion previa que es necesaria que presente el ordenador, partiendo
de que no hay nada instalado con anterioridad. Una vez explicada la instalacion y configuracion, se detallara el
funcionamiento de la aplicacion desde la pagina inicial hasta pasar por todas las diferentes paginas de las que
disponga cada tipo de user en su mend.

5.1 Instalaciony configuracion la base de datos

5.1.1 Base de datos del sistema
Lo primero que habra que hacer para comenzar a utilizar la aplicacion es instalar y configurar el servidor web,
para ello los pasos a seguir son:

1. Descargar el paquete de instalacion de XAMPP, en el siguiente enlace esta disponible para Windows,
Linuz y OS X: https://www.apachefriends.org/es/.

2. Seleccionar XAMPP para el sistema de nuestra maquina y descargar software.
3. Ejecutar el archivo .exe y seguir las instrucciones de instalacion.

(2] Setup EI@

Select Components D

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Mext when you are ready to continue.

Click on & component to get a detailed description

V| Apache
7] MysoL
| FileZila FTP Server
V| Mercury Mail Server
V| Tomcat

=} [@] Program Languages
J PHP
V| Perl

= [@] Program Languages
V| phpMyAdmin
V| Webalizer
| Fake Sendmail

| < Back || Mext = || Cancel

Figura 5-1 Instalacion XAMPP
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5.1.2 Ficheros de la aplicacion

Una vez instalado el servidor web, serd necesario cargar la base de datos en la herramienta phpMyAdmin,
ubicado en la direccién http://localhost/phpmyadmin. Para ello deberemos seguir una serie de pasos detallados
a continuacion:

1. Abrir en el navegador web la direccion de phpMyAdmin.

2. Seleccionar la pestafia ‘Base de Datos’; que mostrara una nueva ventana para crear nuevas bases de
datos. Para ello bastara con escribir su nombre, en este caso ‘gv’ y colocar el cotejamiento deseado, en
nuestro caso ‘utf8_spanish_c’.

3. Con lanueva base de datos seleccionada en el arbol de la izquierda, seleccionar la pestafia ‘ Importar’
4. Seleccionar el archivo sql a importar, indicando que el conjunto de caracteres del archivo es utf-8.

5. Mantener el resto de campos como aparece por defecto y continuar con la importacién.

El nombre de la base de datos que se utilice en los archivos php para hacer las consultas siempre tiene que ser el
mismo que el creado en phpMyAdmin, en este caso ‘gv’, en caso contrario la aplicacion no podra conectarse a
la base de datos. Asi mismo, el nombre de las tablas de dicha base de datos también tiene que corresponderse en
la base de datos y en los archivos php para que las consultas den resultado.

Después de cargar la base de datos habrd que conectarla a la aplicacion web, para ello deberemos cargar las
carpetas de la aplicacion que contiene los archivos php y html en el directorio donde esté instalado la herramienta
phpMyAdmin. En este caso el directorio donde se subirdn todos los archivos de la aplicacién es:
C:\Bitnami\redmine-3.1.0-0\apache2\htdocs\GV\PFC.

oo =]
@.\'Jvl « apache » hidocs b GV » PFC » + [ ¥ || Buscar PFC ol
Organizar = Incluir en biblicteca = Compartir con = =~ [ -Z@Z-
' Favoritos Nombre Tipo Fe
4. Descargas settings Carpeta de archives 27
B Escritorio CapaBD Carpeta de archives 27
= Sitios recientes Capallser Carpeta de archivos 28
%% Dropbox imagenes Carpeta de archives 21
3 Lib Carpeta de archives 27
7 Bibliotecas = .project Archivo PROJECT 28
| Docurnentos || Clave mysql.tt Documento de tex.. 02
| Imagenes _ gwsqgl Archivo SQL 02
@' Musica E PFC1109.rar Archivo WinRAR 11
B videos
"M Equipo [ = =
9 elementos

Figura 5-2 Archivos de la aplicacion
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5.2 Instrucciones de uso

Una vez cargada la base de datos y subido los archivos de la aplicacion al directorio de phpMyAdmin, podremos
acceder a la aplicacion abriendo el navegador de internet. Algunos de los navegadores que podemos usar son:
Internet Explorer, Google Chrome o Mozilla Firefox.

Habra que escribir la direccion: http://localhost:8080/GV/PFC/CapaUser/login/acceso.php en el navegador, con
lo que nos daré acceso a la pagina inicial. El paso inicial es comun a los tres tipos de user.

En la parte central de la pagina inicial hay dos casillas para que el usuario de la aplicacién o user introduzca su
nombre de usuario de la aplicacion y su contrasefia para poder acceder a la pagina principal.

D Gemn o ekt ' =]
o6 & =

(%) ) ¢ @ = e |

Figura 5-3 Pgina acceso al sistema
A continuacion, se detallaran las acciones que pueden realizar cada user, agrupandolas segun el tipo de user
registrado en la aplicacion.

5.2.1 Administrador

5.2.1.1  Pégina principal del Administrador

En la parte superior aparece el mend con las distintas opciones de que dispone el administrador, este menu se
mantendré para todas las paginas a las que tiene acceso el administrador. Las acciones que puede realizar son:

- Agregar actividad.
- Introducir voluntario.
- Modificar voluntario.

- Visualizar usuarios.

&
®
L] [ﬂ

(% e [ B |

Figura 5-4 Pagina principal de Administrador


http://localhost:8080/GV/PFC/CapaUser/login/acceso.php
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5.2.1.2  Agregar actividad

Para gestionar las actividades del voluntariado, el user debe ser tipo Administrador, el resto de tipos de user no
tendran acceso para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion de Agregar Actividad del mena.
= Introducir una nueva actividad:

2. Rellenar los campos.
- Dia.
- Programa.
- Nombre.
- Descripcion.
- El campo identificador no hay que rellenarlo, se autocompleta sélo al guardar.

3. Pulsar sobre el botdn “‘guardar’.

|T—— T e

LY—

Desrpeitn

Busrde

Figura 5-5 Pagina para gestionar las actividades

» Visualizar una actividad ya registrada:
2. Seleccionar dia en el calendario con doble clic.

3. Seleccionar actividad en la lista de actividades con doble clic.

Datos Dia ®

dia prog nombre

15/12/2016 |Diver DIA DE MEXICO
15/12/2016 |Diver Felicitacion de Navidad
15/12/2016 | Diver Grupo Joven Ayuntamiento El Ar
15/12/2016 |Diver Fundacion Theodora Hospital In
Go to page: 1 Showrows: (10 « | 1-4of 4| 4 3

Cerrar

Figura 5-6 Pagina para seleccionar la actividad
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= Modificar una actividad ya registrada (previa visualizacion de la actividad ya registrada):

4.

5.

5213

Realizar los cambios necesarios en los campos ya rellenos.

Dia.
Programa.
Nombre.
Descripcion.

El campo identificador no hay que modificarlo.

Pulsar sobre el botdn “‘guardar’.

Introducir voluntario

Para gestionar a los voluntarios, el user debe ser tipo Administrador, el resto de tipos de user no tendran acceso
para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:

1.

2
3.
4

5.

Seleccionar la opcion de Introducir Voluntario del mena.

Rellenar el campo DNI de la parte superior.

Pulsar sobre el boton ‘comprobar’.

Rellenar los campos.

Nombre.

1° Apellido.

2° Apellido.

Fecha de nacimiento.
Sexo (M/F).

Tipo user (Administrador/Personal/Voluntario).
Direccion.

Estado (ALTA/BAJA).
Teléfono.

Correo.

User.

Asociacion.

Programa.

Dia//Hora.

Observaciones.

Pulsar sobre el boton ‘guardar’.
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Es posible introducir un nuevo voluntario sin comprobar previamente si existe en la base de datos, saltindose
los pasos 1, 2 'y 3, y realizando sélo el 4 y 5, pero no es recomendable pues puede ocasionar errores por
duplicar los datos.

D Adrtrade roduc . % O e
& | (D locemont: o . 0 & =

Homa Aetmnirador

Fecha macumuest | 05

Demcin 23408
Tebidoan [ETrTe)

Asscisin apaus = Propams |Dives - [DisTios [ianes Makana

CReenacionss 44347

EEGTTETe]

Figura 5-7 P4gina para gestionar a los voluntarios

5.2.1.4 Modificar voluntario

Para modificar a los voluntarios, el user debe ser tipo Administrador, el resto de tipos de user no tendran acceso
para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion de Agregar Actividad del mend.
2. Rellenar los campos (uno o varios).
- Nombre.
- Programa.
- Dia/Hora.
3. Pulsar sobre el botdn “‘buscar.

4, Seleccionar voluntario en la lista de voluntarios con doble clic.

) i, Wi V- % O R |
€D ocmont o v . - c o a =

Homa Aetmnirador

T
Programa fsd 2a Danacian da Tamea Librs =

Diatisen Luran Taeta

Figura 5-8 Pagina para buscar y seleccionar voluntarios
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5. Realizar los cambios necesarios en los campos ya rellenos.
- Nombre.
- 1° Apellido.
- 2° Apellido.
- Fecha de nacimiento.
- Sexo (M/F).
- Tipo user (Administrador/Personal/\Voluntario).
- Direccion.
- Estado (ALTA/BAJA).
- Teléfono.
- Correo.
- User.
- Asociacion.
- Programa.
- Dia//Hora.

- Observaciones.

Datos Voluntario x

DNI11112287

10 20
115 . 226 .
Nombre apellido apellido

Fecha — Tipo
L 01/05/1980 i Sexo M - P
nacimiento user

|Direccic’m |55?02 |Estado

'Teléfcno |123455?93 |Correo |5552 |User

lAsociacion ADIMA v |Programa Unidad de Donacion de Tiempo L = |Dia,f|—|or.

Observaciones [44531

Guardar Cancelar

Figura 5-9 P4gina para modificar a los voluntarios

5.2.15 Visualizar usuarios

Para visualizar a los usuarios del voluntariado, el user debe ser tipo Administrador, el resto de tipos de user no
tendran acceso para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion de Visualizar Usuarios del mena.

2. Rellenar el campo Programa de la parte superior.
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3. Pulsar sobre el botén ‘comprobar’.

4. Seleccionar usuario en la lista de usuarios con doble clic.

) Administrador, Visualizar Us. %

((:3@ localhost:8080/GV/PFC/Capaliser/Adm! Jsuarios/interfaceAdn uarios.php ws ¢ || Q Buscor W B & =

Home Administrador

Hombre 10 Apellido 28 Apellido Macimiento  Programa Estado Cama Ingreso
335h 3355 335 04/01/1998  Diver THGRESO 101 2017-02-14
336 3365 336 07/06/1979  Diver INGRESO 314 2017-06-04
337 337 337 03/03/1982  Diver THGRESO 555 2017-02-07
338 3388 338 0000-00-00 | Diver INGRESO 104 0000-00-00
348 348 348 04/01/1990  Diver THGRESO 115 2017-02-14
3499 343 349 15/06/2017  Diver INGRESO 210 2017-05-14
354 354 354 08/08/1987 | Diver THGRESO 116 2017-01-17
357 357 357 11/11/1990 | Diver INGRESO 117 2017-06-08 -

Go to page: | 1 Show rovs: 1-100f 12 [4 |+

Figura 5-10 Pagina para buscar y seleccionar usuarios

5. Visualizar los comentarios del usuario seleccionado.

Datos Visita X
10 20
Nombre |325h ) 3355 ) 335
apellido apellido
Facha Comentarios -

27/06/2017 |458%96
20/06/2017 |gart
20/06/2017 |fijiiikkk
19/06/2017 |kaaa
15/06/2017 | kklokj
18/06/2017 |jifk
18/06/2017 |1IDKJIIDd
12/06/2017 |adadad

-
Go to page: 1/ Show rows: 1-10 of 10 EIEI

Cancelar

Figura 5-11 P4gina para buscar usuarios

6. Pulsar sobre el botén ‘cancelar’.
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5.2.2 Personal

5221

Pégina principal del Personal

En la parte superior aparece el mena con las distintas opciones de que dispone el personal, este menu se
mantendra para todas las paginas a las que tiene acceso el administrador. Las acciones que puede realizar son:

- Solicitar asistencia.

- Modificar asistencia.

5.2.2.2

=}

(2 &) cle

Figura 5-12 P4gina principal de Personal

Solicitar asistencia

Para solicitar un nuevo acompafiamiento, el user debe ser tipo Personal, el resto de tipos de user no tendran
acceso para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:

1.

2
3.
4

Seleccionar la opcion de Solicitar Asistencia del mena.

Rellenar el campo DNI de la parte superior.

Pulsar sobre el botdn ‘comprobar’.

Rellenar los campos.

Nombre.

1° Apellido.

2° Apellido.

Fecha de nacimiento.

Sexo (M/F).

Estado (INGRESO/ALTA).
Programa.

Fecha de ingreso.

Cama.

Comentario.
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5. Pulsar sobre el botdn “‘guardar’.

Es posible solicitar una nueva asistencia sin comprobar previamente si el usuario existe en la base de datos,
saltandose los pasos 1, 2 'y 3, y realizando s6lo el 4 y 5, pero no es recomendable pues puede ocasionar errores

duplicar los datos.

e " - e ara

ve pors = Focha mgress| 20002057 [ Cama  [113

Commewicn  [Lassns

Figura 5-13 P4gina para solicitar un nuevo acompafniamiento

5.2.2.3  Modificar asistencia
Para modificar los acompafiamientos, el user debe ser tipo Personal, el resto de tipos de user no tendran acceso
para realizar esta accion.
Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion de Modificar Asistencia del mend.

2. Seleccionar usuario en la lista de usuarios con dable clic.

O Persenal, Mot ter B
€5 ocamon

Homa Parsanal

Comar Sanidn

Figura 5-14 P4gina para seleccionar usuarios

3. Realizar los cambios necesarios en los campos ya rellenos.
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Nombre.
1° Apellido.
2° Apellido.

Programa.

Estado (INGRESO/ALTA).

Cama.

Comentarios.

Datos Usuario

DNI 13874561

Nombre 3344

10
apellido

3345s

20
ape\\ido’;

Programa Unidad de Donacion de Tiempo L+

Estado

INGRESO

Cama ’;

Comentarios |flkflk

Figura 5-15 P4gina para modificar a los usuarios
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5.2.3 Voluntario

5.2.3.1  Pégina principal del Voluntario

En la parte superior aparece el mend con las distintas opciones de que dispone el voluntario, este menu se
mantendra para todas las paginas a las que tiene acceso el administrador. Las acciones que puede realizar son:

- Visualizar calendario.
- Visualizar voluntarios del dia.
- Visualizar usuarios del dia.

- Registrar actividad.

L] [ﬂ

a0 %

Figura 5-16 Pagina principal de Voluntario

5.2.3.2  Visualizar actividad

Para visualizar las actividades del voluntariado, el user debe ser tipo Voluntario, el resto de tipos de user no
tendran acceso para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
1. Seleccionar la opcion de Visualizar Calendario del mend.

2. Seleccionar dia en el calendario con doble clic.

(% @) ¢ el B oo
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Figura 5-17 Pagina para visualizar las actividades

3. Seleccionar actividad en la lista de actividades con doble clic.

Datos Dia ®
dia prog nombre
15/12/2016 |Diver DIA DE MEXICO
15/12/2016 |Diver Felicitacion de Navidad
15/12/2016 |Diver Grupo Joven Ayuntamiento El Ar
15/12/2016 |Diver Fundacion Theodora Hospital In
Go to page: 1 Showrows: (10 | 1-4 of 4| 4 ]

Cerrar

Figura 5-18 Pagina para seleccionar la actividad

4. Visualizar los datos de la actividad seleccionada.

5.2.3.3  Visualizar voluntaries del dia

Para visualizar a los voluntarios del dia, el user debe ser tipo Voluntario, el resto de tipos de user no tendran
acceso para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la opcion de Visualizar Voluntarios del dia del mena.

Voluntarios

(Ij &) c e B ot

Figura 5-19 P4gina para visualizar los voluntarios del dia

2. Visualizar los voluntarios que asisten el dia.

5.2.3.4  Visualizar usuarios del dia

Para visualizar a los usuarios del dia, el user debe ser tipo Voluntario, el resto de tipos de user no tendran acceso
para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
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1. Seleccionar la opcion de Visualizar Usuarios del dia del mend.

2. Seleccionar usuario en la lista de usuarios con doble clic.

| X —— R e le
E) D Ioctmor TV CC speive VoMauatatismeeDu betactiolwoknDvussioeie sty = G |8 e e =
oma Volrtara

[ 18 Apaiide Iy, [LPSOR R —— LN p—
am na m MSHINT 5L Dwer o

I 383 Jam SANE0T 334 Owar Wiha

m nr £ 02207 533 Dhvar )

am aane Jam 20050030 104 Dwver v

20 38 a8 1402/2017 153 Dhear deedu

m 2 0 JUDEI0IT FH0 Dwer e

15 e Tane W 156 ower o

am7 357 am7 17 Dhvar =

Gotmpager 1 Shaw v [0 = tes0eda3 (0

Carrar Sanibn.

Jele]

Figura 5-20 Pagina para seleccionar usuarios

3. Visualizar los comentarios del usuario seleccionado.

Datos Visita X

10
apellido

20

335h .
apellido

3355 335

Nombre

Fecha Comentarios =
27/06/2017 |458%&
20/06/2017 |gart

20/06/2017  |fijiiikkhke
19/06/2017 |kaaza

19/06/2017 |kklokj
18/06/2017 |jifk L
18/06/2017 |JIDKIIDA

12/06/2017 |adadad -
Go to page: 1 Showrows: |10 = | 1-10of 10 | 4 || # |

| Cancelar |

Figura 5-21 P4gina para buscar usuarios

4. Pulsar sobre el boton ‘cancelar’.

5.2.35 Registrar actividad

Para registrar la actividad realizada por el voluntariado, el user debe ser tipo Voluntario, el resto de tipos de user
no tendran acceso para realizar esta accion.

Una vez se ha accedido al sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
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1. Seleccionar la opcion de Registrar Actividad del mena.

1) Veunbaoe, Rogabins Retovel % |

Figura 5-22 Pagina para registrar la actividad realizada

= Registrar actividad realizada por el voluntario:
2. Seleccionar el voluntario en la lista de voluntarios con doble clic.
3. Rellenar los campos:
- Fecha de asistencia.

- Elresto de campos no hay que rellenarlos ni modificarlos.

Registro voluntario

DNI|11112226 Fe.Cha . 11/09/z017 [
asistencia
1o .
Nombre |111 " 222 29 apellido 332
apellido

Guardar Cancelar

Figura 5-23 P4gina para registrar las actividades realizadas por los voluntarios

4.  Pulsar sobre el botdn “‘guardar’.

= Registrar acompafiamiento al usuario:
2. Seleccionar el usuario en la lista de usuarios con doble clic.
3. Rellenar los campos:
- Fecha de asistencia.
- Comentarios.

- El resto de campos no hay que rellenarlos ni modificarlos.
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DNI 15874585 [echa 11/05/2017 @
[@sistencia

o
Nombre 337 o 237 22 apellido 337
apellido

Comentarios [Comentarios

Guardar Cancelar

Figura 5-24 P4gina para registrar los acompariamientos a los usuarios

4.  Pulsar sobre el boton ‘guardar’.

Los pasos 2, 3y 4 (tanto para los voluntarios como los acompafiamientos), se realizaran tantas veces como sea
necesario para registrar la actividad de todos los voluntarios y todos los acompafiamientos.
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6 CONCLUSIONES Y FUTURAS LINEAS DE
TRABAJO

En este trabajo se ha obtenido un sistema de informacion colaborativo que hace posible una mejor gestion de
los distintos programas de voluntariados presentes en los centros hospitalarios mediante el uso de los recursos
digitales, gracias a que estos sustituyen al formato en papel consiguiendo mayor flexibilidad a la hora de
organizar a los voluntarios, las actividades que estos realizan y a los usuarios que acompafian durante su estancia
en el hospital. Por todo ello, los objetivos conseguidos serian:

Disminucién del nimero de hojas de inscripcion del voluntariado, haciendo que la inscripcion sea
estandar y mas sencilla.

Disminucién del nimero de hojas de actividad del voluntario, haciendo que el registro de actividades
realizadas posibilite una mejor atencién futura.

Mejora de la asignacién de recursos humanos a los turnos de actividad.

Mejora de los acompafiamientos a los usuarios recién ingresados, ya que las solicitudes de
acompafamiento se realizaran de forma continua en vez de forma puntual.

Mejora de la atencion en el acompafiamiento a los usuarios que han estado ingresados anteriormente.

Mejora de la visibilidad de actividades no cotidianas realizadas en el hospital mediante el calendario de
actividades.

Las futuras lineas de trabajo para obtener mejoras del sistema seran:

Adaptar la aplicacion a una plataforma mavil, considerando los distintos tamafios de estos dispositivos
y la proteccion de datos personales tanto de voluntarios como de usuarios.

Ampliar la aplicacién para poder realizar informes periddicos que muestren las actividades realizas y
las asistencias de voluntarios y usuarios.

Ampliar la aplicacion para que los usuarios puedan solicitar ellos mismos los acompafiamientos,
inscribiendo sus datos a la espera de asignacion de programa de voluntariado especifico de
acompafamiento.

Mejorar la interfaz para que sea més estética de cara a los usuarios.
Mejorar las busquedas para que permita mas opciones de filtrado.
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