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Resumen

En trabajos anteriores se ha ido desarrollando una plataforma de gamificación que permite complementar las 
herramientas de aprendizaje a distancia con actividades lúdicas que favorecen la implicación de los alumnos 
en el proceso de aprendizaje.

Este trabajo amplía el Proyecto Gamifica del departamento de Ingeniería Telemática de la ETSI de Sevilla. 
Anteriormente se habían realizado en otros proyectos: la web de administración (Ana Lobón), el desarrollo de 
partidas (Alberto Jiménez) y la comunicación LTI (Pedro García Frutos).

El primer paso en el proyecto ha sido actualizar la interfaz de la web de administración a tecnología JSF, cuyos 
aspectos más destacados son la construcción de páginas web usando un lenguaje de plantillas, la comunicación 
con Ajax desde el cliente al servidor y la validación de datos en el cliente, y se ha desarrollado el acceso a esta 
web mediante LTI por parte de los profesores.

Como segundo requisito se solicitaba la migración y unificación de las bases de datos del proyecto, para ello se 
ha realizado la migración de la base de datos existente en SQLite a la actual en PostgreSQL mejorando con 
ello la gestión y accesibilidad a la misma.

Otro de los requisitos del proyecto es la inclusión de las partidas distribuidas, en las que cada jugador visualiza 
el juego en su terminal de manera que pueden visualizar la ejecución de la partida desde su propio navegador.

Por ultimo se añade la funcionalidad de un chat en tiempo real entre los participantes en la partida, de manera 
que tanto el profesor como los alumnos puedan comunicarse entre sí, ya sea entre los miembros de un equipo, 
entre dos alumnos o desde el profesor a los alumnos o sus equipos.

Para verificar el correcto funcionamiento de todas las funcionalidades desarrolladas, en un entorno real, se ha 
utilizado la plataforma Moodle del IES Joaquín Turina de Sevilla, facilitado por Jesús Muñoz Calle.
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Abstract

In previous works, a gamification platform has been developed to complement distance learning tools with 
recreational activities that encourage student involvement in the learning process.

This work extends the Gamifica Project of the Department of Telematics Engineering of the ETSI of Seville.  
Previously,  the  following projects  had been carried  out:  the  administration website  (Ana Lobón),  game 
development (Alberto Jiménez) and LTI communication (Pedro García Frutos).

The first step in the project was to update the interface of the administration website to JSF technology, the 
most important aspects of which are the construction of web pages using a template language, communication 
with Ajax from the client to the server and data validation on the client, and access to this website via LTI by 
teachers has been developed.

The second requirement was the migration and unification of the project's databases, for which the migration 
of the existing database in SQLite to the current one in PostgreSQL has been carried out, thus improving its 
management and accessibility.

Another of the requirements of the project is the inclusion of distributed games, in which each player visualises 
the game on their terminal so that they can view the execution of the game from their own browser.

Finally, the functionality of a real-time chat between the participants in the game is added, so that both the 
teacher and the students can communicate with each other, either between the members of a team, between 
two students or from the teacher to the students or their teams.

To verify the correct functioning of all the developed functionalities, in a real environment, the Moodle 
platform of the IES Joaquín Turina of Seville, provided by Jesús Muñoz Calle, has been used.
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1 Introducción

1 INTRODUCCIÓN

1.1. Motivación

La motivación de este proyecto es fomentar el interés de los alumnos en el aprendizaje, haciéndolo más ameno 
y accesible. De manera que puedan realizar las evaluaciones de manera divertida en modo juego, ya sea de 
manera individual o como equipo, fomentando también así el compañerismo entre ellos y la cooperación para 
ayudarse unos a otros en el preceso de aprendizaje de la materia.

En una época además en la que los estudiantes están tan familiarizados con los videojuegos, adaptar la 
enseñanza y acercarla a una de sus formas de ocio facilita que se motiven en ello y puedan aprender de forma 
más cercana [1].

La Gamificación ha sido objeto de estudio y desarrollo por parte del departamento de Ingeniería Telemática 
durante varios años con el Proyecto Gamifica. Por ello, este proyecto continua el trabajo realizado en TFGs 
anteriores en los que se desarrollaron la web de administración (Ana Lobón)  [2], el desarrollo de partidas 
(Alberto Jiménez) [3] y la comunicación LTI (Pedro García Frutos) [4].

Partiendo de ellos, se ha realizado la actualización a JSF de la web de administración. Como veremos más 
adelante  JSF nos  permite  la  construcción de  las  páginas  basada en plantillas,  lo  cual  facilita  que otros 
desarrolladores puedan continuar este proyecto en el futuro.

Para poder aprovechar todo el potencial que nos permite tanto LTI como la propia Gamificación, se ha 
implementado la posibilidad de realizar partidas distribuidas, las cuales nos permiten que cada usuario tenga 
en su propio navegador todo lo necesario para poder jugar con otro de manera remota.

A raíz de lo anterior, ya que cada usuario puede estar jugando desde una ubicación distinta, se implementa la 
funcionalidad de Chat entre usuarios, de forma que puedan compartir la información que necesiten para el  
desarrollo de la partida.

Los juegos que se usan en este TFG son propiedad de Jesús Muñoz Calle, y están accesibles en la web del  
Proyecto ADJA [5].

1.2. Gamificación

La Gamificación como técnica permite trasladar la capacidad de jugabilidad de los juegos al ámbito educativo 
de forma que permite a los alumnos mejorar sus resultados de forma atractiva. Para ello, es imprescindible que 
los alumnos previamente tengan conocimiento de la dinámica y normas de los juegos con los que se va a 
realizar la Gamificación en el aula, para poder conseguir una mayor implicación y por lo tanto una mejora de 
los resultados.

Mediante la Gamificación buscamos que por medio de la experimentación y los juegos, al ser una experiencia 
más divertida para el  alumno, se absorban mejor los conocimientos,  potenciando las habilidades de los 
alumnos.

Los principales objetivos de este método de aprendizaje son:

• Crear un vínculo lúdico entre el alumno y el contenido de que se imparte.

• Ser una herramienta motivadora y efectiva que llame la atención del alumno, de forma que luche 
contra el aburrimiento y les impulse en el aprendizaje.

• Premiar  al  alumno,  sobre  todo en aquellos  casos  donde no existe  más incentivo que el  propio 
aprendizaje.
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• Mejorar los resultados de la enseñanza.

El factor diferencial que se le aporta en este proyecto con nuestra herramienta a la Gamificación, respecto a 
otras herramientas existentes, es la capacidad de de integración de un gran numero de juegos en múltiples de 
plataformas de enseñanza virtual, de manera que toda la información y configuración esta centralizada e 
integrada en un solo lugar [1].

1.1.1 Ventajas de usar la gamificación en el aula

La Gamificación presenta el proceso de enseñanza de forma más atractiva a la tradicional. Es capaz de 
presentar como lúdico un proceso que habitualmente no se percibe como tal, como por ejemplo el aprendizaje 
de las matemáticas. Se puede decir que siempre se aprenderá mejor si se aprende jugando.

Una de las grandes ventajas es que se puede adaptar a niveles educativos y materias muy diferentes. Puede 
utilizarse desde etapa infantil hasta una etapa Post Obligatoria.

Con esta técnica se permite emplear diversos recursos y herramientas en el aula que ayudarán a los docentes a 
motivar a los alumnos. Pudiendo personalizar actividades y contenidos en función de las necesidades de cada 
estudiante, favoreciendo así la adquisición de conocimientos y la mejora de la atención [1].

1.3. Objetivos

El objetivo principal es permitir desde plataformas LMS, el uso de Juegos de Gamificación basados en LTI 
permitiendo partidas multijugador y distribuidas.

Para ello se hace uso de una aplicación web desde la que se gestiona todo el proceso de creación de partidas.  
Esta aplicación permite un acceso limitado cuando se identifica el rol de profesor a través de LTI, accediendo 
desde su plataforma LMS.

Esta aplicación web ha sido diseñada para permitir al profesor de una forma fácil e intuitiva poder crear 
partidas, seleccionando los juegos así como los ficheros de preguntas que quieran aplicar en cada Juego.

Desde la plataforma además se ofrece un menú adaptado según la plataforma LMS que se este empleando, 
esto  permite  que  pueda  ser  utilizado  por  multitud  de  profesores  permitiendo  la  interoperabilidad  de  la 
aplicación.

Los objetivos fundamentales que se persiguen con la implantación de esta aplicación son los siguientes:

1. Migración de las páginas de administración LTI de tecnología JSP a JSF (Facelets) [6].

2. Migración de la base de datos en SQLite a PostgreSQL.

3. Implementación de partidas distribuidas en las que cada jugador puede interactuar con el juego en su 
propio navegador, encargándose la aplicación de la coordinación entre los distintos jugadores.

4. Implementación de un chat entre los participantes de una partida, de forma que puedan enviarse 
mensajes entre ellos en tiempo real, con la posibilidad de escoger a quién va dirigido cada mensaje.

5. Permitir al usuario elegir el idioma en el que desea visualizar las páginas.

La aplicación desarrollada logra cumplir con todos estos objetivos, dando soporte a los idiomas español, inglés 
y francés.
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1.4. Tecnología WebSocket

Una aplicación web básica hace uso de al menos dos elementos, un navegador (cliente) y un Servidor que 
procesa, almacena y distribuye la información en respuesta a las peticiones del navegador.

La tecnología WebSocket permite a las aplicaciones que la usan que el servidor inicie la comunicación con el 
navegador sin necesidad de una petición por parte del cliente.

Los protocolos que se usan para estas comunicaciones Navegador-Servidor son HTTP o HTTPS, ambos 
basados en TCP/IP.

Para las comunicaciones bidireccionales y  full-duplex se emplea el  protocolo  WebSocket,  descrito en la 
especificación RFC 6455 [7], el cual permite intercambiar datos entre el navegador y el servidor por medio de 
una conexión persistente. Los datos pueden ser pasados en ambas direcciones como paquetes “packets”, sin 
cortar la conexión y sin peticiones adicionales de HTTP “HTTP-requests”.

WebSocket es especialmente bueno para servicios que requieren intercambio de información continua, por 
ejemplo juegos en línea, sistemas de negocios en tiempo real, entre otros [8].

Con la conexión HTTP tradicional, el cliente realiza una solicitud y, después de que el servidor envía su 
respuesta, la conexión se cierra. Si el cliente necesita más datos, debe abrir una nueva conexión.

Con  una  conexión  WebSocket,  el  cliente  puede  abrir  y  utilizar  una  única  conexión  para  todas  sus 
comunicaciones WebSocket con el servidor. Esta conexión persistente permite mensajes bidireccionales de 
baja latencia, es decir, las peticiones pueden tener origen en el servidor, no solo en el cliente.

Esta conexión WebSocket también puede ser con estado. Una conexión HTTP no tiene estado: esto significa 
que cada solicitud se maneja de forma aislada, sin retención de información sobre las solicitudes anteriores. 
WebSocket, por otro lado, tiene estado gracias a su conexión persistente.

Que una aplicación aproveche o no la capacidad con estado depende totalmente del desarrollador y de cómo 
utiliza su conexión WebSocket [9].

Figura 1: Establecimiento y cierre de conexión WebSocket
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1.5. Tecnologías Web

Las  Tecnologías  frontend o del lado del cliente  son las que se encargan de la creación de lal interfaz de 
usuario y de establecer las comunicaciones con el servidor. Las más relevantes para nuestra aplicación son las 
siguientes:

Figura 2: Comparativa HTTP - WebSocket

HTTP WS

Comunicación HTTP / WS

Client Server Client Server

request Websocket request

response Websocket accept

 

request

response

 

request

response

 

request

response

 

Websocket
connection
closedrequest

response



5 Introducción

• JavaScript (abreviado comúnmente JS) es un lenguaje de programación interpretado, dialecto del 
estándar ECMAScript  [10]. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, 
débilmente tipado y dinámico.

Se  utiliza  principalmente  del  lado  del  cliente,  implementado como parte  de  un  navegador  web 
permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y páginas web dinámicas y JavaScript del lado del 
servidor (Server-side JavaScript o SSJS). Su uso en aplicaciones externas a la web, por ejemplo en 
documentos PDF, aplicaciones de escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo.

• HTML, lenguaje de marcado utilizado en la creación de páginas web. Este estándar [11], derivado de 
SGML [12], está definido por el W3C (World Wide Web Consortium) [13].

• CSS (Cascading Style Sheets [14], en español Hojas de estilo en cascada), es un lenguaje de diseño 
gráfico para definir y crear la presentación de un documento estructurado escrito en un lenguaje de 
marcado. Es muy usado para establecer el diseño visual de los documentos web, e interfaces de 
usuario escritas en HTML.

• JSF (Facelets) JavaServer Faces [6] es una tecnología y framework para aplicaciones Java basadas en 
web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Jakarta EE (anteriormente 
llamado Java EE). Puesto que en el trabajo se ha utilizado Jakarta EE 8  [15], la versión de JSF 
utilizada es la 2.3.

• PrimeFaces [16] es una biblioteca de componentes para Java Server Faces (JSF) de código abierto que 
cuenta con un conjunto de componentes enriquecidos que facilitan la creación de las aplicaciones 
web.

Todas ellas utilizadas en el proyecto.

Tecnologías back-end o del lado del servidor, implementan la funcionalidad de la web en el servidor. Entre 
ellas, podemos distinguir las siguientes [17]:

• PHP [18] es un lenguaje de programación interpretado del lado del servidor y de uso general que se 
adapta especialmente al desarrollo web.

• Python [19] es un lenguaje de alto nivel de programación interpretado cuya filosofía hace hincapié en 
la legibilidad de su código. Se trata de un lenguaje de programación multiparadigma, ya que soporta 
parcialmente la orientación a objetos, programación imperativa y, en menor medida, programación 
funcional. Es un lenguaje interpretado, dinámico y multiplataforma.

• Java EE (Java Enterprise Edition), renombrado como Jakarta EE [15], es una plataforma de 
programación para desarrollar y ejecutar  software de aplicaciones en el lenguaje de programación 
Java. Permite utilizar arquitecturas de N capas distribuidas y se apoya ampliamente en componentes 
de software modulares ejecutándose sobre un servidor de aplicaciones.

• C [20], es un lenguaje de programación de propósito general originalmente desarrollado por Dennis 
Ritchie entre 1969 y 1972 en los Laboratorios Bell, como evolución del anterior lenguaje B, a su vez 
basado en BCPL.

Al igual que B, es un lenguaje orientado a la implementación de sistemas operativos: concretamente 
Unix. C es apreciado por la eficiencia del código que produce.

En los trabajos anteriores sobre los que se basa este se disponía de una base de datos en PostgreSQL [21] en la 
que se gestionaban los datos correspondientes a los juegos y partidas, y por otro lado una base de datos en 
SQLite [22] en la que se gestionaban los datos correspondientes a las conexiones LTI.
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Respecto a la base de datos las principales alternativas son MySQL, SQLite, Oracle, H2, DB2, PostgreSQL… 
Se ha elegido PostgreSQL ya que uno de los requisitos es la migración a PostgreSQL de la base datos para la 
administración de LTI, Para ello se ha migrado a PostgreSQL la base de datos anterior en SQLite y se ha 
unificado con la con la existente en PostgreSQL. Esta unificación ha consistido en crear nuevas tablas en 
PostgreSQL correspondientes a las existentes en SQLite sin correspondencia en PostgreSQL, y en adaptar la 
estructura  de  las  tablas  en  las  que  había  correspondencia  para  incorporar  los  datos  que  no  estaban 
contemplados en la base de datos PostgreSQL.

También  se  ha  utilizado  esta  base  de  datos  para  el  almacenamiento  de  la  información  relativa  a  la 
funcionalidad de un chat entre los participantes en una partida.

En lo relativo a las Tecnologías frontend o del lado del cliente se ha escogido JSF puesto que uno de los 
objetivos es la migración de las páginas de administración de las conexiones LTI a tecnología JSF. Además se 
utilizaba en algunos de los trabajos anteriores en los que se basa éste. Adicionalmente se utilizan CSS para el  
formato visual de las página y JavaScript para permitir interacciones más complejas desde el cliente.

Puesto que los trabajos anteriores en los que se basa este trabajo están desarrollados en Java y se va a usar JSF 
como tecnología para la construcción de las páginas web, la elección de la tecnología del lado del servidor ha 
sido usar el lenguaje de programación Java, utilizando la plataforma Jakarta EE en su versión 8. Además con 
Java tenemos un lenguaje de programación no excesivamente complejo, que dispone de gran cantidad de 
software libre y es fácilmente editable y portable.

1.6. Alcance

• Se explicarán las  “Herramientas LMS”  denominadas en la aplicación como consumidores, 
cómo se usan, para qué sirven y su estado actual.

Estas herramientas permiten el aprendizaje a distancia y asíncrono, ya que los profesores pueden 
definir en la misma los contenidos de su asignatura y las actividades a desarrollar, y los alumnos 
pueden acceder en cualquier momento dentro del período definido por el profesor.

El  estándar  LTI  permite  la  interconexión  automatizada  de  estas  herramientas  LMS  con 
proveedores de herramientas destinadas al aprendizaje que podrán incorporarse en el proceso de 
aprendizaje.

En el apartado Herramientas LMS/LTI del capítulo Estado del arte se describe el funcionamiento de 
estas herramientas.

• Se desarrollará una aplicación que ampliará los trabajos anteriores en los siguientes aspectos:

◦ Los profesores de las  instituciones que usan la  plataforma podrán acceder a  las  páginas de 
administración mediante LTI, lo que simplifica la administración de esta aplicación, puesto que 
no  hay  que  crear  manualmente  cuentas  para  todos  los  profesores  de  la  institución,  sino 
simplemente  definir  un  consumidor  de  forma que  se  acceda  por  LTI  desde  el  LMS de  la 
institución.

◦ Permitirá no sólo que los jugadores contesten en su navegador a las respuestas de un juego que se 
está ejecutando en un único navegador, sino que podrán disputarse partidas distribuidas en las que 
cada jugador vea en su navegador el desarrollo de la partida, actualizándose automáticamente 
según intervengan otros jugadores.
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Esto permite que no sólo puedan disputarse partidas en un aula en la que todos los jugadores 
pueden ver el juego en una misma pantalla, sino que podrán disputarse partidas no presenciales en 
las que los jugadores no estén en la misma ubicación.

◦ Permitirá la participación de espectadores en la partida. Los espectadores pueden ver el desarrollo 
de la partida, pero no responder a las preguntas, aunque ven las respuestas de los jugadores.

◦ Se incluye un chat entre los participantes en una partida, de forma que pueden comunicarse entre 
sí en tiempo real.

◦ Una vez finalizada la partida se enviará al LMS, en caso de jugadores conectados por LTI, la 
calificación  obtenida  mediante  mensajes  LTI  al  LMS  correspondiente  a  cada  uno  de  los 
jugadores.

• El diseño de la aplicación se detalla en el capítulo Diseño, y la descripción de la implementación 
de la misma está detallada en el capítulo Implementación.

• Las pruebas realizadas para comprobar el funcionamiento de la aplicación están relacionadas en 
el capítulo Pruebas de ejecución.

• Las conclusiones extraídas en la elaboración de este trabajo y las posibles lineas futuras de la 
aplicación aparecen en el apartado Conclusiones y Líneas de Futuro.

• Finalmente en los Anexos se dispone de instrucciones para:

◦ La instalación de la aplicación, en el Anexo A Manual de instalación.

◦ Uso de la aplicación, en el Anexo B Manual de usuario.

• El punto de partida desde el que se ha desarrollado esta aplicación son básicamente dos trabajos 
anteriores:

◦ Un trabajo que implementa la comunicación LTI, permitiendo autenticar las conexiones, pero 
que usa un consumidor distinto para cada partida y no permite el acceso por LTI a las páginas 
de administración.

Esta aplicación no cuenta con la posibilidad de disputar partidas entre varios jugadores.

◦ En otro trabajo se implementan partidas multijugador en las que el servidor coordina el 
desarrollo  de  la  partida  entre  el  profesor  que  controla  el  transcurso  de  la  partida  y  la 
aplicación de los jugadores con un panel de respuestas que se activa cuando les corresponde 
el turno.
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2 ESTADO DEL ARTE

n este apartado se explicará inicialmente la información necesaria acerca de las herramientas LTI, para 
poder entender el alcance del proyecto, los usos y ventajas del mismo, continuaremos con ejemplo 
práctico incluyendo una explicación más detallada del mismo.E

2.1 Herramientas LMS/LTI

2.1.1 Introducción a las herramientas LMS

Los LMS son herramientas muy versátiles que se adaptan a multitud de necesidades diferentes. Los principales 
casos de uso de los LMS son:

• Educación: Se emplean las plataformas LMS para impartir cursos en línea, ya que permite a los 
profesores administrar el material docente y realizar un seguimiento de los estudiantes.

• Formación corporativa: Permite a las empresas formar a sus empleados en cualquier materia que se 
requiera, desde habilidades especificas para su puesto de trabajo como las políticas internas de la 
empresa.

• Desarrollo  profesional:  Desde  este  tipo  de  plataformas  se  ofrecen  cursos  que  permiten  que  los 
usuarios se actualicen o continúen su formación y puedan obtener certificaciones.

• Evaluación de competencias. Las plataformas LMS disponen de herramientas de evaluación lo que 
permite el seguimiento de lo aprendido.

Algunos de los LMS más destacados son Blackboard Learn, Canvas y Moodle [23]. Este ultimo es el que se 
ha empleado para realizar las pruebas.
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2.1.2 Herramientas LTI

LTI “Learning Tools Interoperability”, o traducido al castellano "Interoperabilidad de las herramientas 
de aprendizaje",  es un estándar que que permite el intercambio de información entre un LMS y una 
herramienta de aprendizaje externa, como la desarrollada en este proyecto.

Otra de las características de LTI es que elimina la necesidad de que los usuarios necesiten credenciales 
de acceso de inicio de sesión para diferentes sitios web, ya que mediante LTI la herramienta externa 
puede verificar la identidad del usuario en la plataforma LMS.

2.1.3 Integración de herramientas LTI

Describiremos  ahora  el  proceso  de  integración  de  herramientas  LTI  en  plataformas  LMS,  para  ello 
definiremos los conceptos de  Tool provider (TP – proveedor de herramientas) y  Tool Consumer (TC – 
consumidor de herramientas).

Tool Provider, son las herramientas externas que se integran en las plataformas LMS a través de LTI, como la 
aplicación desarrollada en este trabajo.

Tool Consumer, serán las plataformas LMS, el hecho de emplear un estándar como LTI nos permite integrar 
nuestro TP en multitud de TC.

Figura 3: Cuota de Mercado Herramientas LMS en Europa



11 Estado del arte

El estándar LTI [24] es el que permite que se realice la comunicación entre el TP y el TC. Este estándar ha 
sido desarrollado por 1EdTech [25], anteriormente IMS Global Learning Consortium (IMS GLC) [26], y es 
una organización internacional sin ánimo de lucro que surgió en 1995 y persigue fomentar a nivel global el 
crecimiento y el impacto de las tecnologías del aprendizaje en los ámbitos educativos y de formación en 
empresas.  Su principal  actividad consiste en desarrollar estándares (normas) para la creación, difusión e 
interoperabilidad de Tecnologías Educativas para el Aprendizaje. Han conseguido aprobar y publicar más de 
20 estándares gratuitos que pueden ser usados libremente sin restricciones por derechos de autor.

Según E-LEARN MAGAZINE [27] con la adopción de los estándares IMS, las organizaciones reducen 
costos y mejoran la integración de sistemas en un factor de 10 a 1000 en comparación con las interfaces 
de  programación  de  aplicaciones  personalizadas  de  conexión  (API).  Esto  se  debe  a  que  todas  las 
aplicaciones certificadas por IMS utilizan los mismos estándares abiertos para conectarse.

2.1.4 Arquitectura LTI

Para poder establecer una comunicación LTI, es necesario que en el TC se configuren las credenciales de 
dominio de un TP. Dichas credenciales se aplicarán a los enlaces LTI que se creen en el Tool Consumer.

Estas credenciales consisten en una clave y un secreto,  que han debido ser  creadas previamente por el 
superusuario del TP. Este par Clave-Secreto debe ser conocido tanto por el TC como por el TP y será usado 
por los mismos para firmar el contenido de los paquetes OAuth [28].

Nuestra aplicación utiliza la biblioteca Oscelot para gestionar la comunicación con los consumidores por LTI. 
Esta biblioteca, desarrollada por Stephen P. Vickers, encapsula el código necesario para que un proveedor de 
herramientas compatible con LTI 1 se comunique con un consumidor de herramientas. Incluye soporte para 
LTI 1.1 y las extensiones no oficiales de Basic LTI. Los beneficios de usar una librería de clases como esta 
son:

• la capa de abstracción proporcionada por las clases mantiene las comunicaciones LTI separadas del 
código de la aplicación.

• el código puede reutilizarse entre varios proveedores de herramientas.

• los datos LTI se transforman en objetos útiles y los datos que faltan se sustituyen automáticamente por 
valores predeterminados razonables.

• la función  Outcomes service (servicio de resultados) utiliza LTI 1.1 o la extensión no oficial de 
resultados, según lo que admita el consumidor de la herramienta.

• se admiten las extensiones no oficiales para los servicios de afiliación y configuración.

• se incluye funcionalidad adicional para:

◦ activar/desactivar una clave de consumidor.

◦ establecer horas de inicio y fin para habilitar el acceso para cada clave de consumidor.

◦ establecer acuerdos para que los usuarios de diferentes enlaces de recursos puedan colaborar 
juntos en un único enlace de proveedor de herramientas.

• los  proveedores  de  herramientas  pueden aprovechar  las  actualizaciones  de  LTI  con un impacto 
mínimo en el código de sus aplicaciones.

Una vez configurados el TP y el TC un ejemplo de comunicación LTI [29] sería el mostrado en el siguiente 
diagrama de comunicación:
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El paso a paso de la comunicación LTI mostrada en el diagrama anterior sería la siguiente:

1. Un usuario pincha en un enlace LTI alojado en el TC.

2. El navegador realiza una petición GET HTTP o HTTPS al LMS.

3. El LMS envía respuesta 200 OK con un formulario con los datos necesarios para acceder al TP.

4. El navegador hace automáticamente una petición POST.

Figura 4: Ejemplo conexión LTI Usuario LMS
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En el caso de que la petición sea válida:

5. Se envía la petición al TP.

6. Se ejecuta el método doPost en nuestro TP.

7. Desde este método se invoca al  método  execute de la  biblioteca LTI  Oscelot,  pasando como 
parámetro callback nuestro método execute. Para comprobar la validez de una petición LTI, tanto en 
lo relativo a la firma de los datos como a no caducidad y no duplicidad de la misma se invoca al  
método execute de esta biblioteca al que se le pasa como referencia un método de nuestra aplicación 
que se ejecutará en caso de la petición sea correcta. En este caso la propia biblioteca actualiza la 
información correspondiente en la base de datos.

8. Se comprueba que la petición es válida y se actualiza la base de datos con la información recibida: 
consumidor,  usuario,  nonce (número arbitrario que garantiza que la  petición no está repetida ni 
caducada).

9. El método execute ejecuta como callback el método execute de nuestro servlet.

10. Desde el servlet se actualiza en la base de datos información adicional no contemplada en la biblioteca 
Oscelot.

11. El TP inicia una sesión HTTP para este cliente.

12. Una vez iniciada la sesión el TP envía una respuesta 302 REDIRECT al navegador para acceder al  
recurso solicitado.

13. El navegador realiza una petición GET para acceder al recurso en el TP.

14. El TP envía la respuesta a la petición del navegador (200 OK).

15. El navegador muestra el recurso al usuario.

16. El navegador envía una petición de apertura de comunicación WebSocket.

17. El TP completa el establecimiento de la sesión WebSocket.

18. Una vez finalizada la partida, nuestro TP envía, si procede, un mensaje a la biblioteca Oscelot con la 
calificación obtenida por los jugadores.

19. La biblioteca  Oscelot envía  un mensaje  LTI de tipo  Basic  outcome al  LMS para actualizar  la 
calificación del jugador.

20. El LMS procesa el mensaje y almacena la calificación.

En caso de que haya un error en la petición:

21. Se envía la petición del punto 4 al TP.

22. Se ejecuta el método doPost en nuestro TP.

23. Desde este método se invoca al  método  execute de la  biblioteca LTI  Oscelot,  pasando como 
parámetro callback nuestro método execute.

24. El método execute de la biblioteca Oscelot indica que la petición no es válida.

25. El servlet envía al navegador la respuesta a la petición (21) con un código de error.
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26. El navegador muestra al usuario información del error.

2.1.5 Bibliotecas y Ejemplos LTI

La documentación para el uso del estándar LTI en sus distintas versiones se puede encontrar en la página 
de IMS (1edtech) [30].

Para la aplicación desarrollada en este proyecto el intercambio de mensajes entre TC y TP se realiza 
empleando el código de la biblioteca Oscelot.  Este código esta programado en Java, soporta hasta la 
versión LTI 1.1 y además proporciona un código de ejemplo utilizando el servicio Outcomes.

2.2 Jakarta EE

Para el desarrollo de la aplicación se ha utilizado fundamentalmente la plataforma  Jakarta EE, que es el 
nombre de las nuevas versiones de Java EE, una vez que Oracle cedió el control de la misma a la Eclipse 
Foundation.

Jakarta EE consiste en un conjunto de especificaciones para los distintos aspectos de una aplicación. Las 
principales especificaciones utilizadas en el desarrollo de esta aplicación son las siguientes:

1. Jakarta Expression Language 3.0 (EL) [31]

El  Unified Expression Language de Java es un lenguaje de programación de propósito especial 
utilizado principalmente en aplicaciones web en Java para incrustar expresiones en páginas web.

2. Jakarta Server Faces 2.3 (JSF) [6]

Jakarta Server Faces es una tecnología y  framework para aplicaciones Java basadas en web que 
simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Jakarta EE.

3. Jakarta Managed Beans 1.0 [32]

Esta especificación define un conjunto de servicios básicos para objetos gestionados por el contenedor 

con requisitos mínimos, también conocidos bajo el acrónimo "POJOs" (Plain Old Java Objects). Se 
basa en la especificación JavaBeans [33].

4. Jakarta Contexts and Dependency Injection 2.0 (CDI) [34]

La inyección de dependencias (en inglés Dependency Injection, DI) es un patrón de diseño orientado a 
objetos, en el que se suministran objetos a una clase en lugar de ser la propia clase la que cree dichos 
objetos.

Los objetos que pueden ser inyectados son Managed Beans definidos con el ámbito declarado en su 
clase, y se inyecta en cada caso el objeto que este en el ámbito al que tiene acceso el objeto que lo 
inyecta. En caso de no existir el objeto en ese ámbito, se crea un nuevo objeto previamente a la 
inyección.

En CDI se definen cinco tipos de ámbito estándar.

• Application, ámbito común a toda la aplicación.

• Session, corresponde a la sesión del usuario, en caso de que exista.

• Request, corresponde al transcurso del procesamiento de la respuesta a una petición.

• Conversation, que representa el ámbito de conversación definido en  Conversation context 
lifecycle.

• Dependent, pseudoámbito para objetos dependientes.
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5. Jakarta Persistence 2.2 (JPA) [35]

Jakarta Persistence una API de persistencia desarrollada para la plataforma Jakarta EE, que permite 
manejar datos relacionales en aplicaciones desarrolladas para esta plataforma.

La persistencia proporcionada cubre tres áreas:

• La API en sí misma, definida en el paquete javax.persistence.

• El lenguaje de consulta Java Persistence Query Language (JPQL).

• Metadatos objeto/relacional.

El objetivo que persigue el diseño de esta API es no perder las ventajas de la orientación a objetos al 
interactuar con una base de datos (siguiendo el patrón de mapeo objeto-relacional) y permitir usar 
objetos regulares (conocidos como POJO).

2.3 Ajax

Se trata de una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones web asíncronas. La aplicación que se ejecuta 
en el cliente puede establecer una conexión asíncrona con el servidor en segundo plano, de forma que se 
interactúa  con  el  servidor  sin  necesidad  de  recargar  la  página  o  recargando  únicamente  determinados 
elementos de la misma.

Una vez que se recibe la respuesta del servidor, la aplicación javascript que se ejecuta en el navegador puede 
modificar la página utilizando para ello la información recibida del servidor.

2.4 WebSocket

WebSocket es una tecnología que proporciona un canal de comunicación bidireccional y full-duplex sobre una 
única conexión HTTP.

El protocolo está definido por parte del IETF (Internet Engineering Task Force) [36] en el RFC 6455 [7]. Al 
ser  full-duplex permite a los servidores web iniciar la transmisión de información a los navegadores sin 
necesidad de una petición previa por parte de éstos.

2.5 ADJA

El Proyecto "Aplicación de Juegos Didácticos en el Aula" AJDA [5], es un proyecto abierto y sin ánimo de 
lucro, perteneciente a la Red Educativa Digital Descartes, cuyo principal objetivo es ofrecer a la comunidad 
educativa más de 500 juegos didácticos y los recursos necesarios para su puesta en práctica en el aula.

Se ofrecen juegos que son los que se podrán usar en nuestra aplicación. El número de jugadores que pueden 
participar en una partida depende de cómo se haya desarrollado el juego que se usa en la misma.

2.5.1 Juegos

Se trata de juegos interactivos que se ejecutan en la ventana de un navegador web. Los jugadores tienen que 
responder las preguntas que se les van planteando durante el transcurso del juego. Algunos ejemplos de los 
juegos disponibles son: artificieros, batalla naval y bombilla.

2.5.2 Equipos y grupos

En las partidas multijugador los jugadores se organizan en grupos, los cuales a su vez se organizan en equipos.



Integración de herramientas de gamificación multijugador en plataformas de Enseñanza Virtual 16

Las preguntas se realizan a los miembros de un determinado grupo, y mediante la aplicación de un algoritmo a 
las respuestas de los integrantes del grupo, se determina si la respuesta del grupo es correcta o no.

Desde el punto de vista del juego, cada grupo es lo que el juego considera un jugador, corresponde a la 
aplicación una vez que termina la partida asignar la calificación obtenida por el grupo a cada uno de los 
integrantes del mismo.

2.5.3 Configuración de partida

Se trata de un “molde” de partida que puede estar incompleto y a partir del cual se pueden definir las partidas.

2.5.4 Partida

Una partida permite que uno o varios jugadores participen en uno de los juegos existentes en nuestro TP. Los 
parámetros son los definitivos para jugar a partir –modificando lo deseado- de una ‘Configuración de Partida’.

En función de los parámetros de la partida, estas se pueden clasificar en:

• Monojugador

Este tipo de partidas se desarrollan por cada jugador individualmente, por un único jugador. Aunque 
una partida monojugador puede ser ejecutada independientemente por varios alumnos, de forma que 
nunca participa más de un jugador.

• Multijugador

Para este tipo de partidas se necesitará la intervención de un iniciador y dos o más jugadores que 
participen en la misma. Se dispone también de la modalidad de Espectador para este tipo de partidas.

Este tipo de partidas esta pensado para realizarlas en el aula, donde el profesor actuará de iniciador, 
mostrando su pantalla con el desarrollo de la partida y los alumnos podrán ir respondiendo cada uno 
desde su panel de respuestas.

• Multijugador distribuida

En estas partidas participan también varios jugadores, pero cada uno dispone de una copia del juego y 
no existe iniciador. La partida comienza automáticamente cuando se alcanza el número de jugadores 
necesario y la misión de la aplicación es coordinar las distintas copias del juego para que funcionen 
coordinadamente mediante el procesado de los mensajes que se van recibiendo del juego.
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3 DISEÑO

n este apartado se describirá el  software desarrollado en este trabajo, así como los objetivos y 
funcionalidades.E

3.1 Introducción

El objetivo de diseño de la aplicación es la actualización a tecnología JSF de la página de administración de la 
plataforma, habilitar el acceso por LTI desde el LMS (ver  Figura 4) de los profesores para administrar las 
partidas sin necesidad de creación de usuario en la misma, la posibilidad de partidas multijugador LTI y 
distribuidas.

Para mejorar la gestión de datos del proyecto se ha realizado la migración de la base de datos existente en 
SQLite a PostgreSQL.

También se ha desarrollado la funcionalidad de un Chat entre los distintos usuarios de una partida.

3.2 Análisis de requisitos y especificaciones

En este apartado vamos a realizar un análisis pormenorizado de los requisitos que debe cumplir nuestra 
aplicación. El formato es el descrito a continuación:

Tabla 1. Caracterización de los requisitos del Sistema

IDENTIFICADOR Nombre del requisito

Dependencias

Descripción

Importancia

Prioridad

 Dependencias: Nombre de el/los requisitos que son necesarios para la implementación de 
este requisito o que están íntimamente relacionados.

 Descripción: Explicación breve del objetivo a alcanzar con ese requisito.

 Importancia: Indica el grado de relevancia que tiene el requisito para el cliente.

 Prioridad: Indica el grado de relevancia que tiene el requisito para el desarrollador.
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3.2.1 Requisitos generales

Tabla 2. Requisito general 01 “Sistema de gestión de la plataforma de gamificación”

RG-01 Sistema de gestión de la plataforma de gamificación

Dependencias

Descripción Acceso a las opciones de gestión y configuración de la plataforma.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 3. Requisito general 02 “Acceso al módulo de administración mediante Login”

RG-02 Acceso a la administración mediante Login

Dependencias RG-01

Descripción Acceso a la plataforma de Administración mediante login con usuario 
y contraseña.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 4. Requisito general 03 “Acceso LTI al módulo de administración ”

RG-03 Acceso LTI al módulo de administración

Dependencias RG-01

Descripción Acceso mediante LTI al módulo de Administración en los casos en los 
que el LMS informa el rol de instructor.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 5. Requisito general 04 “Acceso LTI a la partidas”

RG-04 Acceso LTI a la partidas

Dependencias

Descripción Acceso mediante LTI a las partidas desde la plataforma LMS

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 6. Requisito general 05 “Entorno Gestión JSF”

RG-05 Entorno Gestión JSF

Dependencias

Descripción Migración del Modulo de Gestión a tecnología JSF.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 7. Requisito general 06 “Implementación Partidas Multijugador”

RG-06 Implementación Partidas Multijugador

Dependencias

Descripción Implementación de partidas en las que varios jugadores participan en 
la  misma  y  responden  en  un  panel  de  respuestas  cuando  les 
corresponde el turno.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 8. Requisito general 07 “Implementación Partidas distribuidas”

RG-07 Implementación Partidas distribuidas

Dependencias

Descripción Implementación de partidas en las que todos los jugadores visualizan 
el juego en su terminal y responde directamente en el Juego.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 9. Requisito general 08 “Implementación espectadores en las partidas”

RG-08 Implementación espectadores en las partidas

Dependencias RG-06, RG-07

Descripción Implementación  de  participantes  en  la  partida,  los  cuales  pueden 
visualizar el desarrollo de la misma pero no pueden intervenir en ella.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 10. Requisito general 09 “Versión LTI”

RG-09 Versión LTI

Dependencias

Descripción Se usará la versión LTI 1.1.  que permite la comunicación con las 
plataformas LMS.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 11. Requisito general 10 “Migración Base de datos”

RG-10 Migración Base de datos

Dependencias

Descripción Migración de SQLite a PostgreSQL de la base de datos LTI

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 12. Requisito general 11 “Configuración de la aplicación en base de datos”

RG-11 Configuración de la aplicación en base de datos

Dependencias RG-10

Descripción Los parámtetros de configuración de la aplicación se almacenarán en la 
base de datos.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 13: Requisito general 12 “Control de acceso mediante roles”

RG-12 Control de acceso mediante roles

Dependencias

Descripción Los parámtetros de configuración de la aplicación se almacenarán en la 
base de datos.Para el control del acceso a las distintas páginas de la 
aplicación se definirán los siguientes roles:

• Superusuario:  Puede  acceder  a  todas  las  opciones  de 
administración de la aplicación.

• Profesor:  Tiene  un  acceso  limitado  a  las  opciones  de 
administración.

• Alumno: Sólo puede acceder a las partidas.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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3.2.2 Requisitos funcionales

3.2.2.1 Casos de uso

Tabla 14. Caso de uso 01 “Iniciar sesión”

RCU-01 Iniciar sesión

Dependencias RG-01, RG-02, RG-03

Descripción Para el acceso a la aplicación el usuario debe iniciar sesión, tanto si 
está identificado como si no. Al iniciar la sesión el sistema asigna los 
roles que permitirán el control del acceso a los distintos elementos de 
la aplicación.

La sesión se puede iniciar en

 Página de login

 Acceso mediante LTI

 Acceso a partida por IDP (identificador de partida)

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 15: Caso de uso 02 “Consulta de la configuración de la aplicación”

RCU-02 Consulta de la configuración de la aplicación

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-11, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite consultar la configuración en el módulo 
de Administración de la aplicación.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 16: Caso de uso 03 “Modificación de la configuración de la aplicación”

RCU-03 Modificación de la configuración de la aplicación

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-11, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite modificar la configuración en el módulo 
de Administración de la aplicación.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 17: Caso de uso 04 “Consulta de consumidores LTI”

RCU-04 Consulta de consumidores LTI

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite consultar los consumidores registrados.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 18: Caso de uso 05 “Registro de un consumidor LTI”

RCU-05 Registro de un consumidor LTI

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite registrar un nuevo consumidor LTI.

Importancia Alta

Prioridad Alta



Integración de herramientas de gamificación multijugador en plataformas de Enseñanza Virtual 24

Tabla 19: Caso de uso 06 “Borrado de un consumidor LTI”

RCU-06 Borrado de un consumidor LTI

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite borrar un consumidor LTI registrado 
previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 20: Caso de uso 07 “Modificación de un consumidor LTI”

RCU-07 Modificación de un consumidor LTI

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite modificar los datos de un consumidor 
LTI registrado previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 21: Caso de uso 08 “Consulta de usuarios”

RCU-08 Consulta de usuarios

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite consultar todos los usuarios registrados. 
Los profesores pueden consultar los de su mismo consumidor LTI.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 22: Caso de uso 09 “Registro de un usuario no LTI”

RCU-09 Registro de un usuario no LTI

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite registrar un nuevo usuario no LTI.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 23: Caso de uso 10 “Borrado de un usuario no LTI”

RCU-10 Borrado de un usuario no LTI

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite borrar un usuario no LTI registrado 
previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 24: Caso de uso 11 “Modificación de un usuario no LTI”

RCU-11 Modificación de un usuario no LTI

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite modificar los datos de un usuario no 
LTI registrado previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 25: Caso de uso 12 “Consulta de juegos”

RCU-12 Consulta de juegos

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite consultar los juegos.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 26: Caso de uso 13 “Registro de un juego”

RCU-13 Registro de un juego

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite registrar un nuevo juego.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 27: Caso de uso 14 “Borrado de un juego”

RCU-14 Borrado de un juego

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El rol de superusuario permite borrar un juego registrado previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 28: Caso de uso 15 “Modificación de un juego”

RCU-15 Modificación de un juego

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción El  rol  de  superusuario  permite  modificar  un  juego  registrado 
previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 29: Caso de uso 16 “Consulta de ficheros de preguntas”

RCU-16 Consulta de ficheros de preguntas

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor  permiten consultar 
los ficheros de preguntas.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 30: Caso de uso 17 “Registro de un fichero de preguntas”

RCU-17 Registro de un fichero de preguntas

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten registrar un 
nuevo fichero de preguntas.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 31: Caso de uso 18 “Borrado de un fichero de preguntas”

RCU-18 Borrado de un fichero de preguntas

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-11, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten borrar un 
fichero de preguntas.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 32: Caso de uso 19 “Modificación de un fichero de preguntas”

RCU-19 Modificación de un fichero de preguntas

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten modificar 
un fichero de preguntas registrado previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 33: Caso de uso 20 “Consulta de configuraciones de partida”

RCU-20 Consulta de configuraciones de partida

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten consultar las 
configuraciones de partida.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 34: Caso de uso 21 “Registro de una configuración de partida”

RCU-21 Registro de una configuración de partida

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten registrar una 
nueva configuración de partida.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 35: Caso de uso 22 “Borrado de una configuración de partida”

RCU-22 Borrado de una configuración de partida

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten borrar una 
configuración de partida registrada previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 36: Caso de uso 23 “Modificación de una configuración de partida”

RCU-23 Modificación de una configuración de partida

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten modificar 
una configuración de partida registrada previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 37: Caso de uso 24 “Consulta de partidas”

RCU-24 Consulta de partidas

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten consultar las 
partidas.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 38: Caso de uso 25 “Registro de una partida”

RCU-25 Registro de una partida

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten registrar una 
nueva partida.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 39: Caso de uso 26 “Borrado de una partida”

RCU-26 Borrado de una partida

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten borrar una 
partida registrada previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 40: Caso de uso 27 “Modificación de una partida”

RCU-27 Modificación de una partida

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-12

Descripción Tanto el rol de superusuario como el de profesor permiten modificar 
una partida registrada previamente.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 41: Caso de uso 28 “Acceso del iniciador de partida multijugador”

RCU-28 Acceso del iniciador de partida multijugador

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-06

Descripción Acceso  del  iniciador  para  gestionar  el  desarrollo  de  una  partida 
multijugador.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 42: Caso de uso 29 “Jugar en una partida multijugador”

RCU-29 Jugar en una partida multijugador

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-06

Descripción Acceso para jugar una partida multijugador.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 43: Caso de uso 30 “Seleccionar equipo y grupo”

RCU-30 Seleccionar equipo y grupo

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-06

Descripción Los jugadores seleccionarán equipo y grupo para acceder a una partida 
multijugador.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 44: Caso de uso 31 “Cambio de equipo y grupo”

RCU-31 Cambio de equipo y grupo

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-06, RCU-28

Descripción El iniciador de la  partida puede cambiar el  equipo y grupo de un 
jugador antes del inicio de la misma.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 45: Caso de uso 32 “Espectador en una partida multijugador”

RCU-32 Espectador en una partida multijugador

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-06

Descripción Acceso como espectador de una partida multijugador.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 46: Caso de uso 33 “Jugar en una partida distribuida multijugador”

RCU-33 Jugar en una partida distribuida multijugador

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-07

Descripción Acceso para jugar una partida distribuida multijugador.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 47: Caso de uso 34 “Espectador en una partida distribuida multijugador”

RCU-34 Espectador en una partida distribuida multijugador

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-07

Descripción Acceso como espectador de una partida distribuida multijugador.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 48: Caso de uso 35 “Enviar mensaje”

RCU-35 Enviar mensaje

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-06, RG-07

Descripción Los  participantes  en  una  partida  pueden  enviar  mensajes  a  otros 
participantes en la misma.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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Tabla 49: Caso de uso 36 “Recibir mensajes”

RCU-36 Recibir mensajes

Dependencias RCU-01, RG-01, RG-02, RG-03, RG-06, RG-07

Descripción Los participantes en una partida recibirán los mensajes que se dirijan a 
ellos.

Importancia Alta

Prioridad Alta

3.2.2.2 Reglas de negocio

Tabla 50: Regla de negocio 01 “Administración con acceso por LTI”

RN-01 Administración con acceso por LTI

Dependencias RG-03, RG-12, RCU-16, RCU-17, RCU-18, RCU-19, RCU-20, 
RCU-21, RCU-22, RCU-23, RCU-24, RCU-25, RCU-26, RCU-27, 
RCU-28

Descripción El acceso por LTI a la gestión de usuarios, partidas y configuraciones 
de partidas estará limitado a los datos correspondientes a la institución 
del usuario.

Importancia Alta

Prioridad Alta



35 Diseño

Tabla 51: Regla de negocio 02 “Envío calificaciones LTI”

RN-02 Envío calificaciones LTI

Dependencias RG-04, RG-06, RG-07

Descripción Se enviarán las calificaciones de los jugadores de la partida al LMS en 
el caso de que el jugador haya accedido por LTI.

Importancia Alta

Prioridad Alta

3.2.2.3 Requisitos de conducta

Tabla 52: Requisitos de conducta 01 “Reconexión de un jugador”

RC-01 Reconexión de un jugador

Dependencias RG-04, RG-06, RG-07

Descripción Un mismo jugador podrá reconectarse a la partida en la que estaba 
participando si por algún motivo pierde la conexión.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Tabla 53: Requisitos de conducta 02 “Reconexión del iniciador”

RC-02 Reconexión del iniciador

Dependencias RG-06, RCU-28

Si se produce una nueva conexión de un iniciador, éste se convierte en 
el iniciador de la partida y se cierra la sesión del iniciador anterior.

Importancia Alta

Prioridad Alta



Integración de herramientas de gamificación multijugador en plataformas de Enseñanza Virtual 36

3.2.2.4 Requisitos de información

Tabla 54: Requisito de información 01: Sistema de gestión de la plataforma de gamificación

RI-01 Sistema de gestión de la plataforma de gamificación

Dependencias RG-01, RG-02, RG-05, RG-10, RCU-02, RCU-03, RCU-04,
RCU-05, RCU-06,RCU-07

Descripción Es  necesario  poder  configurar  la  plataforma  y  los  consumidores 
autorizados a conectarse.

Importancia Alta

Prioridad Alta

3.2.3 Requisitos no funcionales

3.2.3.1 Usabilidad

Tabla 55: Requisito de usabilidad 01: Entrega de mensajes del chat

RU-01 Entrega de mensajes del chat

Dependencias RG-06, RG-07

Descripción La recepción de los mensajes del chat será inmediata e irá acompañada 
de una señal acústica.

Importancia Media

Prioridad Media

3.2.3.2 Portabilidad

Tabla 56: Requisito de portabilidad 01: Aplicación multiplataforma

RP-01 Aplicación multiplataforma

Dependencias

Descripción Se  utilizarán  tecnologías  que  permitan  su  despliegue  en  diversas 
plataformas de hardware, sistema operativo y servidor de aplicaciones.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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3.2.3.3 Seguridad

La  seguridad  de  la  aplicación  se  basa  en  roles.  Cada  usuario  que  inicia  sesión  en  la  aplicación, 
independientemente de cómo inicie la sesión, tiene asignado uno o varios de los siguientes roles:

• Superusuario: Puede acceder a todas las opciones de administración de la aplicación. Sólo se asigna 
a usuarios que acceden por la página de login, en caso de que les corresponda.

• Profesor: Tiene un acceso limitado a las opciones de administración. El acceso puede ser por página 
de login o por LTI. En este último caso, sólo puede acceder a los datos de su institución.

• Alumno: Sólo puede acceder a las partidas, y puede iniciar sesión de cualquier forma.

En caso de acceso LTI, si el profesor que ha creado la partida lo ha definido como iniciador de la 
partida, accederá a la página del iniciador en lugar de acceder para participar en la partida como 
jugador.

En los inicios de sesión por IDP de la partida, el rol asignado es siempre el de alumno.

En los inicios de sesión por LTI el rol LIS de  Learner corresponde con el de alumno, mientras que el de 
Instructor corresponde con el de profesor. Ambos roles pueden estar activos simultáneamente en la misma 
sesión si el LMS comunica ambos en el lanzamiento.

En el caso de que la sesión se haya iniciado por la página de login, el rol asignado es el que tenga definido en 
la tabla de usuarios de la aplicación.

Tabla 57: Requisito de seguridad 01: Control del acceso a los recursos

RS-01 Control del acceso a los recursos

Dependencias RG-01, RG-12

Descripción Los  usuarios  sólo  podrán  acceder  los  recursos  para  los  que  estén 
autorizados.

Importancia Alta

Prioridad Alta
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3.3 Arquitectura y funcionamiento básico de la aplicación

3.3.1 Arquitectura de capas de la aplicación

Podemos agrupar el funcionamiento de la aplicación en las siguientes capas.

1. Base de datos

Su misión es almacenar y garantizar la consistencia de la información.

2. Aplicación basada en Jakarta EE

Se encarga de procesar la información recibida desde los clientes, que en nuestro caso serán los 
navegadores de los usuarios. A su vez, podemos distinguir dentro de ella las siguientes subcapas:

◦ Vista

Interfaz de usuario construida con la tecnología Facelets de JSF, a su vez una de las tecnologías de 
Jakarta EE.

◦ Controlador

Dan soporte a  los  Facelets,  tanto  proporcionando la información solicitada como realizando las 
acciones solicitadas por los usuarios.

◦ Servicio

Permiten  realizar  las  operaciones  sobre las  entidades,  incluyendo  la  transaccionalidad  de  las 
operaciones.

◦ DAO

Operaciones básicas realizadas en la base de datos: consulta, inserción, actualización y borrado de 
datos.

En el siguiente diagrama se muestra la comunicación entre las distintas capas.
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Figura 5: Diagrama de comunicación entre las capas de la aplicación
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3.3.2 Arquitectura de componentes

La aplicación se puede organizar en componentes que proporcionan un subconjunto de la funciones requeridas 
para el funcionamiento y que se comunican entre ellos para dar soporte al funcionamiento de la aplicación.

Podemos ver estos componentes y sus relaciones en el siguiente diagrama.

A continuación vamos a ver los componentes del sistema

1. Interfaz de usuario

Está compuesto por las páginas web de nuestra aplicación a las que acceder el usuario desde su 
navegador. El navegador se comunica con el LMS y con la Plataforma de gamificación mediante 
conexiones HTTP y WebSocket para mostrar el contenido de estas páginas y enviar la información 
correspondiente a las acciones del usuario.

Figura 6: Diagrama de componentes
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2. LMS

Herramienta de enseñanza virtual de la institución a la que pertenece el usuario. En un entorno LTI 
actúa como Tool Consumer (TC). Proporciona al usuario los enlaces para acceder a la plataforma de 
gamificación.

3. Plataforma de gamificación

Proporciona acceso a  recursos de gamificación que pueden ser  incorporados para su uso desde 
distintos LMS. En un entorno LTI actúa como Tool Provider (TP).

A su vez, la plataforma podemos subdividirla en:

• webAdministracion

En este componente nos encontramos tanto con la  web de administración como con el 
soporte a la disputa de partidas en la plataforma.

También se encarga del acceso a los datos almacenados en la base de datos utilizando para 
ello JPA, salvo en el caso de la persistencia de los resultados de las partidas en las que el 
acceso a la base de datos está mediado por apiBD.

Igualmente se encarga del  envío al  LMS de la  información relativa a las calificaciones 
obtenidas por los alumnos en las partidas en las que han participado.

• apiBD

Se trata de una aplicación auxiliar que proporciona acceso mediante servicios REST a la base 
de datos. Se trata de una aplicación que proviene de uno de los trabajos anteriores y se usa 
para guardar los resultados de las partidas.

• Base de datos

Se trata de una base de datos PostgreSQL en la que se han unificado las bases de datos de los 
distintos trabajos anteriores que han servido de punto de partida para éste, que actúa como el 
almacén de datos persistentes de la aplicación.

Como hemos visto, el acceso a la misma se hace desde webAdministracion bien directamente 
con  JPA  o  bien  mediado  por  apiBD  en  cuyo  caso  se  invocan  los  servicios  REST 
correspondientes.

3.3.3 Funcionamiento básico de la aplicación

En este apartado se abordará y analizará el funcionamiento y estructura del proyecto desarrollado. Esto se 
puede dividir en dos partes, la parte del módulo de configuración de las partidas y la parte donde se desarrolla 
la misma.

• El módulo de configuración de partidas, es el encargado de administrar los usuarios, subir los juegos, 
crear las partidas y dar de alta los consumidores.

Se muestra a continuación la estructura de las opciones de menú.
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• Partiendo  de  una  situación  inicial  en  la  que  no  tengamos  creados  ni  usuarios  ni  partidas  el 
funcionamiento sería el siguiente:

1. El superusuario, crea un nuevo consumidor con el nombre de la institución correspondiente, los 
campos clave LTI y secreto son generados automáticamente por la plataforma, aunque el campo 
secreto es editable. Para que el consumidor este activo se debe marcar Activo→“Sí” e indicar el 
intervalo de tiempo en el que se desea que este activado, debe indicarse al menos la fecha de 
inicio de la activación del consumidor.

2. El superusuario deberán cargar los juegos si se desea utilizar juegos que no vengan precargados 
en el módulo. Para la subida de un juego, este debe estar en formato ZIP y se le debe asignar un 
nombre con el que aparecerá en la plataforma. Se podrán indicar datos adicionales del juego como 
la etapa educativa a la que corresponde, el tipo de respuesta, el número mínimo de preguntas… 

Figura 8: Añadir consumidor

Figura 7: Estructura del menú de la aplicación
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(puede consultarse la descripción completa de estos datos en el apartado  Base de Datos). El 
archivo ZIP a subir consta de un fichero HTML que recibe el nombre de “jugar.html” y 
opcionalmente de un archivo de texto llamado “properties.txt” en el que se encuentran 
diversos parámetros de configuración del juego. Este fichero viene incluido en el archivo ZIP 
donde está empaquetado el juego.

3. El profesor o el superusuario subirá el fichero de preguntas, en el formato adecuado para el juego 
en el que se desea utilizar, habitualmente TXT. Se indicará el nombre del fichero, así como otros 
datos: asignatura, curso, observaciones, tipo de respuestas. La descripción completa de los datos 
de cada entidad aparece en el apartado Base de Datos.

Figura 10: Añadir fichero de preguntas

Figura 9: Añadir juego
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4. El superusuario creará una configuración de partida, que servirá de plantilla para crear una o 
varias partidas. En ella se indicarán valores que se usarán en la definición de partidas basadas en 
la misma. Los valores definidos en la configuración se toman como valores iniciales al crear la 
partida, aunque pueden modificarse. Los datos que no se cumplimenten en la configuración habrá 
que cumplimentarlos al crear la partida. Entre los datos que se pueden definir están el juego, el 
factor  de corrección,  el  tipo de respuesta,  los  ficheros de preguntas… Puede consultarse  la 
descripción completa de los datos en el apartado Base de Datos.

5. El superusuario o el profesor creará una partida en base a una configuración de partida existente. 
Para ello deberá seleccionar una configuración de partida, el juego con el que vayamos a realizar 
la actividad, el iniciador en caso de partidas multijugador, y otros parámetros como si es activa o 
no, la fecha de inicio y fin, si se desea que tenga espectadores, el modo de partida (Centralizada 
sin terminal, Centralizada LTI, Centralizada Multijugador, Distribuida).

Figura 11: Añadir configuración de partida
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• Como segunda parte, tenemos la implementación de la partida LTI en una plataforma de enseñanza 
virtual:

1. El  administrador  del  curso  deberá  configurar  el  enlace  LTI  en  su  LMS.  Esta  parte  de 
configuración de un enlace LTI  en una plataforma se detallará más adelante en el  Anexo B
Manual de usuario En el mismo se indicará el proceso en la plataforma Moodle donde se han 
realizado las pruebas.

2. El alumno o alumnos acceden a la partida a través del enlace LTI que les aparecerá en su LMS.

3. Una  vez  finalizada  la  partida,  la  calificación  será  enviada  a  la  plataforma  LMS  para  su 
almacenamiento.

En los próximos capítulos se ahondará en la implementación y se mostrarán más casos de funcionamiento.

Figura 12: Añadir partida
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3.3.4 Base de Datos

La estructura de la base de datos puede observarse en la siguiente Figura:

Figura 13: Estructura de la base de datos
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Se han unificado en una sola base de datos en PostgreSQL la base de datos correspondiente a la información 
de los juegos con la que previamente estaba en SQLite correspondiente a la información necesaria para la 
comunicación LTI.

Se han fusionado las tablas con información relativa a los mismos elementos que estaban en ambas bases de 
datos.

Además se  han añadido tablas  para  almacenar  la  información correspondiente  a  los  mensajes  entre  los 
participantes de una partida.

3.3.4.1 Tablas de información de juegos y partidas

3.3.4.1.1 gamif
icacion_config

Tabla que contiene la información relativa a configuración del TP.

• id: clave sustituta del dato de configuración.

• clave: clave del dato de configuración.

• valor: valor del dato de configuración.

3.3.4.1.2 games

Tabla que contiene la información relativa a los juegos.

• id: clave sustituta del juego.

• name: nombre del juego.

• jugar_html: ubicación del fichero jugar.html del juego.

• enable: indica si el juego está activo o no.

• descripcion: descripción del juego.

• tiporespuesta: tipo de respuesta que se usa en el juego.

• interno: indicador si se trata de un juego incluido en la plataforma o cargado posteriormente.

• jsonparametrosconf: JSON con parámetros del juego.

• etapa: etapa educativa a la que está dirigido el juego.

• estilojuego: estilo del juego.

3.3.4.1.3 configuracion_partidas

Tabla que contiene la información relativa a las plantillas para facilitar la definición de partidas.

• id_configuracion: clave sustituta de la plantilla.

• id_profesor: identificador del profesor al que corresponde la plantilla (clave foránea a usuario).

• id_juego: identificador del juego de la plantilla (clave foránea a games).

• id_fpreguntas:  identificador del fichero de preguntas  utilizado en la plantilla (clave foránea a 
fichero_preguntas).

• titulo: título de la plantilla.

• porcentaje_correccion: porcentaje de respuestas correctas para considerar correcta la respuesta 
global del grupo.
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• parametros: parámetros de la plantilla.

• equipos: información en formato JSON de los equipos y grupos.

• etapa: etapa educativa a la que está dirigida la plantilla.

• curso: curso al que está dirigida la plantilla.

• asignatura: asignatura para la que se hace la plantilla.

• tema: tema del que trata la plantilla.

• tiemporespuesta: tiempo de respuesta de los jugadores para las preguntas y votaciones.

• numpreguntas: número de preguntas.

• orden: orden aleatorio de las preguntas.

• fecha_creacion: fecha de creación de la plantilla.

3.3.4.1.4 fichero_preguntas

Tabla que contiene la información relativa a los ficheros de preguntas para las partidas.

• id: clave sustituta del fichero de preguntas.

• id_profesor:  identificador del profesor que ha subido el fichero de preguntas (clave foránea a 
usuario).

• titulo: título del fichero de preguntas.

• nombre: nombre del fichero de preguntas.

• contenido_texto: contenido del fichero de preguntas en formato texto.

• contenido: contenido del fichero de preguntas sin convertir a formato texto.

• curso: curso al que está dirigido el fichero de preguntas.

• asignatura: asignatura para la que se hace el fichero de preguntas.

• tema: tema del que trata el fichero de preguntas.

• observaciones:: observaciones relativas al fichero.

• publico: indica si se trata de un fichero de preguntas de uso público.

• tipo_pregunta: tipo de respuesta de la preguntas de este fichero.

• fecha_creacion: fecha de creación del fichero de preguntas.

• fecha_actualizacion: fecha de la última modificación del fichero de preguntas.

3.3.4.1.5 partidas

Tabla que contiene la información relativa a las partidas.

• id_partida: clave sustituta de la partida.

• id_profesor: identificador del profesor al que corresponde la partida (clave foránea a usuario).

• id_iniciador: identificador del iniciador de la partida (clave foránea a usuario).

• id_juego: identificador del juego de la partida (clave foránea a games).
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• id_configuracion:  identificador  de  la  plantilla  en  la  que  se  basa  la  partida  (clave  foránea  a 
configuracion_partidas).

• id_fichero_preguntas: identificador del fichero de preguntas utilizado en la partida (clave foránea 
a fichero_preguntas).

• titulo: título de la partida.

• porcentaje_correccion: porcentaje de respuestas correctas para considerar correcta la respuesta 
global del grupo.

• parametros: parámetros de la partida.

• equipos: información en formato JSON de los equipos y grupos de la partida.

• etapa: etapa educativa a la que está dirigida la partida.

• curso: curso al que está dirigida la partida.

• asignatura: asignatura para la que se hace la partida.

• tema: tema del que trata la partida.

• tiemporespuesta: tiempo de respuesta de los jugadores para las preguntas y votaciones.

• fichero_continuacion: datos para continuación de la partida.

• fecha_inicio: fecha de inicio a partir de la cual se puede jugar la partida.

• fecha_fin: fecha de fin a partir de la cual ya no es posible jugar la partida.

• finalizada: indicador de partida finalizada.

• codigo: IDP (identificador de la partida). Se utiliza para acceder a la partida, bien introduciéndolo en 
la pantalla o como parámetro del enlace LTI en el LMS.

• outcome: indicador si la partida enviará mensaje outcome al LMS con las calificaciones en caso de 
que el jugador haya accedido por LTI.

• count: número de veces que se ha jugado la partida.

• repeat: máximo número de veces que un alumno puede jugar la partida.

• deliverypassword: clave para acceder a la partida como jugador sin necesidad de hacer login.

• jsonparametros: parámetros fijos y opcionales de la partida.

• con_espectadores: indicador de posibilidad de espectadores en la partida.

• permisos_iniciador:  indica  si  el  iniciador  está  autorizado a  modificar  algunos  valores  de  la 
partida.

• publica: indicador de si es una partida pública.

• partida_lti: indicador de si es una partida a la que se accede mediant LTI.

• num_maximo_jugadores: número máximo de jugadores en la partida.

• num_minimo_jugadores: número mínimo de jugadores en la partida.

• num_equipos: número de equipos en la partida.

• num_minimo_equipos: número mínimo de equipos en la partida.
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• num_jugadores_por_equipo: número de jugadores por equipo.

• num_jugadores_por_grupo: número de jugadores por equipo.

• num_jugadores: número de jugadores.

• num_preguntas_formuladas: número de preguntas formuladas la última vez que se ha jugado la 
partida.

• modo_partida: modo de juego para esta partida.

• observaciones: observaciones relativas a la partida.

• estado_partida: estado de la partida.

• fecha_creacion: fecha de creación de la partida.

• fecha_update: fecha de la última modificación de la partida.

3.3.4.1.6 equipo

Tabla que contiene la información relativa a los equipos participantes en las partidas.

• id: clave sustituta del equipo.

• partida: identificador de la partida en la que ha participado (clave foránea a partidas).

• descripcion: nombre del equipo.

• numgrupos: número de grupos del equipo.

• numjugadores: número de jugadores en el equipo.

3.3.4.1.7 grupo

Tabla que contiene la información relativa a los grupos participantes en las partidas.

• id: clave sustituta del grupo.

• equipo: identificador de la equipo al que pertenece el grupo (clave foránea a equipo).

• partida: identificador de la partida en la que ha participado (clave foránea a partidas).

• descripcion: nombre del grupo.

• numjugadores: número de jugadores en el grupo.

• respuestas_correctas: número de respuestas contestadas correctamente por el grupo.

• respuestas_incorrectas: número de respuestas contestadas incorrectamente por el grupo.

• puntos: puntuación del grupo en la partida.

• ganador: indicador de si el grupo ha ganado la partida.

• eliminado: indicador de si el grupo ha sido eliminado de la partida.

3.3.4.1.8 jugador

Tabla que contiene la información relativa a los jugadores participantes en las partidas.

• id: clave sustituta del jugador.

• partida: identificador de la partida en la que ha participado (clave foránea a partidas).
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• usuario: identificador del usuario (clave foránea a usuario).

• grupo: identificador del grupo al que pertenece (clave foránea a grupo).

• nick: nick (apodo) del jugador en la partida.

• fecharegistro: fecha de registro del jugador.

• type: rol de partida con el que ha participado el usuario.

• count2: número de veces que ha jugado esta partida.

3.3.4.1.9 usuario

Tabla que contiene la información relativa a los usuarios de la plataforma de gamificación.

• id: clave sustituta del usuario.

• email: correo electrónico de este usuario.

• nombre: nombre de este usuario.

• apellidos: apellidos de este usuario.

• rol: rol en la aplicación de este usuario.

• timezone: huso horario de este usuario.

• consumer_key:  identificador  del  consumidor  LTI,  sólo  aparecerá  cuando  se  trate  de  usuarios 
correspondientes a conexiones LTI (clave foránea a lti_consumer).

• username: nombre de usuario.

◦ En el caso de usuarios correspondientes a conexiones LTI, se almacena el valor del campo 
user_id comunicado por el LMS en el lanzamiento LTI.

◦ En el resto de caso se asigna manualmente al dar de alta el usuario y es el que hay que poner para 
hacer login.

• pass: hash de la contraseña del usuario codificada usando PBKDF2 (password-based key derivation 
function) [37].

• fecharegistro: fecha de registro del usuario.

• f_ultimo_acceso: fecha del último acceso del usuario.

3.3.4.2 Tablas para comunicación LTI

Son las tablas cuyo nombre empieza por  lti_ y son requeridas para el funcionamiento de la biblioteca 
Oscelot que implementa el estándar LTI 1.1.

3.3.4.2.1 lti_c
onsumer

Tabla que contiene la información relativa a los distintos consumidores (Tool Consumer) que pueden utilizar 
esta herramienta.

• consumer_key: es la identificación del TC en este TP y se utiliza para la autenticación OAuth en el 
mensaje  basic-lti-launch-request. Generado automáticamente por el  TP al  dar  de alta  un 
nuevo TC.

• name: nombre del TC.
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• secret: secreto compartido con el TC para la firma de los mensajes OAuth.

• lti_version: versión de LTI, se actualiza automáticamente con la información contenida en el 
mensaje basic-lti-launch-request.

• consumer_name: nombre del TC recibido del TC, se actualiza automáticamente con la información 
contenida en el mensaje basic-lti-launch-request.

• consumer_version:  version  del  software utilizado  por  el  LMS  recibida  del  TC,  se  actualiza 
automáticamente con la información contenida en el mensaje basic-lti-launch-request.

• consumer_guid:  identificador  del  LMS recibido  del  TC,  se  actualiza  automáticamente  con  la 
información contenida en el mensaje basic-lti-launch-request.

• css_path: hoja de estilos para usar con este TC.

• protected: indica si la conexión con este TC está protegida.

• enabled: indica si la conexión con este TC está habilitada.

• enable_from: fecha de inicio del período en que la conexión con este TC está habilitada.

• enable_until: fecha de fin del período en que la conexión con este TC está habilitada.

• last_access: fecha del último acceso desde este TC, se actualiza automáticamente con la recepción 
de mensajes basic-lti-launch-request.

• created: fecha de creación del consumidor.

• updated: fecha de la última actualización del consumidor.

• username_parameter:  nombre  del  parámetro  donde  el  LMS  indica  el  nombre  del  usuario 
conectado, puesto que varía dependiendo del LMS que actúa como TC [38].

3.3.4.2.2 lti_c
ontext

Tabla  que  contiene  la  información  relativa  al  contexto  recibida  en  el  mensaje  LTI.  El  contexto  LTI 
corresponde con el curso en el que está ubicado el enlace.

• consumer_key: identificador del TC (clave foránea a lti_consumer).

• context_id: identificador local en el TP del contexto del LMS.

• lti_context_id: identificador del contexto recibido del TC.

• lti_resource_id: identificador en el TC del último recurso accedido.

• title: título del contexto en el TC, se actualiza automáticamente con la información contenida en el 
mensaje basic-lti-launch-request.

• settings: ajustes recibidos en el último mensaje basic-lti-launch-request.

• primary_consumer_key: usado en caso de compartición de recursos.

• primary_context_id: usado en caso de compartición de recursos.

• share_approved: indica si la compartición está habilitada.

• created: fecha de creación del contexto.

• updated: fecha de la última actualización del contexto.
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3.3.4.2.3 lti_user

Tabla que contiene la información relativa al recurso LTI, éste incluye tanto información del enlace como del 
usuario que efectúa el lanzamiento LTI.

• consumer_key: identificador del TC.

• context_id:  identificador  del  contexto  (junto  con la  columna anterior  forman clave foránea a 
lti_context).

• user_id: identificador del usuario en el TC.

• lti_result_sourcedid: URL en el TC para la comunicación del resultado de la actividad.

• created: fecha de creación del usuario.

• updated: fecha de la última actualización del usuario.

• tool_user_id: identificador del usuario asignado en la plataforma de gamificación (clave foránea a 
usuario).

• lis_person_sourcedid: nombre del usuario en el TC.

3.3.4.2.4 lti_nonce

Tabla que contiene la información relativa al nonce del mensaje basic-lti-launch-request, que evita que 
se procese un mensaje caducado o en más de una ocasión. Un nonce es un número arbitrario que sólo se puede 
utilizar una vez en un canal de comunicación.

• consumer_key: identificador del TC (clave foránea a lti_consumer).

• value: valor del nonce.

• expires: hora límite de validez del nonce.

3.3.4.2.5 lti_s
hare_key

Tabla que contiene la información relativa a compartición de recursos LTI. Es una tabla utilizada por la 
biblioteca Oscelot, aunque no se ha utilizado en este trabajo.

• share_key_id: identificador de la compartición.

• auto_approve: indica si la aprobación de la compartición es automática.

• expires: hora límite de validez de la compartición.

• primary_consumer_key: identificador del TC del contexto compartido.

• primary_context_id: identificador del contexto compartido.

3.3.4.3 Tablas de mensajería

3.3.4.3.1 chat_
mensajes

Tabla que contiene la información relativa a los mensajes enviados en el chat.

• id: clave sustituta del mensaje.

• consumer_key: identificador del TC del remitente.

• context_id: identificador del contexto del TC del remitente.
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• user_id:  identificador del  usuario del  TC del remitente (junto con las dos columnas anteriores 
forman clave foránea a lti_user).

• id_partida: identificador de la partida en la que se envía el mensaje (clave foránea a partidas).

• id_usuario: identificador del remitente en el el TP (clave foránea a usuario).

• mensaje: texto del mensaje.

• hora: hora de envío del mensaje.

• nick: nick utilizado por el remitente en la partida y que se muestra a los destinatarios como remitente 
del mensaje.

• imagen: imagen del usuario para mostrar a los destinatarios.

• id_usuario_temporal: identificador de usuario temporal del remitente en caso de acceder a la 
partida por IDP sin hacer login ni conectar por LTI.

3.3.4.3.2 chat_
entregas_mensajes

Tabla que contiene la información relativa a los destinatarios de los mensajes. Al almacenarse en esta tabla se 
pueden mostrar al destinatario cuando se conecte si en el momento del envío no está conectado al chat. Se 
recoge la hora real de entrega de los mensajes, tanto si es inmediata porque el destinatario está conectado como 
si lo recibe posteriormente al conectarse al chat.

• id: clave sustituta de la entrega.

• id_mensaje: identificador del mensaje (clave foránea a chat_mensajes).

• id_usuario: identificador del destinatario en el el TP (clave foránea a usuario).

• consumer_key: identificador del TC del destinatario.

• context_id: identificador del contexto del TC del destinatario.

• user_id: identificador del destinatario en el el TP (junto con las dos columnas anteriores forman 
clave foránea a lti_user).

• hora: hora real de entrega del mensaje.

• id_usuario_temporal: identificador de usuario temporal del destinatario en caso de acceder a la 
partida por IDP sin hacer login ni conectar por LTI.
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4 IMPLEMENTACIÓN

4.1 Código

4.1.1 Bibliotecas utilizadas

4.1.1.1 Jakarta EE Platform API

Contiene el API de Jakarta EE, que define una plataforma estándar para alojar aplicaciones Jakarta EE [15]. El 
servidor WildFly proporciona la implementación de Jakarta EE.

Es el núcleo principal de nuestra aplicación, ya que se trata de una aplicación desarrollada para la plataforma 
Jakarta EE.

No es necesaria su inclusión en el  desplegable,  puesto que el  propio servidor WildFly proporciona una 
implementación de la misma.

4.1.1.2 PrimeFaces

Biblioteca [16] con componentes para la construcción de páginas JSF.

Proporciona  componentes  adicionales  para  la  construcción  de  páginas  web  con  mejoras  sobre  los 
proporcionados de forma estándar por JSF.

Se han utilizado elementos de entrada de datos para los formularios y elementos de visualización de datos. 
Estos últimos aportan la posibilidad de usar fuentes de datos de tipo lazy, que evitan la carga innecesaria de 
datos que no se van a mostrar al usuario desde la capa de persistencia.

4.1.1.3 Primeflex

Biblioteca [39] ligera para interfaces de usuario responsivas, compatible con PrimeFaces.

Facilita la creación de interfaces de usuario responsivas, es decir, que se adaptan automáticamente al tamaño y 
resolución del elemento de visualización que está utilizando el usuario.

4.1.1.4 OmniFaces

Biblioteca [40] de utilidades para JSF que se centra en utilidades que facilitan las tareas diarias con la API 
estándar de JSF, sin incluir componentes visuales.

Se ha utilizado en algunas páginas de la aplicación para formatear valores de fecha y para solucionar algunos 
problemas  en  los  formularios  con  la  codificación  de  caracteres,  para  lo  que  hemos  declarado  el  filtro 
org.omnifaces.filter.CharacterEncodingFilter en el fichero web.xml.

4.1.1.5 Font Awesome

Biblioteca [41] con más de 30.000 iconos con para utilizar en páginas web, de los cuales más de 2.000 son de 
uso libre, compatible con PrimeFaces.

Algunos de los iconos de esta biblioteca se utilizan en las páginas web de la aplicación.
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4.1.1.6 PrimeFaces Bootstrap Theme

Biblioteca [42] para PrimeFaces con un tema para la construcción de interfaces de usuario responsivas basado 
en la biblioteca bootstrap [43], que a su vez es una biblioteca que proporciona CSS y JS para la construcción 
de interfaces responsivas.

Se utiliza en algunas de las páginas web de la aplicación.

4.1.1.7 PostgreSQL JDBC Driver

Controlador JDBC [44] que permite el acceso a bases de datos PostgreSQL desde aplicaciones que se ejecutan 
en una JVM.

Se usa para acceder a la base de datos PostgreSQL, tanto en los casos en que se usa directamente el mismo, 
como cuando se hace mediante JPA.

4.1.1.8 Hibernate ORM Hibernate Core

Biblioteca  [45] para mapeo relacional de objetos que implementa la especificación JPA compatible con 
aplicaciones basadas en la biblioteca Jakarta EE Platform API.

La especificación JPA es una API que necesita una implementación de su funcionalidad. Hibernate ORM es 
una de las implementaciones de JPA más usadas y es la incluida en el servidor WildFly.

4.1.1.9 IMS BasicLTI Utilities

Biblioteca [46] que ofrece un conjunto de clases de utilidad para ayudar en el desarrollo de los consumidores y 
proveedores BasicLTI. Se ocupan de gran parte del trabajo pesado y hacen que el proceso sea más opaco para 
el desarrollador.

Se utiliza para consultar los nombres de los parámetros incluidos en los lanzamientos LTI.

4.1.1.10 Gson

Gson [47] es una biblioteca Java que se puede utilizar para convertir objetos Java en su representación JSON. 
También se puede utilizar para convertir una cadena JSON en un objeto Java equivalente. Gson puede trabajar 
con objetos Java arbitrarios, incluidos objetos preexistentes de los que no tiene código fuente.

Se utiliza para tratar el contenido de datos en formato JSON (JavaScript Object Notation) en varios módulos 
de la aplicación.

El formato JSON es sintácticamente idéntico al código para crear objetos JavaScript. Debido a esta similitud, 
un programa JavaScript puede convertir fácilmente datos JSON en objetos JavaScript nativos.

La sintaxis JSON se deriva de la sintaxis de la notación de objetos de JavaScript, pero el formato JSON es sólo 
texto. El código para leer y generar datos JSON puede escribirse en cualquier lenguaje de programación.

4.1.1.11 FasterXML Jackson

Biblioteca [48] que permite leer y escribir documentos JSON.

Se usa para procesar los mensajes enviados por la conexión WebSocket del chat que van en formato JSON y 
para conversores JPA que nos permiten almacenar objetos en base de datos en formato JSON.

4.1.1.12 JDOM

Biblioteca [49] que permite acceder, manipular y generar datos en formato XML.
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Se utiliza en en la biblioteca Oscelot para procesar los mensajes intercambiados en las conexiones LTI.

4.1.1.13 OpenCSV

Biblioteca  [50] de analizadores CSV (comma-separated values, valores separados por comas) fácil de usar 
para Java.

Se utiliza para procesar datos en formato CSV almacenados en tablas de la base de datos.

4.1.1.14 IText Core

Biblioteca [51] que proporciona clases para lectura y escritura de ficheros en formato PDF.

Se utiliza en en el generador de ficheros de preguntas incluido de un trabajo anterior.

4.1.1.15 Docx4J

Biblioteca Java [52] de código abierto (ASLv2) para crear y manipular archivos Microsoft Open XML (Word 
docx, Powerpoint pptx y Excel xlsx).

Se utiliza en en el generador de ficheros de preguntas incluido de un trabajo anterior.

4.1.1.16 SLF4J API Module

Simple Logging Facade for Java (SLF4J)  [53] es una fachada o abstracción para diversas bibliotecas de 
registro, permitiendo al usuario final conectar la biblioteca de registro deseada en el momento del despliegue.

Permite una configuración de registro independiente que puede aplicarse a una variedad de bibliotecas de 
registro en función de la utilizada en el despliegue de la aplicación.

Utilizada para posibilitar la escritura de mensajes en el registro por parte de la aplicación.

4.1.1.17 Apache Commons Lang

Biblioteca [54] que forma parte del proyecto Apache Commons [55], proporciona una serie de utilidades de 
ayuda para  la  API  java.lang,  en particular  métodos de manipulación de cadenas,  métodos numéricos 
básicos,  reflexión de objetos,  concurrencia,  creación y serialización y propiedades del  sistema. Además, 
contiene  mejoras  básicas  de  java.util.Date y  una  serie  de  utilidades  dedicadas  a  ayudar  con  la 
construcción de métodos, como hashCode, toString y equals.

Se utiliza fundamentalmente para detectar si una cadena es nula, vacía o contiene sólo caracteres en blanco: 
espacios, tabuladores, saltos de línea…

4.1.1.18 Apache Commons BeanUtils

Biblioteca [56] que forma parte del proyecto Apache Commons [55], centrado en proporcionar envoltorios 
fáciles de usar para acceder a las API de reflexión e introspección proporcionadas de forma nativa por el JDK.

En la aplicación se ha utilizado para acceder mediante programación a las propiedades de determinadas clases.

4.1.1.19 JUniversalChardet

Implementación  [57] en Java de universalchardet,  la biblioteca de detección de codificación de texto de 
Mozilla.

Se utiliza para detectar la codificación de los ficheros de texto subidos por los usuarios a la plataforma.
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4.1.1.20 Spring Framework

Biblioteca básica  [58] para Spring que, junto con Spring Beans, proporciona inyección de dependencia y 
funciones de IoC (Inversion of Control).

Utilizada en la aplicación apiBD y en las llamadas a sus servicios REST desde la aplicación principal.

Uno de los componentes es Spring Web, que proporciona características de integración, como la funcionalidad 
de carga de archivos multiparte y la inicialización del contenedor IoC mediante escuchas de  servlets y un 
contexto de aplicación orientado a la web. También contiene un cliente HTTP y las partes relacionadas con la 
web del soporte remoto de Spring.

4.1.1.21 JSON In Java

Los archivos de este paquete [59] implementan codificadores/decodificadores JSON en Java. También incluye 
la  capacidad  de  convertir  entre  JSON  y  XML,  encabezados  HTTP,  cookies y  CDL.  Esta  es  una 
implementación de referencia.

Se usa en la aplicación para la construcción de los mensajes que se envían por la conexión WebSocket.

4.1.1.22 Oscelot

La biblioteca Java Oscelot  [60] (Open Source Community for Educational Learning Objects and Tools), 
creada  por  Stephen  P.  Vickers,  encapsula  el  código  necesario  para  que  un  proveedor  de  herramientas 
compatible con LTI 1 se comunique con un consumidor de herramientas. Incluye soporte para LTI 1.1 y las  
extensiones no oficiales de Basic LTI.

Se usa para procesar las peticiones de lanzamiento LTI recibidas de los TC, así como para enviar a los LMS 
las calificaciones obtenidas.

4.1.2 Clases

Según su finalidad, podemos agrupar las clases en los siguientes paquetes.

4.1.2.1 Definición del Modelo

En JPA (Java Persistence API, en castellano API de persistencia para Java, actualmente renombrado a Jakarta 
Persistence) [35] se definen clases que mapean las tablas de la base de datos para permitir el acceso a los datos 
almacenados. También pueden definirse clases auxiliares para la definición de datos complejos y la conversión 
entre las representaciones de los datos en la aplicación y en la base de datos.

1. Entidades

Son las encargadas de realizar el ORM (Object Relational Mapping, en español Mapeo relacional de 
objetos) entre la aplicación (objeto) y la base de datos donde se almacenan los datos (relacional), tanto 
las correspondientes a la plataforma de juegos como las correspondientes a la integración LTI.

2. Clases embebidas

Corresponden a objetos compuestos que se mapean en más de una columna en la tabla de la base de 
datos. Pueden corresponder a claves primarias compuestas o a otros datos.

3. Enumeraciones

Se definen para los casos en que determinadas propiedades sólo pueden tomar un número limitado de 
valores.

◦ EstadoPartida: enumeración con los posibles estados de la partida.
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◦ Etapa: enumeración de las posibles etapas educativas.

◦ ModoPartida: enumeración de los posibles modos de juego de una partida.

◦ RolPartida: enumeración de los posibles roles de un usuario en una partida.

◦ RolUsuario: enumeración de los posibles roles de un usuario que ha iniciado sesión.

◦ TipoRespuesta:  enumeración de los posibles tipos de respuesta que se pueden utilizar en los 
juegos.

4.1.2.2 Controlador

Son las clases que se vinculan desde los ficheros JSF, y que proporcionan los datos a mostrar en las mismas y 
realizan las acciones que el usuario solicita.

1. LoginController: usado en la página de login.

2. SelectController: proporciona los elementos de las listas de valores para los datos correspondientes a 
enumeraciones.

3. Controladores para entidades: hay un controlador para cada entidad gestionada en el módulo de 
administración, que da soporte a las páginas relacionadas del módulo de administración.

4. Controladores para las vistas de la partida: son los controladores para las páginas que se utilizan para 
mostrar el desarrollo de las partidas.

4.1.2.3 Servicio

Las clases de esta capa definen las operaciones que se realizan con los datos. Estas operaciones con su mayor o 
menor grado de complejidad invocarán a métodos de las clases DAO de las entidades del modelo.

Para realizar las operaciones, éstas se ejecutan dentro de una transacción definida en estas clases.

1. Servicio

Clase abstracta genérica que proporciona las operaciones básicas que se pueden realizar sobre una 
entidad.

2. Servicios de entidades

Una clase para cada una de las entidades del modelo que extiende Servicio y que concreta la clase del 
modelo a la que se aplica. Define la clase para de los objetos gestionados y puede proporcionar 
servicios adicionales para la entidad a la que corresponde.

Además se definen el resto de posibles operaciones a realizar sobre la entidad y se crea la transacción 
dentro de la que se realizan las operaciones.

3. LazyEntityDataModel

Implementación de  LazyDataModel de PrimeFaces que obtiene la información desde una base de 
datos. Permite que una tabla de datos en PrimeFaces sólo recupere los datos que se están mostrando 
en pantalla y acceda a la base de datos sólo cuando sea necesario el acceso a registros adicionales.  
Utilizable en los componentes de PrimeFaces que permiten un datamodel (componente que se usa 
para  la  construcción  de  las  páginas  web  y  permite  la  navegación  por  un  conjunto  de  de  filas 
avanzando, retrocediendo o filtrando) de tipo  lazy (la carga de datos desde la base de datos está 
diferida hasta que estos son necesarios para mostrarlos al usuario).

4.1.2.4 DAO

1. Dao
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Clase abstracta genérica con la definición de las operaciones básicas a realizar en cada entidad (find, 
save, create, update, delete).

2. DaoDB

Clase genérica que añade la conexión a base de datos a las operaciones definidas en la clase Dao. Se 
instancia en cada servicio.

3. DaoEntityManager

Clase que proporciona a DaoDB el entityManager para realizar las operaciones en la base de datos. El 
entityManager es el encargado en JPA de realizar las operaciones de las entidades del modelo en la 
base de datos.

4. Resultado

Clase genérica que contiene el resultado de una consulta, tanto los datos cargados de la base de datos 
como  el  total  de  filas  que  cumplen  las  condiciones  de  la  consulta.  Utilizada  en  la  clase 
LazyEntityDataModel, descrita anteriormente en la capa de Servicio.

4.1.2.5 Filtros

1. LoginFilter

Clase que comprueba que el usuario conectado tiene acceso a la página solicitada. Si no hay un 
usuario conectado redirige a la página de login.

4.1.2.6 Servlets

1. Facelet Servlet

Proporcionado por la plataforma Jakarta EE, se encarga de responder las peticiones de los clientes 
para acceder a las páginas JSF de la aplicación, así como recursos adicionales definidos para las 
mismas como hojas de estilos, javascript, imágenes.

2. Launch, LaunchRequestInfo

Launch es el servlet que recibe las peticiones iniciales POST de conexión mediante LTI. Comprueba 
usando la biblioteca Oscelot que la petición es válida y redirige a la URL correspondiente al recurso 
solicitado.  LaunchRequestInfo  mantiene  los datos  necesarios  en  Launch  para  la  ejecución  del 
Callback una vez comprobada la petición en la biblioteca Oscelot.

3. ResourceFolderServlet, InternoResourceFolderServlet, JuegoInternoResourceFolderServlet

Permiten que los ficheros de los juegos incluidos en el desplegable de la plataforma accedan a los 
recursos necesarios, toda vez que su ubicación no es accesible directamente.

4. ExternStaticFolder, Interfaz

Permiten que los ficheros de los juegos cargados en el TP mediante el módulo de administración 
accedan a los recursos necesarios, toda vez que su ubicación no es accesible directamente.

4.1.2.7 Autenticación y autorización

1. AuthenticatedUser

Interfaz con el  comportamiento de un usuario autenticado.  Usuario,  LtiUser y UsuarioTemporal 
implementan esta interfaz.

2. LoginController

Usado en la página de login.
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3. DatosSesion

Clase que permite acceder a los datos almacenados en la sesión del usuario.

4. UserSession

Managed Bean que extiende DatosSesion (pero gestionada por CDI) con ámbito de sesión de forma 
que se puede utilizar en los ficheros JSF.

5. UsuarioTemporal

Clase para asignar a  los usuarios conectados a una partida mediante el IDP de la partida sin hacer 
login ni conectar por LTI.

4.1.2.8 Conversores (JSF)

Implementan la interfaz  Converter [61], y realizan conversiones de  Object a  String y de  String a 
Object entre objetos de datos del modelo y una representación de cadena de esos objetos que sea adecuada 
para su visualización.

1. LocalDateTimeConverter

Permite la utilización de objetos de la clase LocalDateTime en las páginas JSF.

2. LocalDateConverter

Permite la utilización de objetos de la clase LocalDate en las páginas JSF.

4.1.2.9 Conversores (ORM)

Implementan la interfaz  AttributeConverter [62], y pueden utilizarse para convertir el  estado de los 
atributos de la entidad en una representación de columna de base de datos y viceversa. Hay que tener en cuenta 
que se pueden realizar tanto conversiones en las que los tipos de datos de origen y destino son distintos como 
iguales.

1. BooleanToShortConverter

Convierte entre valores lógicos (boolean) en los objetos y entero corto (Short) en la base de datos.

2. EstadoPartidaToIntegerConverter

Convierte entre valores de la enumeración EstadoPartida en los objetos y entero (Integer) en la base 
de datos.

3. LocalTimeToLongConverter

Convierte entre valores LocalTime en los objetos y entero largo (Long) en la base de datos.

4. MapStringStringConverter

Convierte entre valores  Map<String, String> en los objetos y String con formato JSON en la 
base de datos.

5. ModoPartidaToIntegerConverter

Convierte entre valores de la enumeración ModoPartida en los objetos y entero (Integer) en la base 
de datos.

6. RolToIntegerConverter

Convierte entre valores de la enumeración RolUsuario en los objetos y entero (Integer) en la base de 
datos.

7. TimeZoneConverter
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Convierte entre valores TimeZone en los objetos y String en la base de datos.

4.1.2.10 Desarrollo de la partida

1. WebsocketController

Se encarga de la comunicación por WebSocket, tanto la recepción y procesamiento de los mensajes 
recibidos como del envío de mensajes.

2. Cronometro

Temporizador para controlar el tiempo de respuesta a las preguntas y votaciones.

3. PartidaGlobal

Datos de las partidas activas, bien en  juego o bien activadas por el iniciador para el registro de 
jugadores previo al inicio.

4. Participacion

Datos de los participantes en una partida.

4.1.2.11 Utilidad

1. AppConfiguration

Bean de aplicación con los datos de configuración de la aplicación.

2. AppLoader

ServletContextListener que se inicializa la base de datos en caso de que sea necesario.

3. Constants

Clase con valores de constantes usados en el resto de la aplicación.

4. DateUtil

Clase con métodos para la conversión entre distintas clases que representan información de fecha y 
hora.

5. Descomprime

Clase con métodos para leer los ficheros de un archivo en formato ZIP.

6. Encryption

Clase con métodos para generar, cifrar y comprobar contraseñas.

7. Messages

Clase que gestiona la localización (l10n) de los mensajes utilizados en las clases Java de la aplicación.

8. StringUtil

Clase con métodos para codificar y decodificar un objeto serializable en formato base64.

4.1.3 Ficheros JSF

Ficheros con facelets que proporcionan la interfaz de usuario. Los facelets permiten componer una página web 
mediante el uso de plantillas (templates) y con la posibilidad de incorporar a la misma fragmentos reutilizables 
y parametrizables.

Según el uso de las páginas generadas por estos ficheros podemos clasificarlos en los siguientes grupos:
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4.1.3.1 Login

4.1.3.1.1 Página de login para inicio de sesión

Página desde la cual se accede al módulo, esta página permite el acceso desde el navegador web, para poder 
acceder sin LTI.

• Inicio de sesión correcto: página que se muestra cuando se realiza correctamente el inicio de sesión, 
en ella se muestra un mensaje de bienvenida.

• Error en inicio de sesión: página que se muestra cuando no se realiza correctamente el inicio de 
sesión, en ella se muestra un mensaje de error en el login, en el idioma seleccionado por el usuario.

Figura 14: Inicio de Sesión

Figura 15: Inicio de Sesión Correcto
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4.1.3.2 Utilidades de usuario

4.1.3.2.1 Preferencias

Menú de preferencias que se puede abrir desde cualquier página del módulo, una vez realizado el login. Esto 
permite la edición de algunas opciones como el idioma, el huso horario o la contraseña.

4.1.3.3 Administración

4.1.3.3.1 Estructura del menú

Para  el  módulo  administración  se  ha  creado  un  menú  donde  se  han  agrupado  las  distintas  páginas  de 
administración con la estructura que se muestra a continuación.

Figura 16: Error en inicio de Sesión

Figura 17: Preferencias
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A continuación se describen las páginas a las que se puede acceder desde el menú.

4.1.3.3.2 Configuración

4.1.3.3.2.1 Lista de propiedades

Muestra la lista de propiedades, rootPath (ubicación en el servidor de los ficheros que son necesarios para el 
funcionamiento de los juegos) y gamePath (ubicación en el servidor, como subdirectorio de rootPath de los 
juegos  subidos  mediante  el  módulo  de  administración),  visibles  y  editables  solo  desde  el  perfil  de 
superusuario. Se accede mediante la opción de menú Configuración.

4.1.3.3.2.2 Visualización y edición de propiedades

Editar Propiedad: página desde la que se permite la visualización y edición de gamePath y rootPath.

Figura 19: Lista de propiedades

Figura 18: Estructura del menú de administración

ADJA Inicio Configuración Juegos

Ficheros de preguntas

Juegos

Configuraciones de partida

Partidas

Consumidores Usuarios

Menú LTI
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Ver propiedad: página que permite ver una propiedad pero sin poder editarla.

4.1.3.3.3 Juegos

Dentro del desplegable Juegos, encontramos las siguientes opciones:

• Ficheros de preguntas.

• Juegos.

• Configuraciones de partida.

• Partidas.

Figura 20: Editar Propiedades

Figura 21: Ver Propiedad
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4.1.3.3.4 Ficheros de preguntas

4.1.3.3.4.1 Lista de ficheros de preguntas

Página  que  muestra  los  ficheros  de  preguntas  que  están  cargados  en  la  plataforma  y  que  podrán  ser 
seleccionados como fichero de preguntas para los juegos y partidas. Sólo se muestran los ficheros de preguntas 
a los que el usuario conectado tiene acceso.

4.1.3.3.4.2 Añadir Fichero de preguntas:

Página desde la cual se pueden añadir ficheros de preguntas. En esta página se selecciona tanto el fichero a 
cargar como las características del mismo, siendo la más importante Tipo de Respuestas ya que indicará que 
tipo de respuesta está configurada en el fichero de preguntas cargado.

Figura 22: Menú desplegable Juegos

Figura 23: Lista de ficheros de preguntas
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4.1.3.3.4.3 Editar fichero de preguntas

Página desde la que se permite editar un fichero de preguntas previamente cargado.

4.1.3.3.4.4 Ver Fichero de Preguntas

Página desde la cual se visualiza un fichero de preguntas ya cargado pero sin mostrar la posibilidad de editarlo.

Figura 24: Añadir Fichero de preguntas

Figura 25: Editar Fichero de Preguntas
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4.1.3.3.5 Juegos

4.1.3.3.5.1 Lista de Juegos

Página en la cual se muestra la lista de juegos disponibles para crear una partida.

4.1.3.3.5.2 Añadir Juego

Página a través de la cual podemos añadir un nuevo juego a la plataforma, así como configurarle datos 
adicionales.

Figura 26: Ver Fichero de Preguntas

Figura 27: Lista de Juegos
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4.1.3.3.5.3 Editar Juego

Página que permite la edición de un juego previamente cargado.

Figura 28: Añadir Juego
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4.1.3.3.5.4 Ver Juego

Página que permite la visualización de un juego cargado, pero sin permitir la edición del mismo.

Figura 29: Editar Juego
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4.1.3.3.6 Configuraciones de Partida

4.1.3.3.6.1 Lista Configuraciones de Partidas

Página en la cual se muestra las diferentes configuraciones para crear partidas en la plataforma a las que el 
usuario conectado tiene acceso.

Figura 30: Ver Juego
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4.1.3.3.6.2 Añadir Configuración de Partida

Página  desde  la  cual  creamos  una  nueva  configuración  de  partida,  donde  le  asignamos  los  parámetros 
necesarios.

4.1.3.3.6.3 Editar Configuración de Partida

Página desde la cual se edita una configuración de partida existente.

Figura 31: Lista Configuraciones de Partidas

Figura 32: Añadir Configuración de Partida
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4.1.3.3.6.4 Ver Configuración de Partida

Página que permite la visualización de una partida pero sin poder editar ningún parámetro.

Figura 33: Editar Configuración de Partida
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4.1.3.3.7 Partidas

4.1.3.3.7.1 Lista de Partidas

Página que muestra las partidas configuradas a las que el usuario conectado tiene acceso.

Figura 34: Ver Configuración de Partida

Figura 35: Lista de Partidas
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4.1.3.3.7.2 Añadir Partida

Página desde la cual se permite añadir una partida nueva, indicando la configuración de partida a utilizar, el 
juego y los demás parámetros necesarios.

4.1.3.3.7.3 Editar Partida

Página desde la cual se permite la edición de una partida existente.

Figura 36: Añadir Partida
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Figura 37: Editar Partida
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4.1.3.3.7.4 Ver Partida

Página desde la cual se permite la visualización de una partida y de los parámetros configurados en la misma 
pero sin permiso para edición.

Figura 38: Ver Partida
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4.1.3.3.8 Consumidores

4.1.3.3.8.1 Lista Consumidores

Página  accesible  sólo para  el  superusuario,  en  ella  se  muestran  los  consumidores  configurados  en  la 
plataforma.

4.1.3.3.8.2 Añadir Consumidor

Página accesible sólo para el superusuario, página desde la cual se nos permite añadir un nuevo consumidor a 
la plataforma.

Figura 39: Lista de Consumidores

Figura 40: Añadir Consumidor
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4.1.3.3.8.3 Editar Consumidor

Página accesible sólo para el superusuario, en la cual se nos permite editar un consumidor ya existente.

4.1.3.3.8.4 Ver Consumidor

Página accesible sólo para el  superusuario,  desde la  cual  se permite la  visualización de un consumidor 
existente pero sin opción de edición.

Figura 41: Editar Consumidor
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4.1.3.3.9 Usuarios

4.1.3.3.9.1 Lista Usuarios

Página desde la cual se muestran los usuarios, para un usuario profesor se le mostrarán únicamente los 
usuarios de su institución, para un superusuario se mostrarán todos.

Figura 42: Ver Consumidor
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4.1.3.3.9.2 Añadir Usuario

Página desde la que se permite añadir un nuevo usuario a la plataforma.

4.1.3.3.9.3 Editar Usuario

Página desde la cual se permite la edición de un usuario existente.

Figura 43: Lista de usuarios

Figura 44: Añadir Usuario
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4.1.3.3.9.4 Ver Usuario

Página desde la que se permite la visualización pero no la edición de un usuario existente.

Figura 45: Editar Usuario

Figura 46: Ver Usuario
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4.1.3.4 Juego

Páginas utilizadas para el desarrollo de las partidas. Las partidas pueden desarrollarse en las modalidades de 
monojugador y multijugador, como se indica en el apartado ADJA de del capítulo Estado del arte. Vamos a 
ver a continuación el funcionamiento de cada modalidad para los distintos participantes en las mismas.

4.1.3.4.1 Multijugador

4.1.3.4.1.1 Iniciador

Es el encargado de la gestión de la partida, será habitualmente el profesor. Es el que debe iniciar la partida una 
vez estén todos los jugadores preparados, además podrá realizar cambios en la configuración de los equipos 
realizada por los jugadores.

Durante el desarrollo de la partida será el encargado de ir avanzando con las preguntas e ir avanzando el  
desarrollo del juego.

En su pantalla se mostrará la pantalla del juego con las posibles respuestas y el desarrollo del mismo.

Figura 47: Pantalla inicial Iniciador Partida Multijugador

Figura 48: Pantalla Iniciador Partida Multijugador
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4.1.3.4.1.2 Jugador

Serán habitualmente los alumnos. Les aparecerá un panel con las posibles respuestas a las preguntas que se 
vayan mostrando en la pantalla del iniciador.

Figura 49: Pantalla Inicial Alumno/Jugador Partida Multijugador

Figura 50: Pantalla Panel de respuestas Alumno/Jugador Partida Multijugador
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4.1.3.4.1.3 Espectador

En su pantalla se podrá ver el desarrollo de la partida pero no podrá intervenir en la misma.

Figura 51: Pantalla resultado Pregunta Alumno/Jugador en Partida Multijugador

Figura 52: Pantalla Inicial Espectador Partida Multijugador
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4.1.3.4.2 Distribuidas

Este tipo de partidas se desarrollarán sin la necesidad de un iniciador, la partida se inicia automáticamente 
cuando se conecta el número de jugadores necesario.

4.1.3.4.2.1 Jugador

Serán habitualmente los alumnos. A cada jugador se le mostrará la pantalla del juego en donde responderán la 
pregunta cuando sea su turno, de manera que se podrán realizar partidas entre dos jugadores indistintamente 
del lugar en el que se encuentren.

Figura 53: Pantalla Seguimiento Espectador Partida Multijugador I

Figura 54: Pantalla Seguimiento Espectador Partida Multijugador II

Figura 55: Pantallas Jugadores Partida Distribuida I
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4.1.3.4.2.2 Espectador

En su pantalla se podrá ver el desarrollo de la partida pero no podrá intervenir en la misma.

4.1.3.5 Chat

Página en la que se muestran los mensajes recibidos de otros participantes en la partida, que puede ser tanto 
distribuida como multijugador, y permite a su vez el envío de mensajes.

Dentro  del  chat  que  se  inicia  automáticamente  en  una  ventana  emergente  al  iniciar  la  partida,  o  bien 
manualmente pulsando en el botón indicado para ello en el juego, podemos encontrar varios tipos de mensajes.

Por un lado tenemos un chat común a todos los participantes de la partida, en la que los mensajes enviados 
serán recibidos por todos los participantes.

Figura 56: Pantallas Jugadores Partida Distribuida II

Figura 57: Pantalla Espectador Partida Distribuida
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Por  otro  lado  tendremos  un  chat  con  el  profesor,  en  la  que  los  alumnos  podrán  mandar  mensajes 
individualizados al profesor (iniciador) de la partida, esto sólo se da en el caso de partidas multijugador puesto 
que en las distribuidas no existe la figura del iniciador.

Por ultimo tenemos mensajes entre equipos, estos mensajes serán recibidos por los miembros del equipo que el 
participante que envía el mensaje ponga como destinatario.

Figura 58: Ejemplo chat común

Figura 59: Ejemplo mensaje Alumno-Profesor

Figura 60: Ejemplo mensaje Profesor-Alumno
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4.1.3.6 Plantillas

4.1.3.6.1 template

Plantilla principal para las páginas del módulo de administración de la aplicación, que contiene:

• La barra superior con el menú, el botón para activar el diálogo con las preferencias y el botón para 
hacer login o desconectar de la sesión.

• Los elementos gráficos del fondo de la página.

• El pie de la página.

4.1.3.6.2 datatable

Se trata de una plantilla que muestra una tabla con los datos de una entidad recuperados de la base de datos, 
que permite la visualización paginada de los mismos. Esta plantilla se parametriza al incluirla en la página de 
forma que muestra las columnas apropiadas para la entidad correspondiente.

4.1.4 Ficheros localización – l10n

Los datos de localización se incluyen en ficheros de nombre translations*.properties, habiendo uno 
por cada idioma soportado y uno con los valores por defecto.

Permiten que los textos se muestren a los usuarios en el idioma seleccionado en su navegador.

Los idiomas soportados son español, inglés y francés.

4.1.5 Hojas de estilo (CSS)

Se usan para establecer el diseño visual de las páginas de la interfaz de usuario, tanto las del módulo de 
administración, como las de desarrollo de las partidas y el chat entre jugadores.

4.1.6 Javascript (JS)

Permite realizar operaciones en la interfaz del usuario en respuesta a las interacción del usuario con la página o 
a  la  recepción de mensajes  desde el  servidor  por  la  conexión WebSocket.  Se detalla  a  continuación la 
funcionalidad principal de cada uno.

4.1.6.1 Desarrollo de la partida

1. padre.js

Para efectuar la carga de los ficheros javascript necesarios.

Figura 61: Ejemplo mensaje Equipos
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2. padre-codigo.js

Para la inicialización una ver completada la carga de la página.

3. comunicacion.js

Permite la comunicación entre el juego y la página que lo alberga en un elemento iframe.

4. envio-variables.js

Envía los datos recibidos del juego al TP a través de la conexión WebSocket (usando funciones de 
comunicación en websocket.js).

5. websocket.js

Gestiona tanto los mensajes recibidos como el envío de mensajes en la conexión WebSocket.

6. jugador.js

Para jugadores, con funciones para el acceso a  la partida y permitir la respuesta a las preguntas 
recibidas.

7. espectador.js

Para espectadores, con funciones para realizar el seguimiento del desarrollo de la partida.

8. jugador_o_espectador.js

Común para espectadores y jugadores, con funciones para efectuar el acceso a la partida.

9. chat.js

Para abrir y cerrar el chat con el resto de participantes de la partida.

4.1.6.2 Chat

1. chat.js

Inicializa el WebSocket de la página de chat por el que se reciben los mensajes y muestra al usuario 
los mensajes recibidos.

4.1.7 Mensajes WebSocket y LTI

La coordinación entre los distintos participantes en una partida se realiza con el intercambio de mensajes a 
través de la conexión WebSocket.

Esta coordinación es necesaria cuando en la partida participa más de un jugador, es decir, en las partidas 
multijugador,  tanto  si  son  distribuidas  como  si  no.  De  todas  formas,  vamos  a  ver  que  los  mensajes 
intercambiados varían en función de esta circunstancia.

Igualmente se utiliza una conexión WebSocket para el envío de los mensajes intercambiados en el chat entre 
los participantes en una partida, para que se muestren inmediatamente a los destinatarios de los mismos.

Detallamos a continuación los mensajes intercambiados en cada caso.
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4.1.7.1 Partida Centralizada Multijugador

4.1.7.1.1 Registro de partida

Cuando el iniciador se conecta a la página desde la que controla el desarrollo de la partida, se envían estos 
mensajes:

1. El iniciador envía el mensaje de registro identificando la partida.

2. La aplicación responde indicando que se ha producido la conexión del iniciador.

En la siguiente figura podemos ver el diagrama de secuencia con los mensajes intercambiados.

4.1.7.1.2 Conexión de jugadores y espectadores

Cuando se conectan tanto jugadores como espectadores se envían los siguientes mensajes (los dos primeros 
únicamente en el caso de jugadores que son los que tienen que seleccionar el grupo y equipo):

1. El jugador envía un mensaje para solicitar la lista de grupos de una partida.

2. La aplicación envía la lista de grupos y equipos correspondiente a esa partida.

3. El jugador/espectador solicita el acceso a la partida.

4. La aplicación responde con los datos de registro en la partida.

5. La aplicación envía un mensaje a todos los participantes en la partida para que actualicen la listas de 
jugadores y espectadores.

Figura 62: Registro partida

Iniciador Herramienta Gamificación

Registro partida

alvaro

WebSocket
Controller

Registro partida

solicitudRegistroPartida

{
"evento": "solicitudRegistroPartida",
"idPartida": 126

}

conexionIniciador

{"evento": "conexionIniciador"}



93 Implementación

En las siguientes figuras se muestran los diagramas de secuencia con el intercambio de mensajes a través la 
conexión WebSocket entre la aplicación y los jugadores y espectadores conforme éstos se van conectando a la 
partida. Los diagramas se muestran en el mismo orden en que sucedieron en la prueba real de la partida.

Figura 63: Conexión jugador alva-02

Iniciador Herramienta Gamificación Grupo B

Conexion jugadores

alvaro

WebSocket
Controller alva-02

conexion alva-02

solicitudGruposEquipos

{
"evento": "solicitudGruposEquipos",
"codigo": "28800902836",
"idPartida": 126

}

gruposyequipos

{
"evento": "gruposyequipos",
"relacionesGE": {

"Grupo A": "Tigres",
"Grupo B": "Leones"

},
"Equipos": [

"Tigres",
"Leones"

],
"Grupos": [

"Grupo A",
"Grupo B"

]
}

accesoPartida

{
"nick": "alva-02",
"evento": "accesoPartida",
"idPartida": "28800902836",
"equipo": "Leones",
"grupo": "Grupo B",
"rol": "JUGADOR"

}

nuevoJugador

{
"nick": "alva-02",
"evento": "nuevoJugador",
"mensaje": "El jugador alva-02 se ha conectado"

}

registroCorrecto

{
"LTI": false,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 126,
"nombreJugador": "alva-02",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR",
"codigoPartida": "28800902836"

}

actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}
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Figura 64: Conexión jugador alva-01

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Grupo B

Conexion jugadores

alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-02

conexion alva-01

solicitudGruposEquipos

{
"evento": "solicitudGruposEquipos",
"codigo": "28800902836",
"idPartida": 126

}

gruposyequipos

{
"evento": "gruposyequipos",
"relacionesGE": {

"Grupo A": "Tigres",
"Grupo B": "Leones"

},
"Equipos": [

"Tigres",
"Leones"

],
"Grupos": [

"Grupo A",
"Grupo B"

]
}

accesoPartida

{
"nick": "alva-01",
"evento": "accesoPartida",
"idPartida": "28800902836",
"equipo": "Tigres",
"grupo": "Grupo A",
"rol": "JUGADOR"

}

nuevoJugador

{
"nick": "alva-01",
"evento": "nuevoJugador",
"mensaje": "El jugador alva-01 se ha conectado"

}

registroCorrecto

{
"LTI": false,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 126,
"nombreJugador": "alva-01",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR",
"codigoPartida": "28800902836"

}

 
 

 
  actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}
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Figura 65: Conexión jugador alva-03

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Grupo B

Conexion jugadores

alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-02

conexion alva-03

solicitudGruposEquipos

{
"evento": "solicitudGruposEquipos",
"codigo": "28800902836",
"idPartida": 126

}

gruposyequipos

{
"evento": "gruposyequipos",
"relacionesGE": {

"Grupo A": "Tigres",
"Grupo B": "Leones"

},
"Equipos": [

"Tigres",
"Leones"

],
"Grupos": [

"Grupo A",
"Grupo B"

]
}

accesoPartida

{
"nick": "alva-03",
"evento": "accesoPartida",
"idPartida": "28800902836",
"equipo": "Tigres",
"grupo": "Grupo A",
"rol": "JUGADOR"

}

nuevoJugador

{
"nick": "alva-03",
"evento": "nuevoJugador",
"mensaje": "El jugador alva-03 se ha conectado"

}

registroCorrecto

{
"LTI": false,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 126,
"nombreJugador": "alva-03",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR",
"codigoPartida": "28800902836"

}

 
 

 
 

 
  actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}
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Figura 66: Conexión espectador alva-06

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Conexion espectadores

alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02

conexion alva-06

accesoPartida

{
"nick": "alva-06",
"evento": "accesoPartida",
"idPartida": "28800902836",
"rol": "ESPECTADOR"

}

nuevoJugador

{
"nick": "alva-06",
"evento": "nuevoJugador",
"mensaje": "El espectador alva-06 se ha conectado"

}

registroCorrecto

{
"LTI": false,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 126,
"nombreJugador": "alva-06",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR",
"codigoPartida": "28800902836"

}
}

actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}
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Figura 67: Conexión jugador alva-05

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Conexion jugadores

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02

conexion alva-05

solicitudGruposEquipos

{
"evento": "solicitudGruposEquipos",
"codigo": "28800902836",
"idPartida": 126

}

gruposyequipos

{
"evento": "gruposyequipos",
"relacionesGE": {

"Grupo A": "Tigres",
"Grupo B": "Leones"

},
"Equipos": [

"Tigres",
"Leones"

],
"Grupos": [

"Grupo A",
"Grupo B"

]
}

accesoPartida

{
"nick": "alva-05",
"evento": "accesoPartida",
"idPartida": "28800902836",
"equipo": "Tigres",
"grupo": "Grupo A",
"rol": "JUGADOR"

}

nuevoJugador

{
"nick": "alva-05",
"evento": "nuevoJugador",
"mensaje": "El jugador alva-05 se ha conectado"

}

registroCorrecto

{
"LTI": false,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 126,
"nombreJugador": "alva-05",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR",
"codigoPartida": "28800902836"

}

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}
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Figura 68: Conexión jugador alva-04

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Conexion jugadores

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

conexion alva-04

solicitudGruposEquipos

{
"evento": "solicitudGruposEquipos",
"codigo": "28800902836",
"idPartida": 126

}

gruposyequipos

{
"evento": "gruposyequipos",
"relacionesGE": {

"Grupo A": "Tigres",
"Grupo B": "Leones"

},
"Equipos": [

"Tigres",
"Leones"

],
"Grupos": [

"Grupo A",
"Grupo B"

]
}

accesoPartida

{
"nick": "alva-04",
"evento": "accesoPartida",
"idPartida": "28800902836",
"equipo": "Tigres",
"grupo": "Grupo A",
"rol": "JUGADOR"

}

nuevoJugador

{
"nick": "alva-04",
"evento": "nuevoJugador",
"mensaje": "El jugador alva-04 se ha conectado"

}

registroCorrecto

{
"LTI": false,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 126,
"nombreJugador": "alva-04",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR",
"codigoPartida": "28800902836"

}

actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}
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4.1.7.1.3 Cambio de grupo/equipo

El iniciador de la partida puede reasignar a un jugador a un grupo o equipo distinto del actual, para lo cual se 
intercambian los siguientes mensajes:

1. Envío de comando JSF para realizar el cambio.

2. El controlador JSF comunica el cambio al controlador del WebSocket.

3. Se envía un mensaje al jugador con el cambio de grupo.

4. Se envía un mensaje a todos los participantes en la partida para que actualicen las listas de jugadores y 
espectadores.

A continuación se muestra el diagrama de secuencia con los mensajes intercambiados para el cambio de grupo 
y equipo del jugador alva-04.

Figura 69: Cambio grupo y equipo

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Cambio de Grupo/Equipo

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro JSF
WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

Cambio de Grupo/Equipo

redistribución GE

redistribución GE

gruposyequipos

{
"evento": "cambioGE",
"equipo": "Leones",
"grupo": "Grupo B"

}

actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}
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4.1.7.1.4 Inicio de la partida

Cuando el iniciador de la partida da comienzo a la partida se intercambian los siguientes mensajes:

1. Envío de comando JSF para iniciar la partida.

2. El controlador JSF lo comunica al controlador del WebSocket.

3. Se envía un mensaje de inicio a todos los participantes, que incluye la ruta para acceder al juego.

4. El iniciador carga el juego en el  iframe de su página y envía un mensaje cuando la carga está 
completa.

5. La aplicación envía al iniciador los datos iniciales para el funcionamiento del juego.

En la siguiente figura podemos ver el diagrama de secuencia con los mensajes intercambiados.

Figura 70: Inicio de la partida

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Inicio de la partida

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro JSF
WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

cargaJuego

[comenzar]

[comenzar]

comenzarPartida

{
"evento": "comenzarPartida",
"urlJuego": "/00-juegos-multijugador/juegos/jug-batalla_naval/jugar.html",
"modoPartida": "CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR"

}

datos Iniciales

juegoCargado

{"evento": "juegoCargado"}

datosIniciales

{
"evento": "datosIniciales",
"datosi": {

"LTI": 0,
"NP": 2,
"jug1": "Grupo A",
"jug2": "Grupo B",
"MARGEN": 4,
"NOM": "Iniciador",
"N": 4,
"ROL": 1,
"DATOSINICIALES": "DATOS INICIALES PARA EL JUEGO",
"TOTALENVI": "'AUTOR/A: ... '",
"ALE": 0,
"jug": 2,
"CONTIPAR": 0

}
}

datosInicialesCargados
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4.1.7.1.5 Pregunta

El proceso de realizar una pregunta es el siguiente:

1. El iniciador solicita pasar a una nueva pregunta.

2. Se reenvía la pregunta a los jugadores del grupo correspondiente, así como a los espectadores.

3. Se arranca un temporizador que envía un mensaje cada segundo con el tiempo que resta para contestar 
la pregunta.

4. Los jugadores envían sus respuestas.

5. Se notifica al iniciador y a los espectadores que se ha recibido una respuesta.

6. Cuando se acaba el tiempo o responden todos los jugadores, se envía la respuesta del grupo.

7. Se envía un mensaje de notificación de tiempo agotado a los participantes.

8. El iniciador envía un mensaje con el estado de la partida actualizado.
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Vemos a continuación los diagramas de secuencia con los mensajes intercambiados para el desarrollo del 
juego, en primer lugar el envío de la pregunta a los jugadores del grupo A y al espectador.

A continuación tenemos los diagramas de secuencia con los mensajes intercambiados para la recepción de las 
respuestas de los jugadores del grupo A y el control del tiempo de respuesta.

Figura 71: Pregunta grupo A

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Pregunta grupo A

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

pregunta grupo A

pregunta

{
"evento": "pregunta",
"idPartida": 126,
"pregunta": {

"correcta": "D",
"tipo": 1,
"numeroPregunta": 1,
"turno": 1,
"gruposVarRespuesta": [[

"jug1",
"M1"

]],
"numeroOpciones": 4

}
}

jugadores del grupo A

pregunta

{
"correcta": "D",
"tipo": 1,
"evento": "pregunta",
"tiempoRespuesta": 18,
"opcionesRespuesta": [

"A",
"B",
"C",
"D"

],
"numeroPregunta": 1,
"turno": 1,
"gruposVarRespuesta": [[

"jug1",
"M1"

]],
"numeroOpciones": 4

}
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Figura 72: Respuesta grupo A (I)

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Respuesta grupo A

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

respuesta

cronometro

iniciarCrono

{
"evento": "iniciarCrono",
"numeroJugadores": 3,
"tiempoRespuesta": 18

}

loop

cronometro

{
"evento": "cronometro",
"tiempo": t-i

}

alva-01

{
"nick": "alva-01",
"evento": "preguntaRespondida",
"idPartida": "28800902836",
"numPregunta": 1,
"tiempoRespuesta": 7,
"respuesta": "A",
"tiempoAgotado": false

}

nuevaRespuestaPregunta

{"evento": "nuevaRespuestaPregunta"}

loop

cronometro

{
"evento": "cronometro",
"tiempo": t-i

}

alva-03

{
"nick": "alva-03",
"evento": "preguntaRespondida",
"idPartida": "28800902836",
"numPregunta": 1,
"tiempoRespuesta": 13,
"respuesta": "A",
"tiempoAgotado": false

}

nuevaRespuestaPregunta

{"evento": "nuevaRespuestaPregunta"}
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Figura 73: Respuesta grupo A (II)

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Respuesta grupo A

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

loop

cronometro

{
"evento": "cronometro",
"tiempo": t-i

}

alva-05

{
"nick": "alva-05",
"evento": "preguntaRespondida",
"idPartida": "28800902836",
"numPregunta": 1,
"tiempoRespuesta": 17,
"respuesta": "A",
"tiempoAgotado": false

}

nuevaRespuestaPregunta

{"evento": "nuevaRespuestaPregunta"}

actualizarControl

{"evento": "actualizarControl"}

respuestaConsultaPregunta

{
"respuestaConsulta": {"preguntas": {"M1": 1}},
"evento": "respuestaConsultaPregunta"

}

cronometro

finTiempo

{"evento": "finTiempo"}

estadoPartida

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego BATALLA NAVAL ... 0\n"}

}

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Respuesta grupo A

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

loop

cronometro

{
"evento": "cronometro",
"tiempo": t-i

}

alva-05

{
"nick": "alva-05",
"evento": "preguntaRespondida",
"idPartida": "28800902836",
"numPregunta": 1,
"tiempoRespuesta": 17,
"respuesta": "A",
"tiempoAgotado": false

}

nuevaRespuestaPregunta

{"evento": "nuevaRespuestaPregunta"}

actualizarControl

{"evento": "actualizarControl"}

respuestaConsultaPregunta

{
"respuestaConsulta": {"preguntas": {"M1": 1}},
"evento": "respuestaConsultaPregunta"

}

cronometro

finTiempo

{"evento": "finTiempo"}

estadoPartida

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego BATALLA NAVAL ... 0\n"}

}



105 Implementación

A continuación se muestra el diagrama de secuencia con la pregunta al grupo B.

Y  a continuación el  diagrama de secuencia con los mensajes intercambiados para las  respuesta de los 
jugadores del grupo B.

Figura 74: Pregunta grupo B

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Pregunta grupo B

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

pregunta grupo B

pregunta

{
"evento": "pregunta",
"idPartida": 126,
"pregunta": {

"correcta": "C",
"tipo": 1,
"numeroPregunta": 2,
"turno": 2,
"gruposVarRespuesta": [[

"jug2",
"M2"

]],
"numeroOpciones": 4

}
}

jugadores del grupo B

pregunta

{
"correcta": "C",
"tipo": 1,
"evento": "pregunta",
"tiempoRespuesta": 18,
"opcionesRespuesta": [

"A",
"B",
"C",
"D"

],
"numeroPregunta": 2,
"turno": 2,
"gruposVarRespuesta": [[

"jug2",
"M2"

]],
"numeroOpciones": 4

}
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Figura 75: Respuesta grupo B

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Respuesta grupo B

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

respuesta

cronometro

iniciarCrono

{
"evento": "iniciarCrono",
"numeroJugadores": 3,
"tiempoRespuesta": 18

}

loop

cronometro

{
"evento": "cronometro",
"tiempo": t-i

}

alva-02

preguntaRespondida

{
"nick": "alva-02",
"evento": "preguntaRespondida",
"idPartida": "28800902836",
"numPregunta": 2,
"tiempoRespuesta": 12,
"respuesta": "D",
"tiempoAgotado": false

}

nuevaRespuestaPregunta

{"evento": "nuevaRespuestaPregunta"}

loop

cronometro

{
"evento": "cronometro",
"tiempo": t-i

}

alva-04

preguntaRespondida

{
"nick": "alva-04",
"evento": "preguntaRespondida",
"idPartida": "28800902836",
"numPregunta": 2,
"tiempoRespuesta": 14,
"respuesta": "D",
"tiempoAgotado": false

}

nuevaRespuestaPregunta

{"evento": "nuevaRespuestaPregunta"}

actualizarControl

{"evento": "actualizarControl"}

respuestaConsultaPregunta

{
"respuestaConsulta": {"preguntas": {"M2": 4}},
"evento": "respuestaConsultaPregunta"

}

cronometro

finTiempo

{"evento": "finTiempo"}

estadoPartida

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego BATALLA NAVAL ... 0\n"}

}
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4.1.7.1.6 Final de la partida

Cuando finaliza la partida, desde el juego se envía un mensaje con el resultado obtenido por cada uno de los 
grupos.

Por último, se muestra el diagrama de secuencia con los mensajes intercambiados cuando acaba la partida.

Figura 76: Final de la partida

Grupo A Iniciador Herramienta Gamificación Espectadores Grupo B

Final de la Partida

alva-05 alva-03 alva-01 alvaro

WebSocket
Controller alva-06 alva-02 alva-04

Fin Partida

resultadosPartida

{
"Globales": [

13,
10

],
"evento": "resultadosPartida",
"idPartida": 126,
"grupo1": [

"Grupo A",
5,
2,
5,
1

],
"grupo2": [

"Grupo B",
4,
2,
4,
0

]
}

estadoPartida

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego BATALLA NAVAL ... 0\n"}

}
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4.1.7.2 Partida Distribuida Multijugador

4.1.7.2.1 Registro de jugadores y espectadores

Cuando se conectan tanto jugadores como espectadores se envían los siguientes mensajes:

1. El jugador/espectador solicita el acceso a la partida.

2. La aplicación responde con los datos de registro en la partida.

3. La aplicación envía un mensaje a todos los participantes en la partida para que actualicen la listas de 
jugadores y espectadores.

Se muestran a continuación los diagramas de secuencia con los mensajes intercambiados en la conexión de los 
jugadores y espectadores.

Figura 77: Registro y conexión jugador alva-02

Registro jugador 1

alva-02

WebSocket
Controller

Registro alva-02

solicitudRegistroPartida

{
"evento": "solicitudRegistroPartida",
"idPartida": 125

}

registroCorrecto

{
"LTI": true,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 125,
"nombreJugador": "alva-02",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "DISTRIBUIDA_LTI",
"codigoPartida": "28178104813"

}
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Figura 78: Conexión espectador alva-03

Registro espectador

alva-02

WebSocket
Controller alva-03

Registro alva-03

accesoPartida

{
"nick": "alva-03",
"evento": "accesoPartida",
"idPartida": "28178104813",
"rol": "ESPECTADOR"

}

registroCorrecto

{
"LTI": true,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 125,
"nombreJugador": "alva-03",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ...",
"modoPartida": "DISTRIBUIDA_LTI",
"codigoPartida": "28178104813"

}
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Figura 79:  Registro y conexión jugador alva-04

Registro jugador 2

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Registro alva-04

solicitudRegistroPartida

{
"evento": "solicitudRegistroPartida",
"idPartida": 125

}

actualizarJugadores

{"evento": "actualizarJugadores"}

registroCorrecto

{
"LTI": true,
"evento": "registroCorrecto",
"idPartida": 125,
"nombreJugador": "alva-04",
"mensaje": "Se ha registrado correctamente, ..",
"modoPartida": "DISTRIBUIDA_LTI",
"codigoPartida": "28178104813"

}
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4.1.7.2.2 Inicio de la partida

El inicio de la partida se produce automáticamente cuando se se terminan de conectar los jugadores.

1. Se envía un mensaje de inicio a todos los participantes, que incluye la ruta para acceder al juego.

2. Los participantes cargan el juego en el iframe de su página.

3. Cada participante envía un mensaje comunicando que la carga del juego está completa.

4. La aplicación responde al mensaje anterior enviando los datos iniciales de la partida personalizados 
para ese participante.

A continuación, se muestran los diagramas de secuencia con los mensajes intercambiados para notificar a los 
participantes el  comienzo de la partida,  y la carga e inicialización consiguientes del  juego por parte de 
jugadores y espectador.
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Figura 80: Comenzar partida - jugador alva-02

Comenzar partida

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Comenzar partida

comenzarPartida

{
"evento": "comenzarPartida",
"urlJuego": "/00-juegos-multijugador/juegos/jug-batalla_naval/jugar.html",
"modoPartida": "DISTRIBUIDA_LTI"

}

juegoCargado

{"evento": "juegoCargado"}

datosIniciales

{
"evento": "datosIniciales",
"datosi": {

"LTI": 1,
"jugadorPropio": "alva-02",
"NP": 2,
"jug1": "alva-02",
"jug2": "alva-04",
"XUG": 1,
"MARGEN": 4,
"NOM": "alva-02",
"N": 1,
"ROL": 0,
"DATOSINICIALES": "DATOS INICIALES PARA EL JUEGO",
"TOTALENVI": "'AUTOR/A: ...';'",
"TURN": 1,
"ALE": 1,
"jug": 2,
"CONTIPAR": 0

}
}

datosInicialesCargados

{"evento": "datosInicialesCargados"}
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Figura 81: Comenzar partida - espectador alva-03

Comenzar partida

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Comenzar partida

juegoCargado

{"evento": "juegoCargado"}

datosIniciales

{
"evento": "datosIniciales",
"datosi": {

"LTI": 1,
"NP": 2,
"jug1": "alva-02",
"jug2": "alva-04",
"XUG": 0,
"MARGEN": 4,
"NOM": "alva-03",
"N": 1,
"ROL": 1,
"DATOSINICIALES": "DATOS INICIALES PARA EL JUEGO",
"TOTALENVI": "'AUTOR/A: ...';'",
"TURN": 1,
"ALE": 1,
"jug": 2,
"CONTIPAR": 0

}
}

datosInicialesCargados

{"evento": "datosInicialesCargados"}
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4.1.7.2.3 Reconexión

En el caso de reconexión de un jugador, se le envían inmediatamente los mensajes de inicio de la partida y en 
los datos iniciales se incluye la información del estado actual de la partida, tal como se muestra en el siguiente 
diagrama de secuencia.

Figura 82: Comenzar partida - jugador alva-04

Comenzar partida

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Comenzar partida

juegoCargado

{"evento": "juegoCargado"}

datosIniciales

{
"evento": "datosIniciales",
"datosi": {

"LTI": 1,
"jugadorPropio": "alva-04",
"NP": 2,
"jug1": "alva-02",
"jug2": "alva-04",
"XUG": 2,
"MARGEN": 4,
"NOM": "alva-04",
"N": 1,
"ROL": 0,
"DATOSINICIALES": "DATOS INICIALES PARA EL JUEGO",
"TOTALENVI": "'AUTOR/A: ...';'",
"TURN": 1,
"ALE": 1,
"jug": 2,
"CONTIPAR": 0

}
}

datosInicialesCargados

{"evento": "datosInicialesCargados"}
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Figura 83: Reconexión

Reconexión

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Reconexión alva-01

solicitudRegistroPartida

{
"evento": "solicitudRegistroPartida",
"idPartida": 125

}

reconexionJugadorLTI

{
"LTI": true,
"evento": "reconexionJugadorLTI",
"idPartida": 125,
"nombreJugador": "alva-01",
"modoPartida": "DISTRIBUIDA_LTI",
"codigoPartida": "28178104813"

}

comenzarPartida

{
"evento": "comenzarPartida",
"urlJuego": "/00-juegos-multijugador/juegos/jug-batalla_naval/jugar.html",
"modoPartida": "DISTRIBUIDA_LTI"

}

juegoCargado

{"evento": "juegoCargado"}

datosIniciales

{
"evento": "datosIniciales",
"datosi": {

"LTI": 1,
"jugadorPropio": "alva-02",
"NP": 2,
"jug1": "alva-02",
"jug2": "alva-04",
"XUG": 1,
"MARGEN": 4,
"NOM": "alva-02",
"N": 1,
"ROL": 0,
"DATOSINICIALES": "DATOS INICIALES PARA EL JUEGO",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"TOTALENVI": "'AUTOR/A: ...';'",
"TURN": 1,
"ALE": 1,
"jug": 2,
"CONTIPAR": 1

}
}

datosInicialesCargados

{"evento": "datosInicialesCargados"}
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4.1.7.2.4 Preguntas

En el caso de las partidas distribuidas, el desarrollo de la partida se controla desde el juego que se ejecuta para 
cada uno de los jugadores, y la función de la aplicación es transmitir las actualizaciones del estado de la partida 
recibidas al resto de participantes.

Se muestra en primer lugar el diagrama de secuencia con los mensajes correspondientes a la primera pregunta.

Figura 84: Primera pregunta

Primera pregunta

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Primera pregunta alva-02

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}

Repuesta alva-02

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}

Siguiente pregunta alva-02

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}
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Y a continuación los diagramas para las siguientes preguntas, alternándose ambos jugadores.

Figura 85: Siguientes preguntas - jugador alva-04

Siguientes preguntas

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

loop

Repuesta alva-04

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}

Siguiente pregunta alva-04

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}
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4.1.7.2.5 Final de la partida

Cuando finaliza la partida:

1. Se envía un mensaje desde el  juego con el  resultado obtenido por cada uno de los grupos y a 
continuación otro mensaje actualizando el estado de la partida.

2. La plataforma reenvía el mensaje de actualización del estado de la partida al resto de participantes.

Figura 86: Siguientes preguntas - jugador alva-02

Siguientes preguntas

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Repuesta alva-02

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}

Siguiente pregunta alva-02

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}

Siguientes preguntas

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

loop

Repuesta alva-04

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}

Siguiente pregunta alva-04

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}
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3. Al recibir esta actualización de estado, el resto de participantes envían un mensaje con el resultado de 
la partida que es ignorado por la plataforma, al tratarse de un mensaje con datos idénticos al primer 
mensaje con el resultado de la partida.

En primer lugar, el diagrama de secuencia con los mensajes intercambiados con el jugador en cuyo juego se 
produce el final de la partida.

Figura 87: Final partida - jugador alva-04

Fin de la partida

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Fin partida alva-04

resultadosPartida

{
"Globales": [

10,
10

],
"evento": "resultadosPartida",
"idPartida": 125,
"grupo1": [

"alva-02",
2,
3,
2,
0

],
"grupo2": [

"alva-04",
5,
0,
5,
1

]
}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"CONTINUARPARTIDA": "Partida del juego ...",
"CONTIPAR": 1

}
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A continuación, al sincronizarse el estado del juego con el resto de participantes, éstos detectan el final de la 
partida y envían nuevamente el mismo mensaje con el resultado de la participa.

Figura 88: Final partida – espectador alva-03

Fin de la partida

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Fin partida alva-03

resultadosPartida

{
"Globales": [

10,
10

],
"evento": "resultadosPartida",
"idPartida": 125,
"grupo1": [

"alva-02",
2,
3,
2,
0

],
"grupo2": [

"alva-04",
5,
0,
5,
1

]
}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}
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Figura 89: Final partida - jugador alva-02

Fin de la partida

alva-02

WebSocket
Controller alva-03 alva-04

Fin partida alva-04

resultadosPartida

{
"Globales": [

10,
10

],
"evento": "resultadosPartida",
"idPartida": 125,
"grupo1": [

"alva-02",
2,
3,
2,
0

],
"grupo2": [

"alva-04",
5,
0,
5,
1

]
}

estadoPartida

{
"evento": "estadoPartida",
"estadoPartida": {"partidaGuardada": "Partida del juego ..."}

}
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4.1.7.3 Chat

En el caso de los mensajes utilizados en el chat entre los participantes de una partida, la solicitud de envío de  
un mensaje por el chat se realiza mediante JSF, pero una vez recibida la petición en la plataforma se envía por 
WebSocket un mensaje a los destinatarios para que actualicen su lista de mensajes.

Se muestra el diagrama de secuencia del envío de mensaje en el chat  de un jugador a otro. El mensaje se envía 
también al remitente para que actualice su terminal y le aparezca el mensaje como enviado.

Figura 90: Envío mensaje de chat

Herramienta Gamificación

Envío mensaje chat

alva-01

WebSocket
Controller JSF alva-02

Mensaje alva-02

enviarMensaje

reenviarMensaje

{
"dateTime": [

2024,
7,
5,
18,
55,
47,
172000000

],
"date": "2024-07-05",
"idRemitente": 18,
"messageId": null,
"remitente": "learner2",
"avatar": "incognito",
"time": "18:55",
"content": "HOLA"

}
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4.1.8 Envío calificaciones al LMS

Cuando finaliza la partida se envían al LMS las calificaciones obtenidas por los jugadores, sólo a aquéllos 
conectados a la partida por LTI, mediante la función Outcomes service de la biblioteca Oscelot. A diferencia 
de los mensajes intercambiados por la conexión WebSocket que transportan los datos en formato JSON, en 
este caso los datos se envían al LMS en un formato XML definido en la especificación LTI.

Podemos ver el diagrama de secuencia del envío de este mensaje.

4.1.9 Configuración

4.1.10 config.properties

Define los parámetros necesarios para la conexión directa por JDBC a la base de datos, necesario para la 
biblioteca Oscelot.

4.1.11 Descriptores

Se trata de ficheros normalizados para aplicaciones Java con información necesaria para la construcción de la 
aplicación o su funcionamiento una vez desplegada en un servidor.

4.1.11.1 pom.xml

Fichero maven [63] para la construcción de los archivos JAR y WAR usados en la aplicación.

4.1.11.2 web.xml

Se definen parámetros de funcionamiento de JSF y PrimeFaces.

Figura 91: Envío calificaciones al LMS

Envío notas

WebSocket
Controller LMS

Envío notas

loop

HTTP
basic outcome

<?xml version = "1.0" encoding = "UTF-8"?>
<imsx_POXEnvelopeRequest xmlns = "http://www.imsglobal.org/services/ltiv1p1/xsd/imsoms_v1p0">
<imsx_POXHeader>
<imsx_POXRequestHeaderInfo>
<imsx_version>V1.0</imsx_version>
<imsx_messageIdentifier>d484b72c-c9f0-48fb-8bff-b39484d2cf28</imsx_messageIdentifier>

</imsx_POXRequestHeaderInfo>
</imsx_POXHeader>
<imsx_POXBody>

    <replaceResultRequest>
<resultRecord>

<sourcedGUID>
          <sourcedId>{"data":{"instanceid":"4","userid":"118","typeid":"4","launchid":2023102260},
          "hash":"7a3d26bb73d6e2424e9457807132be296630d796b4e3ab578567c0216491f3fd"}</sourcedId>

</sourcedGUID>
<result>
<resultScore>
<language>en-US</language>

            <textString>0.5</textString>
</resultScore>

</result>
</resultRecord>

    </replaceResultRequest>
</imsx_POXBody>

</imsx_POXEnvelopeRequest>

200 OK
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4.1.11.3 jboss-web.xml

Permite definir un contexto de despliegue distinto del nombre del fichero WAR cuando el despliegue de la 
aplicación se realiza en servidores WildFly o JBoss.

4.1.11.4 persistence.xml

Se define la unidad de persistencia. En nuestro caso se definen los parámetros de conexión a la base de datos, 
pero también se podría utilizar una conexión definida en el servidor Jakarta EE (WildFly en nuestro caso) 
usando su nombre JNDI (Java Naming and Directory Interface  [64], en español Interfaz de Nombrado y 
Directorio Java).

4.1.11.5 faces-config.xml

Definimos la variable translations [65] para efectuar la internacionalización (i18n) de los ficheros JSF.

4.2 Otras funcionalidades

4.2.1 Autenticación LTI

Cuando se recibe el mensaje LTI de tipo basic-lti-launch-request, este contiene información relativa al 
usuario que se está conectando firmada por el  LMS usando el  secreto compartido entre TC y TP para 
garantizar la validez de la misma.

La información para identificar al usuario que se incluye consiste en [66]:

• user_id: identifica unívocamente al usuario. No debe contener ninguna información que permita 

conocer la identidad real del usuario. La mejor práctica es que este campo sea una «clave primaria» a 
largo plazo generada por el TC para el registro de usuario, no la «clave lógica». Como mínimo, este 
valor debe ser único dentro de un TC.

• roles: una lista separada por comas de valores URN (Uniform Resource Name, en español Nombre 

de Recurso Uniforme) para roles. Si esta lista no está vacía, debe contener al menos un rol de los 
vocabularios  LIS System Role,  LIS Institution Role o  LIS Context  Role.  El  espacio de nombres 
supuesto de estos URNs es el vocabulario LIS de Roles de Contexto LIS [66]. Si el TC desea incluir 
un rol de otro espacio de nombres, se debe utilizar un URN completamente cualificado.

• lis_person_name_given, lis_person_name_family, lis_person_name_full, 
lis_person_contact_email_primary: estos  campos  contienen  información  sobre  la 

cuenta de usuario que está realizando este lanzamiento. Los nombres de estos datos proceden de LIS. 
El significado preciso del contenido de estos campos está definido por LIS. Estos parámetros se 
recomiendan a menos que se supriman debido a la configuración de privacidad.

• lis_person_sourcedid: este campo contiene el identificador LIS de la cuenta de usuario que 

está realizando este lanzamiento. lis_person_sourcedid es simplemente un identificador único (es 
decir, una cadena normalizada). Este campo es opcional y su contenido y significado están definidos 
por LIS.

La mayor parte de los LMS utilizados habitualmente utilizan otro campo para enviar esta información 
al TP. En  [38] tenemos información sobre el nombre del campo utilizado por los LMS con más 
implantación.

◦ Canvas: custom_lis_user_username
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◦ Desire2Learn: ext_d2l_username

◦ Moodle: ext_user_username

◦ BlackBoard: custom_lis_user_username

◦ Sakai: ext_sakai_eid or lis_person_sourcedid

Con la información recibida en el mensaje de lanzamiento el TP puede identificar al usuario y si accede con el 
rol de alumno (Learner), profesor (Instructor) o con ambos.

La plataforma asigna un usuario en la misma a cada valor de user_id de un TC (si el mismo user_id se 
repite en varios TC se consideran usuarios distintos) y le asigna un rol de usuario de tipo LTI, lo que indica 
que el rol con el que actúa depende de la información recibida en el lanzamiento, ya que un mismo usuario de 
un TC puede actuar como alumno en un curso y como profesor en otro.

Con estos datos se inicia una sesión HTTP que permite tener identificado al usuario que ha accedido al TP 
mediante un enlace LTI.

La  información  indicada,  junto  con  información  adicional  suministrada  por  el  TC  en  el  mensaje  de 
lanzamiento y que es necesaria para la comunicación al mismo del resultado de la partida, se almacena en los 
datos de la sesión.

Una vez que termina la partida, el TP envía al TC las calificaciones de los jugadores con un mensaje LTI de 
tipo Basic Outcome.
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5 PRUEBAS DE EJECUCIÓN

n este apartado se explicará el entorno en el que se han realizado las pruebas y el desarrollo de las 
mismas.E

5.1 Entorno LMS utilizado

Para las pruebas de ejecución se ha utilizado la plataforma Moodle. Para ello hemos utilizado el Moodle del 
IES Joaquín Turina de Sevilla [67], el cual Jesús Muñoz Calle (autor de los juegos) emplea como profesional 
de la docencia durante su día a día. En ella se nos ha habilitado un curso llamado Gamificación en el cual se 
han ejecutado las pruebas con las partidas.

Para ello se han creado un perfil de profesor y 6 alumnos ficticios:

• Profesor:

◦ alvaro

• Alumnos:

◦ alva-01

◦ alva-02

◦ alva-03

◦ alva-04

◦ alva-05

◦ alva-06

Se ha escogido este entorno al ser un entorno real en el cual realizar las pruebas.

5.2 Plataforma Gamificación

Para el uso de la plataforma de gamificación necesitamos que esté accesible desde Internet, de forrma que se 
puedan conectar los usuarios, tanto los que se conectan directamente como los que lo hacen mediante un 
enlace LTI.

Los elementos necesarios para el funcionamiento son una instalación de WildFly para desplegar la aplicación 
y un servidor de base de datos PostgreSQL. En nuestro caso se ha utilizado un servidor alojado en IONOS en 
el que se dispone de ambos elementos.

5.3 Pruebas de funcionamiento realizadas y otros datos de interés

Para la ejecución de las pruebas se han creado dentro del curso Gamificación, temas en los que se han 
clasificado los enlaces para las distintas opciones a las que se puede acceder en la plataforma de gamificación, 
como se muestra en la siguiente figura.
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Las pruebas que se han realizado con resultado satisfactorio han sido:

• Subida, Edición y Eliminación de Ficheros de preguntas.

• Subida, Activación/Desactivación, Edición y Eliminación de juegos.

• Creación, Edición y Eliminación de Configuraciones de Partida.

• Creación, Edición y Eliminación de Partidas.

• Creación, Edición y Eliminación de Consumidores.

• Creación, Edición y Eliminación de Usuarios.

• Edición de valores de configuración de la plataforma.

• Acceso mediante usuario y contraseña a la plataforma.

• Acceso al módulo de administración por LTI desde el LMS.

• Acceso del iniciador de la partida por LTI desde el LMS.

• Modificación de datos de la partida por parte del iniciador.

• Control de la partida por parte del iniciador, desde su apertura hasta su finalización.

• Acceso de espectadores de la partida por LTI desde el LMS.

• Participación  de  espectadores  en  partidas  en  modo  multijugador  en  las  que  puede  hacer  un 
seguimiento de las respuestas similar al del iniciador.

• Participación de espectadores en partidas en modo distribuido en las que puede ver el funcionamiento 
del juego, aunque sin poder participar en el mismo.

• Acceso de jugadores de la partida por LTI desde el LMS.

• Participación de jugadores en partidas en modo multijugador en las que puede responder en su propio 
panel de respuestas.

Figura 92: Contenido del curso de Moodle para realizar las pruebas
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◦ Control del tiempo máximo para responder, de forma que si finalizado el tiempo el jugador no ha 
respondido se envía automáticamente un mensaje de pregunta no respondida.

• Participación de espectadores en partidas en modo distribuido en las que responden en los propios 
controles del juego cuando les corresponde el turno de respuesta.

• Envío de mensajes por un chat entre los participantes de una partida, con posible selección de los 
destinatarios.

• Los mensajes se reciben por los destinatarios seleccionados, bien inmediatamente si están conectados 
al chat o en el momento de conectarse al chat.

• Cuando finaliza la partida se envía el mensaje LTI Basic Outcome al TC para la grabación de la 
calificación obtenida en la actividad. Este mensaje se envía correctamente y la respuesta del TC 
es 200 OK. La grabación de la calificación en el LMS depende de cómo éste esté configurado y 
los parámetros del la actividad en el LMS.

5.4 Pruebas de Rendimiento

El programa responde de forma fluida tanto para el acceso al módulo de Administración como durante el 
desarrollo de la partida.

Los mensajes del chat se comprueba que se reciben de forma instantánea cuando no hay problemas de 
conectividad.

5.5 Pruebas de Seguridad

En cuanto a la seguridad se han comprobado satisfactoriamente los siguientes aspectos:

• No se permite el acceso directo a la plataforma a través de URL sin pasar por un login previo.

• En  el  acceso  al  módulo  de  administración  por  LTI  únicamente  son  accesibles  los  datos 
correspondientes al TC desde el que se origina la conexión.

Si por error se deja visible el módulo de administración a los alumnos de LMS, éste rechaza correctamente el 
intento de acceso al no tener el rol autorizado.
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6 CONCLUSIONES Y LÍNEAS DE FUTURO

6.1 Conclusiones

Para poder llegar a las conclusiones finales del proyecto, debemos basarnos en los objetivos iniciales del 
proyecto. Podemos afirmar que hemos conseguido los principales propósitos planteados:

• Actualizar la interfaz de la web de administración a tecnología JSF.

• Migración Base de Datos de SQLite a PostgreSQL.

• Implementación partidas distribuidas.

• Implementación chat entre usuarios.

Una vez cumplidos los objetivos marcados en el proyecto, podemos plantearnos las conclusiones del mismo.

La actualización a JSF, va a permitir una herencia más sencilla del proyecto, ya que al ser un lenguaje basado 
en plantillas permite una comprensión más sencilla del código desarrollado.

A través de la introducción en el aula de la Gamificación llevada a cabo en este proyecto, se consigue darle 
una visión diferente a la educación en las clases. El enfoque que el hecho de poder impartir la enseñanza a 
través de juegos, permite darle un matiz muy interesante en el aprendizaje.

Con la implementación de las partidas distribuidas añadimos una funcionalidad que permite multitud de 
posibilidades, como por ejemplo, que los alumnos puedan realizar las partidas desde casa sin necesidad de la 
intervención del profesor durante la partida, el cual podrá ver los resultados de las mismas y evaluarlo en 
función de los objetivos que busque.

Para  este  funcionalidad  de  partidas  distribuidas  era  muy necesario  la  implementación  de  un  chat  entre 
jugadores, de manera que pudieran comunicarse y compartir información durante el transcurso de la partida.

Este enfoque puede ayudar a muchos alumnos a conectar con la materia y motivarlos a aprenderla. Además a 
través de los juegos multijugador se fomenta el trabajo en grupo y la colaboración de unos alumnos con otros, 
favoreciendo la integración entre ellos.

Desde el punto de vista del profesor, el modulo de administración le proporciona una gran capacidad de crear 
actividades LTI, introduciendo una manera de evaluación alternativa, más amena y dinámica para el alumno. 
Además simplifica el proceso de evaluación ya que es la propia herramienta la que calcula la calificación y la 
envía a la plataforma LMS, de modo que se puede evaluar de forma ágil.

Otro punto a destacar es que al estar basado en un estándar como LTI, es fácilmente integrable en multitud de 
plataformas, lo que la dota de un carácter portable muy destacable.

Personalmente, en la elaboración de este trabajo he tenido la ocasión de aplicar tecnologías actuales en la 
construcción de una aplicación, que resumo a continuación:

1. Programación funcional

En la versión 8 de Java aparecen expresiones lambda [68], que permiten encapsular el código de una 
función en una expresión sin necesidad de la declaración de un método. Además incorpora algunas 
interfaces funcionales predefinidas, entre las que podemos destacar:
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• Supplier (suministrador): devuelve un dato sin recibir ningún parámetro, corresponde con una 
función sin parámetros.

• Consumer (consumidor): realiza una acción para la que recibe un parámetro, pero no devuelve 
ninguna información. Se corresponde con un procedimiento con un sólo parámetro.

• Function (función):  fragmento  de  código  que  recibe  un  parámetro  y  devuelve  un  valor, 
corresponde con una función que sólo recibe un parámetro.

2. Java Streams

Se trata la nueva Stream API [69], que apareció en la versión 8 de Java. Se trata de un API para el 
procesamiento de secuencias de elementos. Para extender su uso a otros objetos es posible realizar la 
conversión de listas y mapas a secuencias de objetos y viceversa.

3. CDI [34]

Permite acceder fácilmente a datos presentes en el contexto de ejecución, ya que es el contenedor el 
que se encarga de gestionar los objetos adecuados en cada momento.

4. JSF [6]

Permite la construcción de interfaces de usuario de forma que se puede dar un aspecto homogéneo a la 
aplicación fácilmente y reutilizar fragmentos de código en varias páginas.

También ofrece soporte para internacionalización (i18n) y localización (l10n) [70] de las interfaces de 
usuario. La internacionalización consiste en la adecuación de una aplicación para que soporte diversos 
idiomas, y la localización en la definición de los textos que tienen que aparecer en cada uno de los 
posibles idiomas utilizados en la aplicación.

Además, permite una interacción fluida gracias a su uso de Ajax para actualizaciones de la página de 
forma transparente.

5. JPA [35]

Simplifica el acceso a la base de datos, encapsulando gran parte de las operaciones necesarias para 
establecer una conexión JDBC con una base de datos relacional.

6. WebSockets [7]

Permite la comunicación bidireccional entre el servidor y el navegador en una aplicación web, de 
forma que se pueden iniciar operaciones en el navegador iniciadas por un evento en el servidor sin que 
sea necesaria la intervención del usuario.

6.2 Líneas de Futuro

Como principales líneas de futuro, sería muy interesante la adaptación a nuevas versiones de LTI, actualmente 
la versión utilizada en el proyecto es la 1.1.

Una actualización a la versión de LTI 1.3 [71] nos permitiría la utilización de OAuth 2.0 [72] para tener una 
autenticación más segura.

Por otro lado LTI 1.3 ofrece un mejor soporte para dispositivos móviles, lo que lo hace más adaptable a los 
entornos de aprendizaje actuales.

Otra línea de actuación es la actualización de la tecnología de Jakarta EE de la versión 8 a la actual versión 10, 
ya que es la versión soportada por las últimas versiones de los servidores de aplicaciones.
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7 ANEXOS

7.1 Anexo A Manual de instalación

7.1.1 Preparación del entorno

1. Instalación de Eclipse: para este proyecto se ha utilizado la versión de Eclipse 2021-12, el cual se 
puede descargar desde la página de eclipse [73].

2. Instalación de Java: para este proyecto se ha utilizado la versión de JDK 8. La cual se puede 
descargar desde la página de OpenJDK [74].

3. Instalación de WildFly: para este proyecto se ha utilizado la versión WildFly 23. La cual se 
puede descargar desde la página de WildFly [75].

4. Opcionalmente se puede instalar un visualizador de base de datos, para este proyecto hemos 
utilizado: SQL Workbench/J [76] y PgAdmin 4 [77].

7.1.2 Fichero de configuración “config.properties”

Previamente a iniciar la aplicación será necesario configurar el fichero “config.properties” situado en WEB-
INF. Los parámetros a configurar son los siguientes son los siguientes:

• dbHost: equipo en el que se encuentra el servidor de bases de datos.

• dbName: nombre de la base de datos utilizada en el proyecto.

• dbUsername: usuario con el que se accede a la base de datos.

• dbPassword: contraseña del usuario con el que se accede a la base de datos.

7.1.3 Configuración Eclipse y WildFly

Una vez tengamos eclipse instalado en nuestro equipo debemos importar el proyecto, para ello pulsaremos 
“File → Import → Projects from folder or Archive” y buscaremos el directorio donde tengamos guardado el 
proyecto. Una vez importado con éxito, nos aparecerá la pestaña “package explorer”.

Una vez importado nuestro proyecto, procederemos a la instalación del servidor: “File → new → server”, e 
instalaremos la versión WildFly 23 indicada en el apartado anterior. Nos deberá aparecerá ahora el servidor 
que acabamos de instalar en la pestaña “Servers”. Para iniciarlo pulsaremos con el botón derecho sobre el 
servidor y seleccionamos “start”, para poder acceder a la aplicación desde un navegador.

7.1.4 Creación de base de datos

Es necesario  crear  una  base  de  datos  en  el  servidor  PostgreSQL,  que  configuraremos  en  la  aplicación 
(config.properties y persistence.xml). La aplicación crea automáticamente los parámetros de configuración y 
un superusuario para permitir acceder a la misma, en caso de que no existan en las tablas correspondientes.
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7.2 Anexo B Manual de usuario

La gestión del módulo de administración, tanto la gestión de usuarios, consumidores, partidas, juegos queda 
detallada en el apartado 4.1.3 Ficheros JSF.

En lo que respecta a la configuración del LMS, explicaremos el caso de Moodle, ya que es la plataforma donde 
se han realizado las pruebas:

Dentro del Curso donde se vaya a realizar la actividad se deberá activar la edición:

En el Tema donde se desee realizar la actividad se hace click en “+ Añadir una actividad o un recurso”

Figura 93: Moodle - Activar Edición

Figura 94: Moodle - Añadir una actividad o un recurso
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Se nos abrirá el siguiente menú e indicaremos “Herramienta Externa” y hacemos click en “Añadir”

Esto nos llevará a la siguiente pagina:

En ella deberemos configurar los siguientes campos:

• Nombre de la actividad: indicaremos el nombre de la actividad con la que aparecerá en el curso.

Figura 95: Moodle - Añadir Herramienta Externa

Figura 96: Moodle - Configuración Herramienta Externa



Integración de herramientas de gamificación multijugador en plataformas de Enseñanza Virtual 136

• URL de herramienta segura:  indicaremos la  URL de nuestra herramienta,  en nuestro caso será: 
https://gamifica.fjfj.es/gamificacion-tfg_AlvaroSantiago_Cuenca/games  

• Iniciar el contenedor: seleccionaremos→ “Nueva ventana”.

• Clave de cliente: la indicada por el superusuario de la aplicación de Gamificación.

• Secreto compartido: la indicada por el superusuario de la aplicación de Gamificación.

• Parámetros  personalizados:  aquí  dependiendo  de  lo  que  necesitemos  indicaremos  diversos 
parámetros:

◦ management=true para el acceso LTI al módulo de administración.

◦ codigo_partida=XXXXXXX, donde XXXXXXX será el código (IDP) de la partida creada en el 
módulo de administración.

◦ espectador=true, este parámetro se añadirá adicionalmente al código de la partida, para indicar 
que este enlace será solo de Espectador.

Quedando de la siguiente forma:

Figura 97: Moodle - Configuración Herramienta Externa para acceso al módulo de Administración

https://gamifica.fjfj.es/gamificacion-tfg_AlvaroSantiago_Cuenca/games


137 Anexos

Figura 99: Moodle - Configuración Herramienta Externa para acceso a la partida como espectador

Figura 98: Moodle - Configuración Herramienta Externa para acceso a la partida
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CREATE TABLE configuracion_partidas (ID_CONFIGURACION  SERIAL NOT NULL, ASIGNATURA VARCHAR(255), CURSO VARCHAR(255), EQUIPOS VARCHAR(255), ETAPA VARCHAR(255), FECHA_CREACION DATE, ID_FPREGUNTAS INTEGER, ID_JUEGO INTEGER, ID_PROFESOR INTEGER, NUMPREGUNTAS INTEGER, ORDEN INTEGER, ORDENRESPUESTA INTEGER, PARAMETROS VARCHAR(255), PORCENTAJE_CORRECCION INTEGER, TEMA VARCHAR(255), TIEMPORESPUESTA INTEGER, TITULO VARCHAR(255), PRIMARY KEY (ID_CONFIGURACION))
CREATE TABLE juegos (ID_JUEGO INTEGER NOT NULL, CARGACOMPLETA BOOLEAN, DESCRIPCION VARCHAR(255), ESTILOJUEGO INTEGER, ETAPA VARCHAR(255), JSONEQUIPOS VARCHAR(255), JSONOTROSDATOS VARCHAR(255), JSONPARAMETROSCONF VARCHAR(255), JSONrespuestas VARCHAR(255), NOMBRE VARCHAR(255), NOMBREZIP VARCHAR(255), NUMFICHMAX INTEGER, NUMFICHMIN INTEGER, PREGILIMITADAS BOOLEAN, PREGMIN INTEGER, RUTAZIP VARCHAR(255), TIPOFICH INTEGER, TIPORESPUESTA INTEGER, PRIMARY KEY (ID_JUEGO))
CREATE TABLE partidas (ID_PARTIDA INTEGER NOT NULL, ASIGNATURA VARCHAR(255), CODIGO VARCHAR(255), CURSO VARCHAR(255), EQUIPOS VARCHAR(255), ETAPA VARCHAR(255), FECHA_INICIO DATE, FECHA_UPDATE DATE, FICHERO_CONTINUACION VARCHAR(255), FINALIZADA BOOLEAN, ID_CONFIGURACION INTEGER, ID_FPREGUNTAS INTEGER, ID_JUEGO INTEGER, ID_PROFESOR INTEGER, PARAMETROS VARCHAR(255), PORCENTAJE_CORRECCION INTEGER, TEMA VARCHAR(255), TIEMPORESPUESTA INTEGER, TITULO VARCHAR(255), estado_partida VARCHAR(255), fecha_creacion TIMESTAMP, fecha_fin TIMESTAMP, num_preguntas_formuladas INTEGER, PRIMARY KEY (ID_PARTIDA))
CREATE TABLE usuarios (ID  SERIAL NOT NULL, APELLIDOS VARCHAR(255), EMAIL VARCHAR(255), F_ULTIMO_ACCESO TIMESTAMP, FECHA_REGISTRO TIMESTAMP, NOMBRE VARCHAR(255), PAIS VARCHAR(255), PASSWORD VARCHAR(255), ROL INTEGER, PRIMARY KEY (ID))
CREATE TABLE equipo (id  SERIAL NOT NULL, descripcion VARCHAR(255), numgrupos INTEGER, numjugadores INTEGER, partida INTEGER, PRIMARY KEY (id))
CREATE TABLE estadistica_equipo (id  SERIAL NOT NULL, eliminado BOOLEAN, equipo INTEGER, numaciertos INTEGER, numfallos INTEGER, numpreguntas INTEGER, numpuntos INTEGER, partida INTEGER, porcentajeaciertos FLOAT, porcentajefallos FLOAT, tiempomediorespuesta TIME, PRIMARY KEY (id))
CREATE TABLE estadistica_grupo (id  SERIAL NOT NULL, eliminado BOOLEAN, grupo INTEGER, numaciertos INTEGER, numfallos INTEGER, numpreguntas INTEGER, numpuntos INTEGER, partida INTEGER, porcentajeaciertos FLOAT, porcentajefallos FLOAT, tiempomediorespuesta TIME, PRIMARY KEY (id))
CREATE TABLE estadistica_jugador (id  SERIAL NOT NULL, jugador INTEGER, numaciertos INTEGER, numfallos INTEGER, numpreguntas INTEGER, partida INTEGER, porcentajeaciertos FLOAT, porcentajefallos FLOAT, tiempomediorespuesta TIME, PRIMARY KEY (id))
CREATE TABLE grupo (id  SERIAL NOT NULL, descripcion VARCHAR(255), eliminado SMALLINT, equipo INTEGER, ganador SMALLINT, numjugadores INTEGER, partida INTEGER, puntos FLOAT, respuestas_correctas INTEGER, respuestas_incorrectas INTEGER, PRIMARY KEY (id))
CREATE TABLE jugador (id  SERIAL NOT NULL, count2 INTEGER, fecharegistro TIMESTAMP, grupo INTEGER, nick VARCHAR(255), partida INTEGER, type INTEGER, usuario INTEGER, PRIMARY KEY (id))
CREATE TABLE parametros_configuracion (nombre VARCHAR(255) NOT NULL, valor INTEGER, PRIMARY KEY (nombre))
CREATE TABLE respuesta_pregunta (id_jugador INTEGER NOT NULL, numero_pregunta INTEGER NOT NULL, id_partida INTEGER NOT NULL, correcta BOOLEAN, opcion_respuesta VARCHAR(255), tiempo_respuesta TIME, PRIMARY KEY (id_jugador, numero_pregunta, id_partida))
CREATE TABLE respuesta_votacion (id  SERIAL NOT NULL, id_jugador INTEGER, id_partida INTEGER, opcion_respuesta VARCHAR(255), tiempo_respuesta TIME, PRIMARY KEY (id))
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DROP TABLE juegos CASCADE
DROP TABLE partidas CASCADE
DROP TABLE usuarios CASCADE
DROP TABLE equipo CASCADE
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DROP TABLE grupo CASCADE
DROP TABLE jugador CASCADE
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DROP TABLE respuesta_pregunta CASCADE
DROP TABLE respuesta_votacion CASCADE
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/equipo/EquipoDAO.javapackage clasesDAO.equipo;

import java.util.List;

import entidades.Equipo;

/**
 * Interfaz para el acceso de objetos Equipo a base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface EquipoDAO {

    public List<Equipo> getEquipoList();

    public Equipo getEquipoById(int idEquipo);

    public void createEquipo(Equipo equ);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/equipo/EquipoDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/equipo/EquipoDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/equipo/EquipoDAOImpl.javapackage clasesDAO.equipo;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.Equipo;

import java.util.List;

/**
 * Implementación de la interfaz de acceso a objetos Equipo en base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class EquipoDAOImpl implements EquipoDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<Equipo> getEquipoList() {
        return em.createQuery("select e from Equipo e").getResultList();
    }

    public Equipo getEquipoById(int idEquipo) {
        return (Equipo) em.createQuery("select e from Equipo e where e.id =" + idEquipo).getSingleResult();
    }

    public void createEquipo(Equipo equ) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(equ);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasEquipo/EstadisticasEquipoDAO.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasEquipo/EstadisticasEquipoDAO.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasEquipo/EstadisticasEquipoDAO.javapackage clasesDAO.estadisticasEquipo;

import java.util.List;

import entidades.EstadisticasEquipo;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface EstadisticasEquipoDAO {

    public List<EstadisticasEquipo> getEstadisticasEquipoList();

    public EstadisticasEquipo getEstadisticasEquipoByEquipoPartida(int idEquipo, int idPartida);

    public void createEstadisticasEquipo(EstadisticasEquipo estequ);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasEquipo/EstadisticasEquipoDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasEquipo/EstadisticasEquipoDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasEquipo/EstadisticasEquipoDAOImpl.javapackage clasesDAO.estadisticasEquipo;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.EstadisticasEquipo;

import java.util.List;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class EstadisticasEquipoDAOImpl implements EstadisticasEquipoDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<EstadisticasEquipo> getEstadisticasEquipoList() {
        return em.createQuery("select ee from EstadisticasEquipo ee").getResultList();
    }

    public EstadisticasEquipo getEstadisticasEquipoByEquipoPartida(int idEquipo, int idPartida) {
        return (EstadisticasEquipo) em.createQuery(
                "select ej from EstadisticasEquipo ej where ej.equipo =" + idEquipo + " and ej.partida =" + idPartida)
                .getSingleResult();
    }

    public void createEstadisticasEquipo(EstadisticasEquipo estequ) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(estequ);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasGrupo/EstadisticasGrupoDAO.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasGrupo/EstadisticasGrupoDAO.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasGrupo/EstadisticasGrupoDAO.javapackage clasesDAO.estadisticasGrupo;

import java.util.List;

import entidades.EstadisticasGrupo;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface EstadisticasGrupoDAO {

    public List<EstadisticasGrupo> getEstadisticasGrupoList();

    public EstadisticasGrupo getEstadisticasGrupoByGrupoPartida(int idGrupo, int idPartida);

    public void createEstadisticasGrupo(EstadisticasGrupo estgru);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasGrupo/EstadisticasGrupoDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasGrupo/EstadisticasGrupoDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasGrupo/EstadisticasGrupoDAOImpl.javapackage clasesDAO.estadisticasGrupo;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.EstadisticasGrupo;

import java.util.List;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class EstadisticasGrupoDAOImpl implements EstadisticasGrupoDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<EstadisticasGrupo> getEstadisticasGrupoList() {
        return em.createQuery("select eg from EstadisticasGrupo eg").getResultList();
    }

    public EstadisticasGrupo getEstadisticasGrupoByGrupoPartida(int idGrupo, int idPartida) {
        return (EstadisticasGrupo) em.createQuery(
                "select ej from EstadisticasGrupo ej where ej.grupo =" + idGrupo + " and ej.partida =" + idPartida)
                .getSingleResult();
    }

    public void createEstadisticasGrupo(EstadisticasGrupo estgru) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(estgru);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/EstadisticasJugadorDAO.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/EstadisticasJugadorDAO.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/EstadisticasJugadorDAO.javapackage clasesDAO.estadisticasJugador;

import java.util.List;

import entidades.EstadisticasJugador;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface EstadisticasJugadorDAO {

    public List<EstadisticasJugador> getEstadisticasJugadorList();
    
    public EstadisticasJugador getEstadisticasJugadorByJugadorPartida(int idJugador, int idPartida);

    public void createEstadisticasJugador(EstadisticasJugador estjug);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/EstadisticasJugadorDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/EstadisticasJugadorDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/EstadisticasJugadorDAOImpl.javapackage clasesDAO.estadisticasJugador;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.EstadisticasJugador;

import java.util.List;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class EstadisticasJugadorDAOImpl implements EstadisticasJugadorDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<EstadisticasJugador> getEstadisticasJugadorList() {
        return em.createQuery("select ej from EstadisticasJugador ej").getResultList();
    }

    public EstadisticasJugador getEstadisticasJugadorByJugadorPartida(int idJugador, int idPartida) {
        return (EstadisticasJugador) em.createQuery("select ej from EstadisticasJugador ej where ej.jugador =" + idJugador
                + " and ej.partida =" + idPartida).getSingleResult();
    }

    public void createEstadisticasJugador(EstadisticasJugador estjug) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(estjug);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/package-info.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/package-info.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/estadisticasJugador/package-info.javapackage clasesDAO.estadisticasJugador;






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/GrupoDAO.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/GrupoDAO.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/GrupoDAO.javapackage clasesDAO.grupo;

/**
 * Interfaz para el acceso de objetos Grupo a base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

import java.util.List;

import entidades.Grupo;

public interface GrupoDAO {

    public List<Grupo> getGrupoList();

    public Grupo getGrupoById(int idGrupo);

    public void createGrupo(Grupo gru);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/GrupoDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/GrupoDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/GrupoDAOImpl.javapackage clasesDAO.grupo;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.Grupo;

/**
 * Implementación de la interfaz de acceso a objetos Grupo en base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class GrupoDAOImpl implements GrupoDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<Grupo> getGrupoList() {
        return em.createQuery("select g from Grupo g").getResultList();
    }

    public Grupo getGrupoById(int idGrupo) {
        return (Grupo) em.createQuery("select g from Grupo g where g.id =" + idGrupo).getSingleResult();
    }

    public void createGrupo(Grupo gru) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(gru);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/package-info.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/package-info.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/grupo/package-info.javapackage clasesDAO.grupo;
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    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/JugadorDAO.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/JugadorDAO.javapackage clasesDAO.jugador;

import java.util.List;

import entidades.Jugador;

/**
 * Interfaz para el acceso de objetos Jugador a base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface JugadorDAO {

    public Jugador getJugadorById(int idJugador);

    public List<Jugador> getJugadoresByGrupo(int idGrupo);

    public List<Jugador> getJugadoresByPartida(int idPartida);

    public List<Jugador> getJugadorList();

    public void createJugador(Jugador jug);

    public void updateJugador(Jugador jug);

    public void deleteJugador(int id);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/JugadorDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/JugadorDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/JugadorDAOImpl.javapackage clasesDAO.jugador;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.Jugador;

import java.util.List;

/**
 * Implementación de la interfaz de acceso a objetos Jugador en base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class JugadorDAOImpl implements JugadorDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    public Jugador getJugadorById(int idJugador) {
        return (Jugador) em.createQuery("select j from Jugador j where j.id =" + idJugador).getSingleResult();
    }

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<Jugador> getJugadoresByGrupo(int idGrupo) {
        return em.createQuery("select j from Jugador j where j.grupo =" + idGrupo).getResultList();
    }

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<Jugador> getJugadoresByPartida(int idPartida) {
        return em.createQuery("select j from Jugador j where j.partida =" + idPartida).getResultList();
    }

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<Jugador> getJugadorList() {
        return em.createQuery("select j from Jugador j").getResultList();
    }

    public void createJugador(Jugador jug) {
        if(!em.getTransaction().isActive())
            em.getTransaction().begin();
        em.persist(jug);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

    public void updateJugador(Jugador jug) {
        em.getTransaction().begin();
        em.merge(jug);
        em.getTransaction().commit();
    }

    public void deleteJugador(int id) {
        Jugador jugador = em.find(Jugador.class, id);
        em.getTransaction().begin();
        em.remove(jugador);
        em.getTransaction().commit();
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/package-info.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/package-info.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/jugador/package-info.javapackage clasesDAO.jugador;






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/package-info.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/package-info.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/package-info.javapackage clasesDAO;






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/ParametroDAO.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/ParametroDAO.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/ParametroDAO.javapackage clasesDAO.parametros;

import java.util.List;

import entidades.Parametro;

/**
 * Interfaz para el acceso de objetos Parámetro a base de datos.
 * 
 * @author José Manuel Martínez Delgado
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface ParametroDAO {

    public Parametro getParametroByName(String nombre);

    public List<Parametro> getParametros();

    public void crearParametro(Parametro param);

    public void updateParametro(Parametro param);

    public void deleteParametro(String nombre);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/ParametroDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/ParametroDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/ParametroDAOImpl.javapackage clasesDAO.parametros;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.Parametro;

import java.util.List;

/**
 * Implementación de la interfaz de acceso a objetos Jugador en base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class ParametroDAOImpl implements ParametroDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    public Parametro getParametroByName(String nombre) {
        return (Parametro) em.createQuery("select p from Parametro p where p.nombre = '" + nombre + "'").getSingleResult();
    }
    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<Parametro> getParametros() {
        return em.createQuery("select p from Parametro p").getResultList();
    }

    public void crearParametro(Parametro param) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(param);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

    public void updateParametro(Parametro param) {
        em.getTransaction().begin();
        em.merge(param);
        em.getTransaction().commit();
    }

    public void deleteParametro(String nombre) {
        Parametro jugador = em.find(Parametro.class, nombre);
        em.getTransaction().begin();
        em.remove(jugador);
        em.getTransaction().commit();
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/package-info.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/package-info.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/parametros/package-info.javapackage clasesDAO.parametros;






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/partidaMultijugador/PartidaMultijugadorDAO.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/partidaMultijugador/PartidaMultijugadorDAO.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/partidaMultijugador/PartidaMultijugadorDAO.javapackage clasesDAO.partidaMultijugador;

import java.util.List;

import entidades.PartidaMultijugador;

/**
 * Interfaz para el acceso de objetos Partida a base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface PartidaMultijugadorDAO {

    public List<PartidaMultijugador> getPartidaList();

    public PartidaMultijugador getPartidaById(int idPartida);

    public void createPartida(PartidaMultijugador par);

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/partidaMultijugador/PartidaMultijugadorDAOImpl.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/partidaMultijugador/PartidaMultijugadorDAOImpl.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/partidaMultijugador/PartidaMultijugadorDAOImpl.javapackage clasesDAO.partidaMultijugador;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.PartidaMultijugador;

import java.util.List;

/**
 * Implementación de la interfaz de acceso a objetos Partida en base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class PartidaMultijugadorDAOImpl implements PartidaMultijugadorDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<PartidaMultijugador> getPartidaList() {
        return em.createQuery("select p from partidas p").getResultList();
    }

    public PartidaMultijugador getPartidaById(int idPartida) {
        return (PartidaMultijugador) em.createQuery("select p from partidas p where p.id =" + idPartida).getSingleResult();
    }

    public void createPartida(PartidaMultijugador par) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(par);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

    public void updatePartida(PartidaMultijugador par) {
        em.getTransaction().begin();
        em.merge(par);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/partidaMultijugador/package-info.javapackage clasesDAO.partidaMultijugador;
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/respuestaPregunta/RespuestaPreguntaDAO.javapackage clasesDAO.respuestaPregunta;

import java.util.List;

import entidades.RespuestaPregunta;

/**
 * Interfaz para el acceso de objetos Respuesta a Pregunta a base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface RespuestaPreguntaDAO {

    public List<RespuestaPregunta> getRespuestaPreguntaByPartidaPregunta(int idPartida, int numPregunta);

    public List<RespuestaPregunta> getRespuestaPreguntaByPartidaPreguntaJugador(int idPartida, int idJugador,
            int numPregunta);

    public List<RespuestaPregunta> getRespuestaPreguntaById(int idRespuestaPregunta);

    public void createRespuestaPregunta(RespuestaPregunta res);

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/respuestaPregunta/RespuestaPreguntaDAOImpl.javapackage clasesDAO.respuestaPregunta;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.RespuestaPregunta;

/**
 * Implementación de la interfaz de acceso a objetos Resouesta a Pregunta en base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class RespuestaPreguntaDAOImpl implements RespuestaPreguntaDAO {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<RespuestaPregunta> getRespuestaPreguntaByPartidaPregunta(int idPartida, int numPregunta) {
        return em.createQuery("select r from RespuestaPregunta r where r.id_partida =" + idPartida
                + " and r.numero_pregunta =" + numPregunta).getResultList();
    }

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<RespuestaPregunta> getRespuestaPreguntaByPartidaPreguntaJugador(int idPartida, int idJugador,
            int numPregunta) {
        return em
                .createQuery("select rp from RespuestaPregunta rp where rp.id_partida =" + idPartida
                        + " and rp.numero_pregunta =" + numPregunta + " and rp.id_jugador =" + idJugador)
                .getResultList();
    }

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<RespuestaPregunta> getRespuestaPreguntaById(int idRespuestaPregunta) {
        return em.createQuery("select rp from RespuestaPregunta rp where rp.id =" + idRespuestaPregunta)
                .getResultList();
    }

    public void createRespuestaPregunta(RespuestaPregunta respuestaPregunta) {
        em.getTransaction().begin();
        em.merge(respuestaPregunta);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/respuestaPregunta/package-info.javapackage clasesDAO.respuestaPregunta;
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/respuestaVotacion/RespuestaVotacionDAO.javapackage clasesDAO.respuestaVotacion;

import java.util.List;

import entidades.RespuestaVotacion;

/**
 * Interfaz para el acceso de objetos Respuesta a Votacion a base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public interface RespuestaVotacionDAO {

    public List<RespuestaVotacion> getRespuestaVotacionByPartidaJugador(int idPartida, int idJugador);

    public List<RespuestaVotacion> getRespuestaPreguntaById(int idRespuestaPregunta);

    public void createRespuestaVotacion(RespuestaVotacion res);

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/respuestaVotacion/RespuestaVotacionDAOImpl.javapackage clasesDAO.respuestaVotacion;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import entidades.RespuestaVotacion;

/**
 * Implementación de la interfaz de acceso a objetos Resouesta a Votacion en base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class RespuestaVotacionDAOImpl {

    static EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
    private static EntityManager em = emf.createEntityManager();

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<RespuestaVotacion> getRespuestaVotacionByPartidaJugador(int idPartida, int idJugador) {
        return em.createQuery("select rv from RespuestaVotacion rv where rv.id_partida =" + idPartida
                + " and rv.id_jugador =" + idJugador).getResultList();
    }

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public List<RespuestaVotacion> getRespuestaVotacionById(int idRespuestaVotacion) {
        return em.createQuery("select rv from RespuestaVotacion rv where rv.id =" + idRespuestaVotacion)
                .getResultList();
    }

    public void createRespuestaVotacion(RespuestaVotacion respuestaVotacion) {
        em.getTransaction().begin();
        em.persist(respuestaVotacion);
        em.flush();
        em.getTransaction().commit();
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/clasesDAO/respuestaVotacion/package-info.javapackage clasesDAO.respuestaVotacion;
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/confPartidas/ConfPartida.javapackage confPartidas;

import java.sql.Date;
import java.util.Calendar;

import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

@Entity
@Table(name="configuracion_partidas")
public class ConfPartida {
    
    @Id 
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id_configuracion;
    private int id_profesor;
    private int id_juego;
    private int id_fpreguntas;
    private String titulo;
    private int porcentaje_correccion;
    private String parametros;
    private String equipos;
    private Date fecha_creacion;
    private String etapa;
    private String curso;
    private String asignatura;
    private String tema;
    private int tiemporespuesta;
    private int orden;
    private int ordenRespuesta;
    private int numpreguntas;
    
    
    public ConfPartida() {
        
    }


    public Integer getId_configuracion() {
        return id_configuracion;
    }


    public void setId_configuracion(Integer id_configuracion) {
        this.id_configuracion = id_configuracion;
    }


    public int getId_profesor() {
        return id_profesor;
    }


    public void setId_profesor(int id_profesor) {
        this.id_profesor = id_profesor;
    }


    public int getId_juego() {
        return id_juego;
    }


    public void setId_juego(int id_juego) {
        this.id_juego = id_juego;
    }


    public int getId_fpreguntas() {
        return id_fpreguntas;
    }


    public void setId_fpreguntas(int id_fpreguntas) {
        this.id_fpreguntas = id_fpreguntas;
    }


    public String getTitulo() {
        return titulo;
    }


    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }


    public int getPorcentaje_correccion() {
        return porcentaje_correccion;
    }


    public void setPorcentaje_correccion(int porcentaje_correccion) {
        this.porcentaje_correccion = porcentaje_correccion;
    }


    public String getParametros() {
        return parametros;
    }


    public void setParametros(String parametros) {
        this.parametros = parametros;
    }


    public String getEquipos() {
        return equipos;
    }


    public void setEquipos(String equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }


    public Date getFecha_creacion() {
        return fecha_creacion;
    }


    public void setFecha_creacion(Date fecha_creacion) {
        this.fecha_creacion = fecha_creacion;
    }


    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }


    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }


    public String getCurso() {
        return curso;
    }


    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }


    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }


    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }


    public String getTema() {
        return tema;
    }


    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }
    
    public int getOrden() {
        return orden;
    }

    public void setOrden(int orden) {
        this.orden = orden;
    }
    
    public int getordenRespuesta() {
        return ordenRespuesta;
    }

    public void setordenRespuesta(int ordenRespuesta) {
        this.ordenRespuesta = ordenRespuesta;
    }

    public int getnumPreguntas() {
        return numpreguntas;
    }

    public void setnumPreguntas(int numpreguntas) {
        this.numpreguntas = numpreguntas;
    }
    
    public int getTiemporespuesta() {
        return tiemporespuesta;
    }

    public void setTiemporespuesta(int tiemporespuesta) {
        this.tiemporespuesta = tiemporespuesta;
    }
    
    //Actualiza la fecha de creacion con la fecha actual
    public void registrarFecha() {
        Calendar fecha  = Calendar.getInstance();
        int year = fecha.get(Calendar.YEAR);
        int month = fecha.get(Calendar.MONTH)+1;
        int day = fecha.get(Calendar.DAY_OF_MONTH);
        this.fecha_creacion = Date.valueOf(year+"-"+month+"-"+day);
    }


    

    

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/confPartidas/ConfPartidasDAO.javapackage confPartidas;

import java.util.List;


public interface ConfPartidasDAO {

    public ConfPartida buscar (int id);
    
    public boolean guardar(ConfPartida cp);
    
    public boolean modificar(ConfPartida cp);
    
    public List<ConfPartida> listar(Integer id_usuario);
    
    public boolean eliminar(int id);
    
    public boolean eliminarLista(List<Integer> ids);
}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/confPartidas/JPAConfPartidasDAO.javapackage confPartidas;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.EntityTransaction;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;




public class JPAConfPartidasDAO implements ConfPartidasDAO {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(JPAConfPartidasDAO.class);

    private EntityManagerFactory emf = null;
    private EntityManager em = null;
    private EntityTransaction tx = null;
    
    public JPAConfPartidasDAO() {
        
        this.emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
        this.em = emf.createEntityManager();
        this.tx = em.getTransaction();
    
    
    }

    @Override
    public ConfPartida buscar(int id) {
        
        ConfPartida cp = em.find(ConfPartida.class, id);
        
        return cp;
    }

    @Override
    public boolean guardar(ConfPartida cp) {
        boolean error = false;
        cp.setId_configuracion(null);
        tx.begin();
        try {
            logger.info("Valor: " + cp.getTiemporespuesta());
            em.persist(cp);
            tx.commit();
    
        }catch(Exception e) {
            error = true;
            tx.rollback();
        }
        
        
        /*if (cp.getId_configuracion() == -1) {
            String jpql = "select max(cp.id_configuracion) from ConfPartida cp ";
            Query query = em.createQuery(jpql);
            List<Integer> lids = query.getResultList();
            int lastId = lids.get(lids.size()-1);
            cp.setId_configuracion(lastId+1);
            
            tx.begin();
            try {
                em.persist(cp);
                tx.commit();
        
            }catch(Exception e) {
                done = false;
                tx.rollback();
            }
            
        }else {
            ConfPartida configuracion = em.find(ConfPartida.class, cp.getId_configuracion());
            
            if(configuracion == null) {
                    logger.info("No se ha encontrado la configuracion dada");
                    tx.begin();
                    try {
                        em.persist(cp);
                        tx.commit();
                
                }catch(Exception e) {
                    logger.info("Ha saltado una excepcion al añadir: "+ e);
                    done = false;
                    tx.rollback();
                }
    
            }else {
                logger.info("La configuracion ya existe --> devuelvo false");
                done = false;
            }
            
        }*/
        return error;
    }

    @Override
    public boolean modificar(ConfPartida cp) {

        boolean error = false;
        
        tx.begin();
        ConfPartida configuracion = em.find(ConfPartida.class, cp.getId_configuracion());
        
        if(configuracion != null) {
            cp.setFecha_creacion(configuracion.getFecha_creacion());
            configuracion.setAsignatura(cp.getAsignatura()); 
            configuracion.setCurso(cp.getCurso());
            configuracion.setEquipos(cp.getEquipos());
            configuracion.setEtapa(cp.getEtapa());
            configuracion.setId_fpreguntas(cp.getId_fpreguntas());
            configuracion.setId_juego(cp.getId_juego());
            configuracion.setParametros(cp.getParametros());
            configuracion.setPorcentaje_correccion(cp.getPorcentaje_correccion());
            configuracion.setTema(cp.getTema());
            configuracion.setTitulo(cp.getTitulo());
            configuracion.setOrden(cp.getOrden());
            configuracion.setordenRespuesta(cp.getordenRespuesta());
            configuracion.setnumPreguntas(cp.getnumPreguntas());
            configuracion.setTiemporespuesta(cp.getTiemporespuesta());
            try {
                logger.info("Valor update: " + cp.getTiemporespuesta());                
                tx.commit();
            }catch(Exception e) {
                e.printStackTrace();
                error = true;
            }
            
        
        }else {
            error = true;
        }
        
        return error;
    }

    @Override
    public List<ConfPartida> listar(Integer id_usuario) {

        String jpql = "select cp from ConfPartida cp where cp.id_profesor=?1";
        Query query = em.createQuery(jpql);
        query.setParameter(1, id_usuario);
        List<ConfPartida> resultados = (List<ConfPartida>) query.getResultList();
        
        return resultados;
    }

    @Override
    public boolean eliminar(int id) {

        boolean error = false;
        ConfPartida cp = em.find(ConfPartida.class, id);
        
        try {
            if (cp != null) {
                tx.begin();
                em.remove(cp);              
                tx.commit();
            }else {
                
                error = true;
            }
            
        }catch(Exception e) {
            error = true;
            tx.rollback();
            
        }
        
        
        return error;
    }

    @Override
    public boolean eliminarLista(List<Integer> ids) {
        boolean error = false;
        for (int id : ids){
            
            tx.begin();
            try {
                ConfPartida cp = em.find(ConfPartida.class,id);
                em.remove(cp);
                tx.commit();
        
            }catch(Exception e) {
                error = true;
                tx.rollback();
            }
            
            
        }
        return error;
    }
    
    

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/controladores/ConfPartidasController.javapackage controladores;

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.DeleteMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PutMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import confPartidas.ConfPartida;
import confPartidas.ConfPartidasDAO;
import confPartidas.JPAConfPartidasDAO;
import io.swagger.annotations.Api;
import io.swagger.annotations.ApiOperation;
import io.swagger.annotations.ApiParam;
import io.swagger.annotations.ApiResponses;
import io.swagger.annotations.ApiResponse;
import profesores.JPAProfesorDao;
import profesores.ProfesorDao;
import utilidades.CustomInternalServerErrorException;

@RestController
@RequestMapping("/confPartidas")
@Api(tags = "Configuraci贸n de Partidas")
public class ConfPartidasController {


    @ApiOperation(value = "Obtener una configuraci贸n de partida a partir de su identificador")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/{id}", method = RequestMethod.GET)
    public ConfPartida get(@ApiParam(value="Identificador de la configuaci贸n de partida", required=true) @PathVariable("id") int id) throws CustomInternalServerErrorException {
        
        
        ConfPartidasDAO cpDao = new JPAConfPartidasDAO();
        ConfPartida confp = null;

        try {
            confp = cpDao.buscar(id);

            if (confp == null) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("No existe la configuraci贸n de partida");
            }
        } catch (Exception exception) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error interno");
        }

        return confp;

    }


    @ApiOperation(value = "Obtener la lista de configuraciones de partidas de un usuario")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @GetMapping(value = "/listar/{usuario}")
    public List<ConfPartida> getLista(@ApiParam(value="Email del usuario", required=true) @PathVariable("usuario") String usuario) throws CustomInternalServerErrorException {

        ConfPartidasDAO cpDao = new JPAConfPartidasDAO();
        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();

        List<ConfPartida> configuracion = new ArrayList<ConfPartida>();
        try {
            configuracion = cpDao.listar(pDao.buscarId(usuario));

        } catch (Exception e) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error interno");
        }

        return configuracion;

    }

    @ApiOperation(value = "Insertar una nueva configuraci贸n de partida")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PostMapping
    public void registro(@ApiParam(value="Configuraci贸n de la partida", required=true) @RequestBody ConfPartida cp) throws CustomInternalServerErrorException {

        ConfPartidasDAO cpDao = new JPAConfPartidasDAO();
        try {
            //Actualizamos la fecha de registro
            cp.registrarFecha();
            
            //Registramos la configuracion de la partida
            boolean error = cpDao.guardar(cp);
            if(error) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("Error al guardar la configuraci贸n de partida");
            }
        }catch(Exception e) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error interno");
        }
    }

    
    @ApiOperation(value = "Modificar una configuraci贸n de partida existente")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PutMapping
    public void modificar(@ApiParam(value="Configuraci贸n de la partida", required=true) @RequestBody ConfPartida cp) throws CustomInternalServerErrorException {

        ConfPartidasDAO cpDao = new JPAConfPartidasDAO();
        boolean error = cpDao.modificar(cp);
        
        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al modificar la configuraci贸n de partida");
        }
        
    }

    
    @ApiOperation(value = "Eliminar una configuraci贸n de partida existente")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/{id}", method = RequestMethod.DELETE)
    public void eliminarID(@ApiParam(value="Identificador de la configuraci贸n de partida") @PathVariable("id") int id) throws CustomInternalServerErrorException {

        ConfPartidasDAO cpDao = new JPAConfPartidasDAO();
        boolean error = cpDao.eliminar(id);
        
        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al eliminar la configuraci贸n de partida");
        }

    }

    @ApiOperation(value = "Eliminar un listado de configuraciones de partidas existentes")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @DeleteMapping
    public void eliminarLista(@ApiParam(value="Lista de identificadores") @RequestBody List<Integer> ids) throws CustomInternalServerErrorException {
        
        ConfPartidasDAO cpDao = new JPAConfPartidasDAO();
        boolean error = cpDao.eliminarLista(ids);
        
        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al eliminar el listado de configuraci贸n de partida");
        }
    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.equipo.EquipoDAOImpl;
import entidades.Equipo;
import io.swagger.annotations.Api;

/**
 * Clase encargada de publicar las URL para obtener los equipos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
@Api(tags = "Equipos")
public class EquipoController {

    EquipoDAOImpl EquipoDAO = new EquipoDAOImpl();
    //Ejemplo de referencia: documentación con OpenAPI 3.0
    @RequestMapping(value = "/getEquipos", method = { RequestMethod.GET })
    public List<Equipo> getEquipos() {
        return EquipoDAO.getEquipoList();
    }

    @RequestMapping(value = "/postEquipo", method = { RequestMethod.POST })
    public Equipo createEquipo(@RequestBody Equipo equipo) {
        EquipoDAO.createEquipo(equipo);
        return equipo;
    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.estadisticasEquipo.EstadisticasEquipoDAOImpl;
import entidades.EstadisticasEquipo;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class EstadisticasEquipoController {

    EstadisticasEquipoDAOImpl EstadisticasEquipoDAO = new EstadisticasEquipoDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getEstadisticasEquipo", method = { RequestMethod.GET })
    public List<EstadisticasEquipo> getEstadisticasEquipo() {
        return EstadisticasEquipoDAO.getEstadisticasEquipoList();
    }

    @RequestMapping(value = "/postEstadisticasEquipo", method = { RequestMethod.POST })
    public EstadisticasEquipo createEstadisticasEquipo(@RequestBody EstadisticasEquipo estadisticas_equipo) {
        EstadisticasEquipoDAO.createEstadisticasEquipo(estadisticas_equipo);
        return estadisticas_equipo;
    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.estadisticasGrupo.EstadisticasGrupoDAOImpl;
import entidades.EstadisticasGrupo;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class EstadisticasGrupoController {

    EstadisticasGrupoDAOImpl EstadisticasGrupoDAO = new EstadisticasGrupoDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getEstadisticasGrupo", method = { RequestMethod.GET })
    public List<EstadisticasGrupo> getEstadisticasGrupo() {
        return EstadisticasGrupoDAO.getEstadisticasGrupoList();
    }

    @RequestMapping(value = "/postEstadisticasGrupo", method = { RequestMethod.POST })
    public EstadisticasGrupo createEstadisticasGrupo(@RequestBody EstadisticasGrupo estadisticas_grupo) {
        EstadisticasGrupoDAO.createEstadisticasGrupo(estadisticas_grupo);
        return estadisticas_grupo;
    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.estadisticasJugador.EstadisticasJugadorDAOImpl;
import entidades.EstadisticasJugador;

/**
 * No utilizada.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class EstadisticasJugadorController {

    EstadisticasJugadorDAOImpl EstadisticasJugadorDAO = new EstadisticasJugadorDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getEstadisticasJugador", method = { RequestMethod.GET })
    public List<EstadisticasJugador> getEstadisticasJugador() {
        return EstadisticasJugadorDAO.getEstadisticasJugadorList();
    }

    @RequestMapping(value = "/postEstadisticasJugador", method = { RequestMethod.POST })
    public EstadisticasJugador createEstadisticasJugador(@RequestBody EstadisticasJugador estadisticas_jugador) {
        EstadisticasJugadorDAO.createEstadisticasJugador(estadisticas_jugador);
        return estadisticas_jugador;
    }

}
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import org.springframework.boot.SpringApplication;
import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;
import org.springframework.boot.builder.SpringApplicationBuilder;
import org.springframework.boot.web.servlet.support.SpringBootServletInitializer;


@SpringBootApplication
public class GamificacionAPIApplication extends SpringBootServletInitializer {

    protected SpringApplicationBuilder configure(SpringApplicationBuilder application) {
        return application.sources(GamificacionAPIApplication.class);
    }
    
    public static void main(String[] args) {
        SpringApplication.run(GamificacionAPIApplication.class, args);
    }   
}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.grupo.GrupoDAOImpl;
import entidades.Grupo;

/**
 * Clase encargada de publicar las URL para obtener los grupos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class GrupoController {

    GrupoDAOImpl GrupoDAO = new GrupoDAOImpl();
    
    @RequestMapping(value = "/getGrupos", method = { RequestMethod.GET })
    public List<Grupo> getGrupos() {
        return GrupoDAO.getGrupoList();
    }

    @RequestMapping(value = "/postGrupo", method = { RequestMethod.POST })
    public Grupo createGrupo(@RequestBody Grupo grupo) {
        GrupoDAO.createGrupo(grupo);
        return grupo;
    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.DeleteMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PutMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import io.swagger.annotations.Api;
import io.swagger.annotations.ApiOperation;
import io.swagger.annotations.ApiParam;
import io.swagger.annotations.ApiResponse;
import io.swagger.annotations.ApiResponses;
import juegos.JPAJuegosDao;
import juegos.Juego;
import juegos.JuegosDao;
import utilidades.CustomInternalServerErrorException;

@RestController
@RequestMapping("/juegos")
@Api(tags = "Juegos")
public class JuegosController {

    

    @ApiOperation(value = "Obtener un juego a partir de su identificador")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/{id}", method = RequestMethod.GET)
    public Juego get(@ApiParam(value = "Identificador del juego") @PathVariable("id") int id)
            throws CustomInternalServerErrorException {

        JuegosDao jDao = new JPAJuegosDao();
        Juego j = jDao.buscar(id);

        if (j == null) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("No existe el juego");
        }

        return j;

    }

    @ApiOperation(value = "Obtener la lista de juegos existentes")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @GetMapping
    public List<Juego> listar() throws CustomInternalServerErrorException {

        JuegosDao jDao = new JPAJuegosDao();
        List<Juego> juegos = jDao.listar();

        return juegos;

    }

    @ApiOperation(value = "Insertar un nuevo juego")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PostMapping
    public void registro(@ApiParam(value = "Datos del juego") @RequestBody Juego j)
            throws CustomInternalServerErrorException {

        JuegosDao jDao = new JPAJuegosDao();
        boolean error = jDao.guardar(j);

        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al insertar el juego");
        }

    }

    @ApiOperation(value = "Modificar un juego existente")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PutMapping
    public void modificar(@ApiParam(value = "Datos del juego") @RequestBody Juego j)
            throws CustomInternalServerErrorException {
        
        JuegosDao jDao = new JPAJuegosDao();
        boolean error = jDao.modificar(j);

        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al modificar el juego");
        }

    }

    @ApiOperation(value = "Eliminar un juego")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/{id}", method = RequestMethod.DELETE)
    public void eliminarID(@ApiParam(value = "Identificador del juego") @PathVariable("id") int id)
            throws CustomInternalServerErrorException {
        
        JuegosDao jDao = new JPAJuegosDao();
        boolean error = jDao.eliminar(id);

        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al eliminar el juego");
        }

    }

    @ApiOperation(value = "Eliminar un listado de juegos")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @DeleteMapping
    public void eliminarLista(@ApiParam(value = "Lista de identificadores de juego") @RequestBody List<Integer> ids)
            throws CustomInternalServerErrorException {

        JuegosDao jDao = new JPAJuegosDao();
        boolean error = jDao.eliminarLista(ids);

        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al eliminar la lista de juegos");
        }


    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.http.HttpStatus;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestParam;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.jugador.JugadorDAOImpl;
import entidades.Jugador;

/**
 * Clase encargada de publicar las URL para obtener los jugadores.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class JugadorController {

    JugadorDAOImpl JugadorDAO = new JugadorDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getJugadores", method = { RequestMethod.GET })
    public List<Jugador> getJugadores() {
        return JugadorDAO.getJugadorList();
    }

    @RequestMapping(value = "/getJugadoresPorPartida", method = { RequestMethod.GET })
    public List<Jugador> getJugadoresPorPartida(@RequestParam(value = "partida") int partida) {
        return JugadorDAO.getJugadoresByPartida(partida);
    }

    @RequestMapping(value = "/postJugador", method = { RequestMethod.POST })
    public Jugador createJugador(@RequestBody Jugador jug) {
        if (jug.getId() <= 0) {
            JugadorDAO.createJugador(jug);
        } else {
            JugadorDAO.updateJugador(jug);
        }
        return jug;
    }

    @RequestMapping(value = "/putJugador", method = { RequestMethod.PUT })
    public Jugador updateJugador(@RequestBody Jugador jug) {
        JugadorDAO.updateJugador(jug);
        return jug;
    }

    @RequestMapping(value = "/delJugador/{id}", method = { RequestMethod.DELETE })
    public ResponseEntity<String> deleteJugador(@PathVariable("id") int id) {
        JugadorDAO.deleteJugador(id);
        return new ResponseEntity<String>(HttpStatus.OK);
    }
}
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import java.util.List;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.http.HttpStatus;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.parametros.ParametroDAOImpl;
import entidades.Parametro;
import io.swagger.annotations.Api;

/**
 * Clase encargada de publicar las URL para obtener los parámetros.
 * 
 * @author José Manuel Martínez Delgado
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
@Api(tags = "Parámetros")
public class ParametroController {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ParametroController.class);

    ParametroDAOImpl ParametroDAO = new ParametroDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getParametros", method = { RequestMethod.GET })
    public List<Parametro> getParametros() {
        return ParametroDAO.getParametros();
    }
    
    @RequestMapping(value = "/delParametro/{nombre}", method = { RequestMethod.DELETE })
    public ResponseEntity<String> deleteParametro(@PathVariable("nombre") String nombre) {
        ParametroDAO.deleteParametro(nombre);
        return new ResponseEntity<String>(HttpStatus.OK);
    }
    
    
    @RequestMapping(value = "/getParametro/{nombre}", method = { RequestMethod.GET })
    public Parametro getParametro(@PathVariable("nombre") String nombre) {
        return ParametroDAO.getParametroByName(nombre);
    }


    @RequestMapping(value = "/postParametro", method = { RequestMethod.POST })
    public Parametro createParametro(@RequestBody Parametro param) {
        logger.info("Handler del /postParametro");
        logger.info("Parámetro a persistir: " + param);
        ParametroDAO.crearParametro(param);
        return param;
    }

    @RequestMapping(value = "/putParametro", method = { RequestMethod.PUT })
    public Parametro updateParametro(@RequestBody Parametro param) {
        ParametroDAO.updateParametro(param);
        return param;
    }
    
}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.partidaMultijugador.PartidaMultijugadorDAOImpl;
import entidades.PartidaMultijugador;

/**
 * Clase encargada de publicar las URL para obtener las partidas.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class PartidaMultijugadorController {

    PartidaMultijugadorDAOImpl PartidaDAO = new PartidaMultijugadorDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getPartidas", method = { RequestMethod.GET })
    public List<PartidaMultijugador> getPartidas() {
        return PartidaDAO.getPartidaList();
    }

    @RequestMapping(value = "/postPartida", method = { RequestMethod.POST })
    public PartidaMultijugador createPartida(@RequestBody PartidaMultijugador partida) {
        if (partida.getId() <= 0) {
            PartidaDAO.createPartida(partida);
        } else {
            PartidaDAO.updatePartida(partida);
        }
        
        return partida;
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/controladores/PartidasController.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/controladores/PartidasController.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/controladores/PartidasController.javapackage controladores;

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.web.bind.annotation.DeleteMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.GetMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PutMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import confPartidas.ConfPartida;
import io.swagger.annotations.Api;
import io.swagger.annotations.ApiOperation;
import io.swagger.annotations.ApiParam;
import io.swagger.annotations.ApiResponse;
import io.swagger.annotations.ApiResponses;
import partida.JPAPartidasDAO;
import partida.Partida;
import partida.PartidasDAO;
import profesores.JPAProfesorDao;
import profesores.ProfesorDao;
import utilidades.CustomInternalServerErrorException;



@RestController
@RequestMapping("/partidas")
@Api(tags = "Partidas")
public class PartidasController {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(PartidasController.class);
    
    private PartidasDAO partidaDao = new JPAPartidasDAO();
    
    
    @ApiOperation(value = "Obtener una partida a partir de su identificador")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value="/{id}",method=RequestMethod.GET)
    public Partida get(@ApiParam(value="Identificador de la partida") @PathVariable("id") int id) throws CustomInternalServerErrorException {
       
        Partida partida = null;

        try {
            logger.info("En API, ID a buscar: " + id);
            partida = partidaDao.buscar(id);

            if (partida == null) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("No existe la partida");
            }
        } catch (Exception exception) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error interno: " + exception.getMessage());
        }

        return partida;
        
    }
    
    @ApiOperation(value = "Obtener una partida a partir de su código")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value="codigo/{codigo}",method=RequestMethod.GET)
    public Partida get(@ApiParam(value="Código de la partida") @PathVariable("codigo") String codigo) throws CustomInternalServerErrorException {
       
        Partida partida = null;

        try {
            partida = partidaDao.buscarCodigo(codigo);

            if (partida == null) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("No existe la partida");
            }
        } catch (Exception exception) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error interno: " + exception.getMessage());
        }

        return partida;
        
    }
    
    @ApiOperation(value = "Obtener la lista de partidas de un usuario")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @GetMapping(value="listar/{usuario}")
       public List<Partida> listar(@ApiParam(value="Email del usuario") @PathVariable("usuario") String user) throws CustomInternalServerErrorException {
           
            ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();
            
            List<Partida> configuracion = new ArrayList<Partida>();
            try {
                configuracion = partidaDao.listar(pDao.buscarId(user));

            } catch (Exception e) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("Error interno");
            }
           
           return configuracion;
        
       }
    
    
    @ApiOperation(value = "Insertar una nueva partida")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PostMapping
    public void registro(@ApiParam(value="Partida") @RequestBody Partida partida) throws CustomInternalServerErrorException {
        
        
        try {
            //Actualizamos las fechas de inicio y update
            partida.registrarFecha(true);
            
            //Registramos la configuracion de la partida
            boolean error = partidaDao.guardar(partida);
            if(error) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("Error al guardar la partida");
            }
        }catch(Exception e) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error interno");
        }
    }
    
    
    @ApiOperation(value = "Modificar una partida existente")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PutMapping
    public void modificar(@ApiParam(value="Partida") @RequestBody Partida j) throws CustomInternalServerErrorException {
        
        boolean error = partidaDao.modificar(j);
        
        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al modificar la partida");
        }
        
    }
    
    
    @ApiOperation(value = "Eliminar una partida existente")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value="/{id}",method=RequestMethod.DELETE)
    public void eliminarID(@ApiParam(value="Identificador de la partida") @PathVariable("id") int id) throws CustomInternalServerErrorException {
        
        boolean error = partidaDao.eliminar(id);
        
        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al eliminar la partida");
        }
    
    }
    
    @ApiOperation(value = "Eliminar un listado de partidas existentes")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @DeleteMapping
    public void  eliminarLista(@ApiParam(value="Lista de identificadores") @RequestBody List<Integer> ids) throws CustomInternalServerErrorException {
        
        boolean error = partidaDao.eliminarLista(ids);
        
        if (error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al eliminar el listado partidas");
        }
        
    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.PathVariable;
import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.PutMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import io.swagger.annotations.Api;
import io.swagger.annotations.ApiOperation;
import io.swagger.annotations.ApiParam;
import io.swagger.annotations.ApiResponse;
import io.swagger.annotations.ApiResponses;
import profesores.JPAProfesorDao;
import profesores.Profesor;
import profesores.ProfesorDao;
import utilidades.CustomInternalServerErrorException;

@RestController
@RequestMapping("/usuarios")
@Api(tags = "Usuarios")
public class ProfesoresController {

    

    @ApiOperation(value = "Obtener el usuario a partir de su correo electronico y contraseña",
                    notes="Devuelve la información del usuario si el usuario y contraseña son correctos")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/{login}/{password}", method = RequestMethod.GET)
    public Profesor login(@ApiParam(value = "Correo electrónico") @PathVariable("login") String login,
            @ApiParam(value = "Contraseña") @PathVariable("password") String password)
            throws CustomInternalServerErrorException {

        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();

        Profesor p = null;
        Integer id = pDao.buscarId(login);

        if (id != null) {
            p = pDao.buscar(id, password);

            if (p == null) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("Contraseña incorrecta");
            }
        } else {
            throw new CustomInternalServerErrorException("No existe el usuario");
        }

        return p;

    }

    @ApiOperation(value = "Generar una nueva contraseña para el usuario")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/{login}", method = RequestMethod.GET)
    public Profesor getNuevaPass(@ApiParam(value = "Correo electrónico") @PathVariable("login") String login)
            throws CustomInternalServerErrorException {
        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();
        Profesor p = null;
        Integer id = pDao.buscarId(login);

        if (id != null) {
            p = pDao.nuevaPass(id);

            if (p == null) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("Error al generar la contraseña");
            }
        } else {
            throw new CustomInternalServerErrorException("No existe el usuario");
        }

        return p;

    }

    @ApiOperation(value = "Obtener la lista de usuarios")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/listar", method = RequestMethod.GET)
    public List<Profesor> listar() throws CustomInternalServerErrorException {
        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();
        return pDao.listar();

    }

    
    @ApiOperation(value = "Insertar un nuevo usuario")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PostMapping
    public void registro(@ApiParam(value="Datos del usuario") @RequestBody Profesor p) throws CustomInternalServerErrorException {
        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();
        boolean error = pDao.guardar(p);
        
        if(error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al insertar el usuario");
        }

    }

    @ApiOperation(value = "Modificar un usuario existente")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @PutMapping
    public void modificar(@ApiParam(value="Datos del usuario") @RequestBody Profesor p) throws CustomInternalServerErrorException {
        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();
        boolean error = pDao.modificar(p);
        
        if(error) {
            throw new CustomInternalServerErrorException("Error al modificar el usuario");
        }
    }

    @ApiOperation(value = "Eliminar un usuario por su correo electronico")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(value = "/{login}", method = RequestMethod.DELETE)
    public void eliminarID(@ApiParam(value="Correo electrónico del usuario") @PathVariable("login") String login) throws CustomInternalServerErrorException {
        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();
        Integer id = pDao.buscarId(login);
        
        if (id != null) {
            boolean error = pDao.eliminar(id);
            
            if(error) {
                throw new CustomInternalServerErrorException("Error al eliminar el usuario");
            }
        }
        
    }

    @ApiOperation(value = "Eliminar una lista de usuarios por su identificador")
    @ApiResponses(value = { @ApiResponse(code = 500, message = "Internal Server Error") })
    @RequestMapping(method = RequestMethod.DELETE)
    public void eliminarLista(@ApiParam(value="Lista de identificadores de usuario") @RequestBody List<Integer> ids) throws CustomInternalServerErrorException {
        ProfesorDao pDao = new JPAProfesorDao();
        pDao.eliminarLista(ids);
    }
}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestParam;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.respuestaPregunta.RespuestaPreguntaDAOImpl;
import entidades.RespuestaPregunta;

/**
 * Clase encargada de publicar las URL para obtener las respuestas a pregunta.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class RespuestaPreguntaController {

    RespuestaPreguntaDAOImpl RespuestaPreguntaDAO = new RespuestaPreguntaDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getRespuestaPreguntas", method = { RequestMethod.GET })
    public List<RespuestaPregunta> getRespuestaPreguntas(@RequestParam(value = "partida") int partida,
            @RequestParam(value = "jugador") int jugador, @RequestParam(value = "pregunta") int pregunta) {
        return RespuestaPreguntaDAO.getRespuestaPreguntaByPartidaPreguntaJugador(partida, jugador, pregunta);
    }

    @RequestMapping(value = "/postRespuestaPregunta", method = { RequestMethod.POST })
    public RespuestaPregunta createRespuestaPregunta(@RequestBody RespuestaPregunta respuestapregunta) {
        RespuestaPreguntaDAO.createRespuestaPregunta(respuestapregunta);
        return respuestapregunta;
    }

}
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import java.util.List;

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMethod;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestParam;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import clasesDAO.respuestaVotacion.RespuestaVotacionDAOImpl;
import entidades.RespuestaVotacion;

/**
 * Clase encargada de publicar las URL para obtener datos acerca de las
 * respuesta a votación.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@RestController
public class RespuestaVotacionController {

    RespuestaVotacionDAOImpl RespuestaVotacionDAO = new RespuestaVotacionDAOImpl();

    @RequestMapping(value = "/getRespuestaVotaciones", method = { RequestMethod.GET })
    public List<RespuestaVotacion> getRespuestaVotaciones(@RequestParam(value = "partida") int partida,
            @RequestParam(value = "jugador") int jugador) {
        return RespuestaVotacionDAO.getRespuestaVotacionByPartidaJugador(partida, jugador);
    }

    @RequestMapping(value = "/postRespuestaVotacion", method = { RequestMethod.POST })
    public RespuestaVotacion createRespuestaVotacion(@RequestBody RespuestaVotacion respuestavotacion) {
        RespuestaVotacionDAO.createRespuestaVotacion(respuestavotacion);
        return respuestavotacion;
    }

}
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import org.springframework.context.annotation.Bean;
import org.springframework.context.annotation.Configuration;

import springfox.documentation.service.Tag;
import springfox.documentation.builders.ApiInfoBuilder;
import springfox.documentation.builders.PathSelectors;
import springfox.documentation.builders.RequestHandlerSelectors;
import springfox.documentation.spi.DocumentationType;
import springfox.documentation.spring.web.plugins.Docket;
import springfox.documentation.swagger.web.OperationsSorter;
import springfox.documentation.swagger.web.UiConfiguration;
import springfox.documentation.swagger.web.UiConfigurationBuilder;
import springfox.documentation.swagger2.annotations.EnableSwagger2;

@Configuration
@EnableSwagger2
public class SwaggerConfig {
    @Bean
    public Docket api() {
            
                String descripcionAPI = "Documentation Gamificaci贸n API v1.0\n"
                                        + "Recursos para la gesti贸n del modelo de datos de la Aplicaci贸n de Gesti贸n de Gamificaci贸n";
        
                return new Docket(DocumentationType.SWAGGER_2)
                            .select()
                            .apis(
                                    RequestHandlerSelectors
                                    .basePackage("aplicacion"))
                            .paths(PathSelectors.any())
                            .build()
                            .tags(new Tag("Configuraci贸n de Partidas", "Recursos para la gesti贸n de Configuraciones de Partidas"),
                                    new Tag("Partidas", "Recursos para la gesti贸n de partidas"),
                                    new Tag("Usuarios", "Recursos para la gesti贸n de usuarios"),
                                    new Tag("Juegos", "Recursos para la gesti贸n de juegos"))
                            .apiInfo(new ApiInfoBuilder().version("1.0").title("Gamificaci贸n API").description(descripcionAPI).build());
        }
    
    @Bean
    UiConfiguration uiConfig() {
        return UiConfigurationBuilder
                .builder()
                .operationsSorter(OperationsSorter.METHOD)
                .build();
    }
}
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import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * Entidad Equipo
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "equipo")
public class Equipo {

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private int id;
    
    @Column(name = "descripcion")
    private String descripcion;
    
    @Column(name = "partida")
    private int partida;

    @Column(name = "numgrupos")
    private int numgrupos;

    @Column(name = "numjugadores")
    private int numjugadores;

    public Equipo() {

    }

    public Equipo (String descripcion, int numgrupos, int numjugadores) {
        this.setDescripcion(descripcion);
        this.setNumgrupos(numgrupos);
        this.setNumjugadores(numjugadores);
    }

    public int getId() {
        return id;
    }
    
    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public int getNumgrupos() {
        return numgrupos;
    }

    public int getNumjugadores() {
        return numjugadores;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }
    
    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    public void setNumgrupos(int numgrupos) {
        this.numgrupos = numgrupos;
    }

    public void setNumjugadores(int numjugadores) {
        this.numjugadores = numjugadores;
    }
    
}
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import java.sql.Time;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * No utilizada
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "estadistica_equipo")
public class EstadisticasEquipo {

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private int id;

    @Column(name = "equipo")
    private int equipo;

    @Column(name = "partida")
    private int partida;

    @Column(name = "numpreguntas")
    private int numpreguntas;

    @Column(name = "numaciertos")
    private int numaciertos;

    @Column(name = "numfallos")
    private int numfallos;

    @Column(name = "porcentajeaciertos")
    private float porcentajeaciertos;

    @Column(name = "porcentajefallos")
    private float porcentajefallos;

    @Column(name = "tiempomediorespuesta")
    private Time tiempomediorespuesta;
    
    @Column(name = "numpuntos")
    private int numpuntos;

    @Column(name = "eliminado")
    private boolean eliminado;

    public EstadisticasEquipo() {

    }

    public EstadisticasEquipo(int equipo, int partida, int numpreguntas, int numaciertos, int numfallos,
            float porcentajeaciertos, float porcentajefallos, Time tiempomediorespuesta, int numpuntos,
            boolean eliminado) {
        this.setEquipo(equipo);
        this.setPartida(partida);
        this.setNumpreguntas(numpreguntas);
        this.setNumaciertos(numaciertos);
        this.setNumfallos(numfallos);
        this.setPorcentajeaciertos(porcentajeaciertos);
        this.setPorcentajefallos(porcentajefallos);
        this.setTiempomediorespuesta(tiempomediorespuesta);
        this.setNumpuntos(numpuntos);
        this.setEliminado(eliminado);
    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public int getNumpuntos() {
        return numpuntos;
    }

    public boolean isEliminado() {
        return eliminado;
    }

    public void setNumpuntos(int numpuntos) {
        this.numpuntos = numpuntos;
    }

    public void setEliminado(boolean eliminado) {
        this.eliminado = eliminado;
    }

    public int getEquipo() {
        return equipo;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public int getNumpreguntas() {
        return numpreguntas;
    }

    public int getNumaciertos() {
        return numaciertos;
    }

    public int getNumfallos() {
        return numfallos;
    }

    public float getPorcentajeaciertos() {
        return porcentajeaciertos;
    }

    public float getPorcentajefallos() {
        return porcentajefallos;
    }

    public Time getTiempomediorespuesta() {
        return tiempomediorespuesta;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setEquipo(int equipo) {
        this.equipo = equipo;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public void setNumpreguntas(int numpreguntas) {
        this.numpreguntas = numpreguntas;
    }

    public void setNumaciertos(int numaciertos) {
        this.numaciertos = numaciertos;
    }

    public void setNumfallos(int numfallos) {
        this.numfallos = numfallos;
    }

    public void setPorcentajeaciertos(float porcentajeaciertos) {
        this.porcentajeaciertos = porcentajeaciertos;
    }

    public void setPorcentajefallos(float porcentajefallos) {
        this.porcentajefallos = porcentajefallos;
    }

    public void setTiempomediorespuesta(Time tiempomediorespuesta) {
        this.tiempomediorespuesta = tiempomediorespuesta;
    }

}
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    Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/EstadisticasGrupo.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/EstadisticasGrupo.javapackage entidades;

import java.sql.Time;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * No utilizada
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "estadistica_grupo")
public class EstadisticasGrupo {

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private int id;

    @Column(name = "grupo")
    private int grupo;

    @Column(name = "partida")
    private int partida;

    @Column(name = "numpreguntas")
    private int numpreguntas;

    @Column(name = "numaciertos")
    private int numaciertos;

    @Column(name = "numfallos")
    private int numfallos;

    @Column(name = "porcentajeaciertos")
    private float porcentajeaciertos;

    @Column(name = "porcentajefallos")
    private float porcentajefallos;

    @Column(name = "tiempomediorespuesta")
    private Time tiempomediorespuesta;

    @Column(name = "numpuntos")
    private int numpuntos;

    @Column(name = "eliminado")
    private boolean eliminado;

    public EstadisticasGrupo() {

    }

    public EstadisticasGrupo(int grupo, int partida, int numpreguntas, int numaciertos, int numfallos,
            float porcentajeaciertos, float porcentajefallos, Time tiempomediorespuesta, int numpuntos,
            boolean eliminado) {
        this.setGrupo(grupo);
        this.setPartida(partida);
        this.setNumpreguntas(numpreguntas);
        this.setNumaciertos(numaciertos);
        this.setNumfallos(numfallos);
        this.setPorcentajeaciertos(porcentajeaciertos);
        this.setPorcentajefallos(porcentajefallos);
        this.setTiempomediorespuesta(tiempomediorespuesta);
        this.setNumpuntos(numpuntos);
        this.setEliminado(eliminado);
    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public int getNumpuntos() {
        return numpuntos;
    }

    public boolean isEliminado() {
        return eliminado;
    }

    public void setNumpuntos(int numpuntos) {
        this.numpuntos = numpuntos;
    }

    public void setEliminado(boolean eliminado) {
        this.eliminado = eliminado;
    }

    public int getGrupo() {
        return grupo;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public int getNumpreguntas() {
        return numpreguntas;
    }

    public int getNumaciertos() {
        return numaciertos;
    }

    public int getNumfallos() {
        return numfallos;
    }

    public float getPorcentajeaciertos() {
        return porcentajeaciertos;
    }

    public float getPorcentajefallos() {
        return porcentajefallos;
    }

    public Time getTiempomediorespuesta() {
        return tiempomediorespuesta;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setGrupo(int grupo) {
        this.grupo = grupo;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public void setNumpreguntas(int numpreguntas) {
        this.numpreguntas = numpreguntas;
    }

    public void setNumaciertos(int numaciertos) {
        this.numaciertos = numaciertos;
    }

    public void setNumfallos(int numfallos) {
        this.numfallos = numfallos;
    }

    public void setPorcentajeaciertos(float porcentajeaciertos) {
        this.porcentajeaciertos = porcentajeaciertos;
    }

    public void setPorcentajefallos(float porcentajefallos) {
        this.porcentajefallos = porcentajefallos;
    }

    public void setTiempomediorespuesta(Time tiempomediorespuesta) {
        this.tiempomediorespuesta = tiempomediorespuesta;
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/EstadisticasJugador.javapackage entidades;

import java.sql.Time;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * No utilizada
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "estadistica_jugador")
public class EstadisticasJugador {

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private int id;

    @Column(name = "jugador")
    private int jugador;

    @Column(name = "partida")
    private int partida;

    @Column(name = "numpreguntas")
    private int numpreguntas;

    @Column(name = "numaciertos")
    private int numaciertos;

    @Column(name = "numfallos")
    private int numfallos;

    @Column(name = "porcentajeaciertos")
    private float porcentajeaciertos;

    @Column(name = "porcentajefallos")
    private float porcentajefallos;

    @Column(name = "tiempomediorespuesta")
    private Time tiempomediorespuesta;

    public EstadisticasJugador() {

    }

    public EstadisticasJugador(int jugador, int partida, int numpreguntas, int numaciertos, int numfallos,
            float porcentajeaciertos, float porcentajefallos, Time tiempomediorespuesta) {
        this.setJugador(jugador);
        this.setPartida(partida);
        this.setNumpreguntas(numpreguntas);
        this.setNumaciertos(numaciertos);
        this.setNumfallos(numfallos);
        this.setPorcentajeaciertos(porcentajeaciertos);
        this.setPorcentajefallos(porcentajefallos);
        this.setTiempomediorespuesta(tiempomediorespuesta);
    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public int getJugador() {
        return jugador;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public int getNumpreguntas() {
        return numpreguntas;
    }

    public int getNumaciertos() {
        return numaciertos;
    }

    public int getNumfallos() {
        return numfallos;
    }

    public float getPorcentajeaciertos() {
        return porcentajeaciertos;
    }

    public float getPorcentajefallos() {
        return porcentajefallos;
    }

    public Time getTiempomediorespuesta() {
        return tiempomediorespuesta;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setJugador(int jugador) {
        this.jugador = jugador;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public void setNumpreguntas(int numpreguntas) {
        this.numpreguntas = numpreguntas;
    }

    public void setNumaciertos(int numaciertos) {
        this.numaciertos = numaciertos;
    }

    public void setNumfallos(int numfallos) {
        this.numfallos = numfallos;
    }

    public void setPorcentajeaciertos(float porcentajeaciertos) {
        this.porcentajeaciertos = porcentajeaciertos;
    }

    public void setPorcentajefallos(float porcentajefallos) {
        this.porcentajefallos = porcentajefallos;
    }

    public void setTiempomediorespuesta(Time tiempomediorespuesta) {
        this.tiempomediorespuesta = tiempomediorespuesta;
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/Grupo.javapackage entidades;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * Entidad Grupo
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "grupo")
public class Grupo {

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private int id;

    @Column(name = "descripcion")
    private String descripcion;

    @Column(name = "equipo")
    private int equipo;

    @Column(name = "partida")
    private int partida;

    @Column(name = "numjugadores")
    private int numjugadores;
    
    @Column(name = "respuestas_correctas")
    private int respuestasCorrectas ;
    
    @Column(name = "respuestas_incorrectas")
    private int respuestasIncorrectas ;
    
    @Column(name = "puntos")
    private double  puntos;
    
    @Column(name = "ganador")
    private short ganador;

    @Column(name = "eliminado")
    private short eliminado;

    public Grupo() {

    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public int getEquipo() {
        return equipo;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public int getNumjugadores() {
        return numjugadores;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    public void setEquipo(int equipo) {
        this.equipo = equipo;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public void setNumjugadores(int numjugadores) {
        this.numjugadores = numjugadores;
    }

    public int getRespuestasCorrectas() {
        return respuestasCorrectas;
    }

    public void setRespuestasCorrectas(int respuestasCorrectas) {
        this.respuestasCorrectas = respuestasCorrectas;
    }

    public int getRespuestasIncorrectas() {
        return respuestasIncorrectas;
    }

    public void setRespuestasIncorrectas(int respuestasIncorrectas) {
        this.respuestasIncorrectas = respuestasIncorrectas;
    }

    public double getPuntos() {
        return puntos;
    }

    public void setPuntos(double puntos) {
        this.puntos = puntos;
    }

    public short getGanador() {
        return ganador;
    }

    public void setGanador(short ganador) {
        this.ganador = ganador;
    }

    public short getEliminado() {
        return eliminado;
    }

    public void setEliminado(short eliminado) {
        this.eliminado = eliminado;
    }

}






Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/Jugador.java



    
    
    Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/Jugador.java
    
    


Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/Jugador.javapackage entidades;

import java.util.Date;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * Entidad Jugador
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "jugador")
public class Jugador {

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private int id;
    
    @Column(name = "nick")
    private String nick;

    @Column(name = "grupo")
    private int grupo;
    
    @Column(name = "partida")
    private int partida;

    @Column(name = "usuario")
    private int usuario;

    @Column(name = "type")
    private int tipo;

    @Column(name = "count2")
    private int cuenta;

    @Column(name = "fecharegistro")
    private Date fecharegistro;

    public Jugador() {

    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public String getNick() {
        return nick;
    }

    public int getGrupo() {
        return grupo;
    }

    public int getUsuario() {
        return usuario;
    }

    public int getTipo() {
        return tipo;
    }

    public int getCuenta() {
        return cuenta;
    }

    public Date getFecharegistro() {
        return fecharegistro;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setNick(String nick) {
        this.nick = nick;
    }

    public void setGrupo(int grupo) {
        this.grupo = grupo;
    }

    public void setUsuario(int usuario) {
        this.usuario = usuario;
    }

    public void setTipo(int tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public void setCuenta(int cuenta) {
        this.cuenta = cuenta;
    }

    public void setFecharegistro(Date fecharegistro) {
        this.fecharegistro = fecharegistro;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/Parametro.javapackage entidades;


import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * Entidad Parametro
 * 
 * @author José Manuel Martínez Delgado
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "parametros_configuracion")
public class Parametro {

    @Id
    @Column(name = "nombre")
    private String nombre;

    @Column(name = "valor")
    private int valor;
    

    public Parametro() {
    }


    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public int getValor() {
        return valor;
    }
    
    public void update() {
        this.valor ++;
    }
    
    public void decrease() {
        this.valor --;
    }
}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/PartidaMultijugador.javapackage entidades;

import java.util.Date;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * Entidad PartidaMultijugador
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */
@Entity
@Table(name = "partidas")
public class PartidaMultijugador {

    @Id
    @Column(name = "id_partida")
    private int id;

    @Column(name = "num_preguntas_formuladas")
    private int numpreguntas;

    @Column(name = "porcentaje_correccion")
    private double factorcorreccion;

    @Column(name = "fecha_creacion")
    private Date fechacreacion;

    @Column(name = "fecha_fin")
    private Date fechafinalizacion;

    @Column(name = "estado_partida")
    private String estado;

    public PartidaMultijugador() {

    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public int getNumpreguntas() {
        return numpreguntas;
    }

    public double getFactorcorreccion() {
        return factorcorreccion;
    }

    public Date getFechacreacion() {
        return fechacreacion;
    }

    public Date getFechafinalizacion() {
        return fechafinalizacion;
    }

    public String getEstado() {
        return estado;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setNumpreguntas(int numpreguntas) {
        this.numpreguntas = numpreguntas;
    }

    public void setFactorcorreccion(double factorcorreccion) {
        this.factorcorreccion = factorcorreccion;
    }

    public void setFechacreacion(Date fechacreacion) {
        this.fechacreacion = fechacreacion;
    }

    public void setFechafinalizacion(Date fechafinalizacion) {
        this.fechafinalizacion = fechafinalizacion;
    }

    public void setEstado(String estado) {
        this.estado = estado;
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/RespuestaPregunta.javapackage entidades;

import java.sql.Time;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * Entidad RespuestaPregunta
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "respuesta_pregunta")
public class RespuestaPregunta {

    @Id
    @Column(name = "id_partida")
    private int id_partida;

    @Id
    @Column(name = "id_jugador")
    private int id_jugador;

    @Id
    @Column(name = "numero_pregunta")
    private int numero_pregunta;

    @Column(name = "opcion_respuesta")
    private String opcion_respuesta;

    @Column(name = "tiempo_respuesta")
    private Time tiempo_respuesta;

    @Column(name = "correcta")
    private boolean correcta;

    public RespuestaPregunta() {

    }

    public int getIdPartida() {
        return id_partida;
    }

    public int getIdJugador() {
        return id_jugador;
    }

    public int getNumeroPregunta() {
        return numero_pregunta;
    }

    public String getOpcionRespuesta() {
        return opcion_respuesta;
    }

    public Time getTiempoRespuesta() {
        return tiempo_respuesta;
    }

    public boolean isCorrecta() {
        return correcta;
    }

    public void setIdPartida(int idPartida) {
        this.id_partida = idPartida;
    }

    public void setIdJugador(int idJugador) {
        this.id_jugador = idJugador;
    }

    public void setNumeroPregunta(int numeroPregunta) {
        this.numero_pregunta = numeroPregunta;
    }

    public void setOpcionRespuesta(String opcionRespuesta) {
        this.opcion_respuesta = opcionRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(Time tiempoRespuesta) {
        this.tiempo_respuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public void setCorrecta(boolean correcta) {
        this.correcta = correcta;
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/RespuestaVotacion.javapackage entidades;

import java.sql.Time;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

/**
 * Entidad ResouestaVotacion
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

@Entity
@Table(name = "respuesta_votacion")
public class RespuestaVotacion {

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private int id;

    @Column(name = "id_partida")
    private int id_partida;

    @Column(name = "id_jugador")
    private int id_jugador;

    @Column(name = "opcion_respuesta")
    private String opcion_respuesta;

    @Column(name = "tiempo_respuesta")
    private Time tiempo_respuesta;

    public RespuestaVotacion() {

    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public int getId_partida() {
        return id_partida;
    }

    public int getId_jugador() {
        return id_jugador;
    }

    public String getOpcion_respuesta() {
        return opcion_respuesta;
    }

    public Time getTiempo_respuesta() {
        return tiempo_respuesta;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setId_partida(int id_partida) {
        this.id_partida = id_partida;
    }

    public void setId_jugador(int id_jugador) {
        this.id_jugador = id_jugador;
    }

    public void setOpcion_respuesta(String opcion_respuesta) {
        this.opcion_respuesta = opcion_respuesta;
    }

    public void setTiempo_respuesta(Time tiempo_respuesta) {
        this.tiempo_respuesta = tiempo_respuesta;
    }

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/entidades/package-info.javapackage entidades;
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/juegos/JPAJuegosDao.javapackage juegos;

import java.util.List;
import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.EntityTransaction;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;


public class JPAJuegosDao implements JuegosDao{

    private EntityManagerFactory emf = null;
    private EntityManager em = null;
    private EntityTransaction tx = null;
    
    
    
    
    public JPAJuegosDao() {
        
        this.emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
        this.em = emf.createEntityManager();
        this.tx = em.getTransaction();
    
    
    }

    @Override
    public Juego buscar(int id) {
        
        Juego j = em.find(Juego.class, id);
        
        return j;
        
    }

    @Override
    public boolean guardar(Juego j) {
        boolean error = false;
        
        String jpql = "select max(j.id_juego) from Juego j ";
        Query query = em.createQuery(jpql);
        List<Integer> lids = query.getResultList();
        int lastId = lids.get(lids.size()-1);
        j.setId_juego(lastId+1);
        
        
        tx.begin();
        try {
            em.persist(j);
            tx.commit();
    
        }catch(Exception e) {
            error = true;
            tx.rollback();
        }

        return error;
    }

    @Override
    public boolean modificar(Juego j) {
        boolean error = false;
        
        
        tx.begin();
        Juego juego = em.find(Juego.class, j.getId_juego());
        
        if(juego != null) {
            
            
            juego.setCargaCompleta(j.isCargaCompleta());
            juego.setDescripcion(j.getDescripcion());
            juego.setJsonEquipos(j.getJsonEquipos());
            juego.setEtapa(j.getEtapa());
            juego.setNombre(j.getNombre());
            juego.setNumFichMax(j.getNumFichMax());
            juego.setNumFichMin(j.getNumFichMin());
            juego.setJsonOtrosDatos(j.getJsonOtrosDatos());
            juego.setJsonParametrosConf(j.getJsonParametrosConf());
            juego.setPregIlimitadas(j.isPregIlimitadas());
            juego.setPregMin(j.getPregMin());
            juego.setJsonRespuestas(j.getJsonRespuestas());
            juego.setNombreZip(j.getNombreZip());
            juego.setRutaZip(j.getRutaZip());
            juego.setTipoFich(j.getTipoFich());
            juego.setTipoRespuesta(j.getTipoRespuesta());
        
            
        }else {
            error = true;
        }
        
        tx.commit();
        
        return error;
    }

    @Override
    public List<Juego> listar() {
        String jpql = "select j from Juego j";
        Query query = em.createQuery(jpql);
        List<Juego> resultados = query.getResultList();
        
        return resultados;
    }

    @Override
    public boolean eliminar(int id) {
        boolean error = false;
        Juego j = em.find(Juego.class,id);
        try {
            if (j != null) {
                tx.begin();
                em.remove(j);
                tx.commit();
            }else {
                
                error = true;
            }
    
        }catch(Exception e) {
            error = true;
            tx.rollback();
        }
        
        return error;
    }

    @Override
    public boolean eliminarLista(List<Integer> ids) {
        boolean error = false;
        for (int id : ids){
            
            tx.begin();
            try {
                Juego j = em.find(Juego.class,id);
                em.remove(j);
                tx.commit();
        
            }catch(Exception e) {
                error = true;
                tx.rollback();
            }
            
            
        }
        return error;
    }


}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/juegos/Juego.javapackage juegos;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.EnumType;
import javax.persistence.Enumerated;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;



@Entity
@Table(name="juegos")
public class Juego {
    
    public enum estilosJuego_t {CLASIC,TV,SPORT,AJDA};
    
    @Id
    private int id_juego;
    private String nombre;
    private String descripcion;
    private String etapa;
    private int tipoRespuesta;
    @Enumerated(value = EnumType.ORDINAL)
    private estilosJuego_t estiloJuego;
    private boolean pregIlimitadas;
    private boolean cargaCompleta;
    private int tipoFich;
    private int pregMin;
    private int numFichMin;
    private int numFichMax;
    @Column(name="JSONrespuestas")
    private String jsonRespuestas;
    private String jsonParametrosConf;
    private String jsonEquipos;
    private String jsonOtrosDatos;
    private String nombreZip;
    private String rutaZip;
    
    public String getNombre() {
        return nombre;
    }
    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }
    
    
    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }
    
    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }
    
    public int getTipoFich() {
        return tipoFich;
    }
    public int getPregMin() {
        return pregMin;
    }
    public boolean isPregIlimitadas() {
        return pregIlimitadas;
    }
    public int getNumFichMin() {
        return numFichMin;
    }
    public int getNumFichMax() {
        return numFichMax;
    }
    public boolean isCargaCompleta() {
        return cargaCompleta;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }
    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }
    
    public void setTipoFich(int tipoFich) {
        this.tipoFich = tipoFich;
    }
    public void setPregMin(int pregMin) {
        this.pregMin = pregMin;
    }
    public void setPregIlimitadas(boolean pregIlimitadas) {
        this.pregIlimitadas = pregIlimitadas;
    }
    public void setNumFichMin(int numFichMin) {
        this.numFichMin = numFichMin;
    }
    public void setNumFichMax(int numFichMax) {
        this.numFichMax = numFichMax;
    }
    public void setCargaCompleta(boolean cargaCompleta) {
        this.cargaCompleta = cargaCompleta;
    }
    
    public int getTipoRespuesta() {
        return tipoRespuesta;
    }
    public void setTipoRespuesta(int tipoRespuesta) {
        this.tipoRespuesta = tipoRespuesta;
    }
    public int getId_juego() {
        return id_juego;
    }
    public void setId_juego(int id_juego) {
        this.id_juego = id_juego;
    }
    public estilosJuego_t getEstiloJuego() {
        return estiloJuego;
    }
    public void setEstiloJuego(estilosJuego_t estiloJuego) {
        this.estiloJuego = estiloJuego;
    }
    
    public String getNombreZip() {
        return nombreZip;
    }
    public void setNombreZip(String nombreZip) {
        this.nombreZip = nombreZip;
    }
    public String getRutaZip() {
        return rutaZip;
    }
    public void setRutaZip(String rutaZip) {
        this.rutaZip = rutaZip;
    }
    
    public String getJsonRespuestas() {
        return jsonRespuestas;
    }
    public void setRespuestas(String respuestas) {
        this.jsonRespuestas = respuestas;
    }
    public String getJsonParametrosConf() {
        return jsonParametrosConf;
    }
    public void setJsonParametrosConf(String jsonParametrosConf) {
        this.jsonParametrosConf = jsonParametrosConf;
    }
    public String getJsonEquipos() {
        return jsonEquipos;
    }
    public void setJsonEquipos(String jsonEquipos) {
        this.jsonEquipos = jsonEquipos;
    }
    public String getJsonOtrosDatos() {
        return jsonOtrosDatos;
    }
    public void setJsonOtrosDatos(String jsonOtrosDatos) {
        this.jsonOtrosDatos = jsonOtrosDatos;
    }
    public void setJsonRespuestas(String jsonRespuestas) {
        this.jsonRespuestas = jsonRespuestas;
    }
    
    

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/juegos/JuegosDao.javapackage juegos;

import java.util.List;

public interface JuegosDao {

    public Juego buscar (int id);
    
    public boolean guardar(Juego j);
    
    public boolean modificar(Juego j);
    
    public List<Juego> listar();
    
    public boolean eliminar(int id);
    
    public boolean eliminarLista(List<Integer> ids);
    
}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/partida/JPAPartidasDAO.javapackage partida;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.EntityTransaction;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;




public class JPAPartidasDAO implements PartidasDAO {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(JPAPartidasDAO.class);

    private EntityManagerFactory emf = null;
    private EntityManager em = null;
    private EntityTransaction tx = null;
    
    public JPAPartidasDAO() {
        
        this.emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
        this.em = emf.createEntityManager();
        this.tx = em.getTransaction();
    
    
    }

    @Override
    public Partida buscar(int id) {
        
        Partida cp = em.find(Partida.class, id);
        
        return cp;
    }
    
    public Partida buscarCodigo(String codigo) {
        Integer id = null;
        try {
            if(!tx.isActive()) {
                tx.begin();
            }
            String jpql = "select p.id_partida from Partida p where p.codigo = '"+codigo+"'";
            Query query = em.createQuery(jpql,Integer.class);
            logger.info("Antes de ejecutar la query, codigo: " + codigo);
            id = (Integer) query.getSingleResult();
            logger.info("ID de la partida " + codigo + ", " + id);
            tx.commit();
        
        }catch(Exception e) {
            System.err.println(e);
        }   
        
        Partida cp = em.find(Partida.class, id);
        return cp;
    }

    @Override
    public boolean guardar(Partida p) {
        boolean error = false;
        

        p.setId_partida(null);
        
        tx.begin();
        try {
            em.persist(p);
            tx.commit();
    
        }catch(Exception e) {
            error = true;
            tx.rollback();
        }
        
        return error;
    }

    @Override
    public boolean modificar(Partida cp) {

        boolean error = false;
        if(!tx.isActive()) {
            tx.begin();
        }
        Partida partidaSeleccionada = em.find(Partida.class, cp.getId_partida());
        if(partidaSeleccionada != null) {
            partidaSeleccionada.setFinalizada(cp.isFinalizada());
            partidaSeleccionada.setFecha_update(cp.getFecha_update());
            partidaSeleccionada.setFichero_continuacion(cp.getFichero_continuacion());
            try {   
                tx.commit();
            }catch(Exception e) {
                e.printStackTrace();
                error = true;
            }
        }else {
            error = true;
        }
        
        
        return error;
    }

    @Override
    public List<Partida> listar(Integer id_profesor) {

        String jpql = "select p from Partida p where p.id_profesor=?1 and p.finalizada=false";
        Query query = em.createQuery(jpql);
        query.setParameter(1, id_profesor);
        List<Partida> resultados = query.getResultList();
        
        return resultados;
    }

    @Override
    public boolean eliminar(int id) {

        boolean error = false;
        tx.begin();
        try {
            Partida cp = em.find(Partida.class,id);
            em.remove(cp);
            tx.commit();
    
        }catch(Exception e) {
            error = true;
            tx.rollback();
        }
        
        return error;
    }

    @Override
    public boolean eliminarLista(List<Integer> ids) {
        boolean error = false;
        for (int id : ids){
            
            tx.begin();
            try {
                Partida cp = em.find(Partida.class,id);
                em.remove(cp);
                tx.commit();
        
            }catch(Exception e) {
                error = true;
                tx.rollback();
            }
            
            
        }
        return error;
    }
    
    

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/partida/Partida.javapackage partida;

import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

import java.sql.Date;
import java.util.Calendar;

@Entity
@Table(name="partidas")
public class Partida {
    
    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id_partida;
    private int id_profesor;
    private int id_juego;
    private int id_fpreguntas;
    private String codigo;
    private String titulo;
    private String etapa;
    private String curso;
    private String asignatura;
    private String tema;
    private int porcentaje_correccion;
    private int tiemporespuesta;
    private String parametros;
    private String equipos;
    private String fichero_continuacion;
    private Date fecha_inicio;
    private Date fecha_update;
    private boolean finalizada;
    private int id_configuracion;

    
    
    //Constructor
    public Partida() {
        
    }


    //GETTERS & SETTERS 
    public int getId_configuracion() {
        return id_configuracion;
    }
    
    public int getId_partida() {
        return id_partida;
    }


    public int getEmail() {
        return id_profesor;
    }


    public int getId_juego() {
        return id_juego;
    }


    public int getId_fpreguntas() {
        return id_fpreguntas;
    }
    
    public String getCodigo() {
        return codigo;
    }


    public String getTitulo() {
        return titulo;
    }


    public int getPorcentaje_correccion() {
        return porcentaje_correccion;
    }


    public String getParametros() {
        return parametros;
    }


    public String getEquipos() {
        return equipos;
    }

    public void setId_configuracion(Integer id_configuracion) {
        this.id_configuracion = id_configuracion;
    }
    
    public void setId_partida(Integer id_partida) {
        this.id_partida = id_partida;
    }


    public void setEmail(int id_profesor) {
        this.id_profesor = id_profesor;
    }


    public void setId_juego(int id_juego) {
        this.id_juego = id_juego;
    }


    public void setId_fpreguntas(int id_fpreguntas) {
        this.id_fpreguntas = id_fpreguntas;
    }
    
    public void setCodigo (String codigo){
        this.codigo = codigo;
    }

    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }


    public void setPorcentaje_correccion(int porcentaje_correccion) {
        this.porcentaje_correccion = porcentaje_correccion;
    }


    public void setParametros(String parametros) {
        this.parametros = parametros;
    }


    public void setEquipos(String equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }


    public boolean isFinalizada() {
        return finalizada;
    }


    public void setFinalizada(boolean finalizada) {
        this.finalizada = finalizada;
    }


    public int getId_profesor() {
        return id_profesor;
    }


    public void setId_profesor(int id_profesor) {
        this.id_profesor = id_profesor;
    }


    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }


    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }


    public String getCurso() {
        return curso;
    }


    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }


    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }


    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }


    public String getTema() {
        return tema;
    }


    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }


    public int getTiemporespuesta() {
        return tiemporespuesta;
    }


    public void setTiemporespuesta(int tiemporespuesta) {
        this.tiemporespuesta = tiemporespuesta;
    }


    public Date getFecha_inicio() {
        return fecha_inicio;
    }


    public void setFecha_inicio(Date fecha_inicio) {
        this.fecha_inicio = fecha_inicio;
    }


    public Date getFecha_update() {
        return fecha_update;
    }


    public void setFecha_update(Date fecha_update) {
        this.fecha_update = fecha_update;
    }
    
    public String getFichero_continuacion() {
        return fichero_continuacion;
    }


    public void setFichero_continuacion(String fichero_continuacion) {
        this.fichero_continuacion = fichero_continuacion;
    }
    
    
    //Actualiza los campos de fecha necesarios con la fecha actual
    public void registrarFecha(Boolean nuevaPartida) {
        
        //Obtenemos la fecha actual
        Calendar fecha  = Calendar.getInstance();
        
        //Damos formato la fecha
        int year = fecha.get(Calendar.YEAR);
        int month = fecha.get(Calendar.MONTH)+1;
        int day = fecha.get(Calendar.DAY_OF_MONTH);
    
        Date fechaFormato = Date.valueOf(year+"-"+month+"-"+day);
        
        //Actualizamos la fecha de update
        this.fecha_update = fechaFormato;
        
        //Si es una partida nueva, actualizamos la fecha de inicio
        if (nuevaPartida) {
            this.fecha_inicio = fechaFormato;
        }
        
    }


    
    
    

}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/partida/PartidasDAO.javapackage partida;

import java.util.List;


public interface PartidasDAO {

    public Partida buscar (int id);
    
    public Partida buscarCodigo (String codigo);
    
    public boolean guardar(Partida cp);
    
    public boolean modificar(Partida cp);
    
    public List<Partida> listar(Integer id_profesor);
    
    public boolean eliminar(int id);
    
    public boolean eliminarLista(List<Integer> ids);
}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/profesores/JPAProfesorDao.javapackage profesores;


import java.util.Date;
import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.EntityTransaction;
import javax.persistence.NoResultException;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;



public class JPAProfesorDao implements ProfesorDao{

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(JPAProfesorDao.class);

    private EntityManagerFactory emf = null;
    private EntityManager em = null;
    private EntityTransaction tx = null;
    
    
    
    
    public JPAProfesorDao() {
        
        this.emf = Persistence.createEntityManagerFactory("JPA_PU");
        this.em = emf.createEntityManager();
        this.tx = em.getTransaction();
    
    
    }

    @Override
    public Profesor buscar(Integer id, String pass) {
        tx.begin();
        Profesor p = em.find(Profesor.class, id);

        if (p != null && (!pass.equals(p.getPassword()))) {
            p = null;
        }else {
    
            p.setF_ultimo_acceso(new Date());
            
            try {
                em.persist(p);
                tx.commit();
        
            }catch(Exception e) {
                tx.rollback();
            }
            
            
            String passOculta = "";
            for (int i=1; i <= p.getPassword().length();i++) {
                passOculta = passOculta + "*";  
            }
            
            p.setPassword(passOculta);
        
        }
        
        return p;
        
    }
    
    @Override
    public Profesor nuevaPass(Integer id) {
        
        Profesor p = em.find(Profesor.class, id);
        
        //Si existe el usuario
        if (p != null) {
            //Autogeneramos una nueva password                  
            String NUMEROS = "0123456789";
            String MAYUSCULAS = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ";
            String MINUSCULAS = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz";
            String ESPECIALES = "ñÑ@#=";
       
            String newPass = "";
            String key = NUMEROS + MAYUSCULAS + MINUSCULAS + ESPECIALES;
             
            for (int i = 0; i < 8; i++) {
                newPass+=(key.charAt((int)(Math.random() * key.length())));
            }
            
            //Update de la nueva pass
            tx.begin();
            p.setPassword(newPass);
            tx.commit();
        }
        
        return p;
        
    }

    @Override
    public boolean guardar(Profesor p) {
        boolean error = false;

        Integer id = this.buscarId(p.getEmail());

        if (id == null) {
            p.setId(null);
            if (!em.getTransaction().isActive())
                tx.begin();
            try {
                em.persist(p);
                tx.commit();

            } catch (Exception e) {
                error = true;
                tx.rollback();
            }

        } else {
            error = true;
        }

        return error;
    }

    @Override
    public boolean modificar(Profesor p) {
        boolean error = false;
        
        
        Profesor profesor = em.find(Profesor.class, p.getId());
        
        if(profesor != null) {
            tx.begin();
            profesor.setEmail(p.getEmail());
            profesor.setNombre(p.getNombre());
            profesor.setApellidos(p.getApellidos());
            profesor.setPais(p.getPais());
            profesor.setRol(p.getRol());
            tx.commit();
        
        }else {
            error = true;
        }
        
        return error;
    }

    @Override
    public List<Profesor> listar() {
        String jpql = "select p from Profesor p";
        Query query = em.createQuery(jpql);
        List<Profesor> resultados = query.getResultList();
        
        for (Profesor p : resultados) {
            if (p.getPassword() != null) {
                String passOculta = "";
                for (int i=1; i <= p.getPassword().length();i++) {
                    passOculta = passOculta + "*";  
                }
                p.setPassword(passOculta);
            }
            int indice = resultados.indexOf(p);
            resultados.set(indice, p);
            
        }
        
        return resultados;
    }

    @Override
    public boolean eliminar(Integer id) {
        boolean error = false;
        tx.begin();
        try {
            Profesor p = em.find(Profesor.class,id);
            em.remove(p);
            tx.commit();
    
        }catch(Exception e) {
            error = true;
            tx.rollback();
        }
        
        return error;
    }

    @Override
    public void eliminarLista(List<Integer> ids) {
        
        for (Integer id : ids){
            tx.begin();
            try {
                Profesor p = em.find(Profesor.class,id);
                em.remove(p);
                tx.commit();
        
            }catch(Exception e) {
                tx.rollback();
            }
        }
    }

    @Override
    public Integer buscarId(String mail){
        
        Integer id = null;
        
        try {
            tx.begin();
            String jpql = "select p.id from Profesor p where p.email=:email";
            Query query = em.createQuery(jpql);
            query.setParameter("email", mail);
            id = (Integer) query.getSingleResult();
            tx.commit();
        
        }catch(Exception e) {
            logger.error(e.getLocalizedMessage());
        }

        
        return id;
    }


}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/profesores/Profesor.javapackage profesores;

import java.util.Date;

import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.EnumType;
import javax.persistence.Enumerated;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;

import org.eclipse.persistence.annotations.AdditionalCriteria;

@Entity
@Table(name="usuarios" )
@AdditionalCriteria("this.rol in (profesores.Rol.USER, profesores.Rol.ADMIN, profesores.Rol.SUPER)")
public class Profesor{
    
    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;
    private String email;
    private String password;
    private String nombre;
    private String apellidos;
    
    @Enumerated(value = EnumType.ORDINAL)
    private Rol rol;
    
    private String pais;
    
    private Date fecha_registro;
    
    private Date f_ultimo_acceso;
    
    

    public Profesor() {
        
    }
    
    public Profesor(Integer id,String email, String nombre, String apellidos,
            String pais, Rol rol, Date fecha_registro, Date f_ultimo_acceso) {
        
        this.setId(id);
        this.setEmail(email);
        this.setNombre(nombre);
        this.setApellidos(apellidos);
        this.setPais(pais);
        this.setRol(rol);
        this.setFecha_registro(fecha_registro);
        this.setF_ultimo_acceso(f_ultimo_acceso);
        
    }
    
    
    public String getEmail() {
        return email;
    }

    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public String getApellidos() {
        return apellidos;
    }

    public void setEmail(String email) {
        this.email = email;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public void setApellidos(String apellidos) {
        this.apellidos = apellidos;
    }
    
    public Date getFecha_registro() {
        return fecha_registro;
    }

    public void setFecha_registro(Date fecha_registro) {
        this.fecha_registro = fecha_registro;
        
    }
    
    
    public String getPais() {
        return pais;
    }

    public void setPais(String pais) {
        this.pais = pais;
    }

    public String getPassword() {
        return password;
    }

    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
    }

    public Rol getRol() {
        return rol;
    }

    public void setRol(Rol rol) {
        this.rol = rol;
    }

    public Date getF_ultimo_acceso() {
        return f_ultimo_acceso;
    }

    public void setF_ultimo_acceso(Date f_ultimo_acceso) {
        this.f_ultimo_acceso = f_ultimo_acceso;
    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public void setId(Integer id) {
        this.id = id;
    }

    
}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/profesores/ProfesorDao.javapackage profesores;

import java.util.List;

public interface ProfesorDao {

    public Profesor buscar (Integer id, String pass);
    
    public Integer buscarId (String mail);
    
    public Profesor nuevaPass (Integer id);
    
    public boolean guardar(Profesor p);
    
    public boolean modificar(Profesor p);
    
    public List<Profesor> listar();
    
    public boolean eliminar(Integer id);
    
    public void eliminarLista(List<Integer> ids);
    
}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/profesores/Rol.javapackage profesores;

public enum Rol {
    USER, ADMIN, SUPER;
}
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Gamificacion/apiBD/src/main/java/utilidades/CustomInternalServerErrorException.javapackage utilidades;

import org.springframework.http.HttpStatus;
import org.springframework.web.bind.annotation.ResponseStatus;

@ResponseStatus(HttpStatus.INTERNAL_SERVER_ERROR)
public class CustomInternalServerErrorException extends Exception{

    
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    public CustomInternalServerErrorException (String message) {
          super(message);
      }
}
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	 org.eclipse.persistence.jpa.PersistenceProvider 	 
		 confPartidas.ConfPartida
		 juegos.Juego
		 partida.Partida
		 profesores.Profesor
		 entidades.Equipo
		 entidades.EstadisticasEquipo
		 entidades.EstadisticasGrupo
		 entidades.EstadisticasJugador
		 entidades.Grupo
		 entidades.Jugador
		 entidades.Parametro
		 entidades.PartidaMultijugador
		 entidades.RespuestaPregunta
		 entidades.RespuestaVotacion
		 
      		 
      		 
		     
		     
		     
		     

			 
		
			 
			 
			 
    
       	
     







Gamificacion/apiBD/src/main/resources/application.properties

logging.file=/home/dit/spring-boot-app.log
#trace=true
server.port=8272
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    xmlns="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee"
    xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
    xsi:schemaLocation="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee/web-facesconfig_2_2.xsd"
    version="2.2">








Gamificacion/apiBD/src/main/webapp/WEB-INF/web.xml

 
   apiBD
   
     index.html
     index.htm
     index.jsp
     default.html
     default.htm
     default.jsp
  
   
     Faces Servlet
     javax.faces.webapp.FacesServlet
     1
  
   
     Faces Servlet
     /faces/*
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   4.0.0
   com.gamificacion
   Gamificacion
   0.0.1-SNAPSHOT
   pom
   Gamificacion Root
   Root Project
   
		 org.springframework.boot
		 spring-boot-starter-parent
		 2.0.3.RELEASE
	
   
  	 apiBD
  	 webAdministracion
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	 web
	 
	 
	
	 
		 
			 org.eclipse.jdt.core.javabuilder
			 
			
		
		 
			 org.eclipse.wst.common.project.facet.core.builder
			 
			
		
		 
			 org.eclipse.wst.validation.validationbuilder
			 
			
		
		 
			 org.springframework.ide.eclipse.boot.validation.springbootbuilder
			 
			
		
		 
			 org.eclipse.m2e.core.maven2Builder
			 
			
		
	
	 
		 org.eclipse.jem.workbench.JavaEMFNature
		 org.eclipse.wst.common.modulecore.ModuleCoreNature
		 org.eclipse.jdt.core.javanature
		 org.eclipse.m2e.core.maven2Nature
		 org.eclipse.wst.common.project.facet.core.nature
		 org.eclipse.wst.jsdt.core.jsNature
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Gamificacion/webAdministracion/.settings/org.eclipse.core.resources.prefs

eclipse.preferences.version=1
encoding//src/main/java=UTF-8
encoding//src/main/resources=UTF-8
encoding/<project>=UTF-8







Gamificacion/webAdministracion/.settings/org.eclipse.jdt.core.prefs

eclipse.preferences.version=1
org.eclipse.jdt.core.compiler.codegen.inlineJsrBytecode=enabled
org.eclipse.jdt.core.compiler.codegen.methodParameters=generate
org.eclipse.jdt.core.compiler.codegen.targetPlatform=1.8
org.eclipse.jdt.core.compiler.codegen.unusedLocal=preserve
org.eclipse.jdt.core.compiler.compliance=1.8
org.eclipse.jdt.core.compiler.debug.lineNumber=generate
org.eclipse.jdt.core.compiler.debug.localVariable=generate
org.eclipse.jdt.core.compiler.debug.sourceFile=generate
org.eclipse.jdt.core.compiler.problem.assertIdentifier=error
org.eclipse.jdt.core.compiler.problem.enablePreviewFeatures=disabled
org.eclipse.jdt.core.compiler.problem.enumIdentifier=error
org.eclipse.jdt.core.compiler.problem.forbiddenReference=warning
org.eclipse.jdt.core.compiler.problem.reportPreviewFeatures=ignore
org.eclipse.jdt.core.compiler.release=disabled
org.eclipse.jdt.core.compiler.source=1.8







Gamificacion/webAdministracion/.settings/org.eclipse.ltk.core.refactoring.prefs

eclipse.preferences.version=1
org.eclipse.ltk.core.refactoring.enable.project.refactoring.history=false







Gamificacion/webAdministracion/.settings/org.eclipse.m2e.core.prefs

activeProfiles=
eclipse.preferences.version=1
resolveWorkspaceProjects=true
version=1
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Gamificacion/webAdministracion/.settings/org.eclipse.wst.jsdt.ui.superType.container

org.eclipse.wst.jsdt.launching.baseBrowserLibrary






Gamificacion/webAdministracion/.settings/org.eclipse.wst.jsdt.ui.superType.name

Window






Gamificacion/webAdministracion/.settings/org.eclipse.wst.validation.prefs

disabled=06target
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//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.default.version.http\://www.springframework.org/schema/beans=
//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.default.version.http\://www.springframework.org/schema/c=
//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.default.version.http\://www.springframework.org/schema/p=
//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.default.version.http\://www.springframework.org/schema/util=
//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.prefix.http\://www.springframework.org/schema/beans=beans
//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.prefix.http\://www.springframework.org/schema/c=c
//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.prefix.http\://www.springframework.org/schema/p=p
//org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.prefix.http\://www.springframework.org/schema/util=util
eclipse.preferences.version=1
org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.default.version.check.classpath=true
org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.enable.project.preferences=false
org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.loadNamespaceHandlerFromClasspath=true
org.springframework.ide.eclipse.xml.namespaces.use.https.for.new.namespace.locations=false







Gamificacion/webAdministracion/bd_gamificacion.sql

--
-- PostgreSQL database dump
--

-- Dumped from database version 12.20 (Ubuntu 12.20-0ubuntu0.20.04.1)
-- Dumped by pg_dump version 12.14 (Ubuntu 12.14-0ubuntu0.20.04.1)

SET statement_timeout = 0;
SET lock_timeout = 0;
SET idle_in_transaction_session_timeout = 0;
SET client_encoding = 'UTF8';
SET standard_conforming_strings = on;
SELECT pg_catalog.set_config('search_path', '', false);
SET check_function_bodies = false;
SET xmloption = content;
SET client_min_messages = warning;
SET row_security = off;

SET default_tablespace = '';

SET default_table_access_method = heap;

--
-- Name: chat_entregas_mensajes; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.chat_entregas_mensajes (
    id integer NOT NULL,
    hora timestamp without time zone,
    id_mensaje integer NOT NULL,
    id_usuario integer,
    consumer_key character varying(255),
    context_id character varying(255),
    user_id character varying(255),
    id_usuario_temporal integer
);


ALTER TABLE public.chat_entregas_mensajes OWNER TO dit;

--
-- Name: chat_mensajes; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.chat_mensajes (
    id integer NOT NULL,
    mensaje text NOT NULL,
    hora timestamp without time zone NOT NULL,
    consumer_key character varying(255),
    context_id character varying(255),
    user_id character varying(255),
    id_partida integer,
    id_usuario integer,
    nick character varying(100),
    imagen character varying(100),
    id_usuario_temporal integer,
    partida_global_id character(36)
);


ALTER TABLE public.chat_mensajes OWNER TO dit;

--
-- Name: configuracion_partidas_id_configuracion_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.configuracion_partidas_id_configuracion_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.configuracion_partidas_id_configuracion_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: configuracion_partidas; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.configuracion_partidas (
    id_configuracion integer DEFAULT nextval('public.configuracion_partidas_id_configuracion_seq'::regclass) NOT NULL,
    id_profesor integer NOT NULL,
    id_juego integer NOT NULL,
    id_fpreguntas integer,
    titulo character varying,
    porcentaje_correccion integer,
    parametros text,
    equipos text,
    etapa character varying,
    curso character varying,
    asignatura character varying,
    tema character varying,
    tiemporespuesta integer NOT NULL,
    fecha_creacion date,
    numpreguntas integer NOT NULL,
    njugadores integer NOT NULL,
    orden integer NOT NULL,
    ordenrespuesta integer NOT NULL
);


ALTER TABLE public.configuracion_partidas OWNER TO dit;

--
-- Name: configuracion_partidas_id_profesor_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.configuracion_partidas_id_profesor_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.configuracion_partidas_id_profesor_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: configuracion_partidas_numpreguntas_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.configuracion_partidas_numpreguntas_seq
    AS integer
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.configuracion_partidas_numpreguntas_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: configuracion_partidas_numpreguntas_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER SEQUENCE public.configuracion_partidas_numpreguntas_seq OWNED BY public.configuracion_partidas.numpreguntas;


--
-- Name: configuraciones_partida_ficheros_preguntas; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.configuraciones_partida_ficheros_preguntas (
    id_config_partida integer NOT NULL,
    id_fichero_preguntas integer NOT NULL
);


ALTER TABLE public.configuraciones_partida_ficheros_preguntas OWNER TO dit;

--
-- Name: entregas_mensajes_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.entregas_mensajes_id_seq
    AS integer
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.entregas_mensajes_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: entregas_mensajes_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER SEQUENCE public.entregas_mensajes_id_seq OWNED BY public.chat_entregas_mensajes.id;


--
-- Name: equipo_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.equipo_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.equipo_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: equipo; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.equipo (
    id integer DEFAULT nextval('public.equipo_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    descripcion character varying(32) NOT NULL,
    partida integer NOT NULL,
    numgrupos integer,
    numjugadores integer
);


ALTER TABLE public.equipo OWNER TO dit;

--
-- Name: estadistica_equipo_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.estadistica_equipo_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.estadistica_equipo_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: estadistica_equipo; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.estadistica_equipo (
    id integer DEFAULT nextval('public.estadistica_equipo_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    eliminado boolean,
    equipo integer,
    numaciertos integer,
    numfallos integer,
    numpreguntas integer,
    numpuntos integer,
    partida integer,
    porcentajeaciertos double precision,
    porcentajefallos double precision,
    tiempomediorespuesta time without time zone
);


ALTER TABLE public.estadistica_equipo OWNER TO dit;

--
-- Name: estadistica_grupo_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.estadistica_grupo_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.estadistica_grupo_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: estadistica_grupo; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.estadistica_grupo (
    id integer DEFAULT nextval('public.estadistica_grupo_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    eliminado boolean,
    grupo integer,
    numaciertos integer,
    numfallos integer,
    numpreguntas integer,
    numpuntos integer,
    partida integer,
    porcentajeaciertos double precision,
    porcentajefallos double precision,
    tiempomediorespuesta time without time zone
);


ALTER TABLE public.estadistica_grupo OWNER TO dit;

--
-- Name: estadistica_jugador_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.estadistica_jugador_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.estadistica_jugador_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: estadistica_jugador; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.estadistica_jugador (
    id integer DEFAULT nextval('public.estadistica_jugador_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    jugador integer,
    numaciertos integer,
    numfallos integer,
    numpreguntas integer,
    partida integer,
    porcentajeaciertos double precision,
    porcentajefallos double precision,
    tiempomediorespuesta time without time zone
);


ALTER TABLE public.estadistica_jugador OWNER TO dit;

--
-- Name: fichero_preguntas_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.fichero_preguntas_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.fichero_preguntas_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: fichero_preguntas; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.fichero_preguntas (
    id integer DEFAULT nextval('public.fichero_preguntas_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    titulo character varying(100) NOT NULL,
    nombre character varying(100) NOT NULL,
    contenido_texto text NOT NULL,
    contenido bytea NOT NULL,
    curso character varying(20),
    asignatura character varying(50),
    tema character varying(50),
    observaciones character varying,
    fecha_creacion timestamp without time zone NOT NULL,
    fecha_actualizacion timestamp without time zone,
    id_profesor integer NOT NULL,
    publico smallint NOT NULL,
    tipo_pregunta integer
);


ALTER TABLE public.fichero_preguntas OWNER TO dit;

--
-- Name: games; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.games (
    name character varying(250) NOT NULL,
    fijos character varying(500) DEFAULT NULL::character varying,
    opcionales character varying(500) DEFAULT NULL::character varying,
    enable smallint NOT NULL,
    id integer NOT NULL,
    jugar_html text,
    descripcion text,
    etapa text,
    tiporespuesta integer,
    estilojuego integer,
    cargacompleta boolean,
    pregilimitadas boolean,
    tipofich integer,
    pregmin integer,
    numfichmin integer,
    numfichmax integer,
    rutazip text,
    nombrezip text,
    jsonrespuestas text,
    jsonparametrosconf text,
    jsonequipos text,
    jsonotrosdatos text
);


ALTER TABLE public.games OWNER TO dit;

--
-- Name: games_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.games_id_seq
    AS integer
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.games_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: games_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER SEQUENCE public.games_id_seq OWNED BY public.games.id;


--
-- Name: gamificacion_config; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.gamificacion_config (
    clave character varying(128) NOT NULL,
    valor character varying(512) NOT NULL,
    id integer NOT NULL
);


ALTER TABLE public.gamificacion_config OWNER TO dit;

--
-- Name: gamificacion_config_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.gamificacion_config_id_seq
    AS integer
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.gamificacion_config_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: gamificacion_config_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER SEQUENCE public.gamificacion_config_id_seq OWNED BY public.gamificacion_config.id;


--
-- Name: grupo_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.grupo_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.grupo_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: grupo; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.grupo (
    id integer DEFAULT nextval('public.grupo_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    descripcion character varying(32) NOT NULL,
    equipo integer,
    partida integer NOT NULL,
    numjugadores integer,
    respuestas_correctas integer,
    respuestas_incorrectas integer,
    puntos double precision,
    ganador smallint,
    eliminado smallint
);


ALTER TABLE public.grupo OWNER TO dit;

--
-- Name: juegos_id_juego_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.juegos_id_juego_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.juegos_id_juego_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: juegos; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.juegos (
    id_juego integer DEFAULT nextval('public.juegos_id_juego_seq'::regclass) NOT NULL,
    nombre text,
    descripcion text,
    etapa text,
    tiporespuesta integer,
    estilojuego integer,
    cargacompleta boolean,
    pregilimitadas boolean,
    tipofich integer,
    pregmin integer,
    numfichmin integer,
    numfichmax integer,
    rutazip text,
    nombrezip text,
    jsonrespuestas text,
    jsonparametrosconf text,
    jsonequipos text,
    jsonotrosdatos text,
    enable smallint,
    jugar_html text,
    interno smallint DEFAULT 0 NOT NULL
);


ALTER TABLE public.juegos OWNER TO dit;

--
-- Name: jugador_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.jugador_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.jugador_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: jugador; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.jugador (
    id integer DEFAULT nextval('public.jugador_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    nick character varying(32) NOT NULL,
    grupo integer,
    fecharegistro date,
    partida integer,
    usuario integer,
    type integer DEFAULT 3 NOT NULL,
    count2 integer DEFAULT 0 NOT NULL
);


ALTER TABLE public.jugador OWNER TO dit;

--
-- Name: lti_consumer; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.lti_consumer (
    consumer_key character varying(50) NOT NULL,
    name character varying(255) NOT NULL,
    secret character varying(255) NOT NULL,
    lti_version character varying(12) DEFAULT NULL::character varying,
    consumer_name character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    consumer_version character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    consumer_guid character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    css_path character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    protected smallint NOT NULL,
    enabled smallint NOT NULL,
    enable_from timestamp without time zone,
    enable_until timestamp without time zone,
    last_access timestamp without time zone,
    created timestamp without time zone NOT NULL,
    updated timestamp without time zone NOT NULL,
    username_parameter character varying(50),
    lis_outcome_service_url text
);


ALTER TABLE public.lti_consumer OWNER TO dit;

--
-- Name: lti_context; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.lti_context (
    consumer_key character varying(255) NOT NULL,
    context_id character varying(255) NOT NULL,
    lti_context_id character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    lti_resource_id character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    title character varying(255) NOT NULL,
    settings text,
    primary_consumer_key character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    primary_context_id character varying(255) DEFAULT NULL::character varying,
    share_approved smallint,
    created timestamp without time zone NOT NULL,
    updated timestamp without time zone NOT NULL
);


ALTER TABLE public.lti_context OWNER TO dit;

--
-- Name: lti_nonce; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.lti_nonce (
    consumer_key character varying(255) NOT NULL,
    value character varying(255) NOT NULL,
    expires timestamp without time zone NOT NULL
);


ALTER TABLE public.lti_nonce OWNER TO dit;

--
-- Name: lti_share_key; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.lti_share_key (
    share_key_id character varying(255) NOT NULL,
    primary_consumer_key character varying(255) NOT NULL,
    primary_context_id character varying(255) NOT NULL,
    auto_approve smallint NOT NULL,
    expires timestamp without time zone NOT NULL
);


ALTER TABLE public.lti_share_key OWNER TO dit;

--
-- Name: lti_user; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.lti_user (
    consumer_key character varying(255) NOT NULL,
    context_id character varying(255) NOT NULL,
    user_id character varying(255) NOT NULL,
    lti_result_sourcedid character varying(255),
    created timestamp without time zone NOT NULL,
    updated timestamp without time zone NOT NULL,
    nota character varying(100),
    uvus character varying(50),
    count2 integer DEFAULT 0,
    tool_user_id integer,
    partida_id integer,
    lis_person_sourcedid character varying(50),
    type integer
);


ALTER TABLE public.lti_user OWNER TO dit;

--
-- Name: mdl_message_conversations_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.mdl_message_conversations_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.mdl_message_conversations_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: mensajes_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.mensajes_id_seq
    AS integer
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.mensajes_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: mensajes_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER SEQUENCE public.mensajes_id_seq OWNED BY public.chat_mensajes.id;


--
-- Name: partidas_id_partida_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.partidas_id_partida_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.partidas_id_partida_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: partidas; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.partidas (
    id_partida integer DEFAULT nextval('public.partidas_id_partida_seq'::regclass) NOT NULL,
    id_profesor integer,
    id_juego integer NOT NULL,
    id_fpreguntas integer,
    titulo character varying,
    porcentaje_correccion integer,
    parametros text,
    equipos text,
    etapa character varying,
    curso character varying,
    asignatura character varying,
    tema character varying,
    tiemporespuesta integer,
    fichero_continuacion text,
    fecha_inicio timestamp without time zone,
    fecha_update timestamp without time zone,
    finalizada boolean DEFAULT false,
    codigo character varying,
    registrada boolean,
    fecha_fin timestamp without time zone,
    enable smallint DEFAULT 0 NOT NULL,
    outcome smallint DEFAULT 0 NOT NULL,
    status smallint DEFAULT 0 NOT NULL,
    count integer,
    deliverypassword character varying(200),
    jsonparametros text,
    repeat integer,
    preguntas text,
    id_iniciador integer,
    con_espectadores smallint,
    permisos_iniciador smallint,
    publica smallint,
    partida_lti smallint,
    num_maximo_jugadores integer,
    num_minimo_jugadores integer,
    num_equipos integer,
    num_jugadores_por_equipo integer,
    con_equipos smallint,
    id_configuracion integer,
    id_fichero_preguntas integer,
    num_jugadores integer,
    estado_partida2 smallint DEFAULT 0 NOT NULL,
    num_jugadores_por_grupo integer DEFAULT 2,
    puntos_bote integer DEFAULT 100,
    jaque_mate smallint DEFAULT 0 NOT NULL,
    max_puntos double precision,
    num_preguntas_formuladas integer DEFAULT 0,
    modo_partida smallint,
    num_minimo_equipos integer DEFAULT 1,
    observaciones text,
    fecha_creacion timestamp without time zone,
    estado_partida character varying(20) NOT NULL
);


ALTER TABLE public.partidas OWNER TO dit;

--
-- Name: partidas_ficheros_preguntas; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.partidas_ficheros_preguntas (
    id_partida integer NOT NULL,
    id_fichero_preguntas integer NOT NULL
);


ALTER TABLE public.partidas_ficheros_preguntas OWNER TO dit;

--
-- Name: partidas_id_profesor_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.partidas_id_profesor_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.partidas_id_profesor_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: preguntas; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.preguntas (
    id integer NOT NULL,
    fichero text NOT NULL,
    datos xml,
    etapa text,
    asignatura text,
    idioma text,
    tipo text,
    curso integer,
    nivel text,
    observaciones text
);


ALTER TABLE public.preguntas OWNER TO dit;

--
-- Name: preguntas_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.preguntas_id_seq
    AS integer
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.preguntas_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: preguntas_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER SEQUENCE public.preguntas_id_seq OWNED BY public.preguntas.id;


--
-- Name: profesores_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.profesores_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.profesores_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: respuesta_pregunta; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.respuesta_pregunta (
    id_partida integer NOT NULL,
    id_jugador integer NOT NULL,
    numero_pregunta integer NOT NULL,
    opcion_respuesta character varying(32),
    tiempo_respuesta time without time zone,
    correcta boolean
);


ALTER TABLE public.respuesta_pregunta OWNER TO dit;

--
-- Name: respuesta_votacion_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.respuesta_votacion_id_seq
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    MAXVALUE 2147483647
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.respuesta_votacion_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: respuesta_votacion; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.respuesta_votacion (
    id integer DEFAULT nextval('public.respuesta_votacion_id_seq'::regclass) NOT NULL,
    id_partida integer NOT NULL,
    id_jugador integer NOT NULL,
    opcion_respuesta character varying(32),
    tiempo_respuesta time without time zone
);


ALTER TABLE public.respuesta_votacion OWNER TO dit;

--
-- Name: usuarios; Type: TABLE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE TABLE public.usuarios (
    id integer NOT NULL,
    email character varying,
    nombre character varying,
    apellidos character varying,
    rol integer,
    timezone character varying(100),
    consumer_key character varying(50),
    username character varying(50),
    pass character varying(255),
    password character varying,
    pais character varying,
    fecha_registro timestamp without time zone,
    f_ultimo_acceso timestamp without time zone
);


ALTER TABLE public.usuarios OWNER TO dit;

--
-- Name: usuarios_id_seq; Type: SEQUENCE; Schema: public; Owner: dit
--

CREATE SEQUENCE public.usuarios_id_seq
    AS integer
    START WITH 1
    INCREMENT BY 1
    NO MINVALUE
    NO MAXVALUE
    CACHE 1;


ALTER TABLE public.usuarios_id_seq OWNER TO dit;

--
-- Name: usuarios_id_seq; Type: SEQUENCE OWNED BY; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER SEQUENCE public.usuarios_id_seq OWNED BY public.usuarios.id;


--
-- Name: chat_entregas_mensajes id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_entregas_mensajes ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval('public.entregas_mensajes_id_seq'::regclass);


--
-- Name: chat_mensajes id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_mensajes ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval('public.mensajes_id_seq'::regclass);


--
-- Name: games id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.games ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval('public.games_id_seq'::regclass);


--
-- Name: gamificacion_config id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.gamificacion_config ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval('public.gamificacion_config_id_seq'::regclass);


--
-- Name: preguntas id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.preguntas ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval('public.preguntas_id_seq'::regclass);


--
-- Name: usuarios id; Type: DEFAULT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.usuarios ALTER COLUMN id SET DEFAULT nextval('public.usuarios_id_seq'::regclass);


--
-- Name: fichero_preguntas PRIMARY; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.fichero_preguntas
    ADD CONSTRAINT "PRIMARY" PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: configuracion_partidas configuracion_partidas_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.configuracion_partidas
    ADD CONSTRAINT configuracion_partidas_pkey PRIMARY KEY (id_configuracion);


--
-- Name: configuraciones_partida_ficheros_preguntas configuraciones_partida_ficheros_preguntas_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.configuraciones_partida_ficheros_preguntas
    ADD CONSTRAINT configuraciones_partida_ficheros_preguntas_pkey PRIMARY KEY (id_config_partida, id_fichero_preguntas);


--
-- Name: chat_entregas_mensajes entregas_mensajes_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_entregas_mensajes
    ADD CONSTRAINT entregas_mensajes_pkey PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: estadistica_equipo estadistica_equipo_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.estadistica_equipo
    ADD CONSTRAINT estadistica_equipo_pkey PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: estadistica_grupo estadistica_grupo_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.estadistica_grupo
    ADD CONSTRAINT estadistica_grupo_pkey PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: estadistica_jugador estadistica_jugador_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.estadistica_jugador
    ADD CONSTRAINT estadistica_jugador_pkey PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: equipo fk_idequipo; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.equipo
    ADD CONSTRAINT fk_idequipo PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: games games_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.games
    ADD CONSTRAINT games_pkey PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: gamificacion_config gamificacion_config_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.gamificacion_config
    ADD CONSTRAINT gamificacion_config_pkey PRIMARY KEY (clave);


--
-- Name: juegos juegos_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.juegos
    ADD CONSTRAINT juegos_pkey PRIMARY KEY (id_juego);


--
-- Name: lti_consumer lti_consumer_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_consumer
    ADD CONSTRAINT lti_consumer_pkey PRIMARY KEY (consumer_key);


--
-- Name: lti_context lti_context_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_context
    ADD CONSTRAINT lti_context_pkey PRIMARY KEY (consumer_key, context_id);


--
-- Name: lti_nonce lti_nonce_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_nonce
    ADD CONSTRAINT lti_nonce_pkey PRIMARY KEY (consumer_key, value);


--
-- Name: lti_share_key lti_share_key_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_share_key
    ADD CONSTRAINT lti_share_key_pkey PRIMARY KEY (share_key_id);


--
-- Name: lti_user lti_user_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_user
    ADD CONSTRAINT lti_user_pkey PRIMARY KEY (consumer_key, context_id, user_id);


--
-- Name: chat_mensajes mensajes_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_mensajes
    ADD CONSTRAINT mensajes_pkey PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: partidas_ficheros_preguntas partidas_ficheros_preguntas_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas_ficheros_preguntas
    ADD CONSTRAINT partidas_ficheros_preguntas_pkey PRIMARY KEY (id_partida, id_fichero_preguntas);


--
-- Name: partidas partidas_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas
    ADD CONSTRAINT partidas_pkey PRIMARY KEY (id_partida);


--
-- Name: grupo pk_idgrupo; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.grupo
    ADD CONSTRAINT pk_idgrupo PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: jugador pk_idjugador; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.jugador
    ADD CONSTRAINT pk_idjugador PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: respuesta_pregunta pk_idrespuesta_pregunta; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.respuesta_pregunta
    ADD CONSTRAINT pk_idrespuesta_pregunta PRIMARY KEY (id_partida, id_jugador, numero_pregunta);


--
-- Name: respuesta_votacion pk_idrespuesta_votacion; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.respuesta_votacion
    ADD CONSTRAINT pk_idrespuesta_votacion PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: preguntas preguntas_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.preguntas
    ADD CONSTRAINT preguntas_pkey PRIMARY KEY (id, fichero);


--
-- Name: usuarios usuarios_pkey; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.usuarios
    ADD CONSTRAINT usuarios_pkey PRIMARY KEY (id);


--
-- Name: usuarios usuarios_username_consumer_key_key; Type: CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.usuarios
    ADD CONSTRAINT usuarios_username_consumer_key_key UNIQUE (username, consumer_key);


--
-- Name: configuracion_partidas configuracion_partidas_id_juego_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.configuracion_partidas
    ADD CONSTRAINT configuracion_partidas_id_juego_fkey FOREIGN KEY (id_juego) REFERENCES public.juegos(id_juego) ON DELETE CASCADE;


--
-- Name: configuracion_partidas configuracion_partidas_id_profesor_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.configuracion_partidas
    ADD CONSTRAINT configuracion_partidas_id_profesor_fkey FOREIGN KEY (id_profesor) REFERENCES public.usuarios(id);


--
-- Name: configuraciones_partida_ficheros_preguntas configuraciones_partida_ficheros_preguntas_id_config_partida; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.configuraciones_partida_ficheros_preguntas
    ADD CONSTRAINT configuraciones_partida_ficheros_preguntas_id_config_partida FOREIGN KEY (id_config_partida) REFERENCES public.configuracion_partidas(id_configuracion);


--
-- Name: configuraciones_partida_ficheros_preguntas configuraciones_partida_ficheros_preguntas_id_fichero_preguntas; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.configuraciones_partida_ficheros_preguntas
    ADD CONSTRAINT configuraciones_partida_ficheros_preguntas_id_fichero_preguntas FOREIGN KEY (id_fichero_preguntas) REFERENCES public.fichero_preguntas(id);


--
-- Name: chat_entregas_mensajes entregas_mensajes_fkey_lti_user; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_entregas_mensajes
    ADD CONSTRAINT entregas_mensajes_fkey_lti_user FOREIGN KEY (consumer_key, user_id, context_id) REFERENCES public.lti_user(consumer_key, user_id, context_id) DEFERRABLE INITIALLY DEFERRED;


--
-- Name: chat_entregas_mensajes entregas_mensajes_fkey_mensajes; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_entregas_mensajes
    ADD CONSTRAINT entregas_mensajes_fkey_mensajes FOREIGN KEY (id_mensaje) REFERENCES public.chat_mensajes(id);


--
-- Name: chat_entregas_mensajes entregas_mensajes_fkey_usuarios; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_entregas_mensajes
    ADD CONSTRAINT entregas_mensajes_fkey_usuarios FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES public.usuarios(id) DEFERRABLE INITIALLY DEFERRED;


--
-- Name: fichero_preguntas fichero_preguntas_id_profesor_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.fichero_preguntas
    ADD CONSTRAINT fichero_preguntas_id_profesor_fkey FOREIGN KEY (id_profesor) REFERENCES public.usuarios(id);


--
-- Name: grupo fk_equipo; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.grupo
    ADD CONSTRAINT fk_equipo FOREIGN KEY (equipo) REFERENCES public.equipo(id) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: jugador fk_grupo; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.jugador
    ADD CONSTRAINT fk_grupo FOREIGN KEY (grupo) REFERENCES public.grupo(id) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: jugador fk_idpartida; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.jugador
    ADD CONSTRAINT fk_idpartida FOREIGN KEY (partida) REFERENCES public.partidas(id_partida) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: respuesta_pregunta fk_jugador; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.respuesta_pregunta
    ADD CONSTRAINT fk_jugador FOREIGN KEY (id_jugador) REFERENCES public.jugador(id) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: respuesta_votacion fk_jugador; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.respuesta_votacion
    ADD CONSTRAINT fk_jugador FOREIGN KEY (id_jugador) REFERENCES public.jugador(id) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: grupo fk_partida; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.grupo
    ADD CONSTRAINT fk_partida FOREIGN KEY (partida) REFERENCES public.partidas(id_partida) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: equipo fk_partida; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.equipo
    ADD CONSTRAINT fk_partida FOREIGN KEY (partida) REFERENCES public.partidas(id_partida) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: respuesta_pregunta fk_partida; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.respuesta_pregunta
    ADD CONSTRAINT fk_partida FOREIGN KEY (id_partida) REFERENCES public.partidas(id_partida) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: respuesta_votacion fk_partida; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.respuesta_votacion
    ADD CONSTRAINT fk_partida FOREIGN KEY (id_partida) REFERENCES public.partidas(id_partida) MATCH FULL ON DELETE RESTRICT;


--
-- Name: jugador jugador-fk-usuario; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.jugador
    ADD CONSTRAINT "jugador-fk-usuario" FOREIGN KEY (usuario) REFERENCES public.usuarios(id);


--
-- Name: lti_context lti_context_consumer_key_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_context
    ADD CONSTRAINT lti_context_consumer_key_fkey FOREIGN KEY (consumer_key) REFERENCES public.lti_consumer(consumer_key) NOT VALID;


--
-- Name: lti_nonce lti_nonce_consumer_key_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_nonce
    ADD CONSTRAINT lti_nonce_consumer_key_fkey FOREIGN KEY (consumer_key) REFERENCES public.lti_consumer(consumer_key) NOT VALID;


--
-- Name: lti_user lti_user_partida_id_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_user
    ADD CONSTRAINT lti_user_partida_id_fkey FOREIGN KEY (partida_id) REFERENCES public.partidas(id_partida) NOT VALID;


--
-- Name: lti_user lti_user_tool_user_id_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.lti_user
    ADD CONSTRAINT lti_user_tool_user_id_fkey FOREIGN KEY (tool_user_id) REFERENCES public.usuarios(id) NOT VALID;


--
-- Name: chat_mensajes mensajes_fkey_lti_user; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_mensajes
    ADD CONSTRAINT mensajes_fkey_lti_user FOREIGN KEY (consumer_key, user_id, context_id) REFERENCES public.lti_user(consumer_key, user_id, context_id) DEFERRABLE INITIALLY DEFERRED;


--
-- Name: chat_mensajes mensajes_fkey_usuarios; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.chat_mensajes
    ADD CONSTRAINT mensajes_fkey_usuarios FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES public.usuarios(id);


--
-- Name: partidas partidas-fk-1etazhpc; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas
    ADD CONSTRAINT "partidas-fk-1etazhpc" FOREIGN KEY (id_configuracion) REFERENCES public.configuracion_partidas(id_configuracion);


--
-- Name: partidas partidas-fk-9gegt8ev; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas
    ADD CONSTRAINT "partidas-fk-9gegt8ev" FOREIGN KEY (id_fichero_preguntas) REFERENCES public.fichero_preguntas(id);


--
-- Name: partidas_ficheros_preguntas partidas_ficheros_preguntas-fk-fichero_preguntas; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas_ficheros_preguntas
    ADD CONSTRAINT "partidas_ficheros_preguntas-fk-fichero_preguntas" FOREIGN KEY (id_fichero_preguntas) REFERENCES public.fichero_preguntas(id);


--
-- Name: partidas_ficheros_preguntas partidas_ficheros_preguntas-fk-partidas; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas_ficheros_preguntas
    ADD CONSTRAINT "partidas_ficheros_preguntas-fk-partidas" FOREIGN KEY (id_partida) REFERENCES public.partidas(id_partida);


--
-- Name: partidas partidas_id_juego_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas
    ADD CONSTRAINT partidas_id_juego_fkey FOREIGN KEY (id_juego) REFERENCES public.juegos(id_juego) ON DELETE CASCADE;


--
-- Name: partidas partidas_id_profesor_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.partidas
    ADD CONSTRAINT partidas_id_profesor_fkey FOREIGN KEY (id_profesor) REFERENCES public.usuarios(id) ON DELETE CASCADE;


--
-- Name: usuarios usuarios_consumer_key_fkey; Type: FK CONSTRAINT; Schema: public; Owner: dit
--

ALTER TABLE ONLY public.usuarios
    ADD CONSTRAINT usuarios_consumer_key_fkey FOREIGN KEY (consumer_key) REFERENCES public.lti_consumer(consumer_key) NOT VALID;


--
-- PostgreSQL database dump complete
--
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/beans/LoginBean.javapackage beans;

import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Properties;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.mail.Message;
import javax.mail.MessagingException;
import javax.mail.Session;
import javax.mail.Transport;
import javax.mail.internet.InternetAddress;
import javax.mail.internet.MimeMessage;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.HttpServerErrorException;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import constantes.Configuracion;
import constantes.Mensajes;
import constantes.URLs;
import constantes.valoresDesplegables;
import constantes.valoresDesplegables.rol_t;
import general.auth.DatosSesion.TipoConexion;
import general.auth.UserSession;
import general.modelo.Usuario;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import pojos.Profesor;

/**
 * Bean para gestionar el acceso a la aplicación
 * 
 * @author: Ana Lobón
 * @version: 1.0 (03/05/2020)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class LoginBean implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 2057658592045182866L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(LoginBean.class);

    // Propiedades para recoger los datos del formulario
    private String email;
    private String password;

    // Propiedad que recoge los datos del profesor logeado
    private Profesor p;
    private String rolUsuario = "";

    @Inject
    private FacesContext facesContext;

    // Para funcionamiento de chat
    @Inject
    private UserSession userSession;
    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;

    public void check() {
        if (userSession.isAdmin()) {
            logger.info("Usuario logado, redirect {}", URLs.URL_INDEX);
            facesContext.getApplication().getNavigationHandler().handleNavigation(facesContext, null, URLs.URL_INDEX);
        }
    }

    /**
     * Método que procesa el login
     */
    public void enviarDatos() {

        // Comprobamos que se ha introducido mail y password
        if (StringUtils.isNotBlank(this.email) && StringUtils.isNotBlank(this.password)) {

            // Peticion Rest para obtener el usuario
            String url = URLs.USUARIO + this.getEmail() + "/" + this.getPassword();
            logger.debug(url);

            try {
                RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
                ResponseEntity<Profesor> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                        new ParameterizedTypeReference<Profesor>() {
                        });

                // Obtenemos la respuesta
                Profesor p = response.getBody();

                // Si hay error mostramos mensaje de error
                if ((!response.getStatusCode().is2xxSuccessful()) || (p == null) || (p.getEmail().length() == 0)) {
                    FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                    context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERUPS, Mensajes.ERRORACCESO));

                    // Si no hay error...
                } else {

                    // Iniciamos la sesion del usuario
                    this.iniciarSesion(p);

                    // Asignamos el rol para mostrar en la pantalla de inicio
                    if (p.getRol() != rol_t.USER) {
                        this.setRolUsuario(valoresDesplegables.rolesMap.get(p.getRol()));
                    } else {
                        this.setRolUsuario("");
                    }

                    FacesContext contex = FacesContext.getCurrentInstance();
                    try {
                        contex.getExternalContext().redirect(URLs.URL_INDEX);
                    } catch (IOException e) {
                        // Redirigimos al index (menu principal)-
                        e.printStackTrace();
                        FacesContext contextEx = FacesContext.getCurrentInstance();
                        contextEx.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERUPS, Mensajes.ERRORREDIRECCION));
                    }
                }
            } catch (HttpServerErrorException httpe) {
                httpe.printStackTrace();
                FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERUPS, Mensajes.ERRORACCESO));
            }
        } else {
            FacesContext contextEx = FacesContext.getCurrentInstance();
            contextEx.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORVALIDACIONACCESO));
        }

    }

    /**
     * Método que genera una nueva password y la envía al email registrado
     * 
     */
    public void enviarEmail() {

        // Si se ha establecido email del usuario
        if (StringUtils.isNotBlank(email)) {

            // Peticion GET para obtener una nueva password para el usuario
            String url = constantes.URLs.USUARIO + this.email;

            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();

            try {
                ResponseEntity<Profesor> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                        new ParameterizedTypeReference<Profesor>() {
                        });

                // Si hay error mostramos mensaje de error
                if (!response.getStatusCode().is2xxSuccessful()) {

                    FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                    context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORNEWPASS));

                    // Si no hay error...
                } else {

                    // Obtenemos el obtenemos el objeto con la info del profesor
                    Profesor p = response.getBody();

                    // ENVIAMOS POR CORREO ELECTRONICO LA NUEVA PASS

                    // Configuramos las propiedades
                    Properties properties = new Properties();
                    properties.put("mail.smtp.host", "smtp.gmail.com");
                    properties.put("mail.smtp.starttls.enable", "true");
                    properties.put("mail.smtp.port", "587");
                    properties.put("mail.smtp.auth", "true");

                    // Preparamos la sesion
                    Session session = Session.getDefaultInstance(properties);

                    // Preparamos el mensaje
                    String correoRemitente = Configuracion.REM_EMAIL;
                    String passwordRemitente = Configuracion.REM_PASSEMAIL;
                    String correoReceptor = email;
                    String asunto = Mensajes.ASUNTOMAIL;
                    String mensaje = Mensajes.MENSAJEMAIL.replace("[NEWPASS]", p.getPassword());

                    try {
                        // Construimos el mensaje
                        MimeMessage message = new MimeMessage(session);
                        message.setFrom(new InternetAddress(correoRemitente));
                        message.addRecipient(Message.RecipientType.TO, new InternetAddress(correoReceptor));
                        message.setSubject(asunto);
                        message.setText(mensaje);

                        // Enviamos el correo
                        Transport t = session.getTransport("smtp");
                        t.connect(correoRemitente, passwordRemitente);
                        t.sendMessage(message, message.getRecipients(Message.RecipientType.TO));
                        t.close();

                        // Mensaje informativo
                        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                        context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERNEWPASS,
                                Mensajes.NEWPASS.replace("[MAIL]", correoReceptor)));

                    } catch (MessagingException me) {
                        logger.error(me.getLocalizedMessage());
                        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                        context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORENVIOMAIL));
                    }
                }
            } catch (Exception e) {
                logger.error(e.getLocalizedMessage());
                FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORUSER));
            }
        } else {
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORNEWPASS2));
        }

    }

    /**
     * Método que cierra la sesión del usuario activo
     */
    public void cerrarSesion() {
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext()
                .getRequest();
        HttpSession httpSession = request.getSession(true);
        httpSession.invalidate();
    }

    /**
     * Método que inicia una sesión para el usuario
     * 
     * @param p Profesor
     */
    public void iniciarSesion(Profesor profesor) {
        this.p = profesor;
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext()
                .getRequest();
        HttpSession httpSession = request.getSession(true);
        httpSession.setAttribute("profesor", profesor);

        // Alta usuario profesor para chat
        @SuppressWarnings("serial")
        List<Usuario> usuarios = servicioUsuario.findByParams(new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("email", profesor.getEmail());
            }
        });
        Usuario usuario = usuarios.get(0);
        userSession.setTipoConexion(TipoConexion.LOGIN);
        userSession.setAuthenticatedUser(usuario);
    }

    // GETTERS & SETTERS

    /**
     * Devuelve el email del usuario
     * 
     * @return Email del usuario
     */
    public String getEmail() {
        return email;
    }

    /**
     * Asigna el email del usuario
     * 
     * @param email Email del usuario
     */

    public void setEmail(String email) {
        this.email = email;
    }

    /**
     * Devuelve la contraseña del usuario
     * 
     * @return Contraseña del usuario
     */
    public String getPassword() {
        return password;
    }

    /**
     * Asigna la contraseña del usuario
     * 
     * @param password Contraseña del usuario
     */
    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
    }

    /**
     * Devuelve el profesor de loggeado
     * 
     * @return Profesor
     */
    public Profesor getP() {
        return p;
    }

    /**
     * Devuelve el rol del usuario loggeado
     * 
     * @return Rol del usuario
     */
    public String getRolUsuario() {
        return rolUsuario;
    }

    /**
     * Asigna el rol del usuario loggeado
     * 
     * @param rolUsuario Rol del usuario
     */
    public void setRolUsuario(String rolUsuario) {
        this.rolUsuario = rolUsuario;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/beans/PartidasBean.javapackage beans;

import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.Random;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import constantes.Mensajes;
import constantes.URLs;
import general.auth.DatosSesion;
import general.servicio.ServicioPartida;
import pojos.ConfPartida;
import pojos.Partida;
import pojos.Profesor;

/**
 * Bean que maneja los datos para la gestión de partidas
 * 
 * @author Ana Lobón
 * @version v1.0 (06/07/2020)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class PartidasBean implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 2057658592045182866L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(PartidasBean.class);

    private List<Partida> partidasEnCurso;
    private List<ConfPartida> misPartidas;
    private HttpSession userSession;
    private DatosSesion datosSesion;
    private Profesor login;

    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;

    /**
     * Post Constructor. Se ejecuta al cargar la pagina index.xhtml
     */
    @PostConstruct
    public void init() {

        // Obtenemos la session del usuario
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext()
                .getRequest();
        this.userSession = request.getSession(true);

        datosSesion = new DatosSesion(userSession);

        login = (Profesor) this.userSession.getAttribute("profesor");

        ExternalContext eContext = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();

        // Si no hay usuario loggeado redirigimos a el login
        if (login == null && !datosSesion.isLtiLaunchSession()) {
            try {
                eContext.redirect(eContext.getRequestContextPath() + URLs.PATH_LOGIN);
            } catch (Exception e) {
                e.printStackTrace();
            }

            // Si hay usuario loggeado...
        } else {

            // Listamos las plantillas y las partidas en curso
            this.listarPartidas();
        }

    }

    public String generarCodigo() {
        Random rnd = new Random();
        int number = rnd.nextInt(999999);

        // this will convert any number sequence into 6 character.
        return String.format("%06d", number);
    }

    /**
     * Método que crea una partida en curso a partir de una configuración
     * seleccionada
     */
    public void iniciarPartida() {

        // Obtenemos el ID de la configuracion seleccionada
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        Map<String, String> params = context.getExternalContext().getRequestParameterMap();
        String configSeleccionada = params.get("plantillaID");
        // Mapeamos la configuracion seleccionada en una nueva partida
        configurarPartida cpBean = new configurarPartida();
        ConfPartida configuracion = cpBean.obtenerConfiguracion(configSeleccionada);

        if (configuracion != null) {
            Partida partida = new Partida(configuracion.getId_profesor(), configuracion.getId_juego(),
                    configuracion.getId_fpreguntas(), this.generarCodigo(), configuracion.getTitulo(),
                    configuracion.getEtapa(), configuracion.getCurso(), configuracion.getAsignatura(),
                    configuracion.getTema(), configuracion.getPorcentaje_correccion(),
                    configuracion.getTiemporespuesta(), configuracion.getParametros(), configuracion.getEquipos(),
                    false, configuracion.getId_configuracion());

            // Creamos la partida en la base de datos
            this.postPartida(partida);

            // Recargamos la interfaz
            this.recargarPagina();
        }

    }

    /**
     * Método que cambia el estado de una partida a finalizada
     */
    public void finalizarPartida() {

        // Obtenemos el ID de la configuracion seleccionada
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        Map<String, String> params = context.getExternalContext().getRequestParameterMap();
        String partidaID = params.get("partidaID");

        // Obtenemos la partida
        Partida partida = this.getPartida(partidaID);

        if (partida != null) {
            // Finalizamos la partida
            partida.setFinalizada(true);

            // Guardamos la partida
            this.putPartida(partida);
            this.recargarPagina();
        }

    }

    /**
     * Método que abre la interfaz de administración de partidas (módulo websockets)
     */
    public void administrarPartida() {

        // Obtenemos el ID de la configuracion seleccionada
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        Map<String, String> params = context.getExternalContext().getRequestParameterMap();
        String partidaID = params.get("partidaID");
        Partida partida = partidasEnCurso.stream()
                .filter(p -> p.getId_partida() == Integer.valueOf(partidaID).intValue()).findFirst().orElse(null);

        // Guardamos el objeto partida en el objeto de sesión
        userSession.removeAttribute("partida");
        userSession.setAttribute("partida", partidaID);
        userSession.setAttribute("codigo", partida.getCodigo());
        datosSesion.setPartida(servicioPartida.find(partida.getId_partida()));
        logger.info("Se va a administrar la partida " + partidaID);

        // Mapeamos la configuracion seleccionada en una nueva partida
        String configSeleccionada = params.get("plantillaID");
    }

    /**
     * Método que realiza la llamada get para obtener una partida
     * 
     * @param partidaId Identificador de la partida
     * @return La partida correspondiente o null en caso de error.
     */
    public Partida getPartida(String id) {

        Partida partida = null;

        try {
            // Llamada GET al servicio rest correspondiente
            String url = URLs.NUEVAPARTIDA + id;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            ResponseEntity<Partida> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                    new ParameterizedTypeReference<Partida>() {
                    });

            partida = response.getBody();

            // Capturamos errores
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORGETPARTIDA));
        }

        return partida;
    }

    public Partida getPartidaCodigo(String codigo) {

        Partida partida = null;

        try {
            // Llamada GET al servicio rest correspondiente
            String url = URLs.NUEVAPARTIDACODIGO + codigo;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            ResponseEntity<Partida> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                    new ParameterizedTypeReference<Partida>() {
                    });

            partida = response.getBody();

            // Capturamos errores
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORGETPARTIDA));
        }

        return partida;
    }

    /**
     * Método que realiza la llamada post para crear una nueva partida
     * 
     * @param partida Partida
     * @return true en caso de error false en caso contrario
     */
    private boolean postPartida(Partida partida) {

        boolean error = false;
        try {
            // Realizamos la petición post para añadir la plantilla
            String url = URLs.NUEVAPARTIDA;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            restTemplate.postForEntity(url, partida, null);
        } catch (Exception e) {
            error = true;
            e.printStackTrace();
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORPOSTPARTIDA));
        }

        return error;
    }

    /**
     * Método que realiza la llamada put para modificar una partida
     * 
     * @param partida Partida
     * @return true en caso de error false en caso contrario
     */
    private boolean putPartida(Partida partida) {

        boolean error = false;

        try {
            String url = URLs.NUEVAPARTIDA;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            restTemplate.put(url, partida);
        } catch (Exception e) {
            error = true;
            e.printStackTrace();
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORPUTPLANTILLA));
        }

        return error;
    }

    /**
     * Método que obtiene el listado de plantillas/configuraciones de partidas y
     * partidas en curso del usuario loggeado
     */
    public void listarPartidas() {

        // Obtenemos el listado de plantillas del usuario
        String url = URLs.LISTCONFPARTIDAS + login.getEmail();
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        try {

            ResponseEntity<List<ConfPartida>> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                    new ParameterizedTypeReference<List<ConfPartida>>() {
                    });
            this.misPartidas = response.getBody();

        } catch (Exception misPartidasEx) {
            logger.error(misPartidasEx.getMessage());
            this.misPartidas = new ArrayList<>();
        }

        try {

            // Obtenemos las partidas en curso
            url = URLs.LISTPARTIDAS + login.getEmail();
            ResponseEntity<List<Partida>> response2 = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                    new ParameterizedTypeReference<List<Partida>>() {
                    });
            this.partidasEnCurso = response2.getBody();

        } catch (Exception partidasEnCursoEx) {
            logger.error(partidasEnCursoEx.getMessage());
            this.partidasEnCurso = new ArrayList<>();
        }

    }

    /**
     * Método que recarga la interfaz actual
     */
    private void recargarPagina() {
        ExternalContext ec = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();

        try {
            ec.redirect(((HttpServletRequest) ec.getRequest()).getRequestURI());
        } catch (IOException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        }
    }

    // GETTERS & SETTERS
    public List<Partida> getPartidasEnCurso() {
        return partidasEnCurso;
    }

    public void setPartidasEnCurso(List<Partida> partidasEnCurso) {
        this.partidasEnCurso = partidasEnCurso;
    }

    public List<ConfPartida> getMisPartidas() {
        return misPartidas;
    }

    public void setMisPartidas(List<ConfPartida> misPartidas) {
        this.misPartidas = misPartidas;
    }

    public void setLogin(Profesor login) {
        this.login = login;
    }

    public Profesor getLogin() {
        return login;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/beans/RegistroBean.javapackage beans;

import java.io.Serializable;
import java.util.Date;
import java.util.Properties;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Named;
import javax.mail.Message;
import javax.mail.MessagingException;
import javax.mail.Session;
import javax.mail.Transport;
import javax.mail.internet.InternetAddress;
import javax.mail.internet.MimeMessage;

import org.primefaces.PrimeFaces;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import constantes.Mensajes;
import constantes.URLs;
import constantes.valoresDesplegables.rol_t;
import pojos.Profesor;

/**
 * Bean para gestionar el registro en la aplicación
 * 
 * @author Ana Lobón
 * @version: 1.0 (03/05/2020)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class RegistroBean implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 3885381981170292304L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(RegistroBean.class);

    // Propiedades para el formulario
    private String nombre;
    private String apellidos;
    private String pais;
    private String email;
    private String password;
    private rol_t rol = rol_t.USER;
    private String rolElegido;

    // Identifica si se esta gestionando usuarios como superusuario
    private boolean esSuperusuario = false;

    /**
     * Método que recoge los datos y registra un nuevo usuario
     */
    public void registrar() {

        // Si el usuario lo esta creando el superusuario
        if (esSuperusuario) {

            // Creamos el usuario con una contraseña por defecto
            this.password = "defaultPass";

            // Asignamos el rol correspondiente
            switch (this.rolElegido) {
            case ("ADMIN"):
                this.rol = rol_t.ADMIN;
                break;
            case ("SUPER"):
                this.rol = rol_t.SUPER;
                break;
            }

        }

        // Creamos el usuario
        Profesor p = new Profesor(new Integer(-1), email, nombre, apellidos, password, pais, rol, new Date(), null);
        boolean nuevoUsuario = this.nuevoUsuario(p);

        // Si se ha creado el usuario correctamente y lo crea el superusuario
        if (nuevoUsuario && esSuperusuario) {

            // Se autogenera la contraseña para el usuario y se le envia por correo
            this.autogenerarPass(p.getEmail());

            // Se recarga la pagina de gestion de usuarios
            try {
                ExternalContext contex = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();
                contex.redirect(URLs.buildUrl(URLs.URL_GESTION_USUARIOS));
            } catch (Exception e) {
                logger.error("Error al redireccionar a: " + URLs.URL_GESTION_USUARIOS);
                logger.error(e.getMessage());
            }
        }
    }

    /**
     * Método que realiza la petición POST para crear un nuevo usuario en el sistema
     * 
     * @param p Datos del profesor a registrar
     * @return Estado de la creación del usuario
     */
    public boolean nuevoUsuario(Profesor p) {

        boolean nuevoUsuario = true;

        // Peticion POST para insertar en la base de datos
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        String url = constantes.URLs.USUARIO;

        FacesContext fContext = FacesContext.getCurrentInstance();
        try {
            ResponseEntity<Object> response = restTemplate.postForEntity(url, p, null);

            // Error
            if (!response.getStatusCode().is2xxSuccessful()) {
                fContext.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORNEWUSER));
                nuevoUsuario = false;

                // Usuario añadido OK
            } else {

                fContext.addMessage(null,
                        new FacesMessage(Mensajes.HEADERNEWUSER, Mensajes.NEWUSER.replace("[MAIL]", email)));

                /*
                 * https://primefaces.github.io/primefaces/10_0_0/#/../migrationguide/7_0
                 */
//              RequestContext context = RequestContext.getCurrentInstance();
                PrimeFaces.current().executeScript("PF('registroDialog').hide();");
            }

        } catch (Exception e) {
            logger.error(e.getLocalizedMessage());
            fContext.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORNEWUSER));
            nuevoUsuario = false;
        }

        this.resetear();
        return nuevoUsuario;
    }

    /**
     * Método que autogenera una nueva contraseña para un usuario
     * 
     * @param email Correo electrónico del usuario
     */
    public void autogenerarPass(String email) {

        // Peticion para obtener una nueva password para el usuario
        String url = constantes.URLs.USUARIO + email;
        try {
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            ResponseEntity<Profesor> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                    new ParameterizedTypeReference<Profesor>() {
                    });

            // Obtenemos la respuesta
            if (!response.getStatusCode().is2xxSuccessful()) {
                FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORNEWPASS));

                // Enviamos el mail con la nueva password
            } else {
                Profesor p = response.getBody();

                // Configuramos las propiedades
                Properties properties = new Properties();
                properties.put("mail.smtp.host", "smtp.gmail.com");
                properties.put("mail.smtp.starttls.enable", "true");
                properties.put("mail.smtp.port", "587");
                properties.put("mail.smtp.auth", "true");

                // Preparamos la sesion
                Session session = Session.getDefaultInstance(properties);

                String correoRemitente = "adjamail52@gmail.com";
                String passwordRemitente = "ju3g0sd1d4ct1c0s";
                String correoReceptor = email;
                String asunto = Mensajes.ASUNTOMAIL;
                String mensaje = Mensajes.MENSAJEMAIL.replace("[NEWPASS]", p.getPassword());

                try {
                    // Construimos el mensaje
                    MimeMessage message = new MimeMessage(session);
                    message.setFrom(new InternetAddress(correoRemitente));
                    message.addRecipient(Message.RecipientType.TO, new InternetAddress(correoReceptor));
                    message.setSubject(asunto);
                    message.setText(mensaje);

                    // Enviamos el correo
                    Transport t = session.getTransport("smtp");
                    t.connect(correoRemitente, passwordRemitente);
                    t.sendMessage(message, message.getRecipients(Message.RecipientType.TO));
                    t.close();

                    //Notificacion
                    FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                    context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERNEWPASS,
                            Mensajes.NEWPASS.replace("[MAIL]", correoReceptor)));

                } catch (MessagingException me) {

                    logger.error("Error al enviar email: " + me);
                    FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                    context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORNEWPASS));
                }
            }
        } catch (Exception envioEx) {
            logger.error("Error al generar la nueva contraseña: " + envioEx);
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORNEWPASS));
        }
    }

    /**
     * Método que resetea las variables usadas en el formulario de registro
     */
    public void resetear() {
        nombre = "";
        apellidos = "";
        pais = "";
        email = "";
        password = "";
        rol = rol_t.USER;
    }

    // GETTERS & SETTERS

    /**
     * Método get para el nombre
     * 
     * @return Nombre del usuario
     */
    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    /**
     * Método set para el nombre del usuario
     * 
     * @param nombre Nombre del usuario
     */
    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    /**
     * Método get para los apellidos del usuario
     * 
     * @return Apellidos del usuario
     */
    public String getApellidos() {
        return apellidos;
    }

    /**
     * Método set para los apellidos del usuario
     * 
     * @param apellidos Apellidos del usuario
     */
    public void setApellidos(String apellidos) {
        this.apellidos = apellidos;
    }

    /**
     * Método get para el país del usuario
     * 
     * @return País del usuario
     */
    public String getPais() {
        return pais;
    }

    /**
     * Método set para el país del usuario
     * 
     * @param pais País del usuario
     */
    public void setPais(String pais) {
        this.pais = pais;
    }

    /**
     * Método get para el correo electrónico del usuario
     * 
     * @return Correo electrónico del usuario
     */
    public String getEmail() {
        return email;
    }

    /**
     * Método set para el correo electrónico del usuario
     * 
     * @param email Correo electrónico del usuario
     */
    public void setEmail(String email) {
        this.email = email;
    }

    /**
     * Método get para la contraseña del usuario
     * 
     * @return Contraseña del usuario
     */
    public String getPassword() {
        return password;
    }

    /**
     * Método set para la contraseña del usuario
     * 
     * @param password Contraseña del ususario
     */
    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
    }

    /**
     * Método que indica si el usuario loggeado es superusuario
     * 
     * @return Usuario loggeado es superusuario o no
     */
    public boolean isEsSuperusuario() {
        return esSuperusuario;
    }

    /**
     * Método que establece si el usuario loggeado es superusuario
     * 
     * @param esSuperusuario Usuario loggeado es superusuario o no
     */
    public void setEsSuperusuario(boolean esSuperusuario) {
        this.esSuperusuario = esSuperusuario;
    }

    /**
     * Método get para el rol del usuario
     * 
     * @return Rol del usuario (Usuario, Administrador o Superusuario)
     */
    public String getRol() {
        return rol.toString();
    }

    /**
     * Método set para el rol del usuario
     * 
     * @param rol Rol del usuario
     */
    public void setRol(String rol) {
        this.rol = rol_t.valueOf(rol);
    }

    /**
     * Método get para el rol seleccionado en el formulario de registro
     * 
     * @return Rol seleccionado en el formulario
     */
    public String getRolElegido() {
        return rolElegido;
    }

    /**
     * Método set para el rol seleccionado en el formulario de registro
     * 
     * @param rolElegido Rol seleccionado en el formulario
     */
    public void setRolElegido(String rolElegido) {
        this.rolElegido = rolElegido;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/beans/configurarPartida.javapackage beans;

import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Iterator;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.event.ValueChangeEvent;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import org.primefaces.event.FlowEvent;
import org.primefaces.event.SelectEvent;
import org.primefaces.event.TabChangeEvent;
import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import com.google.gson.Gson;

import pojos.configuracionEquipos.EquipoConf;
import pojos.configuracionEquipos.GrupoConf;
import constantes.Mensajes;
import constantes.URLs;
import pojos.ConfPartida;
import pojos.Etapa;
import pojos.Juego;
import pojos.configuracionEquipos.Configuracion;
import pojos.configuracionEquipos.Equipo;
import pojos.configuracionEquipos.ParametrosGE;
import pojos.configuracionEquipos.Rango;
import pojos.configuracionEquipos.Variable;

/**
 * Bean que maneja los datos para la gestión de configuraciones de
 * partidas/plantillas
 * 
 * @author Ana Lobón
 * @version v1.0 (20/06/2020)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class configurarPartida implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 3885381981170292304L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(configurarPartida.class);

    // Identificador de la plantilla seleccionada
    private String configSeleccionada;

    // Variables para la informacion general de la plantilla
    private String titulo;
    private String etapa;
    private String curso;
    private String asignatura;
    private String tema;

    // Variables para la seleccion del juego
    private Juego juegoSeleccionado;
    private List<Juego> juegos;
    private String caratulaSrc;
    private String capturaSrc;
    private String visible = "panelVisible";
    private String invisible = "panelInvisible";
    private String estiloPanelInfoJuego;
    private String estiloPanelSelectJuego;

    // Variables para la configuracion general de la plantilla
    private Integer fichero;
    private Integer correctas;
    private Integer tiempoRespuesta;
    
    //Variables del objeto inicial
    private Integer numMaxPreguntas;
    private Integer nPreguntas;
    private Integer orden;
    private Integer ordenRespuesta;

    // Variables para la configuracion de grupos y equipos
    private ParametrosGE equipos;
    private List<Variable> nombresGrupos;
    private List<Equipo> listaEquipos;
    private Integer minimoGrupos;
    private Integer maximoGrupos;
    private Integer minimoEquipos;
    private Integer maximoEquipos;

    private String email;
    private Integer idProfesor;
    private List<String> listaPrueba;
    
    private UploadedFile preguntas;
    private String ficheroStr;
    // Propiedades para la lista de juegos
    private gestionJuegosBean gestionJuegosInstance;
    private List<Juego> juegosFiltrados;
    
    // Propiedades para el filtrado
    private String[] etapasFiltro;
    private String ilimitadasFiltro; // 0 no select, 1 tick, 2 cruz
    private int tipoFichFiltro;
    private String[] respuestaSelectFiltro;
    private int minPreguntasMinimasFiltro = 0;
    private int maxPreguntasMinimasFiltro = 100;
    private int minFicherosMaximosFiltro = 0;
    private int maxFicherosMaximosFiltro = 100;
    private int minFicherosMinimosFiltro = 0;
    private int maxFicherosMinimosFiltro = 100;
    private List<Etapa> listaEtapas = constantes.valoresDesplegables.etapasJuegos;

    


    /**
     * Post Constructor. Se ejecuta al cargar la pagina index.xhtml
     */
    @PostConstruct
    public void init() {

        // Inicializamos las variables para el dialogo de configuracion de plantilla
        this.configSeleccionada = "-1";
        this.estiloPanelInfoJuego = invisible;
        this.estiloPanelSelectJuego = visible;
        this.correctas = 1;
        this.tiempoRespuesta = 60;
        this.fichero = 1;
        this.numMaxPreguntas = 5;
        this.nPreguntas = 3;
        this.orden = 0;
        this.ordenRespuesta = 0;
        //Inicializamos la instación de gestion de juegos bean
         this.setGestionJuegosInstance(new gestionJuegosBean());
         
        // Obtenemos el listado de juegos existentes
        this.juegosFiltrados = this.gestionJuegosInstance.listarJuegos();


    }

    /**
     * Método que realiza la llamada get para obtener una configuracion
     * 
     * @param idConf Identificador de la partida
     * @return La configuración de la partida correspondiente o null en caso de
     *         error.
     */
    public ConfPartida obtenerConfiguracion(String idConf) {

        ConfPartida cp = null;

        try {
            // Llamada GET al servicio rest correspondiente
            String url = URLs.GETCONFPARTIDA + idConf;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            ResponseEntity<ConfPartida> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                    new ParameterizedTypeReference<ConfPartida>() {
                    });

            cp = response.getBody();

            // Capturamos errores
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORDELETEPLANTILLA));
        }

        return cp;

    }
    
    /**
     * Método que realiza la llamada post para crear una nueva plantilla
     * @param plantilla Configuración de partida
     * @return true en caso de error false en caso contrario
     */
    public boolean postPlantilla(ConfPartida plantilla) {
        
        boolean error = false;
        try {
            // Realizamos la petición post para añadir la plantilla
            logger.info("Post plantilla: " + plantilla.getTiemporespuesta());
            String url = URLs.NUEVACONFPARTIDA;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            restTemplate.postForEntity(url, plantilla, null);
        } catch (Exception e) {
            error = true;
            e.printStackTrace();
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORPOSTPLANTILLA));
        }
        
        return error;
    }
    
    /**
     * Método que realiza la llamada put para modificar una nueva plantilla
     * @param plantilla Configuración de partida
     * @return true en caso de error false en caso contrario
     */
    public boolean putPlantilla(ConfPartida plantilla) {
        boolean error = false;
        
        try {
            logger.info("Put plantilla: " + plantilla.getTiemporespuesta());
            String url = URLs.NUEVACONFPARTIDA;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            restTemplate.put(url, plantilla);
        } catch (Exception e) {
            error = true;
            e.printStackTrace();
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORPUTPLANTILLA));
        }
        
        return error;
    }

    

    /**
     * Método que eliminar una plantilla/configuración de partida
     */
    public void eliminar() {

        // Obtenemos el ID de la configuracion seleccionada
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        Map<String, String> params = context.getExternalContext().getRequestParameterMap();
        String idConfiguracion = params.get("partidaID");

        try {
            // Realizamos la peticion de delete para eliminar la partida
            String url = URLs.CONFPARTIDA + idConfiguracion;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            restTemplate.delete(url);

            // Recargamos la pagina
            this.recargarPagina();

        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORDELETEPLANTILLA));
        }

    }

    /**
     * Método que realiza una copia de una plantilla
     */
    public void duplicar() {

        // Obtenemos el ID de la configuracion seleccionada
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        Map<String, String> params = context.getExternalContext().getRequestParameterMap();
        String idConfiguracion = params.get("partidaID");

        // Obtenemos la plantilla seleccionada (Petición GET)
        ConfPartida plantilla = this.obtenerConfiguracion(idConfiguracion);

        if (plantilla != null) {
            // Cambiamos el id y el nombre de la plantilla
            plantilla.setId_configuracion(-1);
            plantilla.setTitulo(plantilla.getTitulo() + " (copia)");

            // Realizamos la petición post para añadir la plantilla
            boolean error = this.postPlantilla(plantilla);

            if (!error) {
                // Recargamos la pagina
                this.recargarPagina();
            }
        }
    }
    
    /**
     * Método que recoge la información de la plantilla del dialogo y crea o
     * modifica la plantilla
     */
    public void guardar() {

        // Comprobamos que hay un juego seleccionado
        if (juegoSeleccionado != null) {

            // Obtenemos identificador del profesor
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            Map<String, String> params = context.getExternalContext().getRequestParameterMap();
            this.idProfesor = new Integer(params.get("id_profesor"));

            String configuracionGE = "";

            // Si tiene configuracion de equipos se obtiene
            if (this.equipos != null) {
                
                //Si la confiugracion es de grupos
                if (this.equipos.getGrupos() != null) {
                    
                    // Guardamos los nombres de los grupos
                    this.equipos.getGrupos().getNombresGrupos().setVariablesJuego(this.nombresGrupos);
                    
                //Si la configuracion es de equipos
                }else if (this.equipos.getEquipos() != null) {
                    this.equipos.getEquipos().setEquipos(this.listaEquipos);
                }
                

                // Convertimos los equipos en un json en string
                Gson gson = new Gson();
                configuracionGE = gson.toJson(this.equipos, ParametrosGE.class);
                
            }
            
            //logger.info("Nombre del fichero: " + this.preguntas.getFileName());
            if(this.preguntas != null) {
                logger.info("Fichero de preguntas no null");
                //logger.info(this.preguntas.getContents().toString());
            }
            else {
                logger.info("Fichero de preguntas null");
            }
            
            //Inicializamos la configuracion
            ConfPartida configuracion = new ConfPartida(new Integer(this.configSeleccionada), this.idProfesor,
                    juegoSeleccionado.getId_juego(), 1, this.titulo, this.etapa, this.curso, this.asignatura, this.tema,
                    this.correctas, "", configuracionGE, this.tiempoRespuesta, this.orden, this.ordenRespuesta,  this.nPreguntas);
            configuracion.setOrden(this.orden);
            configuracion.setOrdenRespuesta(this.ordenRespuesta);
            configuracion.setnumPreguntas(this.nPreguntas);
            configuracion.setTiemporespuesta(this.tiempoRespuesta);
            boolean error = false;
            //Nueva plantilla
            if (configuracion.getId_configuracion() == -1) {
                error = this.postPlantilla(configuracion);

            //Modificamos la plantilla
            } else {
                error = this.putPlantilla(configuracion);
            }
            
            if (!error) {
                this.recargarPagina();
            }
        }
    }

    /**
     * Método que establece las variables del dialogo de configuracion de plantillas
     * para crear una nueva plantilla
     */
    public void resetearConfig() {

        // Inicializamos las variables
        this.configSeleccionada = "-1";
        this.titulo = "";
        this.etapa = "";
        this.curso = "";
        this.asignatura = "";
        this.tema = "";
        this.fichero = 1;
        this.correctas = 50;
        this.estiloPanelInfoJuego = invisible;
        this.estiloPanelSelectJuego = visible;
        this.tiempoRespuesta = 45;
        this.orden = 0;
        this.ordenRespuesta = 0;

    }

    /**
     * Metodo que establece el id de la configuracion de partida seleccionada e
     * inicializa las variables necesarias para mostrarla en el dialogo de
     * configuracion
     */
    public void seleccionarConf() {

        // Obtenemos el ID de la configuracion seleccionada
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        Map<String, String> params = context.getExternalContext().getRequestParameterMap();
        this.configSeleccionada = params.get("partidaID");

        // Obtenemos la configuracion
        ConfPartida cp = this.obtenerConfiguracion(params.get("partidaID"));

        if (cp != null) {

            // Asociamos la configuracion a las variables del formulario
            this.titulo = cp.getTitulo();
            this.etapa = cp.getEtapa();
            this.curso = cp.getCurso();
            this.asignatura = cp.getAsignatura();
            this.tema = cp.getTema();
            this.fichero = cp.getId_fpreguntas();
            this.correctas = cp.getPorcentaje_correccion();
            this.obtenerJuego(cp.getId_juego());
            this.orden = cp.getOrden();
            this.nPreguntas = cp.getnumPreguntas();
            this.ordenRespuesta = cp.getOrdenRespuesta();
            this.tiempoRespuesta = cp.getTiemporespuesta();

            // Visibilizamos la info del juego de la plantilla
            this.estiloPanelInfoJuego = visible;
            this.estiloPanelSelectJuego = invisible;
        }
    }

    /**
     * Método para cambiar de pestaña en el dialogo de configuracion de plantilla
     * 
     * @param event
     * @return
     */
    public String cambiarTab(FlowEvent event) {

        // Nuevo tab
        String newStep = event.getNewStep();

        // Si es juego -> obtenemos la lista de juegos
        if (newStep.contains("juego")) {
            this.listJuegos();

            // Si es equipos -> renderizamos el json de conf
        } else if (newStep.contains("equipos")) {
            
            try {
                this.renderizarEquipos();
            }catch(Exception e) {
                e.printStackTrace();
                this.equipos = null;
            }

            // Si es configuracion
        } else if (newStep.contains("configuracion")) {
            // Si no se ha seleccionado el juego volvemos a cargar el tab juego
            if (juegoSeleccionado == null) {
                FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
                        new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Debe seleccionar un juego", ""));
                newStep = "juego";
            }
        }

        return newStep;

    }
    
    public void procesarTab(TabChangeEvent event) {
        logger.info("Llamada a la función procesarTab");
        // Si es juego -> obtenemos la lista de juegos
        if (event.getTab().getId().equals("juego")) {
            this.listJuegos();

            // Si es equipos -> renderizamos el json de conf
        } else if (event.getTab().getId().equals("equipos")) {
            
            try {
                this.renderizarEquipos();
            }catch(Exception e) {
                e.printStackTrace();
                this.equipos = null;
            }

            // Si es configuracion
        } else if (event.getTab().getId().equals("configuracion")) {
            // Si no se ha seleccionado el juego volvemos a cargar el tab juego
            if (juegoSeleccionado == null) {
                FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,
                        new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Debe seleccionar un juego", ""));
            }
        }
    
    }

    /**
     * Método que permite mostrar la información del juego seleccionado
     * 
     * @param event Evento con el juego seleccionado
     */
    public void onSelectJuego(SelectEvent event) {
        // Obtenemos el juego
        this.juegoSeleccionado = (Juego) event.getObject();
        // Cambiamos el panel para mostrar la info del juego
        this.estiloPanelInfoJuego = visible;
        this.estiloPanelSelectJuego = invisible;

        this.juegoSeleccionado = this.getJuego(1);
        // Asignamos valor para mostrar las imagenes del juego seleccionado
        this.setCaratulaSrc("../resources/juegos/" + juegoSeleccionado.getNombreZip() + "/externo/caratula.png");
        this.setCapturaSrc("../resources/juegos/" + juegoSeleccionado.getNombreZip() + "/externo/captura.jpg");

    }

    /**
     * Método que inicializa las variables necesarias para mostrar el listado de
     * juegos
     */
    public void cambiarJuego() {

        // Ocultamos el panel de info y visibilizamos el de selección
        this.estiloPanelInfoJuego = invisible;
        this.estiloPanelSelectJuego = visible;

        // Inicializamos a null
        this.juegoSeleccionado = null;
    }

    private void obtenerJuego(Integer idJuego) {

        // Llamada GET al servicio rest correspondiente
        String url = URLs.GETJUEGO + idJuego;
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        ResponseEntity<Juego> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                new ParameterizedTypeReference<Juego>() {
                });
        this.juegoSeleccionado = response.getBody();
        this.setCaratulaSrc("../resources/juegos/" + juegoSeleccionado.getNombreZip() + "/externo/caratula.png");
        this.setCapturaSrc("../resources/juegos/" + juegoSeleccionado.getNombreZip() + "/externo/captura.jpg");

    }
    
    /**
     * Método que filtra los juegos listados
     */
    public void aplicarFiltros() {

        // Obtenemos el listado completo de juegos
        this.juegosFiltrados = this.gestionJuegosInstance.listarJuegos();

        // Obtenemos valor del campo pregIlimitadas del filtro
        Boolean pregIlimitadas = this.gestionJuegosInstance.setPregIlimitadas(this.ilimitadasFiltro);

        // Iteramos en el listado de juegos
        Iterator<Juego> iter = this.juegosFiltrados.iterator();
        Juego j;

        // Flag para comprobar si el elemento pasa los filtros
        Boolean pasaFiltros = true;
        while (iter.hasNext()) {

            // Obtenemos el juego
            j = iter.next();

            // Comprobacion filtro preguntas minimas
            if (j.getPregMin() < this.minPreguntasMinimasFiltro || j.getPregMin() > this.maxPreguntasMinimasFiltro) {
                pasaFiltros = false;
            }

            // Comprobación filtro ficheros minimos
            if (j.getNumFichMin() < this.minFicherosMinimosFiltro
                    || j.getNumFichMin() > this.maxFicherosMinimosFiltro) {
                pasaFiltros = false;
            }

            // Comprobación filtro ficheros maximos
            if (j.getNumFichMax() < this.minFicherosMaximosFiltro
                    || j.getNumFichMax() > this.maxFicherosMaximosFiltro) {
                pasaFiltros = false;
            }

            // Comprobación filtro preguntas ilimitadas
            if (pregIlimitadas != null) {
                if (pregIlimitadas.compareTo(new Boolean(j.isPregIlimitadas())) != 0) {
                    pasaFiltros = false;
                }
            }

            // Comprobación filtro etapa recomendada
            if (this.etapasFiltro.length != 0) {
                if (!this.gestionJuegosInstance.existsEtapa(this.etapasFiltro, j.getEtapa())) {
                    pasaFiltros = false;
                }
            }

            // Comprobacion filtro forma de respuesta
            if (this.respuestaSelectFiltro.length != 0) {
                if (!this.gestionJuegosInstance.existsFormaRespuesta(this.respuestaSelectFiltro, j.getTipoRespuesta())) {
                    pasaFiltros = false;

                }
            }

            // Si no pasa todos los filtros, eliminamos el elemento
            if (!pasaFiltros) {
                iter.remove();
            }

            // Reestablecemos el flag a true
            pasaFiltros = true;
        }
    }
    
    public void limpiarFiltros() {
        logger.info("En la función");
        this.setIlimitadasFiltro("0");
        this.setEtapasFiltro(null);
        this.setRespuestaSelectFiltro(null);
        this.setMinPreguntasMinimasFiltro(0);
        this.setMaxPreguntasMinimasFiltro(100);
        this.setMinFicherosMaximosFiltro(0);
        this.setMaxFicherosMaximosFiltro(100);
        this.setMinFicherosMinimosFiltro(0);
        this.setMaxFicherosMinimosFiltro(100);
    }

    /**
     * Método que inicializa a partir del json las variables necesarias para el
     * formulario de grupos y equipos
     */
    @SuppressWarnings("null")
    public void renderizarEquipos() {

        boolean cargarConfiguracion = false;

        // Obtenemos el string json con la info base
        String configuracionEquipos = this.juegoSeleccionado.getJsonEquipos();
        if (this.configSeleccionada != "-1") {
            ConfPartida cp = this.obtenerConfiguracion(this.configSeleccionada);
            if (cp.getId_juego() == this.juegoSeleccionado.getId_juego()) {
                configuracionEquipos = cp.getEquipos();
                cargarConfiguracion = true;
            }
        }

        // Transformaos a objeto el JSON, esto debería funcionar con el JSON de entrada pero lo hardcodeamos por ahora
        Gson gson = new Gson();
        //this.equipos = gson.fromJson(configuracionEquipos, ParametrosGE.class);
        
        //Nombre de los grupos
        Rango rangoNombreGrupos = new Rango(1,1,1);
        Variable varNombreGrupo1 = new Variable("nomgrupo","Telecos","Grupo 1");
        //Variable varNombreGrupo2 = new Variable("nomgrupo","Informáticos","Grupo 2");
        ArrayList<Variable> listaVarNombreGrupos = new ArrayList<Variable>();
        listaVarNombreGrupos.add(varNombreGrupo1);
        //listaVarNombreGrupos.add(varNombreGrupo2);
        Configuracion nombresGrupos = new Configuracion("Grupos:", rangoNombreGrupos, listaVarNombreGrupos);
        
        //Número de grupos
        Rango rangoNumGrupos = new Rango(1,1,1);
        Variable varNumGrupos = new Variable("jug","1","Número de grupos");
        ArrayList <Variable> listaVarNumGrupos = new ArrayList<Variable>();
        listaVarNumGrupos.add(varNumGrupos);
        Configuracion numeroGrupos = new Configuracion("Número de grupos", rangoNumGrupos, listaVarNumGrupos);
        
        //Valores iniciales de los grupos
        Configuracion valoresInicialesGrupos = new Configuracion();
        
        //Configuración de los grupos
        GrupoConf configGrupos = new GrupoConf(nombresGrupos, numeroGrupos, valoresInicialesGrupos);
        
        //Número de equipos
        Rango rangoNumEquipos = new Rango(1,1,1);
        Variable varNumEquipos = new Variable("numequipo","1","Número de equipos");
        ArrayList <Variable> listaVarNumEquipos = new ArrayList <Variable>();
        listaVarNumEquipos.add(varNumEquipos);
        Configuracion numeroEquipos = new Configuracion("Número de equipos", rangoNumEquipos, listaVarNumEquipos);
        
        //Equipo 1
        Equipo equipo1 = new Equipo();
        Variable varNombreEquipo1 = new Variable("equipo1","Azul","Equipo 1");
        Rango rangoNumGruposEquipo1 = new Rango(1,1,1);
        Variable varNumGruposEquipos1 = new Variable("numequipoxgrupo","1","Número de grupo por equipo");
        ArrayList <Variable> listaVarNumGruposEquipos1 = new ArrayList <>();
        listaVarNumGruposEquipos1.add(varNumGruposEquipos1);
        equipo1.setNombreEquipo(varNombreEquipo1);
        equipo1.setNumeroGrupos(new Configuracion("Número de grupos por equipo", rangoNumGruposEquipo1, listaVarNumGruposEquipos1));
        Variable varEquipos1 = new Variable("grupo","Teleco","Grupo");
        //Variable varEquipos2 = new Variable("grupo","Informáticos","Grupo");
        ArrayList <Variable> listaVarEquipos1 = new ArrayList <>();
        listaVarEquipos1.add(varEquipos1);
        //listaVarEquipos1.add(varEquipos2);
        equipo1.setGrupos(listaVarEquipos1);
        ArrayList <Equipo> listEquipos = new ArrayList <>();
        listEquipos.add(equipo1);
        
        //Equipo 2
        /*Equipo equipo2 = new Equipo();
        Variable varNombreEquipo2 = new Variable("equipo2","Verde","Equipo 2");
        Rango rangoNumGruposEquipo2 = new Rango(1,2,1);
        Variable varNumGruposEquipos2 = new Variable("numequipoxgrupo","1","Número de grupo por equipo");
        ArrayList <Variable> listaVarNumGruposEquipos2 = new ArrayList <Variable>();
        listaVarNumGruposEquipos2.add(varNumGruposEquipos2);
        equipo2.setNombreEquipo(varNombreEquipo2);
        equipo2.setNumeroGrupos(new Configuracion("Número de grupos por equipo", rangoNumGruposEquipo2, listaVarNumGruposEquipos2));
        Variable varEquipos2 = new Variable("grupo1","Teleco","Grupo");
        ArrayList <Variable> listaVarEquipos2 = new ArrayList <Variable>();
        listaVarEquipos2.add(varEquipos2);
        equipo2.setGrupos(listaVarEquipos2);
        listEquipos.add(equipo2);*/
        //Configuración de los equipos
        EquipoConf configEquipos = new EquipoConf(numeroEquipos, listEquipos);
        logger.info("Configuración equipos por defecto: " + configEquipos.getNumeroEquipos().getRango().getValorDefecto());
        //Creamos el objeto ParametrosGE
        this.equipos = new ParametrosGE(configGrupos, configEquipos);

        // Si existe json con los grupos
        if ((this.equipos != null) && (this.equipos.getGrupos() != null)) {
            // Si se crea una nueva plantilla
            if (!cargarConfiguracion) {
                // Obtenemos el numero de grupos por defecto
                int numGruposDef = this.equipos.getGrupos().getNumeroGrupos().getRango().getValorDefecto();
                List<Variable> variables = this.equipos.getGrupos().getNumeroGrupos().getVariablesJuego();

                // Le asignamos el numero de grupos por defecto a la variable
                if ((variables.size() == 1) && (variables.get(0).getValor().isEmpty())) {
                    variables.get(0).setValor(Integer.toString(numGruposDef));
                    logger.info("Como solo hay una variable de numero de grupos, se le asigna el valor por defecto " + Integer.toString(numGruposDef));
                }

                this.equipos.getGrupos().getNumeroGrupos().setVariablesJuego(variables);

                // Insertamos tantos grupos como indique el valor por defecto
                this.setNombresGrupos(
                        this.equipos.getGrupos().getNombresGrupos().getVariablesJuego().subList(0, numGruposDef));

                // Inicializamos el minimo y maxmio de grupos
                this.minimoGrupos = new Integer(this.equipos.getGrupos().getNumeroGrupos().getRango().getValorMinimo());
                this.maximoGrupos = new Integer(this.equipos.getGrupos().getNumeroGrupos().getRango().getValorMaximo());
                // Si estamos editando una plantilla
            }
            else {
                logger.info("Plantilla no nueva");
                // Asignamos valores a las variables para el renderizado
                this.setNombresGrupos(this.equipos.getGrupos().getNombresGrupos().getVariablesJuego());

                this.minimoGrupos = new Integer(this.equipos.getGrupos().getNumeroGrupos().getRango().getValorMinimo());
                this.maximoGrupos = new Integer(this.equipos.getGrupos().getNumeroGrupos().getRango().getValorMaximo());

                // Falta la lista de equipos
            }
        }
        // Si existe json con los equipos 
        if ((this.equipos != null) && (this.equipos.getEquipos().getNumeroEquipos() != null)) {

            // Inicializamos el minimo y maxmio de equipos
            this.minimoEquipos = new Integer(this.equipos.getEquipos().getNumeroEquipos().getRango().getValorMinimo());
            this.maximoEquipos = new Integer(this.equipos.getEquipos().getNumeroEquipos().getRango().getValorMaximo());

            // Asignamos el valor inicial al numero de equipos
            int numEquiposDef = this.equipos.getEquipos().getNumeroEquipos().getRango().getValorDefecto();
            List<Variable> variables = this.equipos.getEquipos().getNumeroEquipos().getVariablesJuego();

            // Le asignamos el numero de grupos por defecto a la variable
            if (variables.size() == 1) {
                variables.get(0).setValor(Integer.toString(numEquiposDef));
            }

            this.equipos.getEquipos().getNumeroEquipos().setVariablesJuego(variables);

            // Insertamos tantos equipos como indique el valor por defecto
            this.setListaEquipos(this.equipos.getEquipos().getEquipos().subList(0, numEquiposDef));

            // Asignamos el valor inicial al numero de grupos de cada equipo
            for (Equipo e : this.equipos.getEquipos().getEquipos()) {
                int gruposDefecto = e.getNumeroGrupos().getRango().getValorDefecto();
                e.getNumeroGrupos().getVariablesJuego().get(0).setValor(Integer.toString(gruposDefecto));

            }
        }
    }

    /**
     * Listener para cambiar el numero de grupos
     * @param e ValueChangeEvent
     */
    public void numGruposChange(ValueChangeEvent e) {

        int nuevoValor = Integer.parseInt(e.getNewValue().toString());
        int antiguoValor = Integer.parseInt(e.getOldValue().toString());

        nuevoValor = (nuevoValor > this.maximoGrupos) ? this.maximoGrupos
                : ((nuevoValor < this.minimoGrupos) ? this.minimoGrupos : nuevoValor);
        antiguoValor = (antiguoValor > this.maximoGrupos) ? this.maximoGrupos
                : ((antiguoValor < this.minimoGrupos) ? this.minimoGrupos : antiguoValor);

        int diferencia = nuevoValor - antiguoValor;

        if (diferencia < 0) {

            if (nuevoValor != 0) {

                this.nombresGrupos = this.nombresGrupos.subList(0, nuevoValor);
            }
        } else {

            String configuracionEquipos = this.juegoSeleccionado.getJsonEquipos();
            Gson gson = new Gson();
            //ParametrosGE eq = gson.fromJson(configuracionEquipos, ParametrosGE.class);
            ParametrosGE eq = this.equipos;
            for (int i = 0; i < diferencia; i++) {
                Variable v = eq.getGrupos().getNombresGrupos().getVariablesJuego().get(antiguoValor + i);
                this.nombresGrupos.add(v);

            }
        }

    }

    /**
     * Listener para cambiar el numero de equipos
     * @param e ValueChangeEvent
     */
    public void numEquiposChange(ValueChangeEvent e) {

        int nuevoValor = Integer.parseInt(e.getNewValue().toString());
        int antiguoValor = Integer.parseInt(e.getOldValue().toString());

        nuevoValor = (nuevoValor > this.maximoEquipos) ? this.maximoEquipos
                : ((nuevoValor < this.minimoEquipos) ? this.minimoEquipos : nuevoValor);
        antiguoValor = (antiguoValor > this.maximoEquipos) ? this.maximoEquipos
                : ((antiguoValor < this.minimoEquipos) ? this.minimoEquipos : antiguoValor);

        int diferencia = nuevoValor - antiguoValor;

        if (diferencia < 0) {

            if (nuevoValor != 0) {

                this.setListaEquipos(this.listaEquipos.subList(0, nuevoValor));
            }
        } else {

            String configuracionEquipos = this.juegoSeleccionado.getJsonEquipos();
            Gson gson = new Gson();
            //ParametrosGE eq = gson.fromJson(configuracionEquipos, ParametrosGE.class);
            ParametrosGE eq = this.equipos;
            for (int i = 0; i < diferencia; i++) {

                Equipo equipo = eq.getEquipos().getEquipos().get(antiguoValor + i);
                this.listaEquipos.add(equipo);

            }
        }
    }

    /**
     * Listener para cambiar el numero de grupos dentro de un equipo
     * @param e ValueChangeEvent
     */
    public void numGruposEquipoChange(ValueChangeEvent e) {

        // Hay que saber que equipo se esta modificando

        int nuevoValor = Integer.parseInt(e.getNewValue().toString());
        int antiguoValor = Integer.parseInt(e.getOldValue().toString());

        nuevoValor = (nuevoValor > this.maximoEquipos) ? this.maximoEquipos
                : ((nuevoValor < this.minimoEquipos) ? this.minimoEquipos : nuevoValor);
        antiguoValor = (antiguoValor > this.maximoEquipos) ? this.maximoEquipos
                : ((antiguoValor < this.minimoEquipos) ? this.minimoEquipos : antiguoValor);

        int diferencia = nuevoValor - antiguoValor;

        if (diferencia < 0) {

            if (nuevoValor != 0) {

                this.setListaEquipos(this.listaEquipos.subList(0, nuevoValor));
            }
        } else {

            String configuracionEquipos = this.juegoSeleccionado.getJsonEquipos();
            Gson gson = new Gson();
            //ParametrosGE eq = gson.fromJson(configuracionEquipos, ParametrosGE.class);
            ParametrosGE eq = this.equipos;
            for (int i = 0; i < diferencia; i++) {

                Equipo equipo = eq.getEquipos().getEquipos().get(antiguoValor + i);
                this.listaEquipos.add(equipo);

            }
        }

    }

    /**
     * Método que obtiene el listado de juegos
     */
    public void listJuegos() {

        // Llamada GET al servicio rest correspondiente
        String url = "http://localhost:8272/juegos/";
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        ResponseEntity<List<Juego>> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                new ParameterizedTypeReference<List<Juego>>() {
                });
        this.juegos = response.getBody();

    }

    /**
     * Método que recarga la interfaz actual
     */
    private void recargarPagina() {
        ExternalContext ec = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();

        try {
            ec.redirect(((HttpServletRequest) ec.getRequest()).getRequestURI());
        } catch (IOException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        }
    }

    // Getters & Setters
    public Juego getJuego(Integer id) {

        if (id == null) {
            throw new IllegalArgumentException("no id provided");
        }

        for (Juego juego : juegos) {
            if (id.equals(juego.getId_juego())) {
                return juego;
            }
        }
        return null;
    }

    public void setJuegoSeleccionado(Juego juegoSeleccionado) {
        this.juegoSeleccionado = juegoSeleccionado;
    }

    public Juego getJuegoSeleccionado() {
        return juegoSeleccionado;
    }

    public List<Juego> getJuegos() {
        return juegos;
    }

    public void setJuegos(List<Juego> juegos) {
        this.juegos = juegos;
    }

    public String getTitulo() {
        return titulo;
    }

    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }

    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }

    public String getCurso() {
        return curso;
    }

    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }

    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }

    public Integer getFichero() {
        return fichero;
    }

    public void setFichero(Integer fichero) {
        this.fichero = fichero;
    }

    public Integer getCorrectas() {
        return correctas;
    }

    public void setCorrectas(Integer correctas) {
        this.correctas = correctas;
    }

    public String getConfigSeleccionada() {
        return configSeleccionada;
    }

    public void setConfigSeleccionada(String configSeleccionada) {
        this.configSeleccionada = configSeleccionada;
    }

    public String getEstiloPanelInfoJuego() {
        return estiloPanelInfoJuego;
    }

    public void setEstiloPanelInfoJuego(String estiloPanelInfoJuego) {
        this.estiloPanelInfoJuego = estiloPanelInfoJuego;
    }

    public String getEstiloPanelSelectJuego() {
        return estiloPanelSelectJuego;
    }

    public void setEstiloPanelSelectJuego(String estiloPanelSelectJuego) {
        this.estiloPanelSelectJuego = estiloPanelSelectJuego;
    }

    public List<String> getListaPrueba() {
        return listaPrueba;
    }

    public void setListaPrueba(List<String> listaPrueba) {
        this.listaPrueba = listaPrueba;
    }

    public ParametrosGE getEquipos() {
        return equipos;
    }

    public void setEquipos(ParametrosGE equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }

    public List<Variable> getNombresGrupos() {
        return nombresGrupos;
    }

    public void setNombresGrupos(List<Variable> nombresGrupos) {
        this.nombresGrupos = nombresGrupos;
    }

    public Integer getminimoGrupos() {
        return minimoGrupos;
    }

    public void setminimoGrupos(Integer minimoGrupos) {
        this.minimoGrupos = minimoGrupos;
    }

    public Integer getmaximoGrupos() {
        return maximoGrupos;
    }

    public void setmaximoGrupos(Integer maximoGrupos) {
        this.maximoGrupos = maximoGrupos;
    }

    public Integer getMinimoEquipos() {
        return minimoEquipos;
    }

    public void setMinimoEquipos(Integer minimoEquipos) {
        this.minimoEquipos = minimoEquipos;
    }

    public Integer getMaximoEquipos() {
        return maximoEquipos;
    }

    public void setMaximoEquipos(Integer maximoEquipos) {
        this.maximoEquipos = maximoEquipos;
    }

    public List<Equipo> getListaEquipos() {
        return listaEquipos;
    }

    public void setListaEquipos(List<Equipo> listaEquipos) {
        this.listaEquipos = listaEquipos;
    }

    public String getCaratulaSrc() {
        return caratulaSrc;
    }

    public void setCaratulaSrc(String caratulaSrc) {
        this.caratulaSrc = caratulaSrc;
    }

    public String getCapturaSrc() {
        return capturaSrc;
    }

    public void setCapturaSrc(String capturaSrc) {
        this.capturaSrc = capturaSrc;
    }

    public Integer getTiempoRespuesta() {
        return tiempoRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(Integer tiempoRespuesta) {
        this.tiempoRespuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public gestionJuegosBean getGestionJuegosInstance() {
        return gestionJuegosInstance;
    }

    public void setGestionJuegosInstance(gestionJuegosBean gestionJuegosInstance) {
        this.gestionJuegosInstance = gestionJuegosInstance;
    }

    public String getVisible() {
        return visible;
    }

    public void setVisible(String visible) {
        this.visible = visible;
    }

    public String getInvisible() {
        return invisible;
    }

    public void setInvisible(String invisible) {
        this.invisible = invisible;
    }

    public Integer getMinimoGrupos() {
        return minimoGrupos;
    }

    public void setMinimoGrupos(Integer minimoGrupos) {
        this.minimoGrupos = minimoGrupos;
    }

    public Integer getMaximoGrupos() {
        return maximoGrupos;
    }

    public void setMaximoGrupos(Integer maximoGrupos) {
        this.maximoGrupos = maximoGrupos;
    }

    public String getEmail() {
        return email;
    }

    public void setEmail(String email) {
        this.email = email;
    }

    public Integer getIdProfesor() {
        return idProfesor;
    }

    public void setIdProfesor(Integer idProfesor) {
        this.idProfesor = idProfesor;
    }

    public List<Juego> getJuegosFiltrados() {
        return juegosFiltrados;
    }

    public void setJuegosFiltrados(List<Juego> juegosFiltrados) {
        this.juegosFiltrados = juegosFiltrados;
    }

    public String[] getEtapasFiltro() {
        return etapasFiltro;
    }

    public void setEtapasFiltro(String[] etapasFiltro) {
        this.etapasFiltro = etapasFiltro;
    }

    public String getIlimitadasFiltro() {
        return ilimitadasFiltro;
    }

    public void setIlimitadasFiltro(String ilimitadasFiltro) {
        this.ilimitadasFiltro = ilimitadasFiltro;
    }

    public int getTipoFichFiltro() {
        return tipoFichFiltro;
    }

    public void setTipoFichFiltro(int tipoFichFiltro) {
        this.tipoFichFiltro = tipoFichFiltro;
    }

    public String[] getRespuestaSelectFiltro() {
        return respuestaSelectFiltro;
    }

    public void setRespuestaSelectFiltro(String[] respuestaSelectFiltro) {
        this.respuestaSelectFiltro = respuestaSelectFiltro;
    }

    public int getMinPreguntasMinimasFiltro() {
        return minPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public void setMinPreguntasMinimasFiltro(int minPreguntasMinimasFiltro) {
        this.minPreguntasMinimasFiltro = minPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public int getMaxPreguntasMinimasFiltro() {
        return maxPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public void setMaxPreguntasMinimasFiltro(int maxPreguntasMinimasFiltro) {
        this.maxPreguntasMinimasFiltro = maxPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public int getMinFicherosMaximosFiltro() {
        return minFicherosMaximosFiltro;
    }

    public void setMinFicherosMaximosFiltro(int minFicherosMaximosFiltro) {
        this.minFicherosMaximosFiltro = minFicherosMaximosFiltro;
    }

    public int getMaxFicherosMaximosFiltro() {
        return maxFicherosMaximosFiltro;
    }

    public void setMaxFicherosMaximosFiltro(int maxFicherosMaximosFiltro) {
        this.maxFicherosMaximosFiltro = maxFicherosMaximosFiltro;
    }

    public int getMinFicherosMinimosFiltro() {
        return minFicherosMinimosFiltro;
    }

    public void setMinFicherosMinimosFiltro(int minFicherosMinimosFiltro) {
        this.minFicherosMinimosFiltro = minFicherosMinimosFiltro;
    }

    public int getMaxFicherosMinimosFiltro() {
        return maxFicherosMinimosFiltro;
    }

    public void setMaxFicherosMinimosFiltro(int maxFicherosMinimosFiltro) {
        this.maxFicherosMinimosFiltro = maxFicherosMinimosFiltro;
    }
    
    public int getnPreguntas() {
        return nPreguntas;
    }

    public void setnPreguntas(int nPreguntas) {
        this.nPreguntas = nPreguntas;
    }
    
    public int getnumMaxPreguntas() {
        return numMaxPreguntas;
    }

    public void setnumMaxPreguntas(int nPreguntas) {
        this.numMaxPreguntas = numMaxPreguntas;
    }
    
    public int getOrden() {
        return orden;
    }

    public void setOrden(int orden) {
        this.orden = orden;
    }
    
    public int getordenRespuesta() {
        return ordenRespuesta;
    }

    public void setordenRespuesta(int ordenRespuesta) {
        this.ordenRespuesta = ordenRespuesta;
    }
    

    public List<Etapa> getListaEtapas() {
        return listaEtapas;
    }

    public void setListaEtapas(List<Etapa> listaEtapas) {
        this.listaEtapas = listaEtapas;
    }

    public UploadedFile getPreguntas() {
        return preguntas;
    }

    public void setPreguntas(UploadedFile ficheroPreguntas) {
        this.preguntas = ficheroPreguntas;
    }
            
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/beans/gestionJuegosBean.javapackage beans;

import java.io.File;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.OutputStream;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Iterator;
import java.util.List;
import java.util.zip.ZipEntry;
import java.util.zip.ZipInputStream;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.primefaces.event.FileUploadEvent;
import org.primefaces.event.SelectEvent;
import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import constantes.Mensajes;
import constantes.Rutas;
import constantes.URLs;
import constantes.valoresDesplegables.estilosJuego_t;
import constantes.valoresDesplegables.rol_t;
import pojos.Etapa;
import pojos.Juego;
import pojos.Profesor;

/**
 * Bean que maneja los datos de la interfaz de gestión de juegos
 * 
 * @author Ana Lobón
 * @version 1.0 (14/06/2020)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class gestionJuegosBean implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 3885381981170292304L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(gestionJuegosBean.class);

    private Profesor login;

    // Propiedades para el formulario
    private Juego juegoform;
    private String tipoRespuesta;
    private String[] etapasSeleccionadas;
    private List<Etapa> listaEtapas = constantes.valoresDesplegables.etapasJuegos;
    private String estiloJuego;

    // Propiedades para la lista de juegos
    private List<Juego> juegosFiltrados;
    private List<Juego> juegosListadoCompleto;

    // Propiedades para el filtrado
    private String[] etapasFiltro;
    private String ilimitadasFiltro; // 0 no select, 1 tick, 2 cruz
    private int tipoFichFiltro;
    private String[] respuestaSelectFiltro;
    private int minPreguntasMinimasFiltro = 0;
    private int maxPreguntasMinimasFiltro = 100;
    private int minFicherosMaximosFiltro = 0;
    private int maxFicherosMaximosFiltro = 100;

    private int minFicherosMinimosFiltro = 0;
    private int maxFicherosMinimosFiltro = 100;

    // Propiedad para el renderizado de los botones de modificar o añadir juego
    private boolean verModificar;
    private String fieldLegend;

    // Flag que indica si hay un fichero de juego cargado
    private boolean ficheroSubido;

    /**
     * Método que se ejecuta automaticamente cuando carga la interfaz
     */
    @PostConstruct
    public void init() {

        // Obtenemos la session del usuario
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext()
                .getRequest();
        HttpSession userSession = request.getSession(true);
        login = (Profesor) userSession.getAttribute("profesor");

        ExternalContext eContext = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();

        // Si el usuario loggeado no tiene rol de superusuario
        if ((login == null) || (login.getRol() == rol_t.USER)) {
            try {
                // Redireccionamos a la interfaz de login
                eContext.redirect(eContext.getRequestContextPath() + URLs.PATH_LOGIN);
            } catch (Exception e) {
                logger.error(e.getLocalizedMessage());
            }

            // Si no...
        } else {
            // Inicializamos el objeto Juego para el formulario
            this.juegoform = new Juego();
            this.juegoform.setNumFichMin(0);
            this.juegoform.setNumFichMax(0);
            this.juegoform.setPregMin(0);

            // Obtenemos el listado de juegos existentes
            this.juegosListadoCompleto = this.listarJuegos();
            this.juegosFiltrados = this.juegosListadoCompleto;

            // Inicializamos para vista inicial
            this.verModificar = false;
            this.fieldLegend = "Nuevo Juego";
            this.ficheroSubido = false;
        }
    }

    /**
     * Realiza la petición get para obtener el listado de juegos
     * 
     * @return Listado de juegos existentes
     */
    public List<Juego> listarJuegos() {

        List<Juego> lista = new ArrayList<Juego>();

        try {
            String url = URLs.GETJUEGO;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            ResponseEntity<List<Juego>> response = restTemplate.exchange(url, HttpMethod.GET, null,
                    new ParameterizedTypeReference<List<Juego>>() {
                    });

            if (response.getStatusCode().is2xxSuccessful()) {
                lista = response.getBody();
            }

        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }

        return lista;

    }

    /**
     * Listener que gestiona la subida de un zip de juego
     * 
     * @param event Contiene los datos del evento (incluye el archivo)
     */
    public void handleFileUpload(FileUploadEvent event) {
        System.out.printf("Entramos en la función handleFileUpload");

        // Obtenemos el archivo
        UploadedFile fichero = event.getFile();
        // Asignamos el nombre y la ruta donde se guardara el zip
        this.juegoform.setNombreZip(fichero.getFileName().split(".zip")[0]);
        this.juegoform.setRutaZip(Rutas.rutaZip);
        logger.info("this.juegoform.NombreZip" + this.juegoform.getNombreZip());
        logger.info("this.juegoform.RutaZip" + this.juegoform.getRutaZip());

        try {
            // Guardamos el zip en la ruta correspondiente
            fichero.write(Rutas.rutaZip + fichero.getFileName());
            this.ficheroSubido = true;
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Ha habido un error al guardar el zip en la ruta");
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
            FacesMessage message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, Mensajes.HEADERERROR,
                    Mensajes.ERRORGUARDARZIP);
            FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, message);
        }
    }

    /**
     * Metodo que elimina el zip subido y prepara las variables para poder subir uno
     * nuevo
     */
    public void cambiarZip() {
        logger.info("Función cambiarZip()");
        // Borramos el zip
        File zip = new File(this.juegoform.getRutaZip() + this.juegoform.getNombreZip() + ".zip");
        zip.delete();

        // Reseteamos las variables
        this.ficheroSubido = false;
        this.juegoform.setRutaZip("");
        this.juegoform.setNombreZip("");

    }

    /**
     * Valida los datos introducidos y añade un nuevo juego
     */
    public void add() {

        // Comprobamos si se ha subido el zip del juego
        logger.info("Nombre fich: " + this.juegoform.getNombreZip());
        if (this.ficheroSubido) {
            logger.info("ZIP Subido y OK");
            // Preparamos el juego
            this.juegoform.setId_juego(-1);
            this.juegoform.setEtapa(this.etapasToString());
            this.juegoform.setTipoRespuesta(Integer.parseInt(tipoRespuesta));
            this.juegoform.setEstiloJuego(estilosJuego_t.valueOf(this.estiloJuego));

            // Petición post para añadir el juego
            boolean error = this.postJuego(this.juegoform);

            // Si se produce error
            if (error) {

                FacesMessage message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, Mensajes.HEADERERROR,
                        Mensajes.ERRORADDJUEGO);
                FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, message);

                // Si se añade correctamente
            } else {

                // Descomprimimos el fichero
                this.descomprimirZip(this.juegoform.getRutaZip(), this.juegoform.getNombreZip());
                // Copiamos la portada y la captura en la carpeta del despligue
                this.despliegueImagenes(this.juegoform.getNombreZip(), this.juegoform.getRutaZip());

                // Reseteamos el formulario y actualizamos el listado de juegos
                this.resetForm();
                this.juegosFiltrados = listarJuegos();

            }

            // Eliminamos el zip
            logger.info("Eliminando el ZIP");
            File zip = new File(this.juegoform.getRutaZip() + this.juegoform.getNombreZip() + ".zip");
            zip.delete();

        } else {
            logger.info("El ZIP no está subido");
            FacesMessage message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, Mensajes.HEADERERROR,
                    Mensajes.ERRORSUBIRZIP);
            FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, message);
        }

    }

    /**
     * Realiza la petición post para añadir un juego
     * 
     * @param juego Juego a añadir
     * @return Devuelve 1 si se produce error o 0 si el juego se añade correctamente
     */
    private boolean postJuego(Juego juego) {

        boolean error = false;

        try {
            // Registramos el juego
            String url = URLs.GETJUEGO;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            ResponseEntity<Object> response = restTemplate.postForEntity(url, juego, null);

            if (!response.getStatusCode().is2xxSuccessful()) {
                error = true;
            }
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
            error = true;
        }

        return error;

    }

    /**
     * Metodo que reseta el formulario dejandolo vacio para poder añadir un nuevo
     * juego
     */
    public void resetForm() {

        this.juegoform = new Juego();
        this.setEtapasSeleccionadas(null);
        this.setTipoRespuesta("0");
        this.juegoform.setNumFichMin(0);
        this.juegoform.setNumFichMax(0);
        this.juegoform.setPregMin(0);
        this.verModificar = false;
        this.fieldLegend = "Nuevo Juego";
        this.ficheroSubido = false;
    }

    /**
     * Método que descomprime el zip del juego
     * 
     * @param ruta   Ruta donde se encuentra el zip
     * @param nombre Nombre del fichero .zip
     */
    public void descomprimirZip(String ruta, String nombre) {
        logger.info("Función descomprimirZip()");

        // Se crea un buffer temporal para el archivo que se va descomprimir
        ZipInputStream zis;
        try {
            zis = new ZipInputStream(new FileInputStream(ruta + nombre + ".zip"));

            ZipEntry salida;

            // Se recorre todo el buffer extrayendo uno a uno cada archivo del zip y
            // creándolos de nuevo en su archivo original
            try {
                while (null != (salida = zis.getNextEntry())) {

                    // Si es un directorio...
                    if (salida.isDirectory()) {
                        // Se crea
                        File directorio = new File(ruta + salida.getName());
                        directorio.mkdir();

                        // Si no.. es un fichero
                    } else {

                        // Se guarda
                        FileOutputStream fos = new FileOutputStream(ruta + salida.getName());
                        int leer;
                        byte[] buffer = new byte[1024];
                        while (0 < (leer = zis.read(buffer))) {
                            fos.write(buffer, 0, leer);
                        }
                        fos.close();
                        zis.closeEntry();
                    }
                }
            } catch (IOException e) {
                // TODO Auto-generated catch block
                e.printStackTrace();
            }
        } catch (FileNotFoundException e1) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e1.printStackTrace();
        }
    }

    /**
     * Método que despliega las imagenes en el directorio web content de la
     * aplicacion
     * 
     * @param nombreJuego Nombre del juego
     * @param rutaOrigen  Ubicación del juego
     */
    public void despliegueImagenes(String nombreJuego, String rutaOrigen) {

        // Creamos los ficheros con las imagenes de caratura y capturas del juego
        String ruta = rutaOrigen + nombreJuego + "/" + Rutas.rutaOrigenImagenes;
        //String nombrePortada = nombreJuego.split("jug-")[1] + ".png";
        //String nombreCaptura = nombreJuego.split("jug-")[1] + "-cap.jpg";
        String nombrePortada = "caratula.png";
        String nombreCaptura = "captura.jpg";
        File portada = new File(ruta + nombrePortada);
        File captura = new File(ruta + nombreCaptura);

        if (portada.isFile()) {

            // Fichero de destino de la portada
            File portadaDestino = new File(Rutas.rutaDestinoImagenes + nombreJuego + "/" + nombrePortada);

            // Copiamos la portada en el destino
            this.copiarFicheros(portada, portadaDestino);
        }

        if (captura.isFile()) {

            // Fichero de destino de la captura
            File capturaDestino = new File(Rutas.rutaDestinoImagenes + nombreJuego + "/" + nombreCaptura);

            // Copiamos la captura en el destino
            this.copiarFicheros(captura, capturaDestino);

        }

    }

    /**
     * Metodo auxiliar que copia un fichero en otro
     * 
     * @param origen  Fichero de origen
     * @param destino Fichero de destino
     */
    public void copiarFicheros(File origen, File destino) {
        try {
            InputStream in = new FileInputStream(origen);
            OutputStream out = new FileOutputStream(destino);

            byte[] buf = new byte[1024];
            int len;

            while ((len = in.read(buf)) > 0) {
                out.write(buf, 0, len);
            }

            in.close();
            out.close();
        } catch (FileNotFoundException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        } catch (IOException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        }
    }

    /**
     * Método que realiza la petición PUT para modificar un juego
     */
    public void modificar() {

        // Establecemos la etapa y tipo de respuesta correspondiente
        this.juegoform.setEtapa(this.etapasToString());
        this.juegoform.setTipoRespuesta(Integer.parseInt(tipoRespuesta));

        try {

            // Petición PUT para modificar el usuario
            String url = constantes.URLs.GETJUEGO;
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            restTemplate.put(url, this.juegoform);

            // Listamos los juegos
            this.juegosFiltrados = listarJuegos();
            this.fieldLegend = this.juegoform.getNombre();

            // Capturamos los errores
        } catch (Exception e) {
            logger.error(e.getMessage());
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERROREDITJUEGO));
        }
    }

    /**
     * Metodo que realiza la petición DELETE para eliminar un juego
     */
    public void eliminar() {

        try {

            // Realizamos la petición DELETE
            String url = URLs.GETJUEGO + this.juegoform.getId_juego();
            RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
            restTemplate.delete(url);

            // Listamos los juegos y reseteamos el formulario
            this.juegosFiltrados = listarJuegos();
            this.resetForm();

            // Capturamos los errores
        } catch (Exception e) {
            logger.error(e.getLocalizedMessage());
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR, Mensajes.ERRORDELETEJUEGO));
        }

    }

    /**
     * Listener de seleccionar juego. Inicializa las variables para mostrar el juego
     * seleccionado
     * 
     * @param event Evento que contiene el juego a mostrar
     */
    public void onSelectJuego(SelectEvent event) {

        this.juegoform = (Juego) event.getObject();
        this.setEtapasSeleccionadas(this.etapasToArray(this.juegoform.getEtapa()));
        this.setTipoRespuesta(Integer.toString(this.juegoform.getTipoRespuesta()));
        this.verModificar = true;
        this.fieldLegend = this.juegoform.getNombre();
        this.ficheroSubido = true;

    }

    /**
     * Método que filtra los juegos listados
     */
    public void aplicarFiltros() {

        // Obtenemos el listado completo de juegos
        this.juegosFiltrados = this.listarJuegos();

        // Obtenemos valor del campo pregIlimitadas del filtro
        Boolean pregIlimitadas = this.setPregIlimitadas(this.ilimitadasFiltro);

        // Iteramos en el listado de juegos
        Iterator<Juego> iter = this.juegosFiltrados.iterator();
        Juego j;

        // Flag para comprobar si el elemento pasa los filtros
        Boolean pasaFiltros = true;
        while (iter.hasNext()) {

            // Obtenemos el juego
            j = iter.next();

            // Comprobacion filtro preguntas minimas
            if (j.getPregMin() < this.minPreguntasMinimasFiltro || j.getPregMin() > this.maxPreguntasMinimasFiltro) {
                pasaFiltros = false;
            }

            // Comprobación filtro ficheros minimos
            if (j.getNumFichMin() < this.minFicherosMinimosFiltro
                    || j.getNumFichMin() > this.maxFicherosMinimosFiltro) {
                pasaFiltros = false;
            }

            // Comprobación filtro ficheros maximos
            if (j.getNumFichMax() < this.minFicherosMaximosFiltro
                    || j.getNumFichMax() > this.maxFicherosMaximosFiltro) {
                pasaFiltros = false;
            }

            // Comprobación filtro preguntas ilimitadas
            if (pregIlimitadas != null) {
                if (pregIlimitadas.compareTo(new Boolean(j.isPregIlimitadas())) != 0) {
                    pasaFiltros = false;
                }
            }

            // Comprobación filtro etapa recomendada
            if (this.etapasFiltro.length != 0) {
                if (!existsEtapa(this.etapasFiltro, j.getEtapa())) {
                    pasaFiltros = false;
                }
            }

            // Comprobacion filtro forma de respuesta
            if (this.respuestaSelectFiltro.length != 0) {
                if (!existsFormaRespuesta(this.respuestaSelectFiltro, j.getTipoRespuesta())) {
                    pasaFiltros = false;

                }
            }

            // Si no pasa todos los filtros, eliminamos el elemento
            if (!pasaFiltros) {
                iter.remove();
            }

            // Reestablecemos el flag a true
            pasaFiltros = true;
        }
    }

    /**
     * Metodo que recorre el listado de etapas seleccionadas y lo convierte a string
     * 
     * @return String de etapas recomendadas separadas mediante un '-'
     */
    public String etapasToString() {
        String e = "";
        for (String i : etapasSeleccionadas) {
            if (e == "") {

                e = i;
            } else {

                e = e + "-" + i;
            }
        }

        return e;
    }

    /**
     * Método que convierte el string de etapas separadas por un '-' en array de
     * strings
     * 
     * @param etapasString String de etapas
     * @return Array de string donde cada elemento se corresponde con una etapa
     */
    public String[] etapasToArray(String etapasString) {
        return etapasString.split("-");
    }
    
    /**
     * Método que determina el estado del check de ilimitadas
     * 
     * @param ilimitadas Estado de ilimitadas en string ("1" activo, "2" inactivo)
     * @return Estado de ilimitadas. True si está activo, False inactivo y null si
     *         no está marcado
     */
    public Boolean setPregIlimitadas(String ilimitadas) {

        Boolean pregIlimitadas = null;
        if (ilimitadas != null) {
            if (ilimitadas.contains("1")) {
                pregIlimitadas = new Boolean(true);

            } else if (ilimitadas.contains("2")) {
                pregIlimitadas = new Boolean(false);
            }
        }

        return pregIlimitadas;
    }

    /**
     * Método que comprueba si cada elemento de la lista está contenido en el string
     * 
     * @param etapasFiltro Listado de etapas seleccionadas en el filtro
     * @param etapasJuego  String de etapas de un juego
     * @return True si el filtro coincide y false en caso contrario
     */
    public boolean existsEtapa(String[] etapasFiltro, String etapasJuego) {

        boolean existe = false;

        for (String etapa : etapasFiltro) {

            if (etapasJuego.contains(etapa)) {

                existe = true;
            }
        }

        return existe;
    }

    /**
     * Método que comprueba si el tipo de respuesta coincide en el listado de
     * respuestas
     * 
     * @param respuestasFiltro Listado de respuestas seleccionadas en el filtro
     * @param tipoRespuesta    Identificador del tipo de respuesta
     * @return True si existe, false en caso contrario
     */
    public boolean existsFormaRespuesta(String[] respuestasFiltro, int tipoRespuesta) {

        boolean existe = false;

        for (String respuesta : respuestasFiltro) {

            if (Integer.parseInt(respuesta) == tipoRespuesta) {

                existe = true;
            }
        }

        return existe;
    }

    /**
     * Método que devuelve el juego correspondiente al id
     * 
     * @param id Identificador de un juego
     * @return Juego
     */
    public Juego getJuego(Integer id) {

        if (id == null) {
            throw new IllegalArgumentException("no id provided");
        }

        for (Juego juego : this.juegosListadoCompleto) {
            if (id.equals(juego.getId_juego())) {
                return juego;
            }
        }
        return null;
    }

    // GETTERS & SETTERS

    public String getTipoRespuesta() {
        return tipoRespuesta;
    }

    public void setTipoRespuesta(String tipoRespuesta) {
        this.tipoRespuesta = tipoRespuesta;
    }

    public String[] getEtapasSeleccionadas() {
        return etapasSeleccionadas;
    }

    public void setEtapasSeleccionadas(String[] etapasSeleccionadas) {
        this.etapasSeleccionadas = etapasSeleccionadas;
    }

    public List<Etapa> getListaEtapas() {
        return listaEtapas;
    }

    public void setListaEtapas(List<Etapa> listaEtapas) {
        this.listaEtapas = listaEtapas;
    }

    public List<Juego> getJuegosListadoCompleto() {
        return juegosListadoCompleto;
    }

    public void setJuegosListadoCompleto(List<Juego> juegosListadoCompleto) {
        this.juegosListadoCompleto = juegosListadoCompleto;
    }

    public List<Juego> getJuegosFiltrados() {
        return juegosFiltrados;
    }

    public void setJuegosFiltrados(List<Juego> juegosFiltrados) {
        this.juegosFiltrados = juegosFiltrados;
    }

    public Juego getJuegoform() {
        return juegoform;
    }

    public void setJuegoform(Juego juegoform) {
        this.juegoform = juegoform;
    }

    public String[] getEtapasFiltro() {
        return etapasFiltro;
    }

    public void setEtapasFiltro(String[] etapasFiltro) {
        this.etapasFiltro = etapasFiltro;
    }

    public String getIlimitadasFiltro() {
        return ilimitadasFiltro;
    }

    public void setIlimitadasFiltro(String ilimitadasFiltro) {
        this.ilimitadasFiltro = ilimitadasFiltro;
    }

    public int getTipoFichFiltro() {
        return tipoFichFiltro;
    }

    public void setTipoFichFiltro(int tipoFichFiltro) {
        this.tipoFichFiltro = tipoFichFiltro;
    }

    public String[] getRespuestaSelectFiltro() {
        return respuestaSelectFiltro;
    }

    public void setRespuestaSelectFiltro(String[] respuestaSelectFiltro) {
        this.respuestaSelectFiltro = respuestaSelectFiltro;
    }

    public int getMinPreguntasMinimasFiltro() {
        return minPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public void setMinPreguntasMinimasFiltro(int minPreguntasMinimasFiltro) {
        this.minPreguntasMinimasFiltro = minPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public int getMaxPreguntasMinimasFiltro() {
        return maxPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public void setMaxPreguntasMinimasFiltro(int maxPreguntasMinimasFiltro) {
        this.maxPreguntasMinimasFiltro = maxPreguntasMinimasFiltro;
    }

    public boolean isVerModificar() {
        return verModificar;
    }

    public void setVerModificar(boolean verModificar) {
        this.verModificar = verModificar;
    }

    public String getFieldLegend() {
        return fieldLegend;
    }

    public void setFieldLegend(String fieldLegend) {
        this.fieldLegend = fieldLegend;
    }

    public String getEstiloJuego() {
        return estiloJuego;
    }

    public void setEstiloJuego(String estiloJuego) {
        this.estiloJuego = estiloJuego;
    }

    public boolean isFicheroSubido() {
        return ficheroSubido;
    }

    public void setFicheroSubido(boolean ficheroSubido) {
        this.ficheroSubido = ficheroSubido;
    }

    public Profesor getLogin() {
        return login;
    }

    public void setLogin(Profesor login) {
        this.login = login;
    }

    public int getMinFicherosMaximosFiltro() {
        return minFicherosMaximosFiltro;
    }

    public void setMinFicherosMaximosFiltro(int minFicherosMaximosFiltro) {
        this.minFicherosMaximosFiltro = minFicherosMaximosFiltro;
    }

    public int getMaxFicherosMaximosFiltro() {
        return maxFicherosMaximosFiltro;
    }

    public void setMaxFicherosMaximosFiltro(int maxFicherosMaximosFiltro) {
        this.maxFicherosMaximosFiltro = maxFicherosMaximosFiltro;
    }

    public int getMinFicherosMinimosFiltro() {
        return minFicherosMinimosFiltro;
    }

    public void setMinFicherosMinimosFiltro(int minFicherosMinimosFiltro) {
        this.minFicherosMinimosFiltro = minFicherosMinimosFiltro;
    }

    public int getMaxFicherosMinimosFiltro() {
        return maxFicherosMinimosFiltro;
    }

    public void setMaxFicherosMinimosFiltro(int maxFicherosMinimosFiltro) {
        this.maxFicherosMinimosFiltro = maxFicherosMinimosFiltro;
    }

}
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import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpEntity;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import constantes.Mensajes;
import constantes.URLs;
import constantes.valoresDesplegables;
import constantes.valoresDesplegables.rol_t;
import pojos.Profesor;



/**
 * Bean para el manejo de la interfaz de gestion de usuarios
 * @author Ana Lobón
 * @version: 1.0 (03/05/2020)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class gestionUsuariosBean implements Serializable {
    
    private static final long serialVersionUID = 3885381981170292304L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(gestionUsuariosBean.class);
    
    //Listado completo de usuarios
    private List<Profesor> users;
    
    //Listado de usuarios filtrados
    private List<Profesor> filteredUsers;
    
    //Usuario seleccionado para edicion
    private Profesor selectedUser;
    
    //Listado de usuarios seleccionados para borrado
    private List<Profesor> selectedUsers;
    
    
    //Usuario loggeado
    private Profesor login;
    
    
    /**
     * Método que se ejecuta automaticamente cuando carga la interfaz
     */
    @PostConstruct
    public void init() {
        
        //Obtenemos la session del usuario
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext().getRequest();
        HttpSession userSession = request.getSession(true);
        login = (Profesor) userSession.getAttribute("profesor");
        
        ExternalContext eContext = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();

        //Si el usuario loggeado no tiene rol de superusuario
        if((login == null) || (login.getRol() != rol_t.SUPER)) {
            
            try{
                //Redireccionamos a la interfaz de login
                eContext.redirect( eContext.getRequestContextPath() + URLs.PATH_LOGIN );
            }catch(  Exception e ){
                logger.error(e.getLocalizedMessage());
            }
            
        }else {
            
        //Obtenemos la lista de usuarios
            this.users = this.listarProfesores();
        }
    }
    
    /**
     * Método que realiza la peticion GET para obtener el listado de profesores registrados
     * @return Lista de profesores registrados
     */
    public List<Profesor> listarProfesores(){
        

        String url = URLs.LISTUSUARIOS;
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        ResponseEntity<List<Profesor>> response = restTemplate.exchange(
          url ,HttpMethod.GET, null, new ParameterizedTypeReference<List<Profesor>>(){});
        
        
        return response.getBody();
    
    }
    
    
    /**
     * Realiza la peticion DELETE para eliminar un listado de usuarios
     */
    public void eliminarProfesor() {
        
        //Comprobamos que se haya seleccionado algun usuario
        if (this.selectedUsers.size() > 0) {
            
            //Creamos la lista de ids a eliminar
            List<Integer> idsEliminar = new ArrayList<Integer>();
            for (Profesor p : this.selectedUsers) {
                idsEliminar.add(p.getId());
            }
            
            try {
                //Realizamos la peticion Rest DELETE
                String url = URLs.USUARIO;
                RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
                restTemplate.exchange(
                  url ,HttpMethod.DELETE, new HttpEntity<List<Integer>>(idsEliminar), new ParameterizedTypeReference<Object>(){});
                
                //Recargamos la interfaz de gestion de usuarios
                ExternalContext contex = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();
                contex.redirect(URLs.buildUrl(URLs.URL_GESTION_USUARIOS));          
            //Capturamos los errores
            }catch(Exception e) {
                logger.error(e.getLocalizedMessage());
                FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                context.addMessage(null, new FacesMessage(Mensajes.HEADERERROR,  Mensajes.ERRORDELETEUSER));
            }
        }
    }
    
    
    /**
     * Método que realiza la petición PUT para modificar un usuario
     * @param user Objeto con el usuario a modificar
     */
    public void modificar(Profesor user) {
        
            try {
                
                //Petición PUT para modificar el usuario
                String url = constantes.URLs.USUARIO;
                RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
                restTemplate.put(url, user);
                
                //Recargamos la interfaz de gestion de usuarios
                FacesContext contex = FacesContext.getCurrentInstance();
                contex.getExternalContext().redirect(URLs.buildUrl(URLs.URL_GESTION_USUARIOS)                       );
        
            //Capturamos los errores
            }catch(Exception e){
                logger.error(e.getMessage());
                FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR,Mensajes.HEADERERROR,  Mensajes.ERROREDITUSER));
            }
                
            
    }
    
    //Getters and Setters
    /**
     * Getter de los usuarios registrados
     * @return Listado usuarios registrados
     */
    public List<Profesor> getUsers() {
        return users;
    }

    /**
     * Setter de los usuarios registrados
     * @param users Listado de usuarios registrado
     */
    public void setUsers(List<Profesor> users) {
        this.users = users;
    }

    /**
     * Getter de los usuarios filtrados
     * @return Listado de usuarios filtrados
     */
    public List<Profesor> getFilteredUsers() {
        return filteredUsers;
    }

    /**
     * Setter de los usuarios filtrados
     * @param filteredUsers Listado de usuarios filtrados
     */
    public void setFilteredUsers(List<Profesor> filteredUsers) {
        this.filteredUsers = filteredUsers;
    }

    
    /**
     * Getter del usuario seleccionado para editar
     * @return Usuario
     */
    public Profesor getSelectedUser() {
        return selectedUser;
    }

    /**
     * Setter del usuario seleccionado para editar
     * @param selectedUser Usuario
     */
    public void setSelectedUser(Profesor selectedUser) {
        this.selectedUser = selectedUser;
    }
    
    /**
     * Getter del listado de roles
     * @return Listado de roles
     */
    public List<String> getRolesList() {
        return valoresDesplegables.rolesList;
        
    }

    /**
     * Getter de los usuarios seleccionados
     * @return Listado de usuarios
     */
    public List<Profesor> getSelectedUsers() {
        return selectedUsers;
    }

    /**
     * Setter de los usuarios seleccionados
     * @param selectedUsers Listado de usuarios
     */
    public void setSelectedUsers(List<Profesor> selectedUsers) {
        this.selectedUsers = selectedUsers;
    }
}
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public class Configuracion {
    
    //Email remitente para contacto con los usuarios
    public static final String REM_EMAIL = "adjamail52@gmail.com";
    public static final String REM_PASSEMAIL = "ju3g0sd1d4ct1c0s";
    
}
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public class Mensajes {
    
    //Mensajes de error
    public static final String HEADERUPS = "UPS!";
    public static final String HEADERERROR = "¡Error!";
    public static final String ERRORVALIDACIONACCESO = "Introduzca usuario y contraseña.";
    public static final String ERRORACCESO = "Usuario o contraseña incorrectos.";
    public static final String ERRORUSER = "No existe el usuario.";
    public static final String ERROREDITUSER = "Error interno al modificar el usuario.";
    public static final String ERRORDELETEUSER = "Error interno al eliminar el/los usuario/s.";
    public static final String ERRORNEWUSER = "No se ha podido crear el usuario";
    public static final String ERRORREDIRECCION = "Se ha producido un error interno en el acceso";
    public static final String ERRORNEWPASS = "Se ha producido un error en la autogeneración de la nueva contraseña. Inténtelo de nuevo.";
    public static final String ERRORENVIOMAIL = "Se ha producido un error en el envío del email con la nueva contraseña. Inténtelo de nuevo";
    public static final String ERRORNEWPASS2 = "Complete la dirección de correo electrónico para recibir su nueva contraseña.";
    
    //Mensajes de error - juegos
    public static final String ERRORSUBIRZIP = "Debe subir el fichero zip del juego antes de añadirlo.";
    public static final String ERRORGUARDARZIP = "Se ha producido un error al subir el zip. Inténtelo de nuevo.";
    public static final String ERRORADDJUEGO = "Se ha producido un error al añadir el juego. Inténtelo de nuevo.";
    public static final String ERROREDITJUEGO = "Se ha producido un error al modificar el juego. Inténtelo de nuevo.";
    public static final String ERRORDELETEJUEGO = "Se ha producido un error al eliminar el juego. Inténtelo de nuevo";
    
    
    //Mensajes de error - plantillas
    public static final String ERRORDELETEPLANTILLA = "Se ha producido un error al eliminar la plantilla. Inténtelo de nuevo";
    public static final String ERRORGETPLANTILLA = "Se ha producido un error al obtener la plantilla. Inténtelo de nuevo";
    public static final String ERRORPOSTPLANTILLA = "Se ha producido un error al crear la plantilla. Inténtelo de nuevo";
    public static final String ERRORPUTPLANTILLA = "Se ha producido un error al modificar la plantilla. Inténtelo de nuevo";
    
    //Mensajes de error - partidas
    public static final String ERRORGETPARTIDA = "Se ha producido un error al obtener la partida. Inténtelo de nuevo";
    public static final String ERRORPOSTPARTIDA = "Se ha producido un error al crear la partida. Inténtelo de nuevo";
    public static final String ERRORPUTPARTIDA = "Se ha producido un error al modificar la partida. Inténtelo de nuevo";

    
    
    
    //Mensajes de info
    public static final String HEADERNEWPASS = "Nueva contraseña";
    public static final String NEWPASS = "En su dirección de correo electrónico [MAIL] podrá encontrar su nueva contraseña.";
    public static final String HEADERNEWUSER = "Nuevo usuario";
    public static final String NEWUSER = "Su usuario [MAIL] ha sido registrado correctamente.";
    
    //Mensajes para el Mail
    public static final String ASUNTOMAIL = "AJDAA: Nuevo acceso";
    public static final String MENSAJEMAIL = "Buenas, \nSu nueva contraseña para acceder a nuestra plataforma es: [NEWPASS]\nEsperamos que disfrute la experiencia. \nUn saludo.";

}
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public class Rutas {
    
    //Ruta para guardar los Zips de cada juego
    public static final String rutaZip = "/home/dit/gamificacion/Gamificacion/webAdministracion/src/main/webapp/resources/juegos/";
    public static final String rutaOrigenImagenes = "externo/";
    public static final String rutaDestinoImagenes = rutaZip + "imagenes/";
}
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import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import recursos.Constantes;

public class URLs {
    // URL de la pagina de login
    public static final String PATH_LOGIN = "/login.xhtml";
    public static final String URL_GESTION_USUARIOS = "/administracion/indexUsuarios.xhtml";

    public static final String URL_INDEX = "/administracion/index.xhtml";

    // URL del servicio REST
    public static final String URL = "http://localhost" + Constantes.API_PORT + "/";

    // Usuarios
    public static final String USUARIO = URL + "usuarios/";
    public static final String LISTUSUARIOS = URL + "usuarios/listar/";

    // Configuración de partidas
    public static final String LISTCONFPARTIDAS = URL + "confPartidas/listar/";
    public static final String NUEVACONFPARTIDA = URL + "confPartidas";
    public static final String GETCONFPARTIDA = URL + "confPartidas/";
    public static final String CONFPARTIDA = URL + "confPartidas/";
    public static final String MODCONFPARTIDA = URL + "confPartidas/modificar";

    // Partidas
    public static final String LISTPARTIDAS = URL + "partidas/listar/";
    public static final String NUEVAPARTIDA = URL + "partidas/";
    public static final String NUEVAPARTIDACODIGO = URL + "partidas/codigo/";

    // Juegos
    public static final String GETJUEGO = URL + "juegos/";
    public static final String MODJUEGO = URL + "juegos/modificar";

    public static String buildUrl(HttpServletRequest request, String contextUrl) {
        return request.getScheme() + "://" + request.getServerName() + ":" + request.getServerPort()
                + request.getContextPath() + "/" + contextUrl;
    }

    public static String buildUrl(String contextUrl) {
        StringBuilder builder = new StringBuilder(
                FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext().getRequestContextPath());
        if (!contextUrl.startsWith("/")) {
            builder.append('/');
        }
        builder.append(contextUrl);
        return builder.toString();
    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/constantes/valoresDesplegables.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/constantes/valoresDesplegables.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/constantes/valoresDesplegables.javapackage constantes;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Arrays;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import pojos.Etapa;

public class valoresDesplegables {
    
    public enum rol_t {USER,ADMIN,SUPER};
    public enum estilosJuego_t {CLASIC,TV,SPORT,AJDA};
    
    public final static List<Etapa> etapasJuegos;
    public final static List<String> rolesList;
    public final static Map<rol_t,String> rolesMap;
    
    static {
        String [] rolesArray = new String[3];
        rolesArray[0] = rol_t.USER.toString();
        rolesArray[1] = rol_t.ADMIN.toString();
        rolesArray[2] = rol_t.SUPER.toString();
        rolesList = Arrays.asList(rolesArray); 
        
        
        etapasJuegos = new ArrayList<>();
        etapasJuegos.add(new Etapa("GEN", "General"));
        etapasJuegos.add(new Etapa("INF", "Infantil"));
        etapasJuegos.add(new Etapa("PRI", "Primaria"));
        etapasJuegos.add(new Etapa("SEC", "Secundaria"));
        etapasJuegos.add(new Etapa("UNI", "Universidad"));
        
        rolesMap = new HashMap<>();
        rolesMap.put(rol_t.USER, "Usuario");
        rolesMap.put(rol_t.ADMIN, "Administrador");
        rolesMap.put(rol_t.SUPER, "Superusuario");
        
        
    }

   
}
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import javax.el.ValueExpression;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import javax.faces.convert.FacesConverter;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import beans.configurarPartida;
import pojos.Juego;

@FacesConverter("juegoConverter")
public class JuegoConverter implements Converter {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(JuegoConverter.class);

    @Override
    public Object getAsObject(FacesContext ctx, UIComponent uiComponent, String idJuego) {
        ValueExpression vex = ctx.getApplication().getExpressionFactory().createValueExpression(ctx.getELContext(),
                "#{configurarPartida}", configurarPartida.class);

        configurarPartida confP = (configurarPartida) vex.getValue(ctx.getELContext());
        logger.info("getAsObject(): ID del juego {}", idJuego);
        return confP.getJuego(Integer.valueOf(idJuego));
    }

    @Override
    public String getAsString(FacesContext facesContext, UIComponent uiComponent, Object juego) {
        String s = "";
        if (juego != null) {
            logger.info("getAsString(): Clase del objeto {}", juego.getClass().getName());
            s = String.valueOf(((Juego) juego).getId_juego());
        }

        return s;
    }

}
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import javax.el.ValueExpression;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import javax.faces.convert.FacesConverter;

import beans.gestionJuegosBean;
import pojos.Juego;


@FacesConverter(value = "juegoConverterGestion")
public class JuegoConverterGestion implements Converter {

    @Override
    public Object getAsObject(FacesContext ctx, UIComponent uiComponent, String idJuego) {
        ValueExpression vex =
                ctx.getApplication().getExpressionFactory()
                        .createValueExpression(ctx.getELContext(),
                                "#{gestionJuegosBean}", gestionJuegosBean.class);

        gestionJuegosBean bean = (gestionJuegosBean)vex.getValue(ctx.getELContext());
        return bean.getJuego(Integer.valueOf(idJuego));
    }

    @Override
    public String getAsString(FacesContext facesContext, UIComponent uiComponent, Object juego) {
        String s = "";
        
        if (juego != null) {
            s = String.valueOf(((Juego) juego).getId_juego());
        }
        
        return s;
    }
        
    
}
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public class ConfPartida {

    private int id_configuracion;
    private int id_profesor;
    private int id_juego;
    private int id_fpreguntas;
    private String titulo;
    private int porcentaje_correccion;
    private String parametros;
    private String equipos;

    private String fecha_creacion;
    private String etapa;
    private String curso;
    private String asignatura;
    private String tema;
    private int tiemporespuesta;
    private int orden;
    private int ordenRespuesta;
    private int numpreguntas;

    public ConfPartida() {

    }

    public ConfPartida(int id_configuracion, int id_profesor, int id_juego, int id_fpreguntas, String titulo,
            String etapa, String curso, String asignatura, String tema, int porcentaje_correccion, String parametros,
            String equipos, int tiemporespuesta, int orden, int ordenRespuesta, int numpreguntas) {

        this.setId_configuracion(id_configuracion);
        this.setId_profesor(id_profesor);
        this.setId_juego(id_juego);
        this.setId_fpreguntas(id_fpreguntas);
        this.setTitulo(titulo);
        this.setEtapa(etapa);
        this.setCurso(curso);
        this.setAsignatura(asignatura);
        this.setTema(tema);
        this.setPorcentaje_correccion(porcentaje_correccion);
        this.setParametros(parametros);
        this.setEquipos(equipos);
        this.setTiemporespuesta(tiemporespuesta);
        this.setnumPreguntas(numpreguntas);
        this.setOrdenRespuesta(ordenRespuesta);

    }

    public String toString() {

        return "" + this.getId_configuracion();
    }

    public int getId_configuracion() {
        return this.id_configuracion;
    }

    public void setId_configuracion(int id_configuracion) {
        this.id_configuracion = id_configuracion;
    }

    public int getId_profesor() {
        return id_profesor;
    }

    public void setId_profesor(int id_profesor) {
        this.id_profesor = id_profesor;
    }

    public int getId_juego() {
        return id_juego;
    }

    public void setId_juego(int id_juego) {
        this.id_juego = id_juego;
    }

    public int getId_fpreguntas() {
        return id_fpreguntas;
    }

    public void setId_fpreguntas(int id_fpreguntas) {
        this.id_fpreguntas = id_fpreguntas;
    }

    public String getTitulo() {
        return titulo;
    }

    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }

    public int getPorcentaje_correccion() {
        return porcentaje_correccion;
    }

    public void setPorcentaje_correccion(int porcentaje_correccion) {
        this.porcentaje_correccion = porcentaje_correccion;
    }

    public String getParametros() {
        return parametros;
    }

    public void setParametros(String parametros) {
        this.parametros = parametros;
    }

    public String getEquipos() {
        return equipos;
    }

    public void setEquipos(String equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }

    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }

    public String getCurso() {
        return curso;
    }

    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }

    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }

    public String getFecha_creacion() {
        return fecha_creacion;
    }

    public void setFecha_creacion(String fecha_creacion) {
        this.fecha_creacion = fecha_creacion;
    }

    public int getTiemporespuesta() {
        return tiemporespuesta;
    }

    public void setTiemporespuesta(int tiemporespuesta) {
        this.tiemporespuesta = tiemporespuesta;
    }

    public int getOrden() {
        return orden;
    }

    public void setOrden(int orden) {
        this.orden = orden;
    }

    public int getOrdenRespuesta() {
        return ordenRespuesta;
    }

    public void setOrdenRespuesta(int ordenRespuesta) {
        this.ordenRespuesta = ordenRespuesta;
    }

    public int getnumPreguntas() {
        return numpreguntas;
    }

    public void setnumPreguntas(int numpreguntas) {
        this.numpreguntas = numpreguntas;
    }

}
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public class Etapa {
    
    String id;
    String descripcion;
    
    
    
    public Etapa(String id, String descripcion) {
        super();
        this.id = id;
        this.descripcion = descripcion;
    }
    
    public String getId() {
        return id;
    }
    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }
    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }
    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }
    
    

}
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import constantes.valoresDesplegables.estilosJuego_t;

public class Juego {

    private int id_juego;
    private String nombre;
    private String descripcion;
    private String etapa;
    private int tipoRespuesta;
    private estilosJuego_t estiloJuego;
    private boolean pregIlimitadas;
    private boolean cargaCompleta;
    private int tipoFich;
    private int pregMin;
    private int numFichMin;
    private int numFichMax;
    private String jsonRespuestas;
    private String jsonParametrosConf;
    private String jsonEquipos;
    private String jsonOtrosDatos;
    private String nombreZip;
    private String rutaZip;

    public Juego() {

    }

    public Juego(String nombre, String descripcion, String etapa, int tipoRespuesta, estilosJuego_t estiloJuego,
            boolean pregIlimitadas, boolean cargaCompleta, int tipoFich, int pregMin, int numFichMin, int numFichMax,
            String jsonRespuestas, String JSONparametrosConf, String JSONequipos, String JSONotrosDatos,
            String nombreZip, String rutaZip) {

        this.setId_juego(-1);
        this.setNombre(nombre);
        this.setDescripcion(descripcion);
        this.setEtapa(etapa);
        this.setTipoRespuesta(tipoRespuesta);
        this.setEstiloJuego(estiloJuego);
        this.setJsonParametrosConf(JSONparametrosConf);
        this.setJsonEquipos(JSONequipos);
        this.setJsonRespuestas(jsonRespuestas);
        this.setJsonOtrosDatos(JSONotrosDatos);
        this.setTipoFich(tipoFich);
        this.setPregMin(pregMin);
        this.setPregIlimitadas(pregIlimitadas);
        this.setNumFichMin(numFichMin);
        this.setNumFichMax(numFichMax);
        this.setCargaCompleta(cargaCompleta);
        this.setNombreZip(nombreZip);
        this.setRutaZip(rutaZip);
        

    }



    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }


    public int getTipoFich() {
        return tipoFich;
    }

    public int getPregMin() {
        return pregMin;
    }

    public boolean isPregIlimitadas() {
        return pregIlimitadas;
    }

    public int getNumFichMin() {
        return numFichMin;
    }

    public int getNumFichMax() {
        return numFichMax;
    }

    public boolean isCargaCompleta() {
        return cargaCompleta;
    }



    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    

    public void setTipoFich(int tipoFich) {
        this.tipoFich = tipoFich;
    }

    public void setPregMin(int pregMin) {
        this.pregMin = pregMin;
    }

    public void setPregIlimitadas(boolean pregIlimitadas) {
        this.pregIlimitadas = pregIlimitadas;
    }

    public void setNumFichMin(int numFichMin) {
        this.numFichMin = numFichMin;
    }

    public void setNumFichMax(int numFichMax) {
        this.numFichMax = numFichMax;
    }

    public void setCargaCompleta(boolean cargaCompleta) {
        this.cargaCompleta = cargaCompleta;
    }

    

    public int getTipoRespuesta() {
        return tipoRespuesta;
    }

    public void setTipoRespuesta(int tipoRespuesta) {
        this.tipoRespuesta = tipoRespuesta;
    }

    public estilosJuego_t getEstiloJuego() {
        return estiloJuego;
    }

    public void setEstiloJuego(estilosJuego_t estiloJuego) {
        this.estiloJuego = estiloJuego;
    }

    public String getNombreZip() {
        return nombreZip;
    }

    public void setNombreZip(String nombreZip) {
        this.nombreZip = nombreZip;
    }

    public String getRutaZip() {
        return rutaZip;
    }

    public void setRutaZip(String rutaZip) {
        this.rutaZip = rutaZip;
    }

    public String getJsonRespuestas() {
        return jsonRespuestas;
    }

    public void setJsonRespuestas(String jsonRespuestas) {
        this.jsonRespuestas = jsonRespuestas;
    }

    public String getJsonParametrosConf() {
        return jsonParametrosConf;
    }

    public void setJsonParametrosConf(String jsonParametrosConf) {
        this.jsonParametrosConf = jsonParametrosConf;
    }

    public String getJsonEquipos() {
        return jsonEquipos;
    }

    public void setJsonEquipos(String jsonEquipos) {
        this.jsonEquipos = jsonEquipos;
    }

    public String getJsonOtrosDatos() {
        return jsonOtrosDatos;
    }

    public void setJsonOtrosDatos(String jsonOtrosDatos) {
        this.jsonOtrosDatos = jsonOtrosDatos;
    }

    public int getId_juego() {
        return id_juego;
    }

    public void setId_juego(int id_juego) {
        this.id_juego = id_juego;
    }
    
}
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public class Partida {
    
    private int id_configuracion;
    private int id_partida;
    private int id_profesor;
    private int id_juego;
    private int id_fpreguntas;
    private String codigo;
    private String titulo;
    private String etapa;
    private String curso;
    private String asignatura;
    private String tema;
    private int porcentaje_correccion;
    private int tiemporespuesta;
    private String parametros;
    private String equipos;
    private String fichero_continuacion;
    private String fecha_inicio;
    private String fecha_update;
    private boolean finalizada;
    
    
    public Partida() {
        
    }
    



    public Partida(int id_profesor, int id_juego, int id_fpreguntas, String codigo, String titulo, String etapa, String curso,
            String asignatura, String tema, int porcentaje_correccion, int tiemporespuesta, String parametros,
            String equipos, boolean finalizada,int id_configuracion) {
        super();
        this.id_configuracion = id_configuracion;
        this.id_profesor = id_profesor;
        this.id_juego = id_juego;
        this.id_fpreguntas = id_fpreguntas;
        this.codigo = codigo;
        this.titulo = titulo;
        this.etapa = etapa;
        this.curso = curso;
        this.asignatura = asignatura;
        this.tema = tema;
        this.porcentaje_correccion = porcentaje_correccion;
        this.tiemporespuesta = tiemporespuesta;
        this.parametros = parametros;
        this.equipos = equipos;
        this.finalizada = finalizada;
    }


    public void setId_configuracion(int id_configuracion) {
        this.id_configuracion = id_configuracion;
    }

    public int getId_configuracion() {
        return this.id_configuracion;
    }

    public int getId_partida() {
        return id_partida;
    }



    public int getId_juego() {
        return id_juego;
    }


    public int getId_fpreguntas() {
        return id_fpreguntas;
    }

    public String getCodigo() {
        return codigo;
    }


    public String getTitulo() {
        return titulo;
    }


    public int getPorcentaje_correccion() {
        return porcentaje_correccion;
    }


    public String getParametros() {
        return parametros;
    }


    public String getEquipos() {
        return equipos;
    }


    public void setId_partida(int id_partida) {
        this.id_partida = id_partida;
    }



    public void setId_juego(int id_juego) {
        this.id_juego = id_juego;
    }


    public void setId_fpreguntas(int id_fpreguntas) {
        this.id_fpreguntas = id_fpreguntas;
    }
    
    public void setCodigo(String codigo) {
        this.codigo = codigo;
    }


    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }


    public void setPorcentaje_correccion(int porcentaje_correccion) {
        this.porcentaje_correccion = porcentaje_correccion;
    }


    public void setParametros(String parametros) {
        this.parametros = parametros;
    }


    public void setEquipos(String equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }


    public boolean isFinalizada() {
        return finalizada;
    }


    public void setFinalizada(boolean finalizada) {
        this.finalizada = finalizada;
    }

    public int getId_profesor() {
        return id_profesor;
    }

    public void setId_profesor(int id_profesor) {
        this.id_profesor = id_profesor;
    }



    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }



    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }



    public String getCurso() {
        return curso;
    }



    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }



    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }



    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }



    public String getTema() {
        return tema;
    }



    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }



    public int getTiemporespuesta() {
        return tiemporespuesta;
    }



    public void setTiemporespuesta(int tiemporespuesta) {
        this.tiemporespuesta = tiemporespuesta;
    }



    public String getFichero_continuacion() {
        return fichero_continuacion;
    }



    public void setFichero_continuacion(String fichero_continuacion) {
        this.fichero_continuacion = fichero_continuacion;
    }



    public String getFecha_inicio() {
        return fecha_inicio;
    }



    public void setFecha_inicio(String fecha_inicio) {
        this.fecha_inicio = fecha_inicio;
    }



    public String getFecha_update() {
        return fecha_update;
    }



    public void setFecha_update(String fecha_update) {
        this.fecha_update = fecha_update;
    }




    public boolean isOutcome() {
        return false;
    }
    
    

}
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import constantes.valoresDesplegables.rol_t;

import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.Date;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

public class Profesor{

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Profesor.class);
    
    private Integer id;
    private String email;
    private String nombre;
    private String apellidos;
    private String password;
    private String pais;
    private rol_t rol;
    private String fecha_registro;
    private String f_ultimo_acceso;
    
    

    public Profesor() {
        
    }
    
    public Profesor(Integer id,String email, String nombre, String apellidos, String password,
            String pais, rol_t rol, Date fecha_registro, Date f_ultimo_acceso) {
        
        this.setId(id);
        this.setEmail(email);
        this.setNombre(nombre);
        this.setApellidos(apellidos);
        this.setPassword(password);
        this.setPais(pais);
        this.setRol(rol);
        this.setFecha_registro(fecha_registro);
        this.setF_ultimo_acceso(f_ultimo_acceso);
        
    }
    
    

    public String getEmail() {
        return email;
    }

    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public String getApellidos() {
        return apellidos;
    }


    public void setEmail(String email) {
        this.email = email;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public void setApellidos(String apellidos) {
        this.apellidos = apellidos;
    }
    
    public String getFecha_registro() {
        return fecha_registro;
    }

    public void setFecha_registro(Date fecha_registro) {
        try {
            SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSS");
            this.fecha_registro = formatter.format(fecha_registro);
        }catch(Exception e) {
            this.fecha_registro = null;
        }
        logger.info(this.fecha_registro);
    }

    public String getPais() {
        return pais;
    }

    public void setPais(String pais) {
        this.pais = pais;
    }

    public String getPassword() {
        return password;
    }

    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
    }

    public rol_t getRol() {
        return rol;
    }

    public void setRol(rol_t rol) {
        this.rol = rol;
    }

    public String getRolToString() {
        return rol.toString();
    }
    
    public void setRolToString(String rolToString) {
        this.rol = rol_t.valueOf(rolToString);
    }

    public String getF_ultimo_acceso() {
        return f_ultimo_acceso;
    }

    public void setF_ultimo_acceso(Date f_ultimo_acceso) {
        try {
            SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat("yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSS");
            this.f_ultimo_acceso = formatter.format(f_ultimo_acceso);
        }catch(Exception e) {
            this.f_ultimo_acceso = null;
        }
        logger.info(this.fecha_registro);

    }

    public Integer getId() {
        return id;
    }

    public void setId(Integer id) {
        this.id = id;
    }
    
}
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import java.util.List;

public class Configuracion {
    
    private String textoWeb;
    private Rango rango;
    private List<Variable> variablesJuego;
    
    
    
    public Configuracion(String textoWeb, Rango rango, List<Variable> variablesJuego) {
        
        this.textoWeb = textoWeb;
        this.rango = rango;
        this.variablesJuego = variablesJuego;
    }
    
    public Configuracion() {
        this.textoWeb = "";
        this.rango = null;
        this.variablesJuego = null;
    }

    public String getTextoWeb() {
        return textoWeb;
    }
    public void setTextoWeb(String textoWeb) {
        this.textoWeb = textoWeb;
    }
    public Rango getRango() {
        return rango;
    }
    public void setRango(Rango rango) {
        this.rango = rango;
    }
    public List<Variable> getVariablesJuego() {
        return variablesJuego;
    }
    public void setVariablesJuego(List<Variable> variablesJuego) {
        this.variablesJuego = variablesJuego;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/pojos/configuracionEquipos/Equipo.javapackage pojos.configuracionEquipos;

import java.util.List;

public class Equipo {
    
    private Variable nombreEquipo;
    private Configuracion numeroGrupos;
    private List<Variable> grupos;
    
    
    public Configuracion getNumeroGrupos() {
        return numeroGrupos;
    }
    public void setNumeroGrupos(Configuracion numeroGrupos) {
        this.numeroGrupos = numeroGrupos;
    }
    public List<Variable> getGrupos() {
        return grupos;
    }
    public void setGrupos(List<Variable> grupos) {
        this.grupos = grupos;
    }
    public Variable getNombreEquipo() {
        return nombreEquipo;
    }
    public void setNombreEquipo(Variable nombreEquipo) {
        this.nombreEquipo = nombreEquipo;
    }
    
    


}
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import java.util.List;

public class EquipoConf {
    
    private Configuracion numeroEquipos;
    private List<Equipo> equipos;
    
    
    public EquipoConf(Configuracion numeroEquipos, List<Equipo> equipos) {
        
        this.numeroEquipos = numeroEquipos;
        this.setEquipos(equipos);
    }
    
    
    public Configuracion getNumeroEquipos() {
        return numeroEquipos;
    }
    public void setNumeroEquipos(Configuracion numeroEquipos) {
        this.numeroEquipos = numeroEquipos;
    }


    public List<Equipo> getEquipos() {
        return equipos;
    }


    public void setEquipos(List<Equipo> equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }
    

}
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public class GrupoConf {
    
    private Configuracion nombresGrupos;
    private Configuracion numeroGrupos;
    private Configuracion valoresIniciales;
    
    
    
    public GrupoConf(Configuracion nombresGrupos, Configuracion numeroGrupos, Configuracion valoresIniciales) {
        super();
        this.nombresGrupos = nombresGrupos;
        this.numeroGrupos = numeroGrupos;
        this.valoresIniciales = valoresIniciales;
    }

    public Configuracion getNombresGrupos() {
        return nombresGrupos;
    }
    
    public void setNombresGrupos(Configuracion nombresGrupos) {
        this.nombresGrupos = nombresGrupos;
    }
    
    public Configuracion getNumeroGrupos() {
        return numeroGrupos;
    }
    
    public void setNumeroGrupos(Configuracion numeroGrupos) {
        this.numeroGrupos = numeroGrupos;
    }

    public Configuracion getValoresIniciales() {
        return valoresIniciales;
    }

    public void setValoresIniciales(Configuracion valoresIniciales) {
        this.valoresIniciales = valoresIniciales;
    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/pojos/configuracionEquipos/ParametrosGE.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/pojos/configuracionEquipos/ParametrosGE.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/pojos/configuracionEquipos/ParametrosGE.javapackage pojos.configuracionEquipos;

public class ParametrosGE {

    private GrupoConf grupos;
    private EquipoConf equipos;

    public ParametrosGE(GrupoConf grupos) {

        this.grupos = grupos;
    }

    public ParametrosGE(GrupoConf grupos, EquipoConf equipos) {
        this.equipos = equipos;
        this.grupos = grupos;
    }

    public GrupoConf getGrupos() {
        return grupos;
    }

    public void setGrupos(GrupoConf grupos) {
        this.grupos = grupos;
    }

    public EquipoConf getEquipos() {
        return equipos;
    }

    public void setEquipos(EquipoConf equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }

}
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public class Rango {
    
    private Integer valorMinimo;
    private Integer valorMaximo;
    private Integer valorDefecto;
    
    
    public Rango(Integer valorMinimo,Integer valorMaximo, Integer valorDefecto){
        this.setValorDefecto(valorDefecto);
        this.setValorMaximo(valorMaximo);
        this.setValorMinimo(valorMinimo);
    }
    
    public Integer getValorMinimo() {
        return valorMinimo;
    }
    public void setValorMinimo(Integer valorMinimo) {
        this.valorMinimo = new Integer(valorMinimo);
    }
    public Integer getValorMaximo() {
        return valorMaximo;
    }
    public void setValorMaximo(Integer valorMaximo) {
        this.valorMaximo = new Integer(valorMaximo);
    }
    public Integer getValorDefecto() {
        return valorDefecto;
    }
    public void setValorDefecto(Integer valorDefecto) {
        this.valorDefecto = new Integer(valorDefecto);
    }
    
    
    

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/pojos/configuracionEquipos/Variable.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/pojos/configuracionEquipos/Variable.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/administracion/pojos/configuracionEquipos/Variable.javapackage pojos.configuracionEquipos;

public class Variable {
    
    private String nombre;
    private String valor;
    private String textoWeb;
    
    public Variable(String nombre, String valor,String textoWeb) {
    
        this.nombre = nombre;
        this.valor = valor;
        this.setTextoWeb(textoWeb);
    }
    public String getNombre() {
        return nombre;
    }
    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }
    public String getValor() {
        return valor;
    }
    public void setValor(String valor) {
        this.valor = valor;
    }
    public String getTextoWeb() {
        return textoWeb;
    }
    public void setTextoWeb(String textoWeb) {
        this.textoWeb = textoWeb;
    }
    
    

}
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import java.util.List;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Inject;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import general.auth.DatosSesion;

public abstract class Servicio<T> {

    protected DatosSesion datosSesion;

    @Inject
    private FacesContext facesContext;

    public Servicio() {
        super();
    }

    @PostConstruct
    private void init() {
        datosSesion = new DatosSesion(
                ((HttpServletRequest) facesContext.getExternalContext().getRequest()).getSession());
    }

    public abstract List<T> getListado();

}
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import java.util.List;

import javax.enterprise.context.Dependent;

import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import constantes.URLs;
import pojos.ConfPartida;

@Dependent
public class ServicioConfPartida extends Servicio<ConfPartida> {
    
    public List<ConfPartida> getListado() {
        String url = URLs.LISTCONFPARTIDAS + datosSesion.getProfesor().getEmail();
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();

        ResponseEntity<List<ConfPartida>> response2 = restTemplate.exchange(url,
                HttpMethod.GET, null, new ParameterizedTypeReference<List<ConfPartida>>(){});
        return response2.getBody();
    }

}
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import java.util.List;

import javax.enterprise.context.Dependent;

import org.springframework.core.ParameterizedTypeReference;
import org.springframework.http.HttpMethod;
import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import constantes.URLs;
import pojos.Partida;

@Dependent
public class ServicioPartida extends Servicio<Partida> {
    
    public List<Partida> getListado() {
        String url = URLs.LISTPARTIDAS + datosSesion.getProfesor().getEmail();
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();

        ResponseEntity<List<Partida>> response2 = restTemplate.exchange(url,
                HttpMethod.GET, null, new ParameterizedTypeReference<List<Partida>>(){});
        return response2.getBody();
    }

}
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> * Clase que Contiene todas las listas de preguntas que se generan en el juego,
 *  las funciones de borrado y añadido de preguntas y respuestas.
 */

package AdministrarPreguntas;

import java.io.Serializable;
import java.io.StringReader;
import java.util.ArrayList;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.model.SelectItem;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.w3c.dom.Attr;
import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.xml.sax.InputSource;

import Lectura.ReadXML;
import MapaTipos.MenuMapTipos;
import MapaTipos.MenuMapTiposOpciones;
import Pregunta.PreguntaCampoTexto;
import Pregunta.PreguntaCifras;
import Pregunta.PreguntaContarLetras;
import Pregunta.PreguntaOpciones;
import Pregunta.PreguntaPanelesLetras;
import Pregunta.PreguntaRelacionar;
import Pregunta.PreguntaRespAbierta;
import Pregunta.PreguntaSiNo;
import comunes.CommonFunc;
import comunes.DBConnection;

/**
 * The class AdminPreguntas
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class AdminPreguntas implements Serializable {
    /**
     * 
     */
    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(AdminPreguntas.class);
    // Creamos todas las listas de preguntas de todos los tipos de juegos.
    private List<PreguntaOpciones> Preguntas = new ArrayList<PreguntaOpciones>();
    private List<PreguntaCifras> PreguntasCifras = new ArrayList<PreguntaCifras>();
    private List<PreguntaCampoTexto> PreguntasCampoTexto = new ArrayList<PreguntaCampoTexto>();
    private List<PreguntaSiNo> PreguntasSiNo = new ArrayList<PreguntaSiNo>();
    private List<PreguntaPanelesLetras> PreguntasPanelesLetras = new ArrayList<PreguntaPanelesLetras>();
    private List<PreguntaRelacionar> PreguntasRelacionar = new ArrayList<PreguntaRelacionar>();
    private List<PreguntaRespAbierta> PreguntasRespAbierta = new ArrayList<PreguntaRespAbierta>();
    private List<PreguntaContarLetras> PreguntasContarLetras = new ArrayList<PreguntaContarLetras>();
    private String autor;
    private String titulo;
    private String Tipo;
    private String TemaJuego;
    private String etapa;

    private List<SelectItem> etapas = new ArrayList<>();
    private String idioma;
    private Map<String, String> idiomas = new HashMap<String, String>();
    int number = 0;
    private String asignatura;
    private boolean numRespOk;
    private int curso;
    private String nivel;
    private String observaciones;
    String nombreFich;

    // Nombres de ficheros de la petición GET
    private String fichURL1;
    private String fichURL2;
    private String fichURL3;
    private String fichURL4;
    private String fichURL5;
    private String[] fichArray = new String[5];


    private Boolean showTextFile = false;
    private Boolean showMetaData = true;

    @PostConstruct
    public void init() {

        etapas.add(new SelectItem("infantil", "Infantil"));
        etapas.add(new SelectItem("permanente", "Educación Permanente"));
        etapas.add(new SelectItem("eso", "ESO"));
        etapas.add(new SelectItem("bach", "Bachillerato"));
        etapas.add(new SelectItem("cfgm", "CFGM"));
        etapas.add(new SelectItem("cfgs", "CFGS"));
        etapas.add(new SelectItem("general", "General"));
        etapas.add(new SelectItem("pcpi", "PCPI"));
        etapas.add(new SelectItem("primaria", "Primaria"));
        etapas.add(new SelectItem("musica", "Régimen especial Música"));
        etapas.add(new SelectItem("universidad", "Universidad"));

        idiomas.put("Español", "es");
        idiomas.put("Inglés", "en");
        idiomas.put("Francés", "fr");
        idiomas.put("Alemán", "de");
        idiomas.put("Griego", "gr");
        idiomas.put("Latín", "la");
        idiomas.put("Italiano", "it");
        idiomas.put("Catalán", "cat");
    }

    public void saveQuestion(AdminPreguntas b) throws Exception {
        fichURL1 = b.getNombreFich();
        showTextFile = true;
        
        int numRespVacia = 0;
        
        for (PreguntaOpciones model : Preguntas) {
        if (model.getSolucion().isEmpty()) {
            numRespVacia++;
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Solución requerida en la pregunta "+ numRespVacia, "Solución requerida en la pregunta "+ numRespVacia));
            return;
        } else {
            numRespVacia++;
        }
        
        }
        
        try {
            int num = 0;
            boolean RespInsuficientes = false;
            Boolean RespVariables = false;
            int numMinResp121517 = 2;
            int numMinResp19 = 4;
            int error19 = 0;
            int error121517 = 0;
            int errorResp = 0;
            numRespOk = false; // Comprueba q el numero de rspuestas sea el correcto en función del tipo
            // elegido.
            List<PreguntaOpciones> Preguntas = b.getPreguntas();
            List<PreguntaCifras> PreguntasCifras = b.getPreguntasCifras();
            List<PreguntaCampoTexto> PreguntasCampoTexto = b.getPreguntasCampoTexto();
            List<PreguntaSiNo> PreguntasSiNo = b.getPreguntasSiNo();
            List<PreguntaPanelesLetras> PreguntasPanelesLetras = b.getPreguntasPanelesLetras();
            List<PreguntaRelacionar> PreguntasRelacionar = b.getPreguntasRelacionar();
            List<PreguntaRespAbierta> PreguntasRespAbierta = b.getPreguntasRespAbierta();
            List<PreguntaContarLetras> PreguntasContarLetras = b.getPreguntasContarLetras();
            String autorJuego = b.getAutor();
            String tituloJuego = b.getTitulo();
            String TipoJuego = b.getTipo();
            String temaJuego = b.getTemaJuego();

            DocumentBuilderFactory documentBuilderFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
            DocumentBuilder documentBuilder = documentBuilderFactory.newDocumentBuilder();

            Document document = documentBuilder.newDocument();

            Element element = document.createElement("Gamificacion");
            document.appendChild(element);

            Attr attr = document.createAttribute("Id");
            attr.setValue("1");
            element.setAttributeNode(attr);

            Element titulo = document.createElement("titulo");
            if (!TipoJuego.equals("Tipo14")) {

                titulo.appendChild(document.createTextNode(tituloJuego));
                element.appendChild(titulo);
            } else {
                titulo.appendChild(document.createTextNode("Sin Título"));
                element.appendChild(titulo);
            }

            Element autor = document.createElement("autor");
            autor.appendChild(document.createTextNode(autorJuego));
            element.appendChild(autor);

            if (TipoJuego.equals("Tipo5") || TipoJuego.equals("Tipo17") || TipoJuego.equals("Tipo14")) {
                Element temaJug = document.createElement("tema");
                temaJug.appendChild(document.createTextNode(temaJuego));
                element.appendChild(temaJug);
            }

            Element preguntas = document.createElement("preguntas");
            preguntas.setAttribute("tipo", TipoJuego);
            element.appendChild(preguntas);

            if (Preguntas != null && !Preguntas.isEmpty()) {
                char[] formatoOpciones = new char[] { 'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F' };

                for (PreguntaOpciones model : Preguntas) {
                    model.setFallo(false);
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    int numRespRellenas = 0;
                    int numRespMaax = model.getRespuestas().size();
                    for (int h = 0; h < numRespMaax; h++) {
                        String resp = model.getRespuestas().get(h);
                        if (resp != null && !resp.isEmpty() && !resp.equals("")) {
                            numRespRellenas++;
                        }
                    }

                    if ((numRespRellenas < numMinResp121517
                            || numRespRellenas > MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")))
                            && (TipoJuego.equals("Tipo12") || TipoJuego.equals("Tipo15")
                                    || TipoJuego.equals("Tipo17"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                        RespVariables = true;
                    } else if ((numRespRellenas < numMinResp19
                            || numRespRellenas > MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")))
                            && (TipoJuego.equals("Tipo19"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                        RespVariables = true;
                    } else if (MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")) != numRespRellenas
                            && (!TipoJuego.equals("Tipo12") && !TipoJuego.equals("Tipo15")
                                    && !TipoJuego.equals("Tipo19") && !TipoJuego.equals("Tipo17"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                    }

                    if (!RespInsuficientes) {

                        if (MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(preguntas.getAttribute("tipo")) == 1) {
                            pregunta.setAttribute("sol",
                                    String.valueOf(formatoOpciones[Integer.parseInt(model.getSolucion()) - 1]));
                        } else {
                            pregunta.setAttribute("sol", model.getSolucion());
                        }
                        pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                        pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                        if (TipoJuego.equals("Tipo12")) {
                            Element tema = document.createElement("temaPregunta");
                            tema.appendChild(document.createTextNode(model.getTema()));
                            pregunta.appendChild(tema);
                        }
                        Element tema = document.createElement("temaPregunta");
                        tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                        pregunta.appendChild(tema);

                        Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                        enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                        enunciado.setAttribute("numLineas",
                                Integer.toString(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(preguntas.getAttribute("tipo"))));
                        pregunta.appendChild(enunciado);

                        for (String resp : model.getRespuestas()) {
                            num++;

                            if (resp != null && !resp.isEmpty() && !resp.equals("")) {
                                Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                                respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                                respuesta.setAttribute("numLineas", "1");
                                respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));
                                respuesta.setAttribute("numLetras", "5");
                                pregunta.appendChild(respuesta);
                            }
                        }
                        num = 0;
                        Element pista = document.createElement("pista");
                        pista.setAttribute("id", "1");
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pregunta.appendChild(pista);
                        preguntas.appendChild(pregunta);
                    } else {
                        if (RespVariables) {
                            if (TipoJuego.equals("Tipo19")) {
                                error19++;
                                model.setFallo(true);
                                numRespOk = true;
                            } else {
                                error121517++;
                                model.setFallo(true);
                                numRespOk = true;
                            }
                            RespVariables = false;
                        } else {
                            errorResp++;
                            model.setFallo(true);
                            numRespOk = true;
                        }
                        RespInsuficientes = false;
                    }
                }
            } else if (PreguntasCampoTexto != null && !PreguntasCampoTexto.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaCampoTexto model : PreguntasCampoTexto) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    for (String sol : model.getSolucion()) {
                        pregunta.setAttribute("sol", sol + "," + pregunta.getAttribute("sol"));
                    }
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    Element pista = document.createElement("pista");

                    for (String pistaJuego : model.getPistas()) {
                        pista.setAttribute("id", Integer.toString(num + 1));
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pista.appendChild(document.createTextNode(pistaJuego));

                        pregunta.appendChild(pista);
                        num++;
                    }
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasCifras != null && !PreguntasCifras.isEmpty()) {

                for (PreguntaCifras model : PreguntasCifras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("sol", model.getSolucion());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasContarLetras != null && !PreguntasContarLetras.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaContarLetras model : PreguntasContarLetras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getPalabra()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getLetras()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");

                        if (model.getLetras()[num] != null) {
                            respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                            respuesta.setAttribute("numLetras", model.getNumLetras()[num]);
                        } else {
                            break;
                        }
                        num++;
                        pregunta.appendChild(respuesta);

                    }

                    Element pista = document.createElement("pista");
                    pista.setAttribute("id", "1");
                    pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                    pregunta.appendChild(pista);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasPanelesLetras != null && !PreguntasPanelesLetras.isEmpty()) {

                for (PreguntaPanelesLetras model : PreguntasPanelesLetras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    num = 1;
                    for (String pist : model.getPistas()) {

                        Element pista = document.createElement("pista");
                        pista.setAttribute("id", Integer.toString(num++));
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pista.appendChild(document.createTextNode(pist));
                        pregunta.appendChild(pista);

                    }

                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasRelacionar != null && !PreguntasRelacionar.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaRelacionar model : PreguntasRelacionar) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode("''"));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getColumnaRespuesta()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                        respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                        respuesta.setAttribute("numLineas", "''");
                        respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));

                        Element respuesta2 = document.createElement("respuesta");
                        respuesta2.appendChild(document.createTextNode(model.getColumnaSolucion()[num]));
                        respuesta2.setAttribute("numLineas", "''");
                        respuesta2.setAttribute("num", Integer.toString(num));

                        pregunta.appendChild(respuesta);
                        pregunta.appendChild(respuesta2);
                        num++;
                    }
                    num = 0;
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasRespAbierta != null && !PreguntasRespAbierta.isEmpty()) {

                for (PreguntaRespAbierta model : PreguntasRespAbierta) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(model.getTema()));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasSiNo != null && !PreguntasSiNo.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaSiNo model : PreguntasSiNo) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    for (String sol : model.getSolucion()) {
                        pregunta.setAttribute("sol", sol);
                    }
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getLineasEnunciado()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getRespuestas()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                        respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                        // respuesta.setAttribute("numLineas", "1");
                        respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));
                        respuesta.setAttribute("sol", model.getSolucion()[num]);
                        // respuesta.setAttribute("numLetras", "5");
                        pregunta.appendChild(respuesta);
                        num++;
                    }
                    num = 0;
                    Element pista = document.createElement("pista");
                    pista.setAttribute("id", "1");
                    pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                    pregunta.appendChild(pista);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else {
                CommonFunc.errorSinPreguntas();

            }

            if (errorResp > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(errorResp,
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")),
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")));
            } else if (error19 > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(error19, MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")),
                        numMinResp19);
            } else if (error121517 > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(error121517,
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")), numMinResp121517);
            } else {
                if (DBConnection.fileExists(b.nombreFich)) {
                    CommonFunc.ficheroDuplicado();                  
                } else {
                    if (!numRespOk) {
                        CommonFunc.ficheroGenerado(TipoJuego);
                    }
                    String docContent = CommonFunc.toString(document);
                    logger.info(b.getNivel());
                    logger.info(b.getObservaciones());
                    DBConnection.addQuestion(b.getNombreFich(), docContent, b.getIdioma(), b.getEtapa(), b.getAsignatura(),
                            b.getTipo(), b.getCurso(), b.getNivel(), b.getObservaciones());
                }
            }
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Excepción en AdminPreguntas.java");
            e.printStackTrace();
        }
    }

    
    public void editQuestion(AdminPreguntas b) throws Exception {
        showTextFile = true;
        
        try {
            int num = 0;
            boolean RespInsuficientes = false;
            Boolean RespVariables = false;
            int numMinResp121517 = 2;
            int numMinResp19 = 4;
            int error19 = 0;
            int error121517 = 0;
            int errorResp = 0;
            numRespOk = false; // Comprueba q el numero de rspuestas sea el correcto en función del tipo
            // elegido.
            List<PreguntaOpciones> Preguntas = b.getPreguntas();
            List<PreguntaCifras> PreguntasCifras = b.getPreguntasCifras();
            List<PreguntaCampoTexto> PreguntasCampoTexto = b.getPreguntasCampoTexto();
            List<PreguntaSiNo> PreguntasSiNo = b.getPreguntasSiNo();
            List<PreguntaPanelesLetras> PreguntasPanelesLetras = b.getPreguntasPanelesLetras();
            List<PreguntaRelacionar> PreguntasRelacionar = b.getPreguntasRelacionar();
            List<PreguntaRespAbierta> PreguntasRespAbierta = b.getPreguntasRespAbierta();
            List<PreguntaContarLetras> PreguntasContarLetras = b.getPreguntasContarLetras();
            String autorJuego = b.getAutor();
            String tituloJuego = b.getTitulo();
            String TipoJuego = b.getTipo();
            String temaJuego = b.getTemaJuego();

            DocumentBuilderFactory documentBuilderFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
            DocumentBuilder documentBuilder = documentBuilderFactory.newDocumentBuilder();

            Document document = documentBuilder.newDocument();

            Element element = document.createElement("Gamificacion");
            document.appendChild(element);

            Attr attr = document.createAttribute("Id");
            attr.setValue("1");
            element.setAttributeNode(attr);

            Element titulo = document.createElement("titulo");
            if (!TipoJuego.equals("Tipo14")) {

                titulo.appendChild(document.createTextNode(tituloJuego));
                element.appendChild(titulo);
            } else {
                titulo.appendChild(document.createTextNode("Sin Título"));
                element.appendChild(titulo);
            }

            Element autor = document.createElement("autor");
            autor.appendChild(document.createTextNode(autorJuego));
            element.appendChild(autor);

            if (TipoJuego.equals("Tipo5") || TipoJuego.equals("Tipo17") || TipoJuego.equals("Tipo14")) {
                Element temaJug = document.createElement("tema");
                temaJug.appendChild(document.createTextNode(temaJuego));
                element.appendChild(temaJug);
            }

            Element preguntas = document.createElement("preguntas");
            preguntas.setAttribute("tipo", TipoJuego);
            element.appendChild(preguntas);

            if (Preguntas != null && !Preguntas.isEmpty()) {
                char[] formatoOpciones = new char[] { 'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F' };

                for (PreguntaOpciones model : Preguntas) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    int numRespRellenas = 0;
                    int numRespMaax = model.getRespuestas().size();
                    for (int h = 0; h < numRespMaax; h++) {
                        String resp = model.getRespuestas().get(h);
                        if (resp != null && !resp.isEmpty() && !resp.equals("")) {
                            numRespRellenas++;
                        }
                    }

                    if ((numRespRellenas < numMinResp121517
                            || numRespRellenas > MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")))
                            && (TipoJuego.equals("Tipo12") || TipoJuego.equals("Tipo15")
                                    || TipoJuego.equals("Tipo17"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                        RespVariables = true;
                    } else if ((numRespRellenas < numMinResp19
                            || numRespRellenas > MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")))
                            && (TipoJuego.equals("Tipo19"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                        RespVariables = true;
                    } else if (MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")) != numRespRellenas
                            && (!TipoJuego.equals("Tipo12") && !TipoJuego.equals("Tipo15")
                                    && !TipoJuego.equals("Tipo19") && !TipoJuego.equals("Tipo17"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                    }

                    if (!RespInsuficientes) {

                        if (MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(preguntas.getAttribute("tipo")) == 1) {
                            pregunta.setAttribute("sol",
                                    String.valueOf(formatoOpciones[Integer.parseInt(model.getSolucion()) - 1]));
                        } else {
                            pregunta.setAttribute("sol", model.getSolucion());
                        }
                        pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                        pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                        if (TipoJuego.equals("Tipo12")) {
                            Element tema = document.createElement("temaPregunta");
                            tema.appendChild(document.createTextNode(model.getTema()));
                            pregunta.appendChild(tema);
                        }
                        Element tema = document.createElement("temaPregunta");
                        tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                        pregunta.appendChild(tema);

                        Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                        enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                        enunciado.setAttribute("numLineas",
                                Integer.toString(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(preguntas.getAttribute("tipo"))));
                        pregunta.appendChild(enunciado);

                        for (String resp : model.getRespuestas()) {
                            num++;

                            if (resp != null && !resp.isEmpty() && !resp.equals("")) {
                                Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                                respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                                respuesta.setAttribute("numLineas", "1");
                                respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));
                                respuesta.setAttribute("numLetras", "5");
                                pregunta.appendChild(respuesta);
                            }
                        }
                        num = 0;
                        Element pista = document.createElement("pista");
                        pista.setAttribute("id", "1");
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pregunta.appendChild(pista);
                        preguntas.appendChild(pregunta);
                    } else {
                        if (RespVariables) {
                            if (TipoJuego.equals("Tipo19")) {
                                error19++;
                                model.setFallo(true);
                                numRespOk = true;
                            } else {
                                error121517++;
                                model.setFallo(true);
                                numRespOk = true;
                            }
                            RespVariables = false;
                        } else {
                            errorResp++;
                            model.setFallo(true);
                            numRespOk = true;
                        }
                        RespInsuficientes = false;
                    }
                }
            } else if (PreguntasCampoTexto != null && !PreguntasCampoTexto.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaCampoTexto model : PreguntasCampoTexto) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    for (String sol : model.getSolucion()) {
                        pregunta.setAttribute("sol", sol + "," + pregunta.getAttribute("sol"));
                    }
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    Element pista = document.createElement("pista");

                    for (String pistaJuego : model.getPistas()) {
                        pista.setAttribute("id", Integer.toString(num + 1));
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pista.appendChild(document.createTextNode(pistaJuego));

                        pregunta.appendChild(pista);
                        num++;
                    }
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasCifras != null && !PreguntasCifras.isEmpty()) {

                for (PreguntaCifras model : PreguntasCifras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("sol", model.getSolucion());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasContarLetras != null && !PreguntasContarLetras.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaContarLetras model : PreguntasContarLetras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getPalabra()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getLetras()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");

                        if (model.getLetras()[num] != null) {
                            respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                            respuesta.setAttribute("numLetras", model.getNumLetras()[num]);
                        } else {
                            break;
                        }
                        num++;
                        pregunta.appendChild(respuesta);

                    }

                    Element pista = document.createElement("pista");
                    pista.setAttribute("id", "1");
                    pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                    pregunta.appendChild(pista);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasPanelesLetras != null && !PreguntasPanelesLetras.isEmpty()) {

                for (PreguntaPanelesLetras model : PreguntasPanelesLetras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    num = 1;
                    for (String pist : model.getPistas()) {

                        Element pista = document.createElement("pista");
                        pista.setAttribute("id", Integer.toString(num++));
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pista.appendChild(document.createTextNode(pist));
                        pregunta.appendChild(pista);

                    }

                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasRelacionar != null && !PreguntasRelacionar.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaRelacionar model : PreguntasRelacionar) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode("''"));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getColumnaRespuesta()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                        respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                        respuesta.setAttribute("numLineas", "''");
                        respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));

                        Element respuesta2 = document.createElement("respuesta");
                        respuesta2.appendChild(document.createTextNode(model.getColumnaSolucion()[num]));
                        respuesta2.setAttribute("numLineas", "''");
                        respuesta2.setAttribute("num", Integer.toString(num));

                        pregunta.appendChild(respuesta);
                        pregunta.appendChild(respuesta2);
                        num++;
                    }
                    num = 0;
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasRespAbierta != null && !PreguntasRespAbierta.isEmpty()) {

                for (PreguntaRespAbierta model : PreguntasRespAbierta) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(model.getTema()));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasSiNo != null && !PreguntasSiNo.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaSiNo model : PreguntasSiNo) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    for (String sol : model.getSolucion()) {
                        pregunta.setAttribute("sol", sol);
                    }
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getLineasEnunciado()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getRespuestas()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                        respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                        // respuesta.setAttribute("numLineas", "1");
                        respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));
                        respuesta.setAttribute("sol", model.getSolucion()[num]);
                        // respuesta.setAttribute("numLetras", "5");
                        pregunta.appendChild(respuesta);
                        num++;
                    }
                    num = 0;
                    Element pista = document.createElement("pista");
                    pista.setAttribute("id", "1");
                    pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                    pregunta.appendChild(pista);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else {
                CommonFunc.errorSinPreguntas();

            }

            if (errorResp > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(errorResp,
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")),
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")));
            } else if (error19 > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(error19, MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")),
                        numMinResp19);
            } else if (error121517 > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(error121517,
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")), numMinResp121517);
            } else {
                
                    if (!numRespOk) {
                        CommonFunc.ficheroEditado(TipoJuego);
                    }
                    String docContent = CommonFunc.toString(document);
                    DBConnection.editQuestion(fichURL1, docContent, b.getIdioma(), b.getEtapa(), b.getAsignatura(),
                            b.getTipo(), b.getCurso(), b.getNivel(), b.getObservaciones());
                
            }
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Excepción en AdminPreguntas.java");
            e.printStackTrace();
        }
    }

    public int getNumber() {
        return number;
    }

    public void setNumber(int number) {
        this.number = number;
    }

    // Función para resetear todas lass listas, utilizado cuando se pulsa el botón
    // de "borrar preguntas" o cuando se cambia
    // de tipo de juego de tipo opciones.
    public void deleteAllLists() {
        Preguntas.removeAll(Preguntas);
        PreguntasCampoTexto.removeAll(PreguntasCampoTexto);
        PreguntasCifras.removeAll(PreguntasCifras);
        PreguntasContarLetras.removeAll(PreguntasContarLetras);
        PreguntasPanelesLetras.removeAll(PreguntasPanelesLetras);
        PreguntasRelacionar.removeAll(PreguntasRelacionar);
        PreguntasRespAbierta.removeAll(PreguntasRespAbierta);
        PreguntasSiNo.removeAll(PreguntasSiNo);
        autor = "";
        titulo = "";
        TemaJuego = "";
        asignatura = "";
        curso = 0;
        nivel = "";
        observaciones = "";
        idioma = "";
        etapa = "";
        showTextFile = false;
        showMetaData = true;

        nombreFich = "";

    }


    public void clean () {
        deleteAllLists();

    }

    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo test
    public void addPregunta() {
        for (PreguntaOpciones model : Preguntas) {
            model.setFallo(false);
        }
        PreguntaOpciones pregAdd = new PreguntaOpciones(MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(Tipo), MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));
        // this.number = Preguntas.size();
        pregAdd.setId("preg_" + number++);
        if (Tipo.equals("Tipo12")) {
            pregAdd.setTema("");
        }
        Preguntas.add(pregAdd);
    }

    public void duplicatePreguntaOpciones(String id) {
        PreguntaOpciones pregAdd = new PreguntaOpciones(MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(Tipo), MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));

        for (int i = 0; i < Preguntas.size(); i++) {
            if (Preguntas.get(i).getId().equals(id)) {
                pregAdd.setEnunciado(Preguntas.get(i).getEnunciado());
                pregAdd.setRespuestas(Preguntas.get(i).getRespuestas());
                pregAdd.setSolucion(Preguntas.get(i).getSolucion());
                pregAdd.setSolucionList(Preguntas.get(i).getSolucionList());
                pregAdd.setId("preg_" + number++);
                if (Tipo.equals("Tipo12")) {
                    pregAdd.setTema("");
                }
                Preguntas.add(pregAdd);
            }
        }


    }

    // Funcion para añadir respuesta a la lista de respuestas de tipo test
    public void addRespPregunta(PreguntaOpciones pregActual) {

        pregActual.getRespuestas().add("");
        pregActual.getSolucionList().add(pregActual.getSolucionList().get(pregActual.getSolucionList().size() - 1) + 1);
    }

    // Funcion para borrar respuesta de la lista de respuestas de tipo test
    public void deleteRespPregunta(PreguntaOpciones pregActual, int resp) {

        // pregActual.getRespuestas().remove(resp);

        pregActual.getRespuestas().remove(resp);
        pregActual.getSolucionList().remove(pregActual.getSolucionList().size() - 1);

    }

    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo test
    public void deletePregunta(String id) {

        for (int i = 0; i < Preguntas.size(); i++) {

            if (Preguntas.get(i).getId().equals(id)) {

                Preguntas.remove(i);

            }

        }
    }





    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo cifras
    public void addPreguntaCifras() {

        PreguntaCifras pregAdd = new PreguntaCifras(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));
        // this.number = PreguntasCifras.size();
        pregAdd.setId("preg_" + number++);
        PreguntasCifras.add(pregAdd);
    }

    public void duplicatePreguntaCifras(String id) {
        PreguntaCifras pregAdd = new PreguntaCifras(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));

        for (int i = 0; i < PreguntasCifras.size(); i++) {
            if (PreguntasCifras.get(i).getId().equals(id)) {
                pregAdd.setEnunciado(PreguntasCifras.get(i).getEnunciado());
                pregAdd.setPistas(PreguntasCifras.get(i).getPistas());
                pregAdd.setSolucion(PreguntasCifras.get(i).getSolucion());
                pregAdd.setId("preg_" + number++);
                PreguntasCifras.add(pregAdd);
            }
        }   
    }

    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo cifras
    public void deletePreguntaCifras(String id) {
        for (int i = 0; i < PreguntasCifras.size(); i++) {

            if (PreguntasCifras.get(i).getId().equals(id)) {

                PreguntasCifras.remove(i);

            }

        }

    }

    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo campo texto
    public void addPreguntaCampoTexto() {
        PreguntaCampoTexto pregAdd3 = new PreguntaCampoTexto(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.posiblesSol.get(Tipo), 1);
        // this.number = PreguntasCampoTexto.size();
        pregAdd3.setId("preg_" + number++);
        PreguntasCampoTexto.add(pregAdd3);

    }

    public void duplicatePreguntaCampoTexto(String id) {
        PreguntaCampoTexto pregAdd = new PreguntaCampoTexto(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.posiblesSol.get(Tipo), 1);

        for (int i = 0; i < PreguntasCampoTexto.size(); i++) {
            if (PreguntasCampoTexto.get(i).getId().equals(id)) {
                pregAdd.setEnunciado(PreguntasCampoTexto.get(i).getEnunciado());
                pregAdd.setSolucion(PreguntasCampoTexto.get(i).getSolucion());
                pregAdd.setPistas(PreguntasCampoTexto.get(i).getPistas());
                pregAdd.setId("preg_" + number++);
                PreguntasCampoTexto.add(pregAdd);
            }
        }   
    }

    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo campo texto
    public void deletePreguntaCampoTexto(String id) {
        for (int i = 0; i < PreguntasCampoTexto.size(); i++) {

            if (PreguntasCampoTexto.get(i).getId().equals(id)) {

                PreguntasCampoTexto.remove(i);

            }

        }

    }

    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo respuesta si o no
    public void addPreguntaSiNo() {

        PreguntaSiNo pregAdd = new PreguntaSiNo(MenuMapTiposOpciones.elementosPanel.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));
        // this.number = PreguntasSiNo.size();
        pregAdd.setId("preg_" + number++);
        PreguntasSiNo.add(pregAdd);
    }


    public void duplicatePreguntaSiNo(String id) {


        PreguntaSiNo pregAdd = new PreguntaSiNo(MenuMapTiposOpciones.elementosPanel.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));
        for (int i = 0; i < PreguntasSiNo.size(); i++) {
            if (PreguntasSiNo.get(i).getId().equals(id)) {
                pregAdd.setEnunciado(PreguntasSiNo.get(i).getEnunciado());
                pregAdd.setPistas(PreguntasSiNo.get(i).getPistas());
                pregAdd.setSolucion(PreguntasSiNo.get(i).getSolucion());
                pregAdd.setRespuestas(PreguntasSiNo.get(i).getRespuestas());
                pregAdd.setSolucion(PreguntasSiNo.get(i).getSolucion());
                pregAdd.setId("preg_" + number++);
                PreguntasSiNo.add(pregAdd);
            }
        }   
    }



    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo respuesta si o no
    public void deletePreguntaSiNo(String id) {
        for (int i = 0; i < PreguntasSiNo.size(); i++) {

            if (PreguntasSiNo.get(i).getId().equals(id)) {

                PreguntasSiNo.remove(i);

            }

        }

    }

    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo paneles con letras
    public void addPreguntaPanelesLetras() {

        PreguntaPanelesLetras pregAdd = new PreguntaPanelesLetras(MenuMapTiposOpciones.letrasPanel.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.Pistas.get(Tipo));
        // this.number = PreguntasPanelesLetras.size();
        pregAdd.setId("preg_" + number++);
        PreguntasPanelesLetras.add(pregAdd);
    }

    public void duplicatePreguntaPanelesLetras(String id) {

        PreguntaPanelesLetras pregAdd = new PreguntaPanelesLetras(MenuMapTiposOpciones.letrasPanel.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.Pistas.get(Tipo));
        for (int i = 0; i < PreguntasPanelesLetras.size(); i++) {
            if (PreguntasPanelesLetras.get(i).getId().equals(id)) {
                pregAdd.setEnunciado(PreguntasPanelesLetras.get(i).getEnunciado());
                pregAdd.setPistas(PreguntasPanelesLetras.get(i).getPistas());
                pregAdd.setSolucion(PreguntasPanelesLetras.get(i).getSolucion());
                pregAdd.setId("preg_" + number++);
                PreguntasPanelesLetras.add(pregAdd);
            }
        }   
    }


    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo paneles con letras
    public void deletePreguntaPanelesLetras(String id) {
        for (int i = 0; i < PreguntasPanelesLetras.size(); i++) {

            if (PreguntasPanelesLetras.get(i).getId().equals(id)) {

                PreguntasPanelesLetras.remove(i);

            }

        }

    }

    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo relacionar columnas
    public void addPreguntaRelacionar() {

        PreguntaRelacionar pregAdd = new PreguntaRelacionar(MenuMapTiposOpciones.filasColumna.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.filasColumna.get(Tipo));
        // this.number = PreguntasRelacionar.size();
        pregAdd.setId("preg_" + number++);
        PreguntasRelacionar.add(pregAdd);
    }

    public void duplicatePreguntaRelacionar(String id) {

        PreguntaRelacionar pregAdd = new PreguntaRelacionar(MenuMapTiposOpciones.filasColumna.get(Tipo),
                MenuMapTiposOpciones.filasColumna.get(Tipo));
        for (int i = 0; i < PreguntasRelacionar.size(); i++) {
            if (PreguntasRelacionar.get(i).getId().equals(id)) {
                pregAdd.setEnunciado(PreguntasRelacionar.get(i).getEnunciado());
                pregAdd.setColumnaRespuesta(PreguntasRelacionar.get(i).getColumnaRespuesta());
                pregAdd.setColumnaSolucion(PreguntasRelacionar.get(i).getColumnaSolucion());
                pregAdd.setId("preg_" + number++);
                PreguntasRelacionar.add(pregAdd);
            }
        }   
    }

    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo relacionar columnas
    public void deletePreguntaRelacionar(String id) {
        for (int i = 0; i < PreguntasRelacionar.size(); i++) {

            if (PreguntasRelacionar.get(i).getId().equals(id)) {

                PreguntasRelacionar.remove(i);

            }

        }

    }

    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo respuesta abierta
    public void addPreguntaRespAbierta() {

        PreguntaRespAbierta pregAdd = new PreguntaRespAbierta(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));
        // this.number = PreguntasRespAbierta.size();
        pregAdd.setId("preg_" + number++);
        PreguntasRespAbierta.add(pregAdd);
    }

    public void duplicatePreguntaRespAbierta(String id) {

        PreguntaRespAbierta pregAdd = new PreguntaRespAbierta(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(Tipo));
        for (int i = 0; i < PreguntasRespAbierta.size(); i++) {
            if (PreguntasRespAbierta.get(i).getId().equals(id)) {
                pregAdd.setEnunciado(PreguntasRespAbierta.get(i).getEnunciado());
                pregAdd.setTema(PreguntasRespAbierta.get(i).getTema());
                pregAdd.setId("preg_" + number++);
                PreguntasRespAbierta.add(pregAdd);
            }
        }   
    }

    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo respuesta abierta
    public void deletePreguntaRespAbierta(String id) {
        for (int i = 0; i < PreguntasRespAbierta.size(); i++) {

            if (PreguntasRespAbierta.get(i).getId().equals(id)) {

                PreguntasRespAbierta.remove(i);

            }

        }

    }

    // Funcion para añadir pregunta a la lista de tipo contar letras
    public void addPreguntaContarLetras() {

        PreguntaContarLetras pregAdd = new PreguntaContarLetras(18);

        pregAdd.setId("preg_" + number++);
        PreguntasContarLetras.add(pregAdd);
    }

    // Funcion para borrar pregunta de la lista de tipo contar letras
    public void deletePreguntaContarLetras(String id) {
        for (int i = 0; i < PreguntasContarLetras.size(); i++) {

            if (PreguntasContarLetras.get(i).getId().equals(id)) {

                PreguntasContarLetras.remove(i);

            }

        }

    }

    //Comprueba qué ficheros se han recibido por parámetro y los extrae de la BD para mostrarlo
    public void checkFile(AdminPreguntas b, MenuMapTipos tipos, MenuMapTiposOpciones opcionesTipos) {
        clean();
        b.showTextFile = false;
        String[] fichURLs = {fichURL1, fichURL2, fichURL3, fichURL4, fichURL5};

        if (fichURL1 != null) {
            String fileType = DBConnection.getType(fichURL1);
            //Estas 4 líneas definen el formato y tipo en las listas desplegables
            tipos.setTipo(CommonFunc.getFileFormat(fileType));
            tipos.onTipoChange();
            tipos.setTipoSeleccionado(fileType);
            b.setTipo(fileType);
        }

        for (String fichURL: fichURLs) { //Se rellenan las preguntas con el contenido de los ficheros haciendo la búsueda pertinente en la bd
            if (fichURL != null && fichURL != "null") {
                String fileContent = DBConnection.getFile(fichURL);

                DocumentBuilderFactory factory = DocumentBuilderFactory.newInstance();  
                DocumentBuilder builder;  
                try  
                {  
                    //Para mostrar el fichero llamamos a ReadXML, que carga xml en la vista
                    builder = factory.newDocumentBuilder();  
                    Document doc = builder.parse( new InputSource( new StringReader( fileContent ) ) );   
                    ReadXML xml = new ReadXML();
                    xml.readFile(doc,b, tipos, opcionesTipos);
                } catch (Exception e) {  
                } 
            }
        }
        if (fichURL2 == null || fichURL2.equals("null")) { //Si el segundo parámetro está vacío, solo hay un fichero. Se rellenan el resto de campos con los datos del fich1
            if (fichURL1 != null) {
                b.showMetaData = true;
                b.showTextFile = true;
            }
            b.setAutor(DBConnection.getAutor(fichURL1));
            b.setTitulo(DBConnection.getTitulo(fichURL1));
            b.setIdioma(DBConnection.getIdioma(fichURL1));
            b.setEtapa(DBConnection.getEtapa(fichURL1));
            b.setAsignatura(DBConnection.getAsignatura(fichURL1));
            try {
                b.setCurso(Integer.parseInt(DBConnection.getCurso(fichURL1)));
            } catch (NumberFormatException e) { }
            b.setNivel(DBConnection.getNivel(fichURL1));
            b.setObservaciones(DBConnection.getObservaciones(fichURL1));

        } else { //Si hay más de un fichero, no se rellenan los campos adicionales
            //Estos campos se rellenan siempre, así que los vaciamos manualmente
            b.setAutor(""); 
            b.setTitulo("");
        }

    }


    public void infoImportar() {
        FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, "Información", "Las extensiones GIFT y DOC solo son compatibles con los formatos de respuestas con opciones. "));
    }
    
    public void infoExportar() {
        FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, "Información", "El archivo debe ser XML.\nEl formato Paneles de letras no permite exportar a otros formatos.  "));

    }
    
    public List<PreguntaOpciones> getPreguntas() {
        return Preguntas;
    }

    public List<PreguntaCifras> getPreguntasCifras() {
        return PreguntasCifras;
    }

    public List<PreguntaCampoTexto> getPreguntasCampoTexto() {
        return PreguntasCampoTexto;
    }

    public void setPreguntasCampoTexto(List<PreguntaCampoTexto> PreguntasCampoTexto) {
        this.PreguntasCampoTexto = PreguntasCampoTexto;
    }

    public List<PreguntaSiNo> getPreguntasSiNo() {
        return PreguntasSiNo;
    }

    public void setPreguntasSiNo(List<PreguntaSiNo> PreguntasSiNo) {
        this.PreguntasSiNo = PreguntasSiNo;
    }

    public List<PreguntaPanelesLetras> getPreguntasPanelesLetras() {
        return PreguntasPanelesLetras;
    }

    public void setPreguntasPanelesLetras(List<PreguntaPanelesLetras> PreguntasPanelesLetras) {
        this.PreguntasPanelesLetras = PreguntasPanelesLetras;
    }

    public List<PreguntaRelacionar> getPreguntasRelacionar() {
        return PreguntasRelacionar;
    }

    public void setPreguntasRelacionar(List<PreguntaRelacionar> PreguntasRelacionar) {
        this.PreguntasRelacionar = PreguntasRelacionar;
    }

    public List<PreguntaRespAbierta> getPreguntasRespAbierta() {
        return PreguntasRespAbierta;
    }

    public void setPreguntasRespAbierta(List<PreguntaRespAbierta> PreguntasRespAbierta) {
        this.PreguntasRespAbierta = PreguntasRespAbierta;
    }

    public List<PreguntaContarLetras> getPreguntasContarLetras() {
        return PreguntasContarLetras;
    }

    public void setPreguntasContarLetras(List<PreguntaContarLetras> PreguntasContarLetras) {
        this.PreguntasContarLetras = PreguntasContarLetras;
    }

    public String getAutor() {
        return autor;
    }

    public void setAutor(String autor) {
        this.autor = autor;
    }

    public String getTitulo() {
        return titulo;
    }

    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }

    public String getTemaJuego() {
        return TemaJuego;
    }

    public void setTemaJuego(String TemaJuego) {
        this.TemaJuego = TemaJuego;
    }

    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }

    public List<SelectItem> getEtapas() {
        return etapas;
    }

    public void setEtapas(List<SelectItem> etapas) {
        this.etapas = etapas;
    }

    public String getIdioma() {
        return idioma;
    }

    public void setIdioma(String idioma) {
        this.idioma = idioma;
    }

    public Map<String, String> getIdiomas() {
        return idiomas;
    }

    public void setIdiomas(Map<String, String> idiomas) {
        this.idiomas = idiomas;
    }

    public void setTipo(String tipo) {
        this.Tipo = tipo;
    }

    public String getTipo() {
        return Tipo;
    }

    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }

    public void setNombreFich(String nombreFich) {
        this.nombreFich = nombreFich;
    }

    public String getNombreFich() {
        return nombreFich;
    }

    public String getFichURL1() {
        return fichURL1;
    }

    public String getFichURL2() {
        return fichURL2;
    }

    public String getFichURL3() {
        return fichURL3;
    }

    public String getFichURL4() {
        return fichURL4;
    }

    public String getFichURL5() {
        return fichURL5;
    }

    public void setFichURL1(String fichURL1) {
        this.fichURL1 = fichURL1;
    }

    public void setFichURL2(String fichURL2) {
        this.fichURL2 = fichURL2;
    }

    public void setFichURL3(String fichURL3) {
        this.fichURL3 = fichURL3;
    }

    public void setFichURL4(String fichURL4) {
        this.fichURL4 = fichURL4;
    }

    public void setFichURL5(String fichURL5) {
        this.fichURL5 = fichURL5;
    }

    public String[] getFichArray() {
        return fichArray;
    }

    public void setFichArray(String[] fichArray) {
        this.fichArray = fichArray;
    }

    public int getCurso() {
        return curso;
    }

    public void setCurso(int curso) {
        this.curso = curso;
    }

    public String getNivel() {
        return nivel;
    }

    public void setNivel(String nivel) {
        this.nivel = nivel;
    }

    public String getObservaciones() {
        return observaciones;
    }

    public void setObservaciones(String observaciones) {
        this.observaciones = observaciones;
    }

    public Boolean getShowTextFile() {
        return showTextFile;
    }

    public void setShowTextFile(Boolean showTextFile) {
        this.showTextFile = showTextFile;
    }

    public Boolean getShowMetaData() {
        return showMetaData;
    }

    public void setShowMetaData(Boolean showMetaData) {
        this.showMetaData = showMetaData;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Busqueda/FiltroBuscador.javapackage Busqueda;

import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Arrays;
import java.util.Collections;
import java.util.Comparator;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;

import comunes.CommonFunc;
import comunes.DBConnection;

/**
 * The class FiltroBuscador
 * Bean principal del buscador.xhtml. Contiene los métodos que se invocan desde dicha vista
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named(value = "filtroBuscador")
@SessionScoped
public class FiltroBuscador implements Serializable {

    /**
     * 
     */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private String[] etapa;
    private Map<String, String> etapas = new HashMap<String, String>();
    private String asignatura;
    private String tema;
    private String nombreFich;
    private String autor;
    private String[] idioma;
    private Map<String, String> idiomas = new HashMap<String, String>();
    private String[] tipo;
    private Map<String, String> tipos = new HashMap<String, String>();
    private String[] individual;
    private Map<String, String> individuales = new HashMap<String, String>();
    private Map<String, String> intervalos = new HashMap<String, String>();
    private String palabra;

    private List<ResultTableItem> resultList = new ArrayList<ResultTableItem>();
    private List<ResultTableItem> selectedResult = new ArrayList<ResultTableItem>();


    private int min;
    private int max;
    private int totalMin = 0;
    private int totalMax = 300;
    private Boolean todos = false;

    private int curso;
    private String nivel;
    private String observaciones;

    private int totalFicheros;
    private int fichPorPag = 30;


    private String labelEtapa = "Etapa";
    private String labelIdioma = "Idioma";
    private String labelTipoFicheros = "Tipos de ficheros";
    private String labelIndividuales = "Ficheros Individuales";

    @PostConstruct
    public void init() {
        etapas.put("Infantil", "infantil");
        etapas.put("Educación Permanente", "permanente");
        etapas.put("ESO", "eso");
        etapas.put("Bachillerato", "bachiller");
        etapas.put("CFGM", "cfgm");
        etapas.put("CFGS", "cfgs");
        etapas.put("General", "general");
        etapas.put("PCPI", "pcpi");
        etapas.put("Primaria", "primaria");
        etapas.put("Régimen especial Música", "musica");
        etapas.put("Universidad", "universidad");


        idiomas.put("Español", "es");
        idiomas.put("Inglés", "en");
        idiomas.put("Francés", "fr");
        idiomas.put("Alemán", "de");
        idiomas.put("Griego", "gr");
        idiomas.put("Latín", "la");
        idiomas.put("Italiano", "it");
        idiomas.put("Catalán", "cat");

        tipos.put("Tipo 1", "Tipo1");
        tipos.put("Tipo 2", "Tipo2");
        tipos.put("Tipo 3", "Tipo3");
        tipos.put("Tipo 4", "Tipo4");
        tipos.put("Tipo 5", "Tipo5");
        tipos.put("Tipo 6", "Tipo6");
        tipos.put("Tipo 7", "Tipo7");
        tipos.put("Tipo 8", "Tipo8");
        tipos.put("Tipo 9", "Tipo9");
        tipos.put("Tipo 10", "Tipo10");        
        tipos.put("Tipo 12", "Tipo12");
        tipos.put("Tipo 13", "Tipo13");
        tipos.put("Tipo 14", "Tipo14");
        tipos.put("Tipo 15", "Tipo15");
        tipos.put("Tipo 16", "Tipo16");
        tipos.put("Tipo 17", "Tipo17");
        tipos.put("Tipo 18", "Tipo18");
        tipos.put("Tipo 19", "Tipo19");


        individuales.put("Tipo 50x50", "Tipo50x50");
        individuales.put("Tipo Arco iris", "TipoArcoIris");
        individuales.put("Tipo Bomba dorada", "TipoBombaDorada");
        individuales.put("Tipo BombaPlateada", "TipoBombaPlateada");
        individuales.put("Tipo El Duelo", "TipoDuelo");
        individuales.put("Tipo La trampa", "TipoTrampa");
        individuales.put("Tipo Los Sabios", "TipoSabios");
        individuales.put("Tipo La patata caliente", "TipoPatata");
        individuales.put("Tipo Cada sabio con su tema", "TipoSabio");
        individuales.put("Tipo El pulsador", "TipoPulsador");
        individuales.put("Tipo Empieza por", "TipoEmpieza");
        individuales.put("Tipo La escalera", "TipoEscalera");
        individuales.put("Tipo Letra a letra", "TipoLetra");
        individuales.put("Tipo Pasapalabra", "TipoPasapalabra");
        individuales.put("Tipo Palabra Imposible", "TipoImposible");
        individuales.put("Tipo La última llamada", "TipoLlamada");
        individuales.put("Tipo Identity", "TipoIdentity");
        individuales.put("Tipo Parejas Ocultas", "TipoParejas");
        individuales.put("Tipo De par en par", "TipoPar");
        individuales.put("Tipo Del tirón", "TipoDelTiron");
        individuales.put("Tipo Jurado", "TipoJurado");
        individuales.put("Tipo Cuantas Letras", "TipoCuantasLetras");
        individuales.put("Tipo Letritas que faltan", "TipoLetritas");



        intervalos.put("02-04", "02-04");
        intervalos.put("05-09", "05-09");
        intervalos.put("10-14", "10-14");
        intervalos.put("15-19", "15-19");
        intervalos.put("20-24", "20-24");
        intervalos.put("25-29", "25-29");
        intervalos.put("30-35", "30-35");
        intervalos.put("35-40", "35-40");
        intervalos.put("40-49", "40-49");
        intervalos.put("50-59", "50-59");
        intervalos.put("60-69", "60-69");
        intervalos.put("70-79", "70-79");
        intervalos.put("80-89", "80-89");
        intervalos.put("90-99", "90-99");
        intervalos.put(">=100", ">=100");

        min = 0;
        max = 300;
    }

    //Función que navega al generador pasándole como parámetro los nombres de los ficheros seleccionados
    public String navigate() {

        if (selectedResult.size() <= 5) {

            String firstFileFormat = CommonFunc.getFileFormat(selectedResult.get(0).getFileType());

            for (ResultTableItem item: selectedResult) {
                String fileFormat = CommonFunc.getFileFormat(item.getFileType());
                if (!firstFileFormat.equals(fileFormat)) {
                    FacesContext.getCurrentInstance().addMessage("wrongFiles", new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error de compatibilidad", "Todos los ficheros deben ser del mismo formato."));
                    return "buscador?faces.redirect=false";
                }
            }

            String[]  fichs = new String[5];
            Arrays.fill(fichs, "null");

            for (int i=0; i< selectedResult.size(); i++) {
                fichs[i] = selectedResult.get(i).getFileName();
            }

            return "generador?faces-redirect=true&includeParams=true&fich1="+fichs[0]+"&fich2="+ fichs[1]+"&fich3="+fichs[2]+ "&fich4="+ fichs[3]+"&fich5=" + fichs[4];
        } else {
            FacesContext.getCurrentInstance().addMessage("wrongFiles", new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "¡Demasiados ficheros!", "Puede elegir hasta 5 ficheros."));
            return "buscador?faces.redirect=false";
        }
    }

    //Función que hace una búsqueda en la BD
    public void busqueda() {
        DBConnection.search(etapa, asignatura, tema, nombreFich, autor, idioma, tipo, individual, palabra, resultList, min, max,todos, curso, nivel, observaciones);
        totalFicheros = resultList.size();

        //Ordenar por nombre (este orden tiene menos prioridad)
        Collections.sort(resultList, new Comparator<ResultTableItem>() {
            @Override
            public int compare(ResultTableItem o1, ResultTableItem o2) {
                //En cada iteración, comparamos el que sea menor alfabéticamente con todo en minúsuclas
                return o1.getFileName().toLowerCase().compareTo(o2.getFileName().toLowerCase());
            }
        });

        //Ordenar por tipo (este orden tiene más prioridad)
        Collections.sort(resultList, new Comparator<ResultTableItem>() {
            @Override
            public int compare(ResultTableItem o1, ResultTableItem o2) {
                //En cada iteración, obtenemos la parte numérica del tipo y comparamos para conseguir el menor
                try {
                    Integer t1 = Integer.parseInt(o1.getFileType().substring(4)); //Substring 4 elimina el texto "Tipo" de la cadena tipo
                    Integer t2 = Integer.parseInt(o2.getFileType().substring(4));
                    return t1 - t2;
                } catch (NumberFormatException e) { //Esta excepción significa que alguno de los tipos no era numérico. Comparamos ambas cadenas de texto sin maś
                    return o1.getFileType().toLowerCase().compareTo(o2.getFileType().toLowerCase());
                }
            }
        });

    }

    public void limpiar() {
        resultList.clear();
        Arrays.fill(etapa, "old");
        asignatura = "";
        tema = "";
        nombreFich = "";
        autor = "";
        Arrays.fill(idioma, labelIdioma);
        Arrays.fill(tipo, labelTipoFicheros);
        Arrays.fill(individual, labelIndividuales);
        palabra = "";
        curso = 0;
        nivel = "";
        observaciones = "";
        min = 0;
        max = 300;
        totalFicheros = 0;
        labelEtapa = "Etapa";
        labelIdioma = "Idioma";
        labelTipoFicheros = "Tipos de ficheros";
        labelIndividuales = "Ficheros Individuales";
    }
    //Función que borra los item seleccionados de la lista
    public void borrar() {

        resultList.removeAll(selectedResult);
        selectedResult.clear();

    }

    //Función que llama la BD para borrar los ítems seleccionados
    public void eliminarBBDD() {
        DBConnection.delete(selectedResult);
        resultList.removeAll(selectedResult);
        selectedResult.clear();
    }

    public void casillaMarcada() {
        try {
            if (etapa.length > 0) {
                labelEtapa = "*Etapa";
            } else {
                labelEtapa = "Etapa";
            }
        } catch (NullPointerException e) {
            labelEtapa = "Etapa";

        } //Puede ser que no se haya inicializado todavía el campo, pero no pasa nada


        try {
            if (idioma.length > 0) {
                labelIdioma = "*Idioma";
            } else {
                labelIdioma = "Idioma";
            }
        } catch (NullPointerException e) {
            labelIdioma = "Idioma";

        } //Puede ser que no se haya inicializado todavía el campo, pero no pasa nada

        try {
            if (tipo.length > 0) {
                labelTipoFicheros = "*Tipos de ficheros";
            } else {
                labelTipoFicheros = "Tipos de ficheros";
            }
        } catch (NullPointerException e) {
            labelTipoFicheros = "Tipos de ficheros";
        } //Puede ser que no se haya inicializado todavía el campo, pero no pasa nada

        try {
            if (individual.length > 0) {
                labelIndividuales = "*Ficheros individuales";
            } else {
                labelIndividuales = "Ficheros individuales";
            }
        } catch (NullPointerException e) {
            labelIndividuales = "Ficheros individuales";

        } //Puede ser que no se haya inicializado todavía el campo, pero no pasa nada

    }


    public Map<String, String> getEtapas() {
        return etapas;
    }

    public void setEtapas(Map<String, String> etapas) {
        this.etapas = etapas;
    }

    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }

    public String getNombreFich() {
        return nombreFich;
    }

    public void setNombreFich(String nombreFich) {
        this.nombreFich = nombreFich;
    }

    public String getAutor() {
        return autor;
    }

    public void setAutor(String autor) {
        this.autor = autor;
    }

    public Map<String, String> getIdiomas() {
        return idiomas;
    }

    public void setIdiomas(Map<String, String> idiomas) {
        this.idiomas = idiomas;
    }


    public Map<String, String> getTipos() {
        return tipos;
    }

    public void setTipos(Map<String, String> tipos) {
        this.tipos = tipos;
    }



    public Map<String, String> getIndividuales() {
        return individuales;
    }

    public void setIndividuales(Map<String, String> individuales) {
        this.individuales = individuales;
    }


    public Map<String, String> getIntervalos() {
        return intervalos;
    }

    public void setIntervalos(Map<String, String> intervalos) {
        this.intervalos = intervalos;
    }

    public String getPalabra() {
        return palabra;
    }

    public void setPalabra(String palabra) {
        this.palabra = palabra;
    }

    public String[] getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(String[] etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }

    public String[] getIdioma() {
        return idioma;
    }

    public void setIdioma(String[] idioma) {
        this.idioma = idioma;
    }

    public String[] getTipo() {
        return tipo;
    }

    public void setTipo(String[] tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public String[] getIndividual() {
        return individual;
    }

    public void setIndividual(String[] individual) {
        this.individual = individual;
    }

    public List<ResultTableItem> getResultList() {
        return resultList;
    }

    public void setResultList(List<ResultTableItem> resultList) {
        this.resultList = resultList;
    }

    public List<ResultTableItem> getSelectedResult() {
        return selectedResult;
    }

    public void setSelectedResult(List<ResultTableItem> selectedResult) {
        this.selectedResult = selectedResult;
    }

    public int getTotalMax() {
        return totalMax;
    }

    public void setTotalMax(int totalMax) {
        this.totalMax = totalMax;
    }

    public int getTotalMin() {
        return totalMin;
    }

    public void setTotalMin(int totalMin) {
        this.totalMin = totalMin;
    }

    public int getMax() {
        return max;
    }

    public void setMax(int max) {
        this.max = max;
    }

    public int getMin() {
        return min;
    }

    public void setMin(int min) {
        this.min = min;
    }

    public Boolean getTodos() {
        return todos;
    }

    public void setTodos(Boolean todos) {
        this.todos = todos;
    }

    public int getCurso() {
        return curso;
    }

    public void setCurso(int curso) {
        this.curso = curso;
    }

    public String getNivel() {
        return nivel;
    }

    public void setNivel(String nivel) {
        this.nivel = nivel;
    }

    public String getObservaciones() {
        return observaciones;
    }

    public void setObservaciones(String observaciones) {
        this.observaciones = observaciones;
    }

    public int getTotalFicheros() {
        return totalFicheros;
    }

    public void setTotalFicheros(int totalFicheros) {
        this.totalFicheros = totalFicheros;
    }

    public int getFichPorPag() {
        return fichPorPag;
    }

    public void setFichPorPag(int fichPorPag) {
        this.fichPorPag = fichPorPag;
    }

    public String getLabelEtapa() {
        return labelEtapa;
    }

    public void setLabelEtapa(String labelEtapa) {
        this.labelEtapa = labelEtapa;
    }

    public String getLabelIdioma() {
        return labelIdioma;
    }

    public void setLabelIdioma(String labelIdioma) {
        this.labelIdioma = labelIdioma;
    }

    public String getLabelTipoFicheros() {
        return labelTipoFicheros;
    }

    public void setLabelTipoFicheros(String labelTipoFicheros) {
        this.labelTipoFicheros = labelTipoFicheros;
    }

    public String getLabelIndividuales() {
        return labelIndividuales;
    }

    public void setLabelIndividuales(String labelIndividuales) {
        this.labelIndividuales = labelIndividuales;
    }



}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Busqueda/ResultTableItem.javapackage Busqueda;

import java.io.Serializable;

public class ResultTableItem implements Serializable {
    
    /**
     * Los elementos de una búsqueda generan instancias de esta clase.
     * En esta clase está el nombre del fichero y el tipo
     */
    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private String fileName; //Nombre del fichero XML
    private String fileType; //El tipo (Ej: Tipo1)
    private String fileTypeDesc; //El tipo con espacios (Ej: Tipo 1)
    
    public ResultTableItem(String fileName, String fileType, String fileTypeDesc) {
        this.fileName = fileName;
        this.fileType = fileType;
        this.fileTypeDesc = fileTypeDesc;
    }
    
    public String getFileName() {
        return fileName;
    }
    public void setFileName(String fileName) {
        this.fileName = fileName;
    }
    public String getFileType() {
        return fileType;
    }
    public void setFileType(String fileType) {
        this.fileType = fileType;
    }
    
    @Override
    public boolean equals(Object obj) {
            ResultTableItem otherObj = (ResultTableItem) obj;
            return this.fileName.equals(otherObj .fileName) &&
                     this.fileType.equals(otherObj .fileType) &&
                    this.hashCode() == otherObj .hashCode();
    }

    @Override
        public int hashCode() {
            return (43 + 777);
    }

        
    
    public String getFileTypeDesc() {
        return fileTypeDesc;
    }

    public void setFileTypeDesc(String fileTypeDesc) {
        this.fileTypeDesc = fileTypeDesc;
    }


}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Lectura/Importador.java/*
 * Clase que identifica el fichero subido y en función de su tipo llama a la clase correspondiente
*   para su lectura.
 */
package Lectura;

import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;
import javax.xml.transform.TransformerException;

import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.xml.sax.SAXException;

import AdministrarPreguntas.AdminPreguntas;
import MapaTipos.MapaTiposTXT;
import MapaTipos.MenuMapTipos;
import MapaTipos.MenuMapTiposOpciones;
import comunes.Constants;

/**
 *The class Importador
 *
 * @author carlos, Guille
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class Importador implements Serializable{
    
    /**
     * 
     */
    private static final long serialVersionUID = 1L;
    // Variable donde se guarda el fichero que se sube
    private UploadedFile file;

    
    public UploadedFile getFile() {
        return file;
    }

    public void setFile(UploadedFile file) {
        this.file = file;
    }
    //Mensaje de error cuando no se seleccione ningún fichero e intento importar.
    public void errorFile() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No ha seleccionado un fichero"));
    }
    
   //Mensaje de error cuando no se seleccione ningún tipo  e intento importar.
    public void errorFileSinTipo() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No ha seleccionado ningún tipo"));
    }
     public void errorFileExpFormato() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al exportar", "No ha seleccionado un fichero válido. Debe ser tipo TXT, DOC, GIFT o XML."));
    }
    
    public void importador(AdminPreguntas b, MenuMapTipos tipos, MenuMapTiposOpciones opcionesTipos) throws SAXException, IOException, ParserConfigurationException, TransformerException{
        
        //compruebo si se ha subido el fichero o si está vacío y también si se ha seleccionao.
        if (file.getFileName() == null || file.getFileName().isEmpty() ) {
            errorFile();
        } else {
             
            //Comprobamos de qué tipo es el fichero subido.
            if(file.getContentType().equals(Constants.tipoXML)){
                ReadXML xml = new ReadXML();
                
                xml.readFile(file,b, tipos, opcionesTipos);
                
            }else if(file.getContentType().equals(Constants.tipoTXT)){
                
                //Iniciamos el mapa de TXT
                
                MapaTiposTXT mapa = new MapaTiposTXT();
                mapa.iniciarMapa();
                
                ReadTXT txt = new ReadTXT();
                
                txt.readFile(file, b, tipos, opcionesTipos);
            } else  if(file.getContentType().equals(Constants.tipoDOC)){
                //Se utiliza el conversor de gift porque las marcas son idénticas para ambos
                ReadGIFT gift = new ReadGIFT();
                gift.readFile(file, b, tipos, opcionesTipos);
            
            } else if(file.getContentType().equals(Constants.tipoCSV)){
                ReadCSV csv = new ReadCSV();
                csv.readFile(file, b, tipos, opcionesTipos);

            } else if(file.getContentType().equals("application/octet-stream")){
                //El tipo de gift el servidor lo detecta como stream de octetos
                ReadGIFT gift = new ReadGIFT();
                    gift.readFile(file, b, tipos, opcionesTipos);

            } else{
                errorFileExpFormato();
            }
        }
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Lectura/ReadCSV.java/*
* Clase que lee un fichero de tipo csv con formato Juego Tipo opciones del proyecto AJDA
 */
package Lectura;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.ByteArrayInputStream;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;

import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.xml.sax.SAXException;

import AdministrarPreguntas.AdminPreguntas;
import MapaTipos.MapaTiposTXT;
import MapaTipos.MenuMapTipos;
import MapaTipos.MenuMapTiposOpciones;
import Pregunta.PreguntaOpciones;

/**
 * The class ReadCSV
 *
 * @author Guille
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class ReadCSV implements Serializable {
    
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ReadCSV.class);

    //Método que convierte un uploadedfile en inputstream
    public InputStream transformFile(UploadedFile fichero) throws IOException {

        BufferedReader buffFile = new BufferedReader(new InputStreamReader(fichero.getInputStream(), "UTF-8"));
        String line;
        String newFile = "";
        
        while(null != (line = buffFile.readLine())) {
            String newLine = "'" + line + "'\n";
            newFile += newLine;
        } 
        
        InputStream transformedFile = new ByteArrayInputStream(newFile.getBytes("UTF-8"));
        
        return transformedFile;
    }
    

    public void readFile(UploadedFile fichero, AdminPreguntas b, MenuMapTipos tipos, MenuMapTiposOpciones opcionesTipos) throws SAXException, IOException, ParserConfigurationException {

        try {
            boolean compatibleTipoOpciones = false;
            //Comprobamos que el fichero no es nulo  ni vacio.
            if (fichero.getFileName() == null || fichero.getFileName().isEmpty()) {
                errorFile();
            } else {

                InputStream ficheroImp = transformFile(fichero);
                
                List<PreguntaOpciones> Preguntas = b.getPreguntas();
                String autor = b.getAutor();
                String TipoJuego = b.getTipo();
                String tipoSeleccionado = tipos.getTipo();
                List<String> respuestas = new ArrayList<String>();
                BufferedReader in;
                Boolean compatible = false;
                Boolean temaLeído = false;
                //Si se ha seleccionado un tipo en la página web podemos seguir leyendo.
                if (TipoJuego != null && !TipoJuego.isEmpty() && tipoSeleccionado != null && !tipoSeleccionado.isEmpty()) {

                    //Leemos el fichero línea a línea y en formato UTF-8.
                    in = new BufferedReader(new InputStreamReader(ficheroImp, "UTF-8"));

                    String line1 = null;
                    ArrayList<String> leerOtraVez = new ArrayList<String>();

                    int contadorLineasEnunciado = 0;
                    int numLinea = 0;
                    //Variable para transformar las respuesta elegida en caracteres alfanuméricos.
                    char[] formatoOpciones = new char[]{'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F'};
                    String aux = "";
                    while ((line1 = in.readLine()) != null) {

                        aux = line1;
                        leerOtraVez.add(line1);

                    }
                    in.close();

                    aux = aux.substring(1, aux.length() - 1);
                    String comp = "Compatibilidad ";
                    String tipoImportado = "";
                    String lineasEnun = "";
                    String numResp = "";
                    String posAutor = "";
                    String posTitulo = "";
                    String posTema = "";
                    for (Map.Entry<String, String[]> key : MapaTiposTXT.filtroTXT.entrySet()) {

                        if (aux.equals(comp + key.getKey())) {
                            compatibleTipoOpciones = true;

                            tipoImportado = "Tipo" + key.getKey();

                            lineasEnun = key.getValue()[0];
                            numResp = key.getValue()[1];
                            posAutor = key.getValue()[3];
                            posTitulo = key.getValue()[4];
                            posTema = key.getValue()[5];
                        }
                    }

                    //Comprobamos si el tipo es compatible
                    Map<String, String> mapaTiposCompatibles = tipos.getData().get(tipoSeleccionado);   //obtengo el mapa de los tipos compatibles que acepta

                    for (String key : mapaTiposCompatibles.keySet()) {
                        if (mapaTiposCompatibles.get(key).equals(tipoImportado)) {             //recorro el mapa buscando si el tipo del fichero importado aparece en ese mapa
                            compatible = true;
                        }
                    }
                    if (compatibleTipoOpciones && compatible) {

                        in = new BufferedReader(new InputStreamReader(ficheroImp, "UTF-8"));

                        for (String line2 : leerOtraVez) {

                            if (!posAutor.equals("x-1") && numLinea == Integer.parseInt(posAutor)) { //Comprobamos si estamos en la linea del autor.
                                String[] aut = line2.split(":");
                                autor = aut[1].substring(0, aut[1].length() - 1);
                            }  else if (numLinea == Integer.parseInt(posTitulo)) { //Comprobamos si estamos en la linea del titulo.
                            } else if (posTema.equals("2-3") && (numLinea == 2 || numLinea == 3)) {
                                if (b.getTemaJuego() != null) {
                                } 
                            } else {
                                if ((TipoJuego.equals("Tipo15") || tipoImportado.equals("Tipo15")) && (numLinea == 2 || numLinea == 48 || numLinea == 94)) {
                                } else {
                                    int sigPreg = line2.indexOf("PREGUNTA"); //Si la linea actual es PREGUNTA estamos ante una nueva pregunta.
                                    int sigPreg2 = line2.indexOf("Pregunta");
                                    if (sigPreg != -1 || sigPreg2 != -1) { //Si esxiste la  linea, creamos una nueva pregunta en el bean.
                                        contadorLineasEnunciado = 0;
                                        respuestas.removeAll(respuestas);
                                        PreguntaOpciones pregAdd = new PreguntaOpciones(MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(tipoImportado), MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(tipoImportado), MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(tipoImportado));

                                        pregAdd.setId("preg_" + b.getNumber() + 1);
                                        b.setNumber(b.getNumber() + 1);
                                        Preguntas.add(pregAdd);
                                        temaLeído = false;
                                    } else if (tipoImportado.equals("Tipo12") && !temaLeído) {  //si es del tipo 12, metemos el tema tras la pregunta
                                        PreguntaOpciones pregCreada = Preguntas.get(Preguntas.size() - 1);
                                        String tem = line2.substring(1, line2.length() - 1);
                                        pregCreada.setTema(tem);
                                        temaLeído = true;

                                    } else { //Si no, estamos ante el enunciado o sus respuestas.
                                        PreguntaOpciones pregCreada = Preguntas.get(Preguntas.size() - 1);

                                        if (contadorLineasEnunciado >= 0 && contadorLineasEnunciado < Integer.parseInt(lineasEnun)) { //Comprobamos si estamos leyendo el enunciado
                                            String enun = line2.substring(1, line2.length() - 1);
                                            if (pregCreada.getEnunciado() != null) {
                                                pregCreada.setEnunciado(pregCreada.getEnunciado() + enun);
                                            } else {
                                                pregCreada.setEnunciado(enun);
                                            }

                                        } else if (contadorLineasEnunciado >= Integer.parseInt(lineasEnun) && contadorLineasEnunciado < Integer.parseInt(lineasEnun) + Integer.parseInt(numResp)) { //Comprobamos si estamos leyendo las respuestas
                                            String resp = line2.substring(1, line2.length() - 1);
                                            respuestas.add(resp);
                                        } else if (contadorLineasEnunciado == Integer.parseInt(lineasEnun) + Integer.parseInt(numResp)) { //Comprobamos si estamos leyendo la solución.

                                            pregCreada.setRespuestas(respuestas);

                                            int numSol = 0;
                                            if (line2.startsWith("'")) {
                                                String sol = line2.substring(1, line2.length() - 1);

                                                for (int j = 0; j < formatoOpciones.length; j++) {
                                                    if (String.valueOf(formatoOpciones[j]).equals(sol)) {
                                                        numSol = j + 1;
                                                    }
                                                }
                                                pregCreada.setSolucion(String.valueOf(numSol));
                                            } else {
                                                pregCreada.setSolucion(line2);
                                            }
                                            respuestas = new ArrayList<String>();

                                        }
                                        contadorLineasEnunciado++;

                                    }
                                    if (line2.equals(leerOtraVez.get(leerOtraVez.size() - 2)) && posAutor.equals("x-1") && b.getAutor().isEmpty()) {
                                        String[] aut = line2.split(":");
                                        autor = aut[1].substring(0, aut[1].length() - 1);
                                        b.setAutor(autor);
                                    }

                                }
                            }
                            numLinea++;

                        }
                    } else {
                        tipoCompatible();
                    }

                    in.close();

                } else {
                    saveMessage();
                }
            }
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Excepción no contemplada en ReadCSV.java\n");
            e.printStackTrace();
        }
    }

    
    public void errorFile() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No ha seleccionado un fichero"));
    }
    
    public void tipoCompatible() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "Tipo de juego incompatible"));
    }

    private String message;

    public String getMessage() {
        return message;
    }

    public void setMessage(String message) {
        this.message = message;
    }

    public void saveMessage() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No has seleccionado tipo de juego"));
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Lectura/ReadGIFT.java/*
 * Clase que lee un fichero de tipo gift con formato Juego Tipo opciones del proyecto AJDA
 */
package Lectura;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;
import javax.xml.transform.TransformerException;

import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.w3c.dom.Attr;
import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.xml.sax.SAXException;

import AdministrarPreguntas.AdminPreguntas;
import MapaTipos.MenuMapTipos;
import MapaTipos.MenuMapTiposOpciones;

/**
 * The class ReadGIFT
 * 
 * @author Guille
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class ReadGIFT implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ReadGIFT.class);

    public void readFile(UploadedFile ficheroUp, AdminPreguntas b, MenuMapTipos tipos,
            MenuMapTiposOpciones opcionesTipos)
            throws SAXException, IOException, ParserConfigurationException, TransformerException {

        if (ficheroUp.getFileName() == null || ficheroUp.getFileName().isEmpty()) {
            errorFile();
        } else {

            BufferedReader buffFile = new BufferedReader(new InputStreamReader(ficheroUp.getInputStream(), "UTF-8"));
            String line;

            String fichero = "";
            String autor = "";
            String titulo = "";

            // Flags auxiliares para obtener el autor y título dentro del siguiente while
            Boolean flagAutor = true;
            Boolean flagTitulo = true;

            // File será el xml que iremos rellenando a lo largo de método (llamando a
            // otros)
            Document file = xmlStructure();

            // En este bucle rellenamos las variables de fichero (sin autor ni titulo),
            // autor y título.
            while (null != (line = buffFile.readLine())) {

                if (!flagAutor && !flagTitulo) {
                    line += "\n";
                    fichero += line;
                }

                if (flagTitulo && !flagAutor) {
                    titulo = line.substring(8);
                    flagTitulo = false;
                }

                if (flagAutor) {
                    autor = line.substring(9);
                    flagAutor = false;
                }

            }

            // Añadimos al XML autor y título
            addTitle(file, titulo);
            addAuthor(file, autor);

            // Añadimos al XML el tipo
            String tipo = fichero.substring(fichero.lastIndexOf("//"));
            tipo = tipo.substring(2);
            addType(file, tipo);

            logger.info(tipo);
            // Este if comprueba que el tipo sea uno de los compatibles, es decir, de tipo
            // opciones
            if (tipo.equals("Tipo19\n") || tipo.equals("Tipo15\n") || tipo.equals("Tipo17\n") || tipo.equals("Tipo1\n")
                    || tipo.equals("Tipo7\n") || tipo.equals("Tipo12\n") || tipo.equals("Tipo5\n")
                    || tipo.equals("Tipo14\n") || tipo.equals("Tipo13\n") || tipo.equals("Tipo20\n")) {

                List<String> preguntas = new ArrayList<String>();
                List<String> respuestas = new ArrayList<String>();
                String respCorrecta = "";

                boolean quedanPreguntas = true;
                try {
                    // Este while se encargará de rellenar el xml con los enunciados
                    while (quedanPreguntas) {
                        // Se lee cada pregunta y se van borrando del String "fichero" para no rellenar
                        // 2 veces con lo mismo
                        String pregunta = fichero.substring(0, fichero.indexOf("{"));
                        fichero = fichero.replace(pregunta, "");
                        preguntas.add(pregunta);
                        // También se borran las respuestas asociadas al enunciado
                        String grupoResp = fichero.substring(fichero.indexOf("{") + 1, fichero.indexOf("}"));
                        fichero = fichero.replace("{" + grupoResp + "}", "");

                        List<String> respuestasI = new ArrayList<String>(); // Grupo de respuestas que solo contiene las
                                                                            // resp a pregunta en la que estemos
                                                                            // iterando
                        boolean quedanRespuestas = true;
                        // Este while se encargará de rellenar con las opciones de cada pregunta el xml
                        while (quedanRespuestas) {
                            // Se lee cada grupo de respuestas (el contenido dentro de {...}, luego se van
                            // borrando del string "fichero"
                            if (grupoResp.indexOf("=") != 0) {
                                String respIn = "";
                                int index1 = grupoResp.indexOf("=");
                                int index2 = grupoResp.indexOf("~");
                                // Este if guarda una respuesta que sea incorrecta y que la que venga detrás sea
                                // correcta
                                if (index1 > index2 && index1 >= 0) {
                                    respIn = grupoResp.substring(grupoResp.indexOf("~") + 1, grupoResp.indexOf("="));
                                } else {
                                    // Este else if guarda una respuesta que sea incorrecta y sea la última o la que
                                    // venga detrás sea incorrecta también
                                    String grupoResp_aux = grupoResp.substring(grupoResp.indexOf("~") + 1);
                                    if (grupoResp_aux.indexOf("~") != -1) {
                                        respIn = grupoResp.substring(grupoResp.indexOf("~") + 1,
                                                grupoResp_aux.indexOf("~") + 1);
                                    } else {
                                        respIn = grupoResp.substring(grupoResp.indexOf("~") + 1);
                                    }
                                }
                                respuestasI.add(respIn);
                                grupoResp = grupoResp.replaceFirst("~" + respIn, "");

                                // Este else guarda la respuesta correcta
                            } else {
                                respCorrecta = grupoResp.substring(grupoResp.indexOf("=") + 1, grupoResp.indexOf("~"));
                                respuestasI.add(respCorrecta);
                                grupoResp = grupoResp.replaceAll("=" + respCorrecta, "");
                            }

                            // Comprobamos que todas las respuestas de esta pregunta hayan sido ya leídas (y
                            // por tanto no estén en el String "grupoResp")
                            if (grupoResp.trim().isEmpty()) {
                                quedanRespuestas = false;
                            }

                        }

                        // Comprobamos que todas las preguntas hayan sido ya leídas (y por tanto no
                        // estén en el String "fichero")
                        fichero.replace("\n//" + tipo, "");
                        if (fichero.trim().isEmpty()) {
                            quedanPreguntas = false;
                        }

                        // Al final de cada iteración añadimos la pregunta al xml
                        addQuestion(file, pregunta, respuestasI, respCorrecta, preguntas.size() - 1);
                        respuestas.addAll(respuestasI);
                    }
                    // Si salta esta excepción asumimos que el fichero se ha leído hasta el final y
                    // ya
                } catch (StringIndexOutOfBoundsException e) {
                    logger.info("Se ha leído el fichero completo");
                }
                // Una vez tengamos el XML llamamos a la clase que convierte el XML en una vista
                // del generador
                ReadXML xml = new ReadXML();
                xml.readFile(file, b, tipos, opcionesTipos);
            } else {
                tipoCompatible();
            }
        }
    }

    // Se crea el XML base
    public Document xmlStructure() throws ParserConfigurationException {
        DocumentBuilderFactory documentFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
        DocumentBuilder documentBuilder = documentFactory.newDocumentBuilder();
        Document document = documentBuilder.newDocument();

        Element gamificacion = document.createElement("Gamificacion");
        document.appendChild(gamificacion);

        return document;
    }

    // Se añade título al xml
    public void addTitle(Document doc, String title) {
        Element gamificacion = (Element) doc.getElementsByTagName("Gamificacion").item(0);

        Element titleElem = doc.createElement("titulo");
        titleElem.appendChild(doc.createTextNode(title));
        gamificacion.appendChild(titleElem);
    }

    public void addAuthor(Document doc, String autor) {
        Element gamificacion = (Element) doc.getElementsByTagName("Gamificacion").item(0);

        Element authElem = doc.createElement("autor");
        authElem.appendChild(doc.createTextNode(autor));
        gamificacion.appendChild(authElem);
    }

    public void addType(Document doc, String type) {
        Element gamificacion = (Element) doc.getElementsByTagName("Gamificacion").item(0);

        Element titleElem = doc.createElement("preguntas");
        gamificacion.appendChild(titleElem);

        Attr attr = doc.createAttribute("tipo");
        attr.setValue(type.replace("\n", ""));
        titleElem.setAttributeNode(attr);
    }

    // Añadimos un nodo de tipo pregunta con los subnodos que ello conlleva
    public void addQuestion(Document doc, String question, List<String> answers, String correcta, int idNum) {
        Element mainNode = (Element) doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);

        Element pregunta = doc.createElement("pregunta");
        mainNode.appendChild(pregunta);

        Attr empiezaPor = doc.createAttribute("EmpiezaPor");
        pregunta.setAttributeNode(empiezaPor);

        Attr comodin50 = doc.createAttribute("comodin50");
        pregunta.setAttributeNode(comodin50);

        Attr id = doc.createAttribute("id");
        id.setValue("preg_" + idNum);
        pregunta.setAttributeNode(id);

        Attr sol = doc.createAttribute("sol");
        sol.setValue(correcta);
        pregunta.setAttributeNode(sol);

        Element temaPregunta = doc.createElement("temaPregunta");
        pregunta.appendChild(temaPregunta);

        Element enunciado = doc.createElement("enunciado");
        enunciado.appendChild(doc.createTextNode(question));
        pregunta.appendChild(enunciado);

        Attr numLineas = doc.createAttribute("numLineas");
        numLineas.setValue("3");
        enunciado.setAttributeNode(numLineas);

        int index = 0;
        for (String answer : answers) {
            Element respuesta = doc.createElement("respuesta");
            pregunta.appendChild(respuesta);

            Attr num = doc.createAttribute("num");
            num.setValue(Integer.toString(++index));
            respuesta.setAttributeNode(num);

            Attr numLetras = doc.createAttribute("numLetras");
            numLetras.setValue("5");
            respuesta.setAttributeNode(numLetras);

            Attr numLineasRes = doc.createAttribute("numLineas");
            numLineasRes.setValue("1");
            respuesta.setAttributeNode(numLineasRes);

            respuesta.appendChild(doc.createTextNode(answer));
        }

        Element pista = doc.createElement("pista");
        pregunta.appendChild(pista);

        Attr idPista = doc.createAttribute("id");
        idPista.setValue("1");
        pista.setAttributeNode(idPista);

        Attr numLineasPista = doc.createAttribute("numLineas");
        numLineasPista.setValue("numLineas");
        pista.setAttributeNode(numLineasPista);
    }

    public void errorFile() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null,
                new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No ha seleccionado un fichero"));
    }

    public void tipoCompatible() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar",
                "GIFT y DOC solo aceptan juegos del tipo de respuestas con opciones"));
    }

    private String message;

    public String getMessage() {
        return message;
    }

    public void setMessage(String message) {
        this.message = message;
    }

    public void saveMessage() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar",
                "No has seleccionado tipo de juego"));
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Lectura/ReadTXT.java/*
 * Clase que lee un fichero de tipo TXT con formato Juego Tipo opciones del proyecto AJDA
 */
package Lectura;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;

import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.xml.sax.SAXException;

import AdministrarPreguntas.AdminPreguntas;
import MapaTipos.MapaTiposTXT;
import MapaTipos.MenuMapTipos;
import MapaTipos.MenuMapTiposOpciones;
import Pregunta.PreguntaOpciones;

/**
 * The class ReadTXT
 *
 * @author cramos
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class ReadTXT implements Serializable {
    
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ReadTXT.class);

    private String message;

    public String getMessage() {
        return message;
    }

    public void setMessage(String message) {
        this.message = message;
    }

    public void saveMessage() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No has seleccionado tipo de juego"));
    }

    public void errorFile() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No ha seleccionado un fichero"));
    }

    public void tipoCompatible() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "Tipo de juego incompatible"));
    }

    public void readFile(UploadedFile fichero, AdminPreguntas b, MenuMapTipos tipos, MenuMapTiposOpciones opcionesTipos) throws SAXException, IOException, ParserConfigurationException {

        try {
            boolean compatibleTipoOpciones = false;
            //Comprobamos que el fichero no es nulo  ni vacio.
            if (fichero.getFileName() == null || fichero.getFileName().isEmpty()) {
                errorFile();
            } else {

                InputStream ficheroImp = fichero.getInputStream();

                List<PreguntaOpciones> Preguntas = b.getPreguntas();
                String autor = b.getAutor();
                String TipoJuego = b.getTipo();
                String tipoSeleccionado = tipos.getTipo();
                List<String> respuestas = new ArrayList<String>();
                BufferedReader in;
                Boolean compatible = false;
                Boolean temaLeído = false;
                //Si se ha seleccionado un tipo en la página web podemos seguir leyendo.
                if (TipoJuego != null && !TipoJuego.isEmpty() && tipoSeleccionado != null && !tipoSeleccionado.isEmpty()) {

                    //Leemos el fichero línea a línea y en formato UTF-8.
                    in = new BufferedReader(new InputStreamReader(ficheroImp, "UTF-8"));

                    String line1 = null;
                    ArrayList<String> leerOtraVez = new ArrayList<String>();

                    int contadorLineasEnunciado = 0;
                    int numLinea = 0;
                    //Variable para transformar las respuesta elegida en caracteres alfanuméricos.
                    char[] formatoOpciones = new char[]{'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F'};
                    String aux = "";
                    while ((line1 = in.readLine()) != null) {

                        aux = line1;
                        leerOtraVez.add(line1);

                    }
                    in.close();

                    aux = aux.substring(1, aux.length() - 1);
                    String comp = "Compatibilidad ";
                    String tipoImportado = "";
                    String lineasEnun = "";
                    String numResp = "";
                    String posAutor = "";
                    for (Map.Entry<String, String[]> key : MapaTiposTXT.filtroTXT.entrySet()) {

                        if (aux.equals(comp + key.getKey())) {
                            compatibleTipoOpciones = true;

                            tipoImportado = "Tipo" + key.getKey();

                            lineasEnun = key.getValue()[0];
                            numResp = key.getValue()[1];
                            posAutor = key.getValue()[3];
                        }
                    }

                    //Comprobamos si el tipo es compatible
                    Map<String, String> mapaTiposCompatibles = tipos.getData().get(tipoSeleccionado);   //obtengo el mapa de los tipos compatibles que acepta

                    for (String key : mapaTiposCompatibles.keySet()) {
                        if (mapaTiposCompatibles.get(key).equals(tipoImportado)) {             //recorro el mapa buscando si el tipo del fichero importado aparece en ese mapa
                            compatible = true;
                        }
                    }

                    if (compatibleTipoOpciones && compatible) {

                        in = new BufferedReader(new InputStreamReader(ficheroImp, "UTF-8"));

                        for (String line2 : leerOtraVez) {

                            if (!posAutor.equals("x-1") && numLinea == Integer.parseInt(posAutor)) { //Comprobamos si estamos en la linea del autor.
                                String[] aut = line2.split(":");
                                autor = aut[1].substring(0, aut[1].length() - 1);
                            } else {
                                if ((TipoJuego.equals("Tipo15") || tipoImportado.equals("Tipo15")) && (numLinea == 2 || numLinea == 48 || numLinea == 94)) {
                                } else {
                                    int sigPreg = line2.indexOf("PREGUNTA"); //Si la linea actual es PREGUNTA estamos ante una nueva pregunta.
                                    int sigPreg2 = line2.indexOf("Pregunta");
                                    if (sigPreg != -1 || sigPreg2 != -1) { //Si esxiste la  linea, creamos una nueva pregunta en el bean.
                                        contadorLineasEnunciado = 0;
                                        respuestas.removeAll(respuestas);
                                        PreguntaOpciones pregAdd = new PreguntaOpciones(MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(tipoImportado), MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(tipoImportado), MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(tipoImportado));

                                        pregAdd.setId("preg_" + b.getNumber() + 1);
                                        b.setNumber(b.getNumber() + 1);
                                        Preguntas.add(pregAdd);
                                        temaLeído = false;
                                    } else if (tipoImportado.equals("Tipo12") && !temaLeído) {  //si es del tipo 12, metemos el tema tras la pregunta
                                        PreguntaOpciones pregCreada = Preguntas.get(Preguntas.size() - 1);
                                        String tem = line2.substring(1, line2.length() - 1);
                                        pregCreada.setTema(tem);
                                        temaLeído = true;

                                    } else { //Si no, estamos ante el enunciado o sus respuestas.
                                        PreguntaOpciones pregCreada = Preguntas.get(Preguntas.size() - 1);
                                        //The line above causes exception bc Preguntas is empty

                                        if (contadorLineasEnunciado >= 0 && contadorLineasEnunciado < Integer.parseInt(lineasEnun)) { //Comprobamos si estamos leyendo el enunciado
                                            String enun = line2.substring(1, line2.length() - 1);
                                            if (pregCreada.getEnunciado() != null) {
                                                pregCreada.setEnunciado(pregCreada.getEnunciado() + enun);
                                            } else {
                                                pregCreada.setEnunciado(enun);
                                            }

                                        } else if (contadorLineasEnunciado >= Integer.parseInt(lineasEnun) && contadorLineasEnunciado < Integer.parseInt(lineasEnun) + Integer.parseInt(numResp)) { //Comprobamos si estamos leyendo las respuestas
                                            String resp = line2.substring(1, line2.length() - 1);
                                            respuestas.add(resp);
                                        } else if (contadorLineasEnunciado == Integer.parseInt(lineasEnun) + Integer.parseInt(numResp)) { //Comprobamos si estamos leyendo la solución.

                                            pregCreada.setRespuestas(respuestas);

                                            int numSol = 0;
                                            if (line2.startsWith("'")) {
                                                String sol = line2.substring(1, line2.length() - 1);

                                                for (int j = 0; j < formatoOpciones.length; j++) {
                                                    if (String.valueOf(formatoOpciones[j]).equals(sol)) {
                                                        numSol = j + 1;
                                                    }
                                                }
                                                pregCreada.setSolucion(String.valueOf(numSol));
                                            } else {
                                                pregCreada.setSolucion(line2);
                                            }
                                            respuestas = new ArrayList<String>();

                                        }
                                        contadorLineasEnunciado++;

                                    }
                                    if (line2.equals(leerOtraVez.get(leerOtraVez.size() - 2)) && posAutor.equals("x-1") && b.getAutor().isEmpty()) {
                                        String[] aut = line2.split(":");
                                        autor = aut[1].substring(0, aut[1].length() - 1);
                                        b.setAutor(autor);
                                    }
                                }
                            }
                            numLinea++;
                        }
                    } else {
                        tipoCompatible();
                    }

                    in.close();

                } else {
                    saveMessage();
                }
            }
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Excepción no contemplada en ReadTXT.java\n");
            e.printStackTrace();
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Lectura/ReadXML.java/*
 * Clase que lee un fichero de tipo XML de cualquier tipo de juego del proyecto AJDA, distingue entre los distintos de tipos 
 *  para crear paneles en función del tipo de juego al que pertenezcan.
 */
package Lectura;

import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;

import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;
import org.xml.sax.SAXException;

import AdministrarPreguntas.AdminPreguntas;
import MapaTipos.MenuMapTipos;
import MapaTipos.MenuMapTiposOpciones;
import Pregunta.PreguntaCampoTexto;
import Pregunta.PreguntaCifras;
import Pregunta.PreguntaContarLetras;
import Pregunta.PreguntaOpciones;
import Pregunta.PreguntaPanelesLetras;
import Pregunta.PreguntaRelacionar;
import Pregunta.PreguntaRespAbierta;
import Pregunta.PreguntaSiNo;
import comunes.CommonFunc;

/**
 * The class ReadXML
 *
 * @author cramos
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class ReadXML implements Serializable {
    
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ReadXML.class);

    private boolean compatible = false;

    private String message;

    public String getMessage() {
        return message;
    }

    public void setMessage(String message) {
        this.message = message;
    }

    public void saveMessage() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "Tipo de juego incompatible"));
    }

    public void errorFile() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al importar", "No ha seleccionado un fichero"));
    }

    public void readFile(UploadedFile file, AdminPreguntas b, MenuMapTipos tipos, MenuMapTiposOpciones opcionesTipos) throws SAXException, IOException, ParserConfigurationException {

        try {
            if (file.getFileName() == null || file.getFileName().isEmpty()) {
                errorFile();
            } else {

                InputStream fichero = file.getInputStream();

                DocumentBuilderFactory documentBuilderFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
                DocumentBuilder documentBuilder = documentBuilderFactory.newDocumentBuilder();
                Document document = documentBuilder.parse(fichero);

                String titulo = document.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent();
                String autor = document.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();

                String tipo = document.getElementsByTagName("preguntas").item(0).getAttributes().getNamedItem("tipo").getNodeValue();
                //Creamos todas las listas de preguntas vacías.
                List<PreguntaOpciones> Preguntas = b.getPreguntas();
                List<PreguntaCifras> PreguntasCifras = b.getPreguntasCifras();
                List<PreguntaCampoTexto> PreguntasCampoTexto = b.getPreguntasCampoTexto();
                List<PreguntaSiNo> PreguntasSiNo = b.getPreguntasSiNo();
                List<PreguntaPanelesLetras> PreguntasPanelesLetras = b.getPreguntasPanelesLetras();
                List<PreguntaRelacionar> PreguntasRelacionar = b.getPreguntasRelacionar();
                List<PreguntaRespAbierta> PreguntasRespAbierta = b.getPreguntasRespAbierta();
                List<PreguntaContarLetras> PreguntasContarLetras = b.getPreguntasContarLetras();
                b.setAutor(autor);
                b.setTitulo(titulo);
                
                
                
                String TipoJuego = tipo;
                
                String tipoSeleccionado = CommonFunc.getFileFormat(TipoJuego);  //tipo  seleccionado en el menu de la izq
                //Tipos es la clase que gestiona las listas desplegables de tipo y formato
                //tipo en esta clase es el tipo de dato y tipoSelccionado el formato
                //setTipo es para definir el FORMATO y setTipoSeleccionado es para definir el TIPO (lo siento mucho)
                
                tipos.setTipo(tipoSeleccionado);
                tipos.onTipoChange();
                tipos.setTipoSeleccionado(TipoJuego);
                b.setTipo(TipoJuego);
                
                
                
                Map<String, String> mapaTiposCompatibles = tipos.getData().get(tipoSeleccionado);   //obtengo el mapa de los tipos compatibles que acepta

                for (String key : mapaTiposCompatibles.keySet()) {
                    if (mapaTiposCompatibles.get(key).equals(tipo)) {             //recorro el mapa buscando si el tipo del fichero importado aparece en ese mapa
                        compatible = true;
                    }
                }

                //Comprobamos si se ha seleccionado un tipo en la página web.
                if (compatible && TipoJuego != null && !TipoJuego.isEmpty() && tipoSeleccionado != null && !tipoSeleccionado.isEmpty()) {

                    NodeList preguntasElement = document.getElementsByTagName("pregunta");
                    //Comprobamos ante qué tipo estamos para crear un tipo de panel u otro.
                    if (tipoSeleccionado.equals("TipoOpciones")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            Preguntas.add(getPreguntaOpciones(preguntasElement.item(i), tipo, b)); //añadimos una pregunta del tipo que corresponde.
                        }
                    } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoCampoTexto")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            PreguntasCampoTexto.add(getPreguntaCampoTexto(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                        }
                    } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoCifras")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            PreguntasCifras.add(getPreguntaCifras(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                        }
                    } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoSiNo")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            PreguntasSiNo.add(getPreguntaSiNo(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                        }
                    } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoPanelesLetras")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            PreguntasPanelesLetras.add(getPreguntaPanelesLetras(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                        }
                    } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoRelacionar")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            PreguntasRelacionar.add(getPreguntaRelacionar(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                        }
                    } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoRespAbierta")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            PreguntasRespAbierta.add(getPreguntaRespAbierta(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                        }
                    } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoContarLetras")) {

                        for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {

                            PreguntasContarLetras.add(getPreguntaContarLetras(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                        }
                    }

                } else {
                    saveMessage();
                }
            }
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Uy! algo ha pasado2");
        }
    }


    //Method overload for cases in which the file is not an UploadedFile
    public void readFile(Document document, AdminPreguntas b, MenuMapTipos tipos, MenuMapTiposOpciones opcionesTipos) throws SAXException, IOException, ParserConfigurationException {
        try {
            String tipo = document.getElementsByTagName("preguntas").item(0).getAttributes().getNamedItem("tipo").getNodeValue();
            //Creamos todas las listas de preguntas vacías.
            List<PreguntaOpciones> Preguntas = b.getPreguntas();
            List<PreguntaCifras> PreguntasCifras = b.getPreguntasCifras();
            List<PreguntaCampoTexto> PreguntasCampoTexto = b.getPreguntasCampoTexto();
            List<PreguntaSiNo> PreguntasSiNo = b.getPreguntasSiNo();
            List<PreguntaPanelesLetras> PreguntasPanelesLetras = b.getPreguntasPanelesLetras();
            List<PreguntaRelacionar> PreguntasRelacionar = b.getPreguntasRelacionar();
            List<PreguntaRespAbierta> PreguntasRespAbierta = b.getPreguntasRespAbierta();
            List<PreguntaContarLetras> PreguntasContarLetras = b.getPreguntasContarLetras();
            String TipoJuego = tipo;
            
            String titulo = document.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent();
            String autor = document.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();
            b.setAutor(autor);
            b.setTitulo(titulo);
            String tipoSeleccionado = CommonFunc.getFileFormat(TipoJuego);  //tipo  seleccionado en el menu de la izq
            //Tipos es la clase que gestiona las listas desplegables de tipo y formato
            //tipo en esta clase es el tipo de dato y tipoSelccionado el formato
            //setTipo es para definir el FORMATO y setTipoSeleccionado es para definir el TIPO (lo siento mucho)
            
            tipos.setTipo(tipoSeleccionado);
            tipos.onTipoChange();
            tipos.setTipoSeleccionado(TipoJuego);
            b.setTipo(TipoJuego);

            Map<String, String> mapaTiposCompatibles = tipos.getData().get(tipoSeleccionado);   //obtengo el mapa de los tipos compatibles que acepta

            for (String key : mapaTiposCompatibles.keySet()) {
                if (mapaTiposCompatibles.get(key).equals(tipo)) {             //recorro el mapa buscando si el tipo del fichero importado aparece en ese mapa
                    compatible = true;
                }
            }

            //Comprobamos si se ha seleccionado un tipo en la página web.
            if (compatible && TipoJuego != null && !TipoJuego.isEmpty() && tipoSeleccionado != null && !tipoSeleccionado.isEmpty()) {

                NodeList preguntasElement = document.getElementsByTagName("pregunta");
                //Comprobamos ante qué tipo estamos para crear un tipo de panel u otro.
                if (tipoSeleccionado.equals("TipoOpciones")) {

                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        Preguntas.add(getPreguntaOpciones(preguntasElement.item(i), tipo, b)); //añadimos una pregunta del tipo que corresponde.
                    }
                } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoCampoTexto")) {
                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        PreguntasCampoTexto.add(getPreguntaCampoTexto(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                    }
                } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoCifras")) {
                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        PreguntasCifras.add(getPreguntaCifras(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                    }
                } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoSiNo")) {
                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        PreguntasSiNo.add(getPreguntaSiNo(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                    }
                } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoPanelesLetras")) {
                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        PreguntasPanelesLetras.add(getPreguntaPanelesLetras(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                    }
                } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoRelacionar")) {
                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        PreguntasRelacionar.add(getPreguntaRelacionar(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                    }
                } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoRespAbierta")) {
                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        PreguntasRespAbierta.add(getPreguntaRespAbierta(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                    }
                } else if (tipoSeleccionado.equals("TipoContarLetras")) {
                    for (int i = 0; i < preguntasElement.getLength(); i++) {
                        PreguntasContarLetras.add(getPreguntaContarLetras(preguntasElement.item(i), tipo, b));
                    }
                }
            } else {
                saveMessage();
            }
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Uy! algo ha pasado1");
        }
    }

    public boolean isCompatible() {
        return compatible;
    }

    public void setCompatible(boolean compatible) {
        this.compatible = compatible;
    }

    private static PreguntaOpciones getPreguntaOpciones(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaOpciones preg = new PreguntaOpciones(MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(tipo), MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(tipo), MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(tipo));
        char[] formatoOpciones = new char[]{'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F'};
        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;
            //creamos el enunciado
            preg.setTema(getTagValuePregunta("temaPregunta", element));
            preg.setEnunciado(getTagValuePregunta("enunciado", element));

            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);
            //Creamos las respuestas.
            ArrayList<String> respuestasXML = new ArrayList<String>(element.getElementsByTagName("respuesta").getLength());
            for (int i = 0; i < element.getElementsByTagName("respuesta").getLength(); i++) {

                Node nodeListResp = element.getElementsByTagName("respuesta").item(i);

                if (nodeListResp.hasChildNodes()) {
                    respuestasXML.add(i, nodeListResp.getTextContent());
                } else {
                    respuestasXML.add(i, "");
                }

            }
            preg.setRespuestas(respuestasXML);
            //Creamos las soluciones
            if (respuestasXML.size() != preg.getSolucionList().size()) {
                preg.getSolucionList().removeAll(preg.getSolucionList());

                for (int j = 0; j < respuestasXML.size(); j++) {
                    preg.setlistaSoluciones(j);
                }

            }
            int numSol = 0;
            if (!tipo.equals("Tipo5") && !tipo.equals("Tipo19")) {
                for (int j = 0; j < formatoOpciones.length; j++) {
                    if (String.valueOf(formatoOpciones[j]).equals(element.getAttributeNode("sol").getValue())) {
                        numSol = j + 1;
                    }
                }

                preg.setSolucion(String.valueOf(numSol));

            } else {
                preg.setSolucion(element.getAttributeNode("sol").getValue());
            }

        }

        return preg;
    }

    private static PreguntaCampoTexto getPreguntaCampoTexto(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaCampoTexto preg = new PreguntaCampoTexto(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(tipo), MenuMapTiposOpciones.posiblesSol.get(tipo), MenuMapTiposOpciones.Pistas.get(tipo));

        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;

            preg.setEnunciado(getTagValuePregunta("enunciado", element));
            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);

            String soluciones[] = new String[MenuMapTiposOpciones.posiblesSol.get(tipo)];

            String solSplit = element.getAttribute("sol");

            String solpart[] = solSplit.split(",");
            int h = soluciones.length - 1;
            for (int j = 0; j < soluciones.length; j++) {

                soluciones[h] = solpart[j];
                h--;
            }
            h = 0;
            preg.setSolucion(soluciones);

            String[] pistasXML = new String[element.getElementsByTagName("pista").getLength()];
            for (int i = 0; i < element.getElementsByTagName("pista").getLength(); i++) {
                NodeList nodeListPista = element.getElementsByTagName("pista").item(i).getChildNodes();

                Node nodeResp = (Node) nodeListPista.item(0);
                pistasXML[i] = nodeResp.getNodeValue();
            }
            preg.setPistas(pistasXML);

        }

        return preg;
    }

    private static PreguntaCifras getPreguntaCifras(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaCifras preg = new PreguntaCifras(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(tipo));

        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;

            preg.setEnunciado(getTagValuePregunta("enunciado", element));
            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);

            preg.setSolucion(element.getAttribute("sol"));

        }

        return preg;
    }

    private static PreguntaSiNo getPreguntaSiNo(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaSiNo preg = new PreguntaSiNo(MenuMapTiposOpciones.elementosPanel.get(tipo), MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(tipo));

        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;

            preg.setEnunciado(getTagValuePregunta("enunciado", element));
            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);

            String[] respuestasXML = new String[element.getElementsByTagName("respuesta").getLength()];
            String[] solucionesXML = new String[element.getElementsByTagName("respuesta").getLength()];;

            for (int i = 0; i < element.getElementsByTagName("respuesta").getLength(); i++) {

                NodeList nodeListResp = element.getElementsByTagName("respuesta").item(i).getChildNodes();
                Node nodeResp = (Node) nodeListResp.item(0);
                respuestasXML[i] = nodeResp.getNodeValue();
                Node aux = element.getElementsByTagName("respuesta").item(i).getAttributes().getNamedItem("sol");
                solucionesXML[i] = aux.getNodeValue();

            }
            preg.setRespuestas(respuestasXML);
            preg.setSolucion(solucionesXML);

        }

        return preg;
    }

    private static PreguntaPanelesLetras getPreguntaPanelesLetras(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaPanelesLetras preg = new PreguntaPanelesLetras(MenuMapTiposOpciones.letrasPanel.get(tipo), MenuMapTiposOpciones.Pistas.get(tipo));

        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;

            preg.setEnunciado(getTagValuePregunta("enunciado", element));
            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);

            String[] pistasXML = new String[element.getElementsByTagName("pista").getLength()];
            for (int i = 0; i < element.getElementsByTagName("pista").getLength(); i++) {

                NodeList nodeListResp = element.getElementsByTagName("pista").item(i).getChildNodes();
                Node nodeResp = (Node) nodeListResp.item(0);
                pistasXML[i] = nodeResp.getNodeValue();

            }
            preg.setPistas(pistasXML);

        }

        return preg;
    }

    private static PreguntaRelacionar getPreguntaRelacionar(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaRelacionar preg = new PreguntaRelacionar(MenuMapTiposOpciones.filasColumna.get(tipo), MenuMapTiposOpciones.filasColumna.get(tipo));

        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;

            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);

            String[] respuestasXML = new String[element.getElementsByTagName("respuesta").getLength() / 2]; //la mitad de ellas son respuestas
            String[] solucionesXML = new String[element.getElementsByTagName("respuesta").getLength() / 2]; //la otra mitad son soluciones
            int h = 0;
            for (int i = 0; i < element.getElementsByTagName("respuesta").getLength(); i += 2) {

                NodeList nodeListResp = element.getElementsByTagName("respuesta").item(i).getChildNodes();
                Node nodeResp = (Node) nodeListResp.item(0);

                respuestasXML[h] = nodeResp.getNodeValue();
                h++;
            }
            preg.setColumnaRespuesta(respuestasXML);
            h = 0;
            for (int i = 1; i < element.getElementsByTagName("respuesta").getLength(); i += 2) {

                NodeList nodeListSol = element.getElementsByTagName("respuesta").item(i).getChildNodes();
                Node nodeSol = (Node) nodeListSol.item(0);

                solucionesXML[h] = nodeSol.getNodeValue();
                h++;
            }
            preg.setColumnaSolucion(solucionesXML);

            h = 0;

        }

        return preg;
    }

    private static PreguntaRespAbierta getPreguntaRespAbierta(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaRespAbierta preg = new PreguntaRespAbierta(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(tipo));

        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;

            preg.setEnunciado(getTagValuePregunta("enunciado", element));
            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);

            preg.setTema(getTagValuePregunta("tema", element));

        }

        return preg;
    }

    private static PreguntaContarLetras getPreguntaContarLetras(Node node, String tipo, AdminPreguntas bb) {
        PreguntaContarLetras preg = new PreguntaContarLetras(18);

        if (node.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
            Element element = (Element) node;

            preg.setPalabra(getTagValuePregunta("enunciado", element));
            preg.setId("preg_" + bb.getNumber() + 1);
            bb.setNumber(bb.getNumber() + 1);

            String[] letrasXML = new String[element.getElementsByTagName("respuesta").getLength()];
            String[] numLetrasXML = new String[element.getElementsByTagName("respuesta").getLength()];
            for (int i = 0; i < element.getElementsByTagName("respuesta").getLength(); i++) {

                Element comprobacion = (Element) element.getElementsByTagName("respuesta").item(i);

                if (comprobacion.getChildNodes().getLength() > 0) { //comprobamos si las respuestas tienen texto o no
                    NodeList nodeListResp = element.getElementsByTagName("respuesta").item(i).getChildNodes();
                    Node nodeResp = (Node) nodeListResp.item(0);

                    letrasXML[i] = nodeResp.getNodeValue();

                    Node aux = element.getElementsByTagName("respuesta").item(i).getAttributes().getNamedItem("numLetras");
                    numLetrasXML[i] = aux.getNodeValue();
                } else {
                    i = element.getElementsByTagName("respuesta").getLength();
                }

            }
            preg.setLetras(letrasXML);
            preg.setNumLetras(numLetrasXML);

        }

        return preg;
    }

    //función para obtener el text value de la etiqueta que se le pasa.
    private static String getTagValuePregunta(String tag, Element element) {
        Node nodeList = element.getElementsByTagName(tag).item(0);
        String resultado = "";
        if (nodeList.hasChildNodes()) {
            resultado = nodeList.getTextContent();
        }
        return resultado;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/MapaTipos/MapaTiposTXT.java/*
 * Clase que simula el contenido de base de datos donde se almacena
 * toda la información de todos los tipos de juegos para la importación txt.
 */
package MapaTipos;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;
import java.util.Properties;
import java.util.Set;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.inject.Named;

/**
 * The class MapaTiposTXT
 *
 * @author carlos
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class MapaTiposTXT implements Serializable {
    
    private static final long serialVersionUID = 1L;
    
    public static Map<String, String[]> filtroTXT = new HashMap<String, String[]>();
    String[] opciones = new String[5];
    Properties prop = new Properties();
    InputStream input;

    public void iniciarMapa() {

        try {

            input = getClass().getResource("Tipos.property").openStream();
            prop.load(input);
            Set<String> propertyNames = prop.stringPropertyNames();

            for (String Property : propertyNames) {
                String aux = prop.getProperty(Property);
                aux = aux.substring(1, aux.length() - 1);
                opciones = aux.split(",");
                filtroTXT.put(Property, opciones);

            }

        } catch (FileNotFoundException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (IOException e) {
            e.printStackTrace();
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/MapaTipos/MenuMapTipos.java/*
 * Clase que simula el contenido de base de datos donde se almacena
 * toda la información de todos los tipos de juegos.
 */
package MapaTipos;

import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.inject.Named;

/**
 * The class MenuMapTipos
 *
 * @author carlos
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class MenuMapTipos implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private String tipo;
    private Map<String, String> tipos = new HashMap<String, String>();
    private String tipoSeleccionado;
    private Map<String, String> tiposSeleccionados = new HashMap<String, String>();
    private Map<String, Map<String, String>> data = new HashMap<String, Map<String, String>>();

    @PostConstruct
    public void init() {
        tipos.put("Respuestas con opciones", "TipoOpciones");
        tipos.put("Respuestas con cifras", "TipoCifras");
        tipos.put("Respuestas con campo de texto", "TipoCampoTexto");
        tipos.put("Paneles Si o No", "TipoSiNo");
        tipos.put("Paneles de letras", "TipoPanelesLetras");
        tipos.put("Columnas para relacionar", "TipoRelacionar");
        tipos.put("Respuesta abierta", "TipoRespAbierta");
        tipos.put("Contar letras", "TipoContarLetras");

        Map<String, String> map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo 1", "Tipo1");
        map.put("Tipo 5", "Tipo5");
        map.put("Tipo 7", "Tipo7");
        map.put("Tipo 12", "Tipo12");
        map.put("Tipo 13", "Tipo13");
        map.put("Tipo 14", "Tipo14");
        map.put("Tipo 15", "Tipo15");
        map.put("Tipo 17", "Tipo17");
        map.put("Tipo 19", "Tipo19");
        map.put("Tipo 20", "Tipo20");
        // map.put("Tipo 50x50", "Tipo50x50");
        // map.put("Tipo Arco iris", "TipoArcoIris");
        // map.put("Tipo Bomba dorada", "TipoBombaDorada");
        // map.put("Tipo BombaPlateada", "TipoBombaPlateada");
        // map.put("Tipo El Duelo", "TipoDuelo");
        // map.put("Tipo La trampa", "TipoTrampa");
        // map.put("Tipo Los Sabios", "TipoSabios");
        data.put("TipoOpciones", map);

        map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo 3", "Tipo3");
        map.put("Tipo 9", "Tipo9");
        map.put("Tipo La patata caliente", "TipoPatata");
        data.put("TipoCifras", map);

        map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo 4", "Tipo4");
        map.put("Tipo Cada sabio con su tema", "TipoSabio");
        map.put("Tipo El pulsador", "TipoPulsador");
        map.put("Tipo Empieza por", "TipoEmpieza");
        map.put("Tipo La escalera", "TipoEscalera");
        map.put("Tipo Letra a letra", "TipoLetra");
        map.put("Tipo Pasapalabra", "TipoPasapalabra");
        map.put("Tipo Palabra Imposible", "TipoImposible");
        map.put("Tipo La última llamada", "TipoLlamada");
        map.put("Tipo Identity", "TipoIdentity");
        data.put("TipoCampoTexto", map);

        map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo 6", "Tipo6");
        map.put("Tipo 8", "Tipo8");
        map.put("Tipo 10", "Tipo10");
        data.put("TipoPanelesLetras", map);

        map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo 2", "Tipo2");
        map.put("Tipo 18", "Tipo18");
        data.put("TipoSiNo", map);

        map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo 16", "Tipo16");
        map.put("Tipo Parejas Ocultas", "TipoParejas");
        map.put("Tipo De par en par", "TipoPar");
        map.put("Tipo Del tirón", "TipoDelTiron");
        data.put("TipoRelacionar", map);

        map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo Jurado", "TipoJurado");
        map.put("Tipo 123", "Tipo123");
        data.put("TipoRespAbierta", map);

        map = new HashMap<String, String>();
        map.put("Tipo Cuantas Letras", "TipoCuantasLetras");
        map.put("Tipo Letritas que faltan", "TipoLetritas");
        data.put("TipoContarLetras", map);

    }

    public String getTipo() {
        return tipo;
    }

    public void setTipo(String tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public Map<String, String> getTipos() {
        return tipos;
    }

    public void setTipos(Map<String, String> tipos) {
        this.tipos = tipos;
    }

    public void onTipoChange() {
        if (tipo != null && !tipo.equals("")) {
            tiposSeleccionados = data.get(tipo);

        } else {
            tiposSeleccionados = new HashMap<String, String>();
        }
    }

    public String getTipoSeleccionado() {
        return tipoSeleccionado;
    }

    public void setTipoSeleccionado(String tipoSeleccionado) {
        this.tipoSeleccionado = tipoSeleccionado;
    }

    public Map<String, String> getTiposSeleccionados() {
        return tiposSeleccionados;
    }

    public void setTiposSeleccionados(Map<String, String> tiposSeleccionados) {
        this.tiposSeleccionados = tiposSeleccionados;
    }

    public Map<String, Map<String, String>> getData() {
        return data;
    }

    public void setData(Map<String, Map<String, String>> data) {
        this.data = data;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/MapaTipos/MenuMapTiposOpciones.java/*
 * Clase que simula el contenido de base de datos donde se almacenan
 * todas las opciones de todos los tipos de juegos.
 */
package MapaTipos;

import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.inject.Named;

/**
 * The class MenuMapTiposOpciones
 * 
 * @author carlos
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class MenuMapTiposOpciones implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    public static Map<String, Integer> numOpciones = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> formatoOp = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> lineasEnun = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> posiblesSol = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> elementosPanel = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> letrasPanel = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> filasColumna = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> Pistas = new HashMap<String, Integer>();
    public static Map<String, Integer> Temas = new HashMap<String, Integer>();

    static {
        numOpciones.put("Tipo1", 4);
        numOpciones.put("Tipo5", 3);
        numOpciones.put("Tipo7", 4);
        numOpciones.put("Tipo12", 4);
        numOpciones.put("Tipo13", 6);
        numOpciones.put("Tipo14", 2);
        numOpciones.put("Tipo15", 4);
        numOpciones.put("Tipo17", 6);
        numOpciones.put("Tipo19", 5);
        numOpciones.put("Tipo50x50", 2);
        numOpciones.put("TipoArcoiris", 4);
        numOpciones.put("TipoBombaDorada", 10);
        numOpciones.put("TipoBombaPlateada", 7);
        numOpciones.put("TipoDuelo", 3);
        numOpciones.put("Tipo20", 2);
        numOpciones.put("TipoTrampa", 9);
        numOpciones.put("TipoSabios", 2);

        lineasEnun.put("Tipo1", 3);
        lineasEnun.put("Tipo5", 6);
        lineasEnun.put("Tipo7", 3);
        lineasEnun.put("Tipo12", 3);
        lineasEnun.put("Tipo13", 3);
        lineasEnun.put("Tipo14", 4);
        lineasEnun.put("Tipo15", 3);
        lineasEnun.put("Tipo17", 3);
        lineasEnun.put("Tipo19", 3);
        lineasEnun.put("Tipo20", 3);
        lineasEnun.put("Tipo50x50", 3);
        lineasEnun.put("TipoArcoiris", 3);
        lineasEnun.put("TipoBombaDorada", 3);
        lineasEnun.put("TipoBombaPlateada", 3);
        lineasEnun.put("TipoDuelo", 6);
        lineasEnun.put("TipoTrampa", 3);
        lineasEnun.put("TipoSabios", 4);

        lineasEnun.put("Tipo9", 3);
        lineasEnun.put("Tipo3", 5);
        lineasEnun.put("TipoPatata", 7);

        lineasEnun.put("Tipo4", 3);
        lineasEnun.put("TipoSabio", 5);
        lineasEnun.put("TipoPulsador", 6);
        lineasEnun.put("TipoEmpieza", 3);
        lineasEnun.put("TipoEscalera", 6);
        lineasEnun.put("TipoLetra", 6);
        lineasEnun.put("TipoPasapalabra", 6);
        lineasEnun.put("TipoImposible", 5);
        lineasEnun.put("TipoLlamada", 4);
        lineasEnun.put("TipoIdentity", 6);

        lineasEnun.put("Tipo2", 3);
        lineasEnun.put("Tipo18", 3);

        lineasEnun.put("TipoJurado", 5);
        lineasEnun.put("Tipo123", 6);

        formatoOp.put("Tipo1", 1);
        formatoOp.put("Tipo5", 2);
        formatoOp.put("Tipo7", 1);
        formatoOp.put("Tipo12", 1);
        formatoOp.put("Tipo13", 1);
        formatoOp.put("Tipo14", 1);
        formatoOp.put("Tipo15", 1);
        formatoOp.put("Tipo17", 1);
        formatoOp.put("Tipo19", 2);
        formatoOp.put("Tipo20", 1);
        formatoOp.put("Tipo50x50", 1);
        formatoOp.put("TipoArcoiris", 1);
        formatoOp.put("TipoBombaDorada", 2);
        formatoOp.put("TipoBombaPlateada", 2);
        formatoOp.put("TipoDuelo", 2);
        formatoOp.put("TipoTrampa", 2);
        formatoOp.put("TipoSabios", 1);

        posiblesSol.put("Tipo4", 3);
        posiblesSol.put("TipoSabio", 3);
        posiblesSol.put("TipoPulsador", 1);
        posiblesSol.put("TipoEmpieza", 3);
        posiblesSol.put("TipoEscalera", 1);
        posiblesSol.put("TipoLetra", 1);
        posiblesSol.put("TipoPasapalabra", 3);
        posiblesSol.put("TipoImposible", 3);
        posiblesSol.put("TipoLlamada", 1);
        posiblesSol.put("TipoIdentity", 1);

        elementosPanel.put("Tipo2", 8);
        elementosPanel.put("Tipo18", 16);

        letrasPanel.put("Tipo6", 21);
        letrasPanel.put("Tipo8", 63);
        letrasPanel.put("Tipo10", 63);
        
        Pistas.put("Tipo6", 8);
        Pistas.put("Tipo8", 3);
        Pistas.put("Tipo10", 9);
        Pistas.put("Tipo4", 1);
        Pistas.put("TipoEmpieza", 4);
        Pistas.put("TipoEscalera", 1);
        Pistas.put("TipoPasapalabra", 1);
        Pistas.put("TipoIdentity", 6);

        filasColumna.put("Tipo16", 8);
        filasColumna.put("TipoParejas", 10);
        filasColumna.put("TipoPar", 9);
        filasColumna.put("TipoDelTiron", 10);
        
        
        Temas.put("Tipo17", 1);
        Temas.put("TipoArcoIris", 1);
        Temas.put("TipoDuelo", 1);
        Temas.put("TipoSabios", 1);
        Temas.put("TipoSabio", 1);

    }

    public Map<String, Integer> getNumOpciones() {
        return numOpciones;
    }

    public void setNumOpciones(Map<String, Integer> numOpciones) {
        MenuMapTiposOpciones.numOpciones = numOpciones;
    }

    public Map<String, Integer> getFormatoOp() {
        return formatoOp;
    }

    public void setFormatoOp(Map<String, Integer> formatoOp) {
        MenuMapTiposOpciones.formatoOp = formatoOp;
    }

    public Map<String, Integer> getLineasEnun() {
        return lineasEnun;
    }

    public void setLineasEnun(Map<String, Integer> lineasEnun) {
        MenuMapTiposOpciones.lineasEnun = lineasEnun;
    }

    public Map<String, Integer> getPosiblesSol() {
        return posiblesSol;
    }

    public void setPosiblesSol(Map<String, Integer> posiblesSol) {
        MenuMapTiposOpciones.posiblesSol = posiblesSol;
    }

    public Map<String, Integer> getElementosPanel() {
        return elementosPanel;
    }

    public void setElementosPanel(Map<String, Integer> elementosPanel) {
        MenuMapTiposOpciones.elementosPanel = elementosPanel;
    }

    public Map<String, Integer> getLetrasPanel() {
        return letrasPanel;
    }

    public void setLetrasPanel(Map<String, Integer> letrasPanel) {
        MenuMapTiposOpciones.letrasPanel = letrasPanel;
    }

    public Map<String, Integer> getFilasColumna() {
        return filasColumna;
    }

    public void setFilasColumna(Map<String, Integer> filasColumna) {
        MenuMapTiposOpciones.filasColumna = filasColumna;
    }

}
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#[Nº lineas enunciado, Nº respuestas max,Nº respuestas min ,Pos. Autor, Pos. Titulo, Pos. tema]
1=[3,4,4,0,1,-1]
5=[6,3,3,2,1,0]
12=[3,4,2,0,1,-1]
13=[3,6,6,0,1,-1]
14=[4,2,2,x-1,-1,0]
15=[3,4,2,0,1,-1]
17=[3,6,2,0,1,2-3]
19=[3,5,4,0,1,-1]
7=[3,4,4,0,1,-1]
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaCampoTexto.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo campo de texto.
 */
package Pregunta;

import java.io.Serializable;

public class PreguntaCampoTexto implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private int numResp;
    private String id;
    private String enunciado;
    private String[] respuestas;
    private String[] pistas;
    private String[] solucion;
    private int numLineas;

    public PreguntaCampoTexto(int numLineas, int numSoluciones, int numPistas) {

        solucion = new String[numSoluciones];
        pistas = new String[numPistas];
        this.numLineas = numLineas;
    }

    public String getEnunciado() {
        return enunciado;
    }

    public void setEnunciado(String enunciado) {
        this.enunciado = enunciado;
    }

    public int getNumResp() {
        return this.numResp;
    }

    public void setNumResp(int numResp) {
        this.numResp = numResp;
    }

    public String[] getPistas() {
        return pistas;
    }

    public void setPistas(String[] pistas) {
        this.pistas = pistas;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public String[] getRespuestas() {
        return respuestas;
    }

    public void setRespuestas(String[] respuestas) {
        this.respuestas = respuestas;
    }

    public String[] getSolucion() {
        return solucion;
    }

    public void setSolucion(String[] solucion) {
        this.solucion = solucion;
    }

    public int getNumLineas() {
        return numLineas;
    }

    public void setNumLineas(int numLineas) {
        this.numLineas = numLineas;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaCifras.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo cifras.
 */
package Pregunta;

import java.io.Serializable;

public class PreguntaCifras implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private int numResp;
    private String id;
    private String enunciado;
    private String[] respuestas;
    private String[] pistas;
    private String solucion;
    private int numLineas;

    public PreguntaCifras(int numLineas) {

        this.numLineas = numLineas;
    }

    public String getEnunciado() {
        return enunciado;
    }

    public void setEnunciado(String enunciado) {
        this.enunciado = enunciado;
    }

    public int getNumResp() {
        return this.numResp;
    }

    public void setNumResp(int numResp) {
        this.numResp = numResp;
    }

    public String[] getPistas() {
        return pistas;
    }

    public void setPistas(String[] pistas) {
        this.pistas = pistas;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public String[] getRespuestas() {
        return respuestas;
    }

    public void setRespuestas(String[] respuestas) {
        this.respuestas = respuestas;
    }

    public String getSolucion() {
        return solucion;
    }

    public void setSolucion(String solucion) {
        this.solucion = solucion;
    }

    public int getNumLineas() {
        return numLineas;
    }

    public void setNumLineas(int numLineas) {
        this.numLineas = numLineas;
    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaContarLetras.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaContarLetras.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaContarLetras.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo contar letras.
 */
package Pregunta;

import java.io.Serializable;

public class PreguntaContarLetras implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private String id;
    private String palabra;
    private String[] letras;

    private String[] numLetras;

    public PreguntaContarLetras(int numLetras) {

        letras = new String[numLetras];
        this.numLetras = new String[numLetras];
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public String getPalabra() {
        return palabra;
    }

    public void setPalabra(String palabra) {
        this.palabra = palabra;
    }

    public String[] getLetras() {
        return letras;
    }

    public void setLetras(String[] letras) {
        this.letras = letras;
    }

    public String[] getNumLetras() {
        return numLetras;
    }

    public void setNumLetras(String[] numLetras) {
        this.numLetras = numLetras;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaOpciones.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo test.
 */

package Pregunta;

import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

public class PreguntaOpciones implements Serializable {
    
    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private String id;
    private String enunciado;
        private List<String> respuestas= new ArrayList<String>();
    private String[] pistas;
        int lineasEnunciado;
        private String solucion;
        private List<Integer> solucionList=new ArrayList<Integer>();
        char[] formatoOpciones= new char[] {'A','B','C','D','E','F'};
        private String tema;
        private Boolean fallo;
        
        
    
    public PreguntaOpciones(int numResp,int formatoOpciones, int lineasEnunciado) {
           //respuestas = new String[numResp];
            for (int i=0; i<numResp;i++){
                
                respuestas.add("");
            }
            
            
            for (int i=0; i<respuestas.size();i++){
                
                solucionList.add(i+1);
            }
            

            
            this.lineasEnunciado=lineasEnunciado;
            fallo=false;
            
    }
    
    public String getEnunciado() {
        return enunciado;
    }
    public void setEnunciado(String enunciado) {
        this.enunciado = enunciado;
    }

    
    
    public String[] getPistas() {
        return pistas;
    }
    public void setPistas(String[] pistas) {
        this.pistas = pistas;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public int getLineasEnunciado() {
        return lineasEnunciado;
    }

    public void setLineasEnunciado(int lineasEnunciado) {
        this.lineasEnunciado = lineasEnunciado;
    }


    public List<String> getRespuestas() {
        return respuestas;
    }

    public void setRespuestas(List<String> respuestas) {
        this.respuestas = respuestas;
    }
    
    
    public String getSolucion() {
        return solucion;
    }

    public void setSolucion(String solucion) {
        this.solucion = solucion;
    }

    public char[] getFormatoOpciones() {
        return formatoOpciones;
    }

    public void setFormatoOpciones(char[] formatoOpciones) {
        this.formatoOpciones = formatoOpciones;
    }

    public List<Integer> getSolucionList() {
        return solucionList;
    }

    public void setSolucionList(List<Integer> solucionList) {
        this.solucionList = solucionList;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }
    
    public void setlistaSoluciones(int i){
        solucionList.add(i+1);
    }

    public Boolean getFallo() {
        return fallo;
    }

    public void setFallo(Boolean fallo) {
        this.fallo = fallo;
    }

 

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaPanelesLetras.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo Paneles de Letras.
 */
package Pregunta;

import java.io.Serializable;

public class PreguntaPanelesLetras implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private int numResp;
    private String id;
    private String enunciado;
    private String[] respuestas;
    private String[] pistas;
    private String solucion;
    private int numLineas;

    public PreguntaPanelesLetras(int numLineas, int numPistas) {

        //solucion = new String[numSoluciones];
        pistas = new String[numPistas];
        this.numLineas = numLineas;
    }

    public String getEnunciado() {
        return enunciado;
    }

    public void setEnunciado(String enunciado) {
        this.enunciado = enunciado;
    }

    public int getNumResp() {
        return this.numResp;
    }

    public void setNumResp(int numResp) {
        this.numResp = numResp;
    }

    public String[] getPistas() {
        return pistas;
    }

    public void setPistas(String[] pistas) {
        this.pistas = pistas;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public String[] getRespuestas() {
        return respuestas;
    }

    public void setRespuestas(String[] respuestas) {
        this.respuestas = respuestas;
    }

    public String getSolucion() {
        return solucion;
    }

    public void setSolucion(String solucion) {
        this.solucion = solucion;
    }

    public int getNumLineas() {
        return numLineas;
    }

    public void setNumLineas(int numLineas) {
        this.numLineas = numLineas;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaRelacionar.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo Relacionar columnas.
 */
package Pregunta;

import java.io.Serializable;

public class PreguntaRelacionar implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private int numCol;
    private String id;
    private String enunciado;
    private String[] columnaRespuesta;
    private String[] columnaSolucion;
    private int filasCol;

    public PreguntaRelacionar(int filasCol, int numFilaSoluciones) {

        columnaRespuesta = new String[numFilaSoluciones];
        columnaSolucion = new String[numFilaSoluciones];
        for (int j = 0; j < numFilaSoluciones; j++) {
            columnaRespuesta[j] = "Respuesta columna " + (j + 1);
            columnaSolucion[j] = "Solucion columna " + (j + 1);
        }
        this.filasCol = filasCol;
    }

    public int getNumCol() {
        return numCol;
    }

    public void setNumCol(int numCol) {
        this.numCol = numCol;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public String getEnunciado() {
        return enunciado;
    }

    public void setEnunciado(String enunciado) {
        this.enunciado = enunciado;
    }

    public String[] getColumnaRespuesta() {
        return columnaRespuesta;
    }

    public void setColumnaRespuesta(String[] columnaRespuesta) {
        this.columnaRespuesta = columnaRespuesta;
    }

    public String[] getColumnaSolucion() {
        return columnaSolucion;
    }

    public void setColumnaSolucion(String[] columnaSolucion) {
        this.columnaSolucion = columnaSolucion;
    }

    public int getFilasCol() {
        return filasCol;
    }

    public void setFilasCol(int filasCol) {
        this.filasCol = filasCol;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaRespAbierta.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo Respuesta Abierta.
 */
package Pregunta;

import java.io.Serializable;

public class PreguntaRespAbierta implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private String id;
    private String enunciado;
    private String tema;

    private int numLineas;

    public PreguntaRespAbierta(int numLineas) {

        this.numLineas = numLineas;
    }

    public String getEnunciado() {
        return enunciado;
    }

    public void setEnunciado(String enunciado) {
        this.enunciado = enunciado;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public int getNumLineas() {
        return numLineas;
    }

    public void setNumLineas(int numLineas) {
        this.numLineas = numLineas;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/Pregunta/PreguntaSiNo.java/*
 * Clase que define el formato de pregunta del tipo respuesta Sí o No.
 */
package Pregunta;

import java.io.Serializable;

public class PreguntaSiNo implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    private int numResp = 8;
    private String id;
    private String enunciado;
    private String[] respuestas;
    private String[] pistas;
    int lineasEnunciado;
    private String[] solucion;

    public PreguntaSiNo(int numResp, int lineasEnunciado) {

        respuestas = new String[numResp];
        solucion = new String[numResp];
        for (int j = 0; j < numResp; j++) {
            respuestas[j] = "Respuesta " + (j + 1);
        }
        this.lineasEnunciado = lineasEnunciado;
    }

    public String getEnunciado() {
        return enunciado;
    }

    public void setEnunciado(String enunciado) {
        this.enunciado = enunciado;
    }

    public int getNumResp() {
        return this.numResp;
    }

    public void setNumResp(int numResp) {
        this.numResp = numResp;
    }

    public String[] getPistas() {
        return pistas;
    }

    public void setPistas(String[] pistas) {
        this.pistas = pistas;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = id;
    }

    public int getLineasEnunciado() {
        return lineasEnunciado;
    }

    public void setLineasEnunciado(int lineasEnunciado) {
        this.lineasEnunciado = lineasEnunciado;
    }

    public String[] getRespuestas() {
        return respuestas;
    }

    public void setRespuestas(String[] respuestas) {
        this.respuestas = respuestas;
    }

    public String[] getSolucion() {
        return solucion;
    }

    public void setSolucion(String[] solucion) {
        this.solucion = solucion;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/comunes/CommonFunc.javapackage comunes;

import java.io.StringWriter;
import java.util.HashMap;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.xml.transform.OutputKeys;
import javax.xml.transform.Transformer;
import javax.xml.transform.TransformerFactory;
import javax.xml.transform.dom.DOMSource;
import javax.xml.transform.stream.StreamResult;
import org.w3c.dom.Document;
//Clase con métodos abstractos que serán llamados para mostrar mensajes, entre otras cosas
public abstract class CommonFunc {

    //Método que identifica el tipo de formato en función del tipo de juego
    public static String getFileFormat(String type) {
        String fileFormat = "";

        switch (type)
        {
        case "Tipo2":
        case "Tipo18":
            fileFormat = "TipoSiNo";
            break;
        case "TipoParejas":
        case "Tipo16":
        case "TipoPar":
        case "TipoDelTiron":
            fileFormat = "TipoRelacionar";
            break;
        case "TipoPasapalabra":
        case "TipoImposible":
        case "TipoEscalera":
        case "Tipo4":
        case "TipoEmpieza":
        case "TipoIdentity":
            fileFormat = "TipoCampoTexto";
            break;
        case "Tipo19":
        case "Tipo15":
        case "Tipo1":
        case "Tipo17":
        case "Tipo7":
        case "Tipo12":
            fileFormat = "TipoOpciones";
            break;
        case "TipoLetritas":
        case "TipoCuantasLetras":
            fileFormat = "TipoContarLetras";
            break;
        case "Tipo6":
        case "Tipo10":
        case "Tipo8":
            fileFormat = "TipoPanelesLetras";
            break;
        case "TipoJurado":
        case "Tipo123":
            fileFormat = "TipoRespAbierta";
            break;
        case "Tipo3":
        case "Tipo9":
        case "TipoPatata":
            fileFormat = "TipoCifras";
            break;

        }

        return fileFormat;
    }

    public static String getTipoEspaciado(String id) {
        HashMap<String, String> hashmap = new HashMap<String, String>();

        hashmap.put("Tipo1", "Tipo 1");
        hashmap.put("Tipo2", "Tipo 2");
        hashmap.put("Tipo3", "Tipo 3");
        hashmap.put("Tipo4", "Tipo 4");
        hashmap.put("Tipo5", "Tipo 5");
        hashmap.put("Tipo6", "Tipo 6");
        hashmap.put("Tipo7", "Tipo 7");
        hashmap.put("Tipo8", "Tipo 8");
        hashmap.put("Tipo9", "Tipo 9");
        hashmap.put("Tipo10", "Tipo 10"); 
        hashmap.put("Tipo12", "Tipo 12");
        hashmap.put("Tipo13", "Tipo 13");
        hashmap.put("Tipo14", "Tipo 14");
        hashmap.put("Tipo15", "Tipo 15");
        hashmap.put("Tipo16", "Tipo 16");
        hashmap.put("Tipo17", "Tipo 17");
        hashmap.put("Tipo18", "Tipo 18");
        hashmap.put("Tipo19", "Tipo 19");


        hashmap.put("Tipo50x50", "Tipo 50x50"); 
        hashmap.put("TipoArcoIris", "Tipo Arco iris"); 
        hashmap.put("TipoBombaDorada", "Tipo Bomba dorada"); 
        hashmap.put("TipoBombaPlateada", "Tipo BombaPlateada"); 
        hashmap.put("TipoDuelo", "Tipo El Duelo"); 
        hashmap.put("TipoTrampa", "Tipo La trampa"); 
        hashmap.put("TipoSabios", "Tipo Los Sabios"); 
        hashmap.put("TipoPatata", "Tipo La patata caliente"); 
        hashmap.put("TipoSabio","Tipo Cada sabio con su tema");
        hashmap.put("TipoPulsador", "Tipo El pulsador"); 
        hashmap.put("TipoEmpieza", "Tipo Empieza por"); 
        hashmap.put("TipoEscalera", "Tipo La escalera"); 
        hashmap.put("TipoLetra", "Tipo Letra a letra"); 
        hashmap.put("TipoPasapalabra", "Tipo Pasapalabra"); 
        hashmap.put("TipoImposible", "Tipo Palabra Imposible"); 
        hashmap.put("TipoLlamada", "Tipo La última llamada"); 
        hashmap.put("TipoIdentity", "Tipo Identity"); 
        hashmap.put("TipoParejas", "Tipo Parejas Ocultas"); 
        hashmap.put("TipoPar", "Tipo De Par en Par"); 
        hashmap.put("TipoDelTiron", "Tipo Del tirón"); 
        hashmap.put("TipoJurado", "Tipo Jurado"); 
        hashmap.put("TipoCuantasLetras", "Tipo Cuantas Letras"); 
        hashmap.put("TipoLetritas", "Tipo Letritas que faltan"); 
        
        String test = hashmap.get(id);
        
        return test; 
    } 

    public static void ficheroGenerado(String tipo) {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, "Generado con éxito", "El fichero se ha guardado en base de datos"));
    }

    public static void ficheroEditado(String tipo) {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, "Editado con éxito", "El fichero ha sido editado"));
    }

    public static void ficheroDuplicado() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al añadir", "Ya existe un fichero con ese nombre"));
    }

    //Mensaje de error que sale al no corresponderse el número de respuestas actual con el tipo de juego elegido.
    public static void errorGenerado(int numerr, int numResp, int minNumResp) {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, "Fallo al generar, número de preguntas erróneas: " + numerr, "El numero de respuestas de la pregunta es incorrecto."
                + " Nº respuestas mínimo = " + minNumResp
                + " Nº respuestas máximo = " + numResp + ""));
    }

    public static void errorSinPreguntas() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, "Fallo al generar", "Para generar un fichero XML se necesita al menos una pregunta."));
    }

    //Función que crea cadenas de caracteres aleatorias de tamaño n
    static String getAlphaNumericString(int n)
    {

        // Posibles caracteres
        String AlphaNumericString = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ"
                + "0123456789"
                + "abcdefghijklmnopqrstuvxyz";


        StringBuilder sb = new StringBuilder(n);

        for (int i = 0; i < n; i++) {
            //Generación de un nº aleatorio
            int index = (int)(AlphaNumericString.length() * Math.random());

            //Se añade el caracter
            sb.append(AlphaNumericString.charAt(index));
        }

        return sb.toString();
    }

    //Convierte el contenido de un XML a string en bruto (marcas incluidas)
    public static String toString(Document doc) {
        try {
            StringWriter sw = new StringWriter();
            TransformerFactory tf = TransformerFactory.newInstance();
            Transformer transformer = tf.newTransformer();
            transformer.setOutputProperty(OutputKeys.OMIT_XML_DECLARATION, "no");
            transformer.setOutputProperty(OutputKeys.METHOD, "xml");
            transformer.setOutputProperty(OutputKeys.INDENT, "yes");
            transformer.setOutputProperty(OutputKeys.ENCODING, "UTF-8");

            transformer.transform(new DOMSource(doc), new StreamResult(sw));
            return sw.toString();
        } catch (Exception ex) {
            throw new RuntimeException("Error converting to String", ex);
        }
    }

}
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public class Constants {
    //Base de datos
    public static final String urlDB = "jdbc:postgresql://localhost/gamificacion-tfg_AlvaroSantiago_Cuenca";
    public static final String userDB = "dit";
    public static final String passDB = "dit";
    
    //Tipos de datos
    public static final String tipoXML = "text/xml";
    public static final String tipoTXT = "text/plain";
    public static final String tipoCSV = "text/csv";
    public static final String tipoDOC = "application/msword";
    public static final String tipoGIFT = "application/octet-stream";
    
    //Tipos (no se usan aunque deberían
    public static final String tipo1 = "Tipo1";
    public static final String tipo2 = "Tipo2";
    public static final String tipo3 = "Tipo3";
    public static final String tipo4 = "Tipo4";
    public static final String tipo5 = "Tipo5";
    public static final String tipo6 = "Tipo6";
    public static final String tipo7 = "Tipo7";
    public static final String tipo8 = "Tipo8";
    public static final String tipo9 = "Tipo9";
    public static final String tipo10 = "Tipo10";
    public static final String tipo11 = "Tipo11";
    public static final String tipo12 = "Tipo12";
    public static final String tipo13 = "Tipo13";
    public static final String tipo14 = "Tipo14";
    public static final String tipo15 = "Tipo15";
    public static final String tipo16 = "Tipo16";
    public static final String tipo17 = "Tipo17";
    public static final String tipo18 = "Tipo18";
    public static final String tipo19 = "Tipo19";
    public static final String tipo20 = "Tipo20";
    public static final String tipoSiNo = "TipoSiNo";
    public static final String tipoParejas = "TipoParejas";
    public static final String tipoPar = "TipoPar";
    public static final String tipoDelTiron = "TipoDelTiron";
    public static final String tipoRelacionar = "TipoRelacionar";
    public static final String tipoPasapalabra = "TipoPasapalabra";
    public static final String tipoImposible = "TipoImposible";
    public static final String tipoEscalera = "TipoEscalera";
    public static final String tipoIdentity = "TipoIdentity";
    public static final String tipoCampoTexto = "TipoCampoTexto";
    public static final String tipoLetritas = "TipoLetritas";
    public static final String tipoCuantasLetras = "TipoCuantasLetras";
    public static final String tipoContarLetras = "TipoContarLetras";
    public static final String tipoOpciones = "TipoOpciones";
    public static final String tipoPanelesLetras = "TipoPanelesLetras";
    public static final String tipoJurado = "TipoJurado";
    public static final String tipo123 = "Tipo123";
    public static final String tipoRespAbierta = "TipoRespAbierta";
    public static final String tipoPatata = "TipoPatata";
    public static final String tipoCifras = "TipoCifras";




}
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import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.util.ArrayList;
import java.util.HashSet;
import java.util.List;
import java.util.Set;
import java.util.regex.Pattern;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import Busqueda.ResultTableItem;
//Clase encargada de la interacción con la BD
public class DBConnection {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(DBConnection.class);

    public static void addQuestion(String name, String docContent, String idioma, String etapa, String asignatura, String tipo, int curso, String nivel, String observaciones) {
        //Url de la BD
        String url = Constants.urlDB;

        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");

        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        //Parámetros necesarios para la conexión
        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);
            String insertTable = "INSERT INTO preguntas (fichero, datos, idioma, etapa, asignatura, tipo, curso, nivel, observaciones) values ('" + name + "','" + docContent + "','" + idioma + "','" + etapa + "','" + asignatura + "','" + tipo + "','" + curso + "','" + nivel + "','" + observaciones + "');";

            PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(insertTable);
            statement.executeUpdate();

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
    }
    
    public static void editQuestion(String name, String docContent, String idioma, String etapa, String asignatura, String tipo, int curso, String nivel, String observaciones) {
        //Url de la BD
        String url = Constants.urlDB;

        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");

        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        //Parámetros necesarios para la conexión
        try {
            //Para editar, como no sabemos qué ha cambiado, borramos todo y volvemos a meter el dato en la tabla.
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);
            String deleteTable = "DELETE FROM PREGUNTAS WHERE fichero ='"+ name +"';";
            PreparedStatement statement1 = conn.prepareStatement(deleteTable);
            statement1.executeUpdate();
            
            
            String insertTable = "INSERT INTO preguntas (fichero, datos, idioma, etapa, asignatura, tipo, curso, nivel, observaciones) values ('" + name + "','" + docContent + "','" + idioma + "','" + etapa + "','" + asignatura + "','" + tipo + "','" + curso + "','" + nivel + "','" + observaciones + "');";

            PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(insertTable);
            statement.executeUpdate();

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
    }

    public static void search(String[] etapa, String asignatura, String tema, String nombreFich, String autor, String[] idioma, String[] tipo, String[] individual, String palabra, List<ResultTableItem> resultList, int min, int max, Boolean todos, int curso, String nivel, String observaciones) {
        String url = Constants.urlDB;

        //Lista de arrays para la búsqueda excluyente
        List<ResultTableItem> arrayEtapa = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayAsignatura = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayIdioma = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayTipo = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayIndividual = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayNombreFich = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayTema = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayAutor = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayPalabra = new ArrayList<ResultTableItem>();

        List<ResultTableItem> arrayCurso = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayNivel = new ArrayList<ResultTableItem>();
        List<ResultTableItem> arrayObservaciones = new ArrayList<ResultTableItem>();
        
        Boolean flagEtapa = false;
        Boolean flagAsignatura = false;
        Boolean flagIdioma = false;
        Boolean flagTipo = false;
        Boolean flagIndividual = false;
        Boolean flagNombreFich = false;
        Boolean flagTema = false;
        Boolean flagAutor = false;
        Boolean flagPalabra = false;
        Boolean flagCurso = false;
        Boolean flagNivel = false;
        Boolean flagObservaciones = false;
        
        
        
        Set<ResultTableItem> fileSetName = new HashSet<>(); 
        //Aprovechamos que los HasSet no permiten duplicados para evitarlos en los resultados
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);

            //Cada if evalúa un valor de la búsqueda

            if (etapa != null && etapa.length != 0) {
                flagEtapa = true;
                for (String item: etapa) { 
                    String query = "select id,fichero,etapa,tipo from preguntas where etapa = '"+item+"';";
                    PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                    ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                    while (resultSet.next()) {
                        ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                        fileSetName.add(resultFichero);
                        arrayEtapa.add(resultFichero);
                    }
                }
            }


            if (asignatura != null && !asignatura.isEmpty()) {
                flagAsignatura = true;
                String query = "select id,fichero,asignatura,tipo from preguntas where LOWER(asignatura) LIKE LOWER('%"+asignatura+"%')0;";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                    fileSetName.add(resultFichero);
                    arrayAsignatura.add(resultFichero);
                }
            }

            if (idioma != null && idioma.length != 0) {
                flagIdioma = true;
                for (String item: idioma) { 
                    String query = "select id,fichero,idioma,tipo from preguntas where idioma = '"+item+"';";
                    PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                    ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                    while (resultSet.next()) {
                        ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                        fileSetName.add(resultFichero);
                        arrayIdioma.add(resultFichero);
                    }
                }
            }

            if (tipo != null && tipo.length != 0) {
                flagTipo = true;
                for (String item: tipo) { 
                    String query = "select id,fichero,tipo from preguntas where tipo = '"+item+"';";
                    PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                    ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                    while (resultSet.next()) {
                        ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                        fileSetName.add(resultFichero);
                        arrayTipo.add(resultFichero);
                    }
                }
            }

            if (individual != null && individual.length != 0) {
                flagIndividual = true;
                for (String item: individual) { 
                    String query = "select id,fichero,tipo from preguntas where tipo = '"+item+"';";
                    PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                    ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                    while (resultSet.next()) {
                        ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                        fileSetName.add(resultFichero);
                        arrayIndividual.add(resultFichero);
                    }
                }
            }


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                flagNombreFich = true;
                String query = "select id,fichero,tipo from preguntas where LOWER(fichero) LIKE LOWER('%"+nombreFich+"%');";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                    fileSetName.add(resultFichero);
                    arrayNombreFich.add(resultFichero);
                }
            }

            //Para buscar en el xml tenemos que hacer uso del lenguaje xpath
            if (tema != null && !tema.isEmpty()) {
                flagTema = true;
                String query = "select id,fichero,(xpath('titulo/text()', datos))[1],tipo  from preguntas;";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String fileheader = resultSet.getString(3);
                    try {
                        if (Pattern.compile(Pattern.quote(tema), Pattern.CASE_INSENSITIVE).matcher(fileheader).find()) {
                            ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                            fileSetName.add(resultFichero);
                            arrayTema.add(resultFichero);
                        }
                    } catch (NullPointerException e) {}
                }
            }

            if (autor != null && !autor.isEmpty()) {
                flagAutor = true;
                String query = "select id,fichero,(xpath('autor/text()', datos))[1],tipo  from preguntas;";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String fileauthor = resultSet.getString(3);
                    try {
                    if (Pattern.compile(Pattern.quote(autor), Pattern.CASE_INSENSITIVE).matcher(fileauthor).find()) {
                        ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));

                        fileSetName.add(resultFichero);
                        arrayAutor.add(resultFichero);
                    }
                    } catch (NullPointerException e) {}
                }
            }

            if (palabra != null && !palabra.isEmpty()) {
                flagPalabra = true;
                String query = "select id,fichero,datos,tipo from preguntas;";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String filecontent = resultSet.getString(3);

                filecontent = filecontent.replaceAll("<[^>]+>", "");    //Esta línea borra todas las etiquetas XML del string
                    if (Pattern.compile(Pattern.quote(palabra), Pattern.CASE_INSENSITIVE).matcher(filecontent).find()) {
                        ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                        fileSetName.add(resultFichero);
                        arrayPalabra.add(resultFichero);
                    }
                }
            }


            if (curso != 0) {
                flagCurso = true;
                String query = "select id,fichero,tipo from preguntas where curso = "+curso+";";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                    fileSetName.add(resultFichero);
                    arrayCurso.add(resultFichero);
                }
            }
            

            if (nivel != null && !nivel.isEmpty()) {
                flagNivel = true;
                String query = "select id,fichero,tipo from preguntas where LOWER(nivel) LIKE LOWER('%"+nivel+"%');";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                    fileSetName.add(resultFichero);
                    arrayNivel.add(resultFichero);
                }
            }
            

            if (observaciones != null && !observaciones.isEmpty()) {
                flagObservaciones = true;
                String query = "select id,fichero,tipo from preguntas where LOWER(observaciones) LIKE LOWER('%"+observaciones+"%');";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                    fileSetName.add(resultFichero);
                    arrayObservaciones.add(resultFichero);
                }
            }
            
            //Pasamos todos los datos del hash a nuestra lista
            fileSetName.addAll(resultList);
            resultList.clear();
            resultList.addAll(fileSetName);
            
            
            if (todos) {
                if(!(arrayEtapa.isEmpty()) || flagEtapa) {
                    resultList.retainAll(arrayEtapa);
                }
                if(!(arrayAsignatura.isEmpty()) || flagAsignatura) {
                    resultList.retainAll(arrayAsignatura);
                }
                if(!(arrayIdioma.isEmpty()) || flagIdioma) {
                    resultList.retainAll(arrayIdioma);
                }
                if(!(arrayTipo.isEmpty()) || flagTipo) {
                    resultList.retainAll(arrayTipo);
                }
                if(!(arrayIndividual.isEmpty()) || flagIndividual) {
                    resultList.retainAll(arrayIndividual);
                }
                if(!(arrayNombreFich.isEmpty())  || flagNombreFich) {
                    resultList.retainAll(arrayNombreFich);
                }
                if(!(arrayTema.isEmpty()) || flagTema) {
                    resultList.retainAll(arrayTema);
                }
                if(!(arrayAutor.isEmpty()) || flagAutor) {
                    resultList.retainAll(arrayAutor);
                }
                if(!(arrayPalabra.isEmpty()) || flagPalabra) {
                    resultList.retainAll(arrayPalabra);
                }
                if(!(arrayCurso.isEmpty()) || flagCurso) {
                    resultList.retainAll(arrayCurso);
                }
                if(!(arrayNivel.isEmpty()) || flagNivel) {
                    resultList.retainAll(arrayNivel);
                }
                if(!(arrayObservaciones.isEmpty()) || flagObservaciones) {
                    resultList.retainAll(arrayObservaciones);
                }
                
            }


            //Borramos los resultados que no tengan el min/max de preguntas necesario
            if (min != 0 || max != 300) {
                String query = "select fichero,tipo,(xpath('count(//pregunta)',datos))[1] from preguntas;";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    int numOfQuestions = Integer.parseInt(resultSet.getString(3));

                    if (numOfQuestions < min || numOfQuestions > max) {
                        ResultTableItem resultFichero = new ResultTableItem(resultSet.getString("fichero"),resultSet.getString("tipo"), CommonFunc.getTipoEspaciado(resultSet.getString(("tipo"))));
                        resultList.remove(resultFichero);                       
                    }
                }


            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en FiltroBuscador.java");
            e.printStackTrace();
        }
    }

    //Devuelve el contenido del fichero pasado como parámetro
    public static String getFile(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select datos from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("datos");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en FiltroBuscador.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }

    //Comprueba que el fichero exista en la BD
    public static boolean fileExists(String nombreFich) {
        boolean exists = false;
        if (getFile(nombreFich) != null) {
            exists = true;
        }
        return exists;
    }

    //Devuelve el tipo del fichero
    public static String getType(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select tipo from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("tipo");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }
    
    public static String getIdioma(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select idioma from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("idioma");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }

    public static String getEtapa(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select etapa from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("etapa");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }

    public static String getAsignatura(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select asignatura from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("asignatura");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }

    public static String getCurso(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select curso from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("curso");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }

    public static String getNivel(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select nivel from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("nivel");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }
    
    public static String getObservaciones(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {
                String query = "select observaciones from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    String resultFichero = resultSet.getString("observaciones");
                    data = resultFichero;
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }

    public static String getTitulo(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {

                String query = "select id,fichero,(xpath('titulo/text()', datos))[1],tipo  from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    data = resultSet.getString(3);
                
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }
    
    public static String getAutor(String nombreFich) {
        String url = Constants.urlDB;
        String data = null;
        try {
            Class.forName("org.postgresql.Driver");
        } catch (ClassNotFoundException e) {
            logger.info("Driver Not Found");
            e.printStackTrace();
        }

        try {
            Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);


            if (nombreFich != null && !nombreFich.isEmpty()) {

                String query = "select id,fichero,(xpath('autor/text()', datos))[1],tipo  from preguntas where fichero = '"+nombreFich+"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                ResultSet resultSet = statement.executeQuery();

                while (resultSet.next()) {
                    data = resultSet.getString(3);
                
                }
            }

        } catch (SQLException e) {
            logger.info("SQL Exception en DBConnnection.java");
            e.printStackTrace();
        }
        return data;
    }
    
    
    
//Borra los ficheros pasados como parámetro
    public static void delete(List<ResultTableItem> selectedResult) {
        for (ResultTableItem item:selectedResult) {         
            String url = Constants.urlDB;
            try {
                Class.forName("org.postgresql.Driver");

            } catch (ClassNotFoundException e) {
                logger.info("Driver Not Found");
                e.printStackTrace();
            }

            try {
                Connection conn = DriverManager.getConnection(url, Constants.userDB, Constants.passDB);
                String query = "DELETE FROM preguntas WHERE fichero= '" +item.getFileName() +"';";
                PreparedStatement statement = conn.prepareStatement(query);
                statement.executeUpdate();

            } catch (SQLException e) {
                logger.info("SQL Exception en DBConnection.java");
                e.printStackTrace();
            }
            
        }
        
    }
    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversor/XMLtoCSV.java/*
 * Clase que convierte un fichero XML que recibe como parámetro en un fichero CSV que sigue una estructura similar a un TXT
 * 
 */
package conversor;

import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.OutputStream;
import java.io.PrintStream;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;
import javax.xml.transform.TransformerException;
import javax.xml.transform.TransformerFactoryConfigurationError;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;
import org.xml.sax.SAXException;

import conversorTXT.FichTipo1;
import conversorTXT.FichTipo11;
import conversorTXT.FichTipo2;
import conversorTXT.FichTipo3;
import conversorTXT.FichTipo4;
import conversorTXT.FichTipo6;
import conversorTXT.FichTipo7;
import conversorTXT.FichTipo8;
import conversorTXT.FichTipoPalabras;
import conversorTXT.FichTipoRelacionar;

/**
 * The class XMLtoCSV
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@RequestScoped
class XMLtoCSV {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(XMLtoCSV.class);

    public static PrintStream ps;
    private static String comillas = "";
    private static int numCaracteresTema = 18;
    private static int NumeroLineasTema17 = 2;

    public void convertXMLtoCSV(InputStream XML) throws IOException, ParserConfigurationException, SAXException, TransformerFactoryConfigurationError, TransformerException {
        try {

            //Pedimos al servlet que nos mande u fichero descargable de tipo CSV para escribir contenido en él.
            DocumentBuilderFactory dbFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
            DocumentBuilder dBuilder = dbFactory.newDocumentBuilder();
            Document doc = dBuilder.parse(XML);
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            ExternalContext externalContext = context.getExternalContext();
            externalContext.responseReset();
            externalContext.setResponseContentType("text/csv; charset=UTF-8");
            externalContext.setResponseHeader("Content-disposition", "attachment;filename=" + "juego.csv");
            OutputStream out = externalContext.getResponseOutputStream();

            context.responseComplete();

            NodeList Autor = doc.getElementsByTagName("autor");  //Obtenemos el nombre del autor del XML
            Node nombre = Autor.item(0);
            NodeList Titulo = doc.getElementsByTagName("titulo");  //Obtenemos el títilo del XML
            Node tema = Titulo.item(0);
                        
            int numId = 0;
            if (nombre.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE && tema.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {   //Imprimimos el nombre del autor en el csv
                //Obtenemos la etiqueta Preguntas donde están todas las preguntas del juego
                NodeList Preguntas = doc.getElementsByTagName("preguntas");

                Node preg = Preguntas.item(0);

                NodeList Pregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");   //creamos la lista de nodos de pregunta
                NodeList palabras = doc.getElementsByTagName("palabra");
                //Comprobamos ante qué tipo estamos para imprimir en el orden y con los datos que necesita la aplicación web AJDA
                //para procesar cada tipo de juego
                if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoSabios")

                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo123")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPocasPalabras")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPistas")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLetra")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoAntesyDespues")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPartextodo")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLlamada")) {

                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("identity")) {
                    //Este tipo requiere de una línea con el tema del juego antes de imprimir las pregntas.
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("TEMA: " + tema.getTextContent() + "");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("palabraImposible")) {
                    //Este tipo requiere del numero de letras de la palbra, acompañado de la compatibilidad y autor antes de las preguntas.
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("60");
                    ps.println("Compatibilidad " + preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent() + "");
                    ps.println("AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo5")) {

                    NodeList Tema = doc.getElementsByTagName("tema");  //Obtenemos el títilo del XML
                    Node temaJug = Tema.item(0);

                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("" + temaJug.getTextContent() + "");
                    ps.println("TEMA: " + tema.getTextContent() + "");
                    ps.println("AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "");

                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo17")) {
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "");
                    ps.println("TEMA: " + tema.getTextContent() + "");

                    NodeList TemaJuego = doc.getElementsByTagName("tema");  //Obtenemos el títilo del XML
                    Node temaJug = TemaJuego.item(0);
                    String temaJ = temaJug.getTextContent();
                    //Frgmentamos en tema en tantas lineas como admita el tipo.
                    List<String> stringsTema = new ArrayList<String>();
                    int index = 0;
                    while (index < temaJ.length()) {
                        for (String s : temaJ.split("(?<=\\G.{65,}\\s)")) {
                            stringsTema.add(s);
                            index += numCaracteresTema;
                        }
                    }

                    int numLineas = stringsTema.size();

                    int restriccionLineas = 0;
                    for (String textoTema : stringsTema) {

                        if (restriccionLineas <= NumeroLineasTema17) {
                            ps.println("" + textoTema + "");
                            restriccionLineas++;
                        } else {
                            break;
                        }
                    }

                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTema17 - numLineas; h++) {

                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las lineas del enunciado sin ocupar

                    }

                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo14")) {
                    NodeList TemaJuego = doc.getElementsByTagName("tema");  //Obtenemos el títilo del XML
                    Node temaJug = TemaJuego.item(0);
                    String temaJ = temaJug.getTextContent();

                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("" + temaJ + "");

                } else {

                    //Para los demás tipos es igual, autor y tema
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "");
                    ps.println("TEMA: " + tema.getTextContent() + "");
                }

                for (int i = 0; i < Pregunta.getLength(); i++) {

                    Node p = Pregunta.item(i);
                    //Comprobamos ante qué tipo estamos para imprimir las preguntas según corresponda.
                    if (preg.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE && p.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element preguntaTipo = (Element) preg;
                        Element pregunta = (Element) p;
                        String id = Integer.toString(numId++);

                        if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo1")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo5")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo12")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo13")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo14")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo15")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo17")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo19")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo50x50")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipoduelo")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaDorada")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaPlateada")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoArcoiris")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoSabios")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoVoF")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoJurado")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo123")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoTrampa")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetra")) {

                            FichTipo1 tipo1 = new FichTipo1();
                            tipo1.imprimirTipo1(id, preguntaTipo, pregunta, ps, false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo2")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo18")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetritas")) {

                            FichTipo2 tipo2 = new FichTipo2();
                            tipo2.imprimirTipo2(id, preguntaTipo, pregunta, ps,false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo3")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo9")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPatata")) {

                            FichTipo3 tipo3 = new FichTipo3();
                            tipo3.imprimirTipo3(id, preguntaTipo, pregunta, ps,false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo4")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoSabio")) {

                            FichTipo4 tipo4 = new FichTipo4();
                            tipo4.imprimirTipo4(id, preguntaTipo, pregunta, ps, false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo6")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo2palabras")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPistas")) {

                            FichTipo6 tipo6 = new FichTipo6();
                            tipo6.imprimirTipo6(id, preguntaTipo, pregunta, ps, false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo7")) {

                            FichTipo7 tipo7 = new FichTipo7();
                            tipo7.imprimirTipo7(id, pregunta, ps, false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo8")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo10")) {

                            FichTipo8 tipo8 = new FichTipo8();
                            tipo8.imprimirTipo8(preguntaTipo, nombre.getTextContent(), tema.getTextContent(), id, pregunta, ps, false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo11") //Is this type even selectable??????? :(
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo16")) {

                            FichTipo11 tipo11 = new FichTipo11();
                            tipo11.imprimirTipo11(id, pregunta, ps, false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipocoincidencias")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoDueloPalabras")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPocasPalabras")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLingo")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoCuantasLetras")) {

                            FichTipoPalabras tipoPalabras = new FichTipoPalabras();
                            tipoPalabras.imprimirTipoPalabras(id, palabras, preguntaTipo, pregunta, ps);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoAntesyDespues")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoIdentity")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPartextodo")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLlamada")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoOrdenaFrase")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoImposible")) {

                            FichTipoRelacionar tipoRelacionar = new FichTipoRelacionar();
                            tipoRelacionar.imprimirTipoRelacionar(id, preguntaTipo, pregunta, ps, false);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo7")) {
                            FichTipo7 tipo7 = new FichTipo7();
                            tipo7.imprimirTipo7(id, pregunta, ps, false);
                        }

                    }

                }
                //Comprobamos el tipo de fichero que es para saber la información que hay que añadir al final de las pregutas.
                if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoSabios")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo123")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPocasPalabras")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPistas")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLetra")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoAntesyDespues")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPartextodo")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLlamada")) {

                    ps.println("AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "");
                    ps.println("" + tema.getTextContent() + "");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoIdentity")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo14")) {

                    ps.println("AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoImposible")) {

                    ps.println("TEMA: " + tema.getTextContent() + "");
                }
                ps.print("Compatibilidad " + preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().substring(4, preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().length()) + "");
                externalContext.responseFlushBuffer();
                logger.info(ps.toString());
                out.close();

            }
        } catch (ParserConfigurationException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        } catch (SAXException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        } catch (IOException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversor/XMLtoDOC.javapackage conversor;


import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.OutputStream;
import java.io.PrintStream;
import java.io.Serializable;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.xml.sax.SAXException;

import conversorGIFT.FichTipoAbiertaGift;
import conversorGIFT.FichTipoCampoTextoGift;
import conversorGIFT.FichTipoCifrasGift;
import conversorGIFT.FichTipoOpcionesGift;
import conversorGIFT.FichTipoRelacionarGift;
import conversorGIFT.FichTipoVFGift;


/**
 * The class XMLtoDOC
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class XMLtoDOC implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    /**
     * @throws InvalidFormatException 
     * @throws IOException 
     * @throws TransformerException 
     * 
     */
    
    public static PrintStream ps;
    
    //Convierte un XML en DOC con las marcas propias de GIFT
    public void convertXMLtoDOC(InputStream XML) throws IOException, ParserConfigurationException, SAXException {
        //Creamos fichero tipo doc
        DocumentBuilderFactory dbFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
        DocumentBuilder dBuilder = dbFactory.newDocumentBuilder();
        Document doc = dBuilder.parse(XML);
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        ExternalContext externalContext = context.getExternalContext();
        externalContext.responseReset();
        externalContext.setResponseContentType("application/msword; charset=UTF-8");
        externalContext.setResponseHeader("Content-disposition", "attachment;filename=" + "juego.doc");
        context.responseComplete();
        OutputStream out = externalContext.getResponseOutputStream();
        ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");

        
        //Obtenemos el tipo
        Node preguntas = doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        Element preguntaTipo = (Element) preguntas;
        String tipo = preguntaTipo.getAttribute("tipo");

        switch(tipo)
        {
        case "Tipo1":
        case "Tipo5":
        case "Tipo12":
        case "Tipo13":
        case "Tipo14":
        case "Tipo15":
        case "Tipo17":
        case "Tipo19":
        case "Tipo50x50":
        case "Tipoduelo":
        case "TipoBombaDorada":
        case "TipoBombaPlateada":
        case "TipoArcoiris":
        case "TipoSabios":
        case "TipoVoF":
        case "TipoTrampa":
        case "Tipo7":
            FichTipoOpcionesGift tipo1 = new FichTipoOpcionesGift();
            tipo1.imprimirTipoOp(doc,ps);
            break;
        case "Tipo2":
        case "TipoLetritas":
        case "Tipo18":
            FichTipoVFGift tipo2 = new FichTipoVFGift();
            tipo2.imprimirTipoVF(doc,ps);
            break;
        case "Tipo3":
        case "Tipo9":
        case "TipoPatata":
            FichTipoCifrasGift tipo3 = new FichTipoCifrasGift();
            tipo3.imprimirTipoCifras(doc,ps);
            break;
        case "Tipo4":
        case "TipoSabio":
        case "TipoPasaPalabra":
        case "TipoImposible":
        case "TipoEscalera":
        case "TipoEmpiezaPor":
        case "TipoIdentity":
        case "TipoLetra":
        case "TipoLlamada":
        case "TipoPulsador":
            FichTipoCampoTextoGift tipo4 = new FichTipoCampoTextoGift();
            tipo4.imprimirTipoCampText(doc,ps);
            break;
        case "Tipo6":
        case "Tipo2Palabras":
        case "TipoPistas":
        case "Tipo8":
        case "Tipo10":
            //No se hace nada porque el tipo gift no entiende el concetpo de pista
            break;
        case "Tipo11":
        case "Tipo16":  
            FichTipoRelacionarGift tipo11 = new FichTipoRelacionarGift();
            tipo11.imprimirTipoRel(doc,ps);
            break;
        case "Tipo123":
        case "TipoJurado":
            FichTipoAbiertaGift tipo123 = new FichTipoAbiertaGift();
            tipo123.imprimirTipoAb(doc,ps);
            break;
        }
        out.close();
    }
}
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import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.OutputStream;
import java.io.PrintStream;

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;
import javax.xml.transform.TransformerException;
import javax.xml.transform.TransformerFactoryConfigurationError;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.xml.sax.SAXException;

import conversorGIFT.FichTipoRelacionarGift;
import conversorGIFT.FichTipoAbiertaGift;
import conversorGIFT.FichTipoOpcionesGift;
import conversorGIFT.FichTipoVFGift;
import conversorGIFT.FichTipoCifrasGift;
import conversorGIFT.FichTipoCampoTextoGift;

/**
 * The class XMLtoGIFT
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@RequestScoped
class XMLtoGIFT {

    public static PrintStream ps;

    public void convertXMLtoGIFT(InputStream XML) throws IOException, ParserConfigurationException, SAXException, TransformerFactoryConfigurationError, TransformerException {
        //Creamos un .gift nuevo
        DocumentBuilderFactory dbFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
        DocumentBuilder dBuilder = dbFactory.newDocumentBuilder();
        Document doc = dBuilder.parse(XML);
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
        ExternalContext externalContext = context.getExternalContext();
        externalContext.responseReset();
        externalContext.setResponseContentType("text/plain; charset=UTF-8");
        externalContext.setResponseHeader("Content-disposition", "attachment;filename=" + "juego.gift");
        context.responseComplete();
        OutputStream out = externalContext.getResponseOutputStream();
        ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");

        
        //Leemos el tipo de fichero
        Node preguntas = doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        Element preguntaTipo = (Element) preguntas;
        String tipo = preguntaTipo.getAttribute("tipo");

        switch(tipo)
        {
        case "Tipo1":
        case "Tipo5":
        case "Tipo12":
        case "Tipo13":
        case "Tipo14":
        case "Tipo15":
        case "Tipo17":
        case "Tipo19":
        case "Tipo50x50":
        case "Tipoduelo":
        case "TipoBombaDorada":
        case "TipoBombaPlateada":
        case "TipoArcoiris":
        case "TipoSabios":
        case "TipoVoF":
        case "TipoTrampa":
        case "Tipo7":
            FichTipoOpcionesGift tipo1 = new FichTipoOpcionesGift();
            tipo1.imprimirTipoOp(doc,ps);
            break;
        case "Tipo2":
        case "TipoLetritas":
        case "Tipo18":
            FichTipoVFGift tipo2 = new FichTipoVFGift();
            tipo2.imprimirTipoVF(doc,ps);
            break;
        case "Tipo3":
        case "Tipo9":
        case "TipoPatata":
            FichTipoCifrasGift tipo3 = new FichTipoCifrasGift();
            tipo3.imprimirTipoCifras(doc,ps);
            break;
        case "Tipo4":
        case "TipoSabio":
        case "TipoPasaPalabra":
        case "TipoImposible":
        case "TipoEscalera":
        case "TipoEmpiezaPor":
        case "TipoIdentity":
        case "TipoLetra":
        case "TipoLlamada":
        case "TipoPulsador":
            FichTipoCampoTextoGift tipo4 = new FichTipoCampoTextoGift();
            tipo4.imprimirTipoCampText(doc,ps);
            break;
        case "Tipo6":
        case "Tipo2Palabras":
        case "TipoPistas":
        case "Tipo8":
        case "Tipo10":
            //No se hace nada porque el tipo gift no entiende el concetpo de pista
            break;
        case "Tipo11":
        case "Tipo16":  
            FichTipoRelacionarGift tipo11 = new FichTipoRelacionarGift();
            tipo11.imprimirTipoRel(doc,ps);
            break;
        case "Tipo123":
        case "TipoJurado":
            FichTipoAbiertaGift tipo123 = new FichTipoAbiertaGift();
            tipo123.imprimirTipoAb(doc,ps);
            break;
        }
        out.close();
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversor/XMLtoPDF.java/*
 * Clase que convierte un fichero XML que recibe como parámetro en la función convertXMLtoPDF
 *  y posteriormente se convierte a HTML, en el cual, a través de un fichero XSL, se le da formato a la página PDF que posteriormente se va a generar.
 *  Para ello se utiliza la librería ITEXT.
 */
package conversor;

import java.io.File;
import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.FileReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.OutputStream;
import java.io.Serializable;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.transform.Transformer;
import javax.xml.transform.TransformerConfigurationException;
import javax.xml.transform.TransformerException;
import javax.xml.transform.TransformerFactory;
import javax.xml.transform.stream.StreamResult;
import javax.xml.transform.stream.StreamSource;

import com.itextpdf.text.Document;
import com.itextpdf.text.DocumentException;
import com.itextpdf.text.html.simpleparser.HTMLWorker;
import com.itextpdf.text.pdf.PdfWriter;

/**
 * The class XMLtoPDF
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class XMLtoPDF implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    public void convertXMLtoPDF(InputStream XML)
            throws IOException, DocumentException, TransformerException, TransformerConfigurationException, FileNotFoundException {
        
        //Una instancia de TransformerFactory se puede utilizar para crear objetos Transformery Templates.
        TransformerFactory tFactory = TransformerFactory.newInstance();
        Transformer transformer = tFactory.newTransformer(new StreamSource(getClass().getResource("convertToPDF.xsl").getFile()));
        //El html generado se genera en el servidor.
        transformer.transform(new StreamSource(XML), new StreamResult(new FileOutputStream(getClass().getResource("/").getPath().concat("/convertToPDF.html"))));
        String File_To_Convert = getClass().getResource("/convertToPDF.html").getFile();

        Document document = new Document();
        try {
            //Pedimos al servlet que nos mande u fichero descargable de tipo PDF para escribir contenido en él.
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            ExternalContext externalContext = context.getExternalContext();
            externalContext.responseReset();
            externalContext.setResponseContentType("application/pdf; charset=UTF-8");
            
            externalContext.setResponseHeader("Content-disposition", "attachment;filename=" + "juego.pdf");
            OutputStream out = externalContext.getResponseOutputStream();
            context.responseComplete();
            
            //Grabamos el contenido que teníamos en el XML en el fichero PDF.
            PdfWriter.getInstance(document, out);
            document.open();
            HTMLWorker htmlWorker = new HTMLWorker(document);
            htmlWorker.parse(new FileReader(new File(File_To_Convert)));
            
            //Pedimos al servlet que nos descargue el fichero en la carpeta de descargas de nuestro equipo.
            externalContext.responseFlushBuffer();

            document.close();
            out.close();

        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversor/createXML.java/*
 * Clase que genera un fichero XML en función del tipo seleccionado en la aplicación y del contenido del bean, el cual
 *  contiene toda la información de las preguntas, respuestas, soluciones, autor y título.
 */
package conversor;

import java.io.OutputStream;
import java.io.Serializable;
import java.util.List;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;
import javax.xml.transform.Transformer;
import javax.xml.transform.TransformerFactory;
import javax.xml.transform.dom.DOMSource;
import javax.xml.transform.stream.StreamResult;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.w3c.dom.Attr;
/**
 *
 * @author carlo
 */
import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;

import AdministrarPreguntas.AdminPreguntas;
import MapaTipos.MenuMapTiposOpciones;
import Pregunta.PreguntaCampoTexto;
import Pregunta.PreguntaCifras;
import Pregunta.PreguntaContarLetras;
import Pregunta.PreguntaOpciones;
import Pregunta.PreguntaPanelesLetras;
import Pregunta.PreguntaRelacionar;
import Pregunta.PreguntaRespAbierta;
import Pregunta.PreguntaSiNo;
import comunes.CommonFunc;
import comunes.Constants;

/**
 * The class createXML
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class createXML extends AdminPreguntas implements Serializable {

    /**
     * 
     */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(createXML.class);

    private String message;
    private boolean numRespOk;
    private String filename;

    public String getMessage() {
        return message;
    }

    public void setMessage(String message) {
        this.message = message;
    }

    // Función para crear el XML, recibe el bean con las preguntas.
    public void createXMLFile(AdminPreguntas b) throws Exception {
        try {
            int num = 0;
            boolean RespInsuficientes = false;
            Boolean RespVariables = false;
            int numMinResp121517 = 2;
            int numMinResp19 = 4;
            int error19 = 0;
            int error121517 = 0;
            int errorResp = 0;
            numRespOk = false; // Comprueba q el numero de rspuestas sea el correcto en función del tipo
                                // elegido.
            List<PreguntaOpciones> Preguntas = b.getPreguntas();
            List<PreguntaCifras> PreguntasCifras = b.getPreguntasCifras();
            List<PreguntaCampoTexto> PreguntasCampoTexto = b.getPreguntasCampoTexto();
            List<PreguntaSiNo> PreguntasSiNo = b.getPreguntasSiNo();
            List<PreguntaPanelesLetras> PreguntasPanelesLetras = b.getPreguntasPanelesLetras();
            List<PreguntaRelacionar> PreguntasRelacionar = b.getPreguntasRelacionar();
            List<PreguntaRespAbierta> PreguntasRespAbierta = b.getPreguntasRespAbierta();
            List<PreguntaContarLetras> PreguntasContarLetras = b.getPreguntasContarLetras();
            String autorJuego = b.getAutor();
            String tituloJuego = b.getTitulo();
            String TipoJuego = b.getTipo();
            String temaJuego = b.getTemaJuego();

            DocumentBuilderFactory documentBuilderFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
            DocumentBuilder documentBuilder = documentBuilderFactory.newDocumentBuilder();

            Document document = documentBuilder.newDocument();

            Element element = document.createElement("Gamificacion");
            document.appendChild(element);

            Attr attr = document.createAttribute("Id");
            attr.setValue("1");
            element.setAttributeNode(attr);

            Element titulo = document.createElement("titulo");
            if (!TipoJuego.equals("Tipo14")) {

                titulo.appendChild(document.createTextNode(tituloJuego));
                element.appendChild(titulo);
            } else {
                titulo.appendChild(document.createTextNode("Sin Título"));
                element.appendChild(titulo);
            }

            Element autor = document.createElement("autor");
            autor.appendChild(document.createTextNode(autorJuego));
            element.appendChild(autor);

            if (TipoJuego.equals("Tipo5") || TipoJuego.equals("Tipo17") || TipoJuego.equals("Tipo14")) {
                Element temaJug = document.createElement("tema");
                temaJug.appendChild(document.createTextNode(temaJuego));
                element.appendChild(temaJug);
            }

            Element preguntas = document.createElement("preguntas");
            preguntas.setAttribute("tipo", TipoJuego);
            element.appendChild(preguntas);

            if (Preguntas != null && !Preguntas.isEmpty()) {
                char[] formatoOpciones = new char[] { 'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F' };

                for (PreguntaOpciones model : Preguntas) {
                    model.setFallo(false);
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    int numRespRellenas = 0;
                    int numRespMaax = model.getRespuestas().size();
                    for (int h = 0; h < numRespMaax; h++) {
                        String resp = model.getRespuestas().get(h);
                        if (resp != null && !resp.isEmpty() && !resp.equals("")) {
                            numRespRellenas++;
                        }
                    }

                    if ((numRespRellenas < numMinResp121517
                            || numRespRellenas > MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")))
                            && (TipoJuego.equals("Tipo12") || TipoJuego.equals("Tipo15")
                                    || TipoJuego.equals("Tipo17"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                        RespVariables = true;
                    } else if ((numRespRellenas < numMinResp19
                            || numRespRellenas > MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")))
                            && (TipoJuego.equals("Tipo19"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                        RespVariables = true;
                    } else if (MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")) != numRespRellenas
                            && (!TipoJuego.equals("Tipo12") && !TipoJuego.equals("Tipo15")
                                    && !TipoJuego.equals("Tipo19") && !TipoJuego.equals("Tipo17"))) {
                        RespInsuficientes = true;
                    }

                    if (!RespInsuficientes) {

                        if (MenuMapTiposOpciones.formatoOp.get(preguntas.getAttribute("tipo")) == 1) {
                            pregunta.setAttribute("sol",
                                    String.valueOf(formatoOpciones[Integer.parseInt(model.getSolucion()) - 1]));
                        } else {
                            pregunta.setAttribute("sol", model.getSolucion());
                        }
                        pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                        pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                        if (TipoJuego.equals("Tipo12")) {
                            Element tema = document.createElement("temaPregunta");
                            tema.appendChild(document.createTextNode(model.getTema()));
                            pregunta.appendChild(tema);
                        }
                        Element tema = document.createElement("temaPregunta");
                        tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                        pregunta.appendChild(tema);

                        Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                        enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                        enunciado.setAttribute("numLineas",
                                Integer.toString(MenuMapTiposOpciones.lineasEnun.get(preguntas.getAttribute("tipo"))));
                        pregunta.appendChild(enunciado);

                        for (String resp : model.getRespuestas()) {
                            num++;

                            if (resp != null && !resp.isEmpty() && !resp.equals("")) {
                                Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                                respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                                respuesta.setAttribute("numLineas", "1");
                                respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));
                                respuesta.setAttribute("numLetras", "5");
                                pregunta.appendChild(respuesta);
                            }
                        }
                        num = 0;
                        Element pista = document.createElement("pista");
                        pista.setAttribute("id", "1");
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pregunta.appendChild(pista);
                        preguntas.appendChild(pregunta);
                    } else {
                        if (RespVariables) {
                            model.setFallo(false);
                            if (TipoJuego.equals("Tipo19")) {
                                error19++;
                                model.setFallo(true);
                                numRespOk = true;
                            } else {
                                error121517++;
                                model.setFallo(true);
                                numRespOk = true;
                            }
                            RespVariables = false;
                        } else {
                            errorResp++;
                            model.setFallo(true);
                            numRespOk = true;
                        }
                        RespInsuficientes = false;
                    }
                }
            } else if (PreguntasCampoTexto != null && !PreguntasCampoTexto.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaCampoTexto model : PreguntasCampoTexto) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    for (String sol : model.getSolucion()) {
                        pregunta.setAttribute("sol", sol + "," + pregunta.getAttribute("sol"));
                    }
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    Element pista = document.createElement("pista");

                    for (String pistaJuego : model.getPistas()) {
                        pista.setAttribute("id", Integer.toString(num + 1));
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pista.appendChild(document.createTextNode(pistaJuego));

                        pregunta.appendChild(pista);
                        num++;
                    }
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasCifras != null && !PreguntasCifras.isEmpty()) {

                for (PreguntaCifras model : PreguntasCifras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("sol", model.getSolucion());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasContarLetras != null && !PreguntasContarLetras.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaContarLetras model : PreguntasContarLetras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getPalabra()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getLetras()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");

                        if (model.getLetras()[num] != null) {
                            respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                            respuesta.setAttribute("numLetras", model.getNumLetras()[num]);
                        } else {
                            break;
                        }
                        num++;
                        pregunta.appendChild(respuesta);

                    }

                    Element pista = document.createElement("pista");
                    pista.setAttribute("id", "1");
                    pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                    pregunta.appendChild(pista);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasPanelesLetras != null && !PreguntasPanelesLetras.isEmpty()) {

                for (PreguntaPanelesLetras model : PreguntasPanelesLetras) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    num = 1;
                    for (String pist : model.getPistas()) {

                        Element pista = document.createElement("pista");
                        pista.setAttribute("id", Integer.toString(num++));
                        pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                        pista.appendChild(document.createTextNode(pist));
                        pregunta.appendChild(pista);

                    }

                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasRelacionar != null && !PreguntasRelacionar.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaRelacionar model : PreguntasRelacionar) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode("''"));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getColumnaRespuesta()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                        respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                        respuesta.setAttribute("numLineas", "''");
                        respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));

                        Element respuesta2 = document.createElement("respuesta");
                        respuesta2.appendChild(document.createTextNode(model.getColumnaSolucion()[num]));
                        respuesta2.setAttribute("numLineas", "''");
                        respuesta2.setAttribute("num", Integer.toString(num));

                        pregunta.appendChild(respuesta);
                        pregunta.appendChild(respuesta2);
                        num++;
                    }
                    num = 0;
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasRespAbierta != null && !PreguntasRespAbierta.isEmpty()) {

                for (PreguntaRespAbierta model : PreguntasRespAbierta) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());
                    // pregunta.setAttribute("sol", model.ge);
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(model.getTema()));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getNumLineas()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else if (PreguntasSiNo != null && !PreguntasSiNo.isEmpty()) {
                num = 0;
                for (PreguntaSiNo model : PreguntasSiNo) {
                    Element pregunta = document.createElement("pregunta");
                    pregunta.setAttribute("id", model.getId());

                    for (String sol : model.getSolucion()) {
                        pregunta.setAttribute("sol", sol);
                    }
                    pregunta.setAttribute("comodin50", "");
                    pregunta.setAttribute("EmpiezaPor", "");

                    Element tema = document.createElement("tema");
                    tema.appendChild(document.createTextNode(""));
                    pregunta.appendChild(tema);
                    Element enunciado = document.createElement("enunciado");
                    enunciado.appendChild(document.createTextNode(model.getEnunciado()));
                    enunciado.setAttribute("numLineas", Integer.toString(model.getLineasEnunciado()));
                    pregunta.appendChild(enunciado);

                    for (String resp : model.getRespuestas()) {

                        Element respuesta = document.createElement("respuesta");
                        respuesta.appendChild(document.createTextNode(resp));
                        // respuesta.setAttribute("numLineas", "1");
                        respuesta.setAttribute("num", Integer.toString(num));
                        respuesta.setAttribute("sol", model.getSolucion()[num]);
                        // respuesta.setAttribute("numLetras", "5");
                        pregunta.appendChild(respuesta);
                        num++;
                    }
                    num = 0;
                    Element pista = document.createElement("pista");
                    pista.setAttribute("id", "1");
                    pista.setAttribute("numLineas", "numLineas");
                    pregunta.appendChild(pista);
                    preguntas.appendChild(pregunta);
                }
            } else {
                CommonFunc.errorSinPreguntas();

            }

            if (errorResp > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(errorResp,
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")),
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")));
            } else if (error19 > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(error19, MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")),
                        numMinResp19);
            } else if (error121517 > 0) {
                CommonFunc.errorGenerado(error121517,
                        MenuMapTiposOpciones.numOpciones.get(preguntas.getAttribute("tipo")), numMinResp121517);
            } else {

                if (!numRespOk) {

                    TransformerFactory transformerFactory = TransformerFactory.newInstance();
                    Transformer transformer = transformerFactory.newTransformer();
                    DOMSource source = new DOMSource(document);

                    // Pedimos al servlet que nos mande u fichero descargable de tipo XML para
                    // escribir contenido en él.
                    FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
                    ExternalContext externalContext = context.getExternalContext();
                    externalContext.responseReset();
                    externalContext.setResponseContentType(Constants.tipoXML);
                    externalContext.setResponseHeader("Cache-Control", "must-revalidate, post-check=0, pre-check=0");
                    externalContext.setResponseHeader("Pragma", "public");
                    filename = "juego_" + TipoJuego + ".xml";
                    externalContext.setResponseHeader("Content-disposition", "attachment;filename=" + filename);
                    
                    
                    OutputStream out = externalContext.getResponseOutputStream();

                    transformer.transform(source, new StreamResult(out));
                    // Pedimos al servlet que nos descargue el fichero en la carpeta de descargas de
                    // nuestro equipo.
                    externalContext.responseFlushBuffer();

                    out.close();
                }
            }
        } catch (Exception e) {
            logger.info("Excepción en createXML.java");
            e.printStackTrace();
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversor/exportador.java/*
 * Clase que en funci贸n del bot贸n pulsado para exportar en la aplicaci贸n web
 *  llama a la clase correspondiente para exportarlo a PDF o TXT
 */
package conversor;

import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.Serializable;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;
import javax.xml.transform.TransformerException;
import javax.xml.transform.TransformerFactoryConfigurationError;

import org.docx4j.openpackaging.exceptions.InvalidFormatException;
import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.xml.sax.SAXException;

import com.itextpdf.text.DocumentException;

import comunes.Constants;
import conversorTXT.XMLtoTXT;

/**
 *
 * @author carlos
 * 
 * @author 脕lvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class exportador implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    // Fichero que se sube en la aplicaci贸n.
    private UploadedFile fileExp;

    public UploadedFile getFileExp() {
        return fileExp;
    }

    public void setFileExp(UploadedFile file) {
        this.fileExp = file;
    }

    public void errorFileExp() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null,
                new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al exportar", "No ha seleccionado un fichero"));
    }

    public void errorFileExpFormato() {
        FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();

        context.addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Error al exportar",
                "No ha seleccionado un fichero v谩lido (s贸lo xml)"));
    }

    public void exportadorPDF() throws IOException, DocumentException, TransformerException {
        if (fileExp.getFileName() == null || fileExp.getFileName().isEmpty()) {
            errorFileExp();
        } else if (!fileExp.getContentType().equals(Constants.tipoXML)) {
            errorFileExpFormato();

        } else {

            XMLtoPDF pdf = new XMLtoPDF();

            InputStream fichero = fileExp.getInputStream();

            pdf.convertXMLtoPDF(fichero);

        }
    }

    public void exportadorTXT() throws IOException, DocumentException, TransformerException {
        if (fileExp.getFileName() == null || fileExp.getFileName().isEmpty()) {
            errorFileExp();
        } else if (!fileExp.getContentType().equals(Constants.tipoXML)) {
            errorFileExpFormato();

        } else {

            XMLtoTXT txt = new XMLtoTXT();

            InputStream fichero = fileExp.getInputStream();

            txt.conversorXMLtoTXT(fichero);

        }
    }

    public void exportadorDOC() throws IOException, DocumentException, TransformerException, InvalidFormatException, ParserConfigurationException, SAXException, TransformerFactoryConfigurationError {
        if (fileExp.getFileName() == null || fileExp.getFileName().isEmpty()) {
            errorFileExp();
        } else if (!fileExp.getContentType().equals(Constants.tipoXML)) {
            errorFileExpFormato();
        } else {
            XMLtoDOC doc = new XMLtoDOC();
            InputStream fichero = fileExp.getInputStream();
            doc.convertXMLtoDOC(fichero);
        }
    }

    public void exportadorCSV() throws IOException, DocumentException, TransformerException, InvalidFormatException, ParserConfigurationException, SAXException, TransformerFactoryConfigurationError {
        if (fileExp.getFileName() == null || fileExp.getFileName().isEmpty()) {
            errorFileExp();
        } else if (!fileExp.getContentType().equals(Constants.tipoXML)) {
            errorFileExpFormato();
        } else {
            XMLtoCSV csv = new XMLtoCSV();
            InputStream fichero = fileExp.getInputStream();
            csv.convertXMLtoCSV(fichero);
        }
    }

    public void exportadorGIFT() throws IOException, DocumentException, TransformerException, ParserConfigurationException, SAXException, TransformerFactoryConfigurationError {
        if (fileExp.getFileName() == null || fileExp.getFileName().isEmpty()) {
            errorFileExp();
        } else if (!fileExp.getContentType().equals(Constants.tipoXML)) {
            errorFileExpFormato();
        } else {
            XMLtoGIFT gift = new XMLtoGIFT();
            InputStream fichero = fileExp.getInputStream();
            gift.convertXMLtoGIFT(fichero);
            
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoAbiertaGift.javapackage conversorGIFT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.NodeList;
import org.w3c.dom.Node;

//Esta clase sirve para cualquier pregunta de respuesta abierta
public class FichTipoAbiertaGift {


    public void imprimirTipoAb(Document doc, PrintStream ps) throws FileNotFoundException {

        //Leemos nodos
        String autor = doc.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();
        String titulo = doc.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent(); 
        NodeList nodoPregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");   
        
        ps.println("//Autor: "+autor);
        ps.println("//Tema: "+titulo);
        
        for (int i = 0; i < nodoPregunta.getLength(); i++) {
            Element pregunta = (Element) nodoPregunta.item(i);   
            Node nodoTema = pregunta.getElementsByTagName("tema").item(0);
            Node nodoEnunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado").item(0);
            ps.print("::"+nodoTema.getTextContent()+":: "+nodoEnunciado.getTextContent());
            ps.println(" {}");  
        }
        Element nodoPreguntas = (Element) doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        ps.println("//"+ nodoPreguntas.getAttribute("tipo"));   
        
    }

    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoCampoTextoGift.javapackage conversorGIFT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipoCampoTextoGift {


    public FichTipoCampoTextoGift() {
    }

    public void imprimirTipoCampText(Document doc, PrintStream ps) throws FileNotFoundException {
        //Getting nodes as they are named in XML
        String autor = doc.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();
        String tema = doc.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent(); 
        NodeList nodoPregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");   

        ps.println("//Autor: "+autor);
        ps.println("//Tema: "+tema);

        for (int i = 0; i < nodoPregunta.getLength(); i++) {
            Element pregunta = (Element) nodoPregunta.item(i);
            NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
            NodeList pista = pregunta.getElementsByTagName("pista");

            ps.print(enunciado.item(0).getTextContent()+" (pista: " +pista.item(0).getTextContent() +") {\n");
            String correcta = pregunta.getAttribute("sol");
            String[] sols = correcta.split(",");
            
            for (String sol: sols) {
            ps.print("="+sol + "\n");
            }

            ps.println("}");
        }


        Element nodoPreguntas = (Element) doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        ps.println("//"+ nodoPreguntas.getAttribute("tipo"));
    }


}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoCifrasGift.javapackage conversorGIFT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.NodeList;
import org.w3c.dom.Element;


public class FichTipoCifrasGift {

    public FichTipoCifrasGift() {
    }
    
    //Imprime en ps las preguntas que se responden con una solunción numérica
    public void imprimirTipoCifras(Document doc, PrintStream ps) throws FileNotFoundException {

        //Obtenemos nodos
        String autor = doc.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();
        String tema = doc.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent(); 
        NodeList nodoPregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");   
        
        ps.println("//Autor: "+autor);
        ps.println("//Tema: "+tema);
        
        //Para cada pregunta se imprime el enunciado y la solución con el prefijo #
        for (int i = 0; i < nodoPregunta.getLength(); i++) {
            Element pregunta = (Element) nodoPregunta.item(i);
            NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
                        
            ps.print(enunciado.item(0).getTextContent()+"{");
            
            
            String correcta = pregunta.getAttribute("sol");
            
            ps.print("#"+correcta);
            
            
            ps.println("}");
        }
        
        
        Element nodoPreguntas = (Element) doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        ps.println("//"+ nodoPreguntas.getAttribute("tipo"));   
        
    }


    
}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoOpcionesGift.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoOpcionesGift.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoOpcionesGift.javapackage conversorGIFT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.NodeList;
import org.w3c.dom.Element;


public class FichTipoOpcionesGift {

    public FichTipoOpcionesGift() {
    }


    
    //Imprime en ps los datos del xml recibido
    public void imprimirTipoOp(Document doc, PrintStream ps) throws FileNotFoundException {

        //Obtenemos nodos
        String autor = doc.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();
        String tema = doc.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent(); 
        NodeList nodoPregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");   
        
        ps.println("//Autor: "+autor);
        ps.println("//Tema: "+tema);
        
        //Para cada pregunta ponemos las respuestas entre {}, con prefijo de todas "~" excepto de la correcta, la cual tendrá "="
        for (int i = 0; i < nodoPregunta.getLength(); i++) {
            Element pregunta = (Element) nodoPregunta.item(i);
            NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
            
            NodeList nodoRespuesta = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
            
            ps.print(enunciado.item(0).getTextContent()+"{");
           
            String correcta = pregunta.getAttribute("sol");
            int solCorrecta = -1;
            
            //Convertimos el nº de respuesta correcta (viene dado por una letra) a la opción que corresponda.
            switch(correcta)
            {
            case "A":
                solCorrecta = 0;
                break;
            case "B":
                solCorrecta = 1;
                break;
            case "C":
                solCorrecta = 2;
                break;
            case "D":
                solCorrecta = 3;
                break;
            }
            
            //Si es la sol correcta prefijo "=" y si no "~"
            for (int j = 0; j < nodoRespuesta.getLength(); j++) {
            if (solCorrecta == j) {
                ps.print("=" + nodoRespuesta.item(j).getTextContent()+" ");
            } else {
                ps.print("~" + nodoRespuesta.item(j).getTextContent()+" ");
            }
            }
            ps.println("}");
        }
        Element nodoPreguntas = (Element) doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        ps.println("//"+ nodoPreguntas.getAttribute("tipo"));   
        
    }


    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoRelacionarGift.javapackage conversorGIFT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.NodeList;

//Esta clase puede ser utilizada para cualquier formato de preguntas de tipo emparejar
public class FichTipoRelacionarGift {

    public void imprimirTipoRel(Document doc, PrintStream ps) throws FileNotFoundException {

        //Leemos nodos
        String autor = doc.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();
        String tema = doc.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent(); 
        NodeList nodoPregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");   
        
        ps.println("//Autor: "+autor);
        ps.println("//Tema: "+tema);
        
        //Leemos cada pregunta
        for (int i = 0; i < nodoPregunta.getLength(); i++) {
            Element pregunta = (Element) nodoPregunta.item(i);          
            NodeList nodoRespuesta = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
            
            ps.println("{");  
            
            //Para cada pareja de elementos asiganmos el prefijo "=" al lado izquierdo y "->" al derecho
            for (int j = 0; j < nodoRespuesta.getLength(); j++) {
                ps.println("=" + nodoRespuesta.item(j).getTextContent());
                ps.println("->" + nodoRespuesta.item(++j).getTextContent());    
            }
            ps.println("}");
        }
        //Ponemos al final el tipo
        Element nodoPreguntas = (Element) doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        ps.println("//"+ nodoPreguntas.getAttribute("tipo"));   
        
    }


        

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorGIFT/FichTipoVFGift.javapackage conversorGIFT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.NodeList;


public class FichTipoVFGift {

    public FichTipoVFGift() {
    }


    public void imprimirTipoVF(Document doc, PrintStream ps) throws FileNotFoundException {

        //Getting nodes as they are named in XML
        String autor = doc.getElementsByTagName("autor").item(0).getTextContent();
        String tema = doc.getElementsByTagName("titulo").item(0).getTextContent(); 

        ps.println("//Autor: "+autor);
        ps.println("//Tema: "+tema);

        NodeList nodoPregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");

        for (int i = 0; i < nodoPregunta.getLength(); i++) {
            Element pregunta = (Element) nodoPregunta.item(i);
            NodeList nodoRespuesta = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
            
            NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
            ps.println("::"+enunciado.item(0).getTextContent()+"::");

            //Cada respuesta en el xml es una pregunta en gift cuya respuesta es T o FALSE
            for(int j = 0; j < nodoRespuesta.getLength(); j++){
                
                Element elemResp = (Element) nodoRespuesta.item(j);
                String respuesta = nodoRespuesta.item(j).getTextContent();
                String vf = elemResp.getAttribute("sol");
                String tf = "FALSE";
                if (vf.equals("Si")) {
                    tf = "T";
                } else if (vf.equals("No")) {
                    tf = "FALSE";
                }
                  ps.println(respuesta+" {" + tf+ "}");
            }
            
        }
        Element nodoPreguntas = (Element) doc.getElementsByTagName("preguntas").item(0);
        ps.println("//"+ nodoPreguntas.getAttribute("tipo"));   

    }



}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo1.java/*
 * Clase utilizada para imprimir en el fichero TXT a generar el formato de las preguntas según corresponda,
 *  en este caso, del tipo 1 y parecidos.
 */

package conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo1 {

    private static int NumeroLineasTipo1 = 3;      //Numero de lineas de enunciado de cada tipo
    private static int NumeroLineasTipo5 = 6;
    private static int NumeroLineasTipo14 = 4;
    private static int numOpcionesSolucion1 = 4;   //Numero de opciones de respuesta de cada tipo
    private static int numOpcionesSolucion5 = 3;
    private static int numOpcionesSolucion13 = 6;
    private static int numOpcionesSolucion14 = 2;
    private static int numOpcionesSolucion19 = 5;
    private static int numOpcionesSoluciontrampa = 9;
    private static int numLineasSol50x50 = 2;
    private static int contadorTema15=1;
    private static String comillas = "''";
    private static String comilla = "'";
    private static int numCaracteres = 80; //numero de caracteres alfanumericos que caben en una linea del generador de juegos tipo1
    private static int IdRonda = 1;
    private boolean tipo1 = false;
    private boolean tipo5 = false;
    private boolean tipo14 = false;
    private boolean tipoJurado = false;
    private boolean tipo123 = false;
    private boolean tipoTrampa = false;
    private boolean tipoletraAletra = false;

    public FichTipo1() {
    }

    ;

    public void imprimirTipo1(String id, Element preguntaTipo, Element pregunta, PrintStream ps, boolean isTXT)
            throws FileNotFoundException {
        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
            comillas = "";
        }

        String correcta = pregunta.getAttribute("sol");

        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
        NodeList tema = pregunta.getElementsByTagName("temaPregunta");
        int idPreg=Integer.parseInt(id)+1;

        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);
            //String lineas = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();
            String enunciadoStr = e.getTextContent();

            Node t = tema.item(l);
            //int numLineas = Integer.parseInt(lineas);

            
            
            //Frgmentamos en enunciado en tantas lineas como admita el tipo.
            List<String> stringsEnunciado = new ArrayList<String>();
            
            String str[] = enunciadoStr.split("(?<=\\G.{65,}\\s)");
            for (String s: str) {
                stringsEnunciado.add(s);
            }
            
            int numLineas = stringsEnunciado.size();

            int temaArcoirirs = (idPreg - 1) % 4; //Variable para que en el tipo arcoiris imprima tema cada 4 preguntas
            int temaLosSabios = (idPreg - 1) % 3;
            int temaJurado = (idPreg - 1) % 1;
            int ronda123 = (idPreg - 1) % 6;
            //En función del tipo de Juego, se utiliza un nombre distinto pa designar una pregunta nueva o panel.
            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoDuelo")) {

                    ps.println(comilla + t.getTextContent() + comilla + "\n" + comilla + enunciadoStr + comilla);

                } else {
                    if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoArcoiris") && (temaArcoirirs == 0 || idPreg == 0)) {  //imprimimos el tema de arcoiris cada 4 preguntas
                        ps.println(comilla + t.getTextContent() + comilla);
                    } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoSabios") && (temaLosSabios == 0 || idPreg == 0)) {
                        ps.println(comilla + t.getTextContent() + comilla);

                    } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo123") && (ronda123 == 0 || idPreg == 0)) {
                        ps.println(comilla+"RONDA " + IdRonda + comilla);
                        IdRonda++;

                    } 

                    if (!preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetra") && !preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo12") && !preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo15")) {
                        ps.println(comilla+"PREGUNTA " + (idPreg++) + comilla); // imprimimos los enunciados de las preguntas                                                                                           
                    }else if(preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo15")){
                        
                        if((idPreg-1) % 5 == 0){
                            ps.println(comilla+"PREGUNTAS DE "+contadorTema15 +" PUNTOS"+comilla);
                            contadorTema15++;
                        }
                        
                        ps.println(comilla+"PREGUNTA " + (idPreg++) + comilla); // imprimimos los enunciados de las preguntas
                       
                        
                    }else {
                        
                        ps.println(comilla+"PREGUNTA " + (idPreg++) + comilla); // imprimimos los enunciados de las preguntas
                        ps.println(comilla+ t.getTextContent()+comilla); //tema de la pregunta
                    }

                    if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoJurado") && (temaJurado == 0 || idPreg == 0)) {
                        tipoJurado = true;
                        ps.println(comilla + t.getTextContent() + comilla);
                    }
                    

                }
                
                //En función del tipo elegido contamos las lineas de enunciado que ocupa e imprimimos comillas vacías para las líneas desocupadas
                //como así indica el formato de la aplicación AJDA
                if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo1") || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo12")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo13")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo15")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo17")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo19")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo50x50")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaDorada")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaPlateada")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoArcoiris")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoVoF")) {

                    tipo1 = true;
                    int restriccionLineas=0;
                    for (String textoEnunciado : stringsEnunciado) {
                        
                        if(restriccionLineas<=NumeroLineasTipo1){
                        ps.println(comilla + textoEnunciado + comilla);
                        restriccionLineas++;
                        }
                        else
                            break;
                    }
                    
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo1 - numLineas; h++) {

                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las lineas del enunciado sin ocupar

                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo5")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoDuelo")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo123")) {
                    
                    int restriccionLineas=0;
                    for (String textoEnunciado : stringsEnunciado) {
                        
                        if(restriccionLineas<=NumeroLineasTipo5){
                        ps.println(comilla + textoEnunciado + comilla);
                        restriccionLineas++;
                        }
                        else
                            break;
                    }
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo5 - numLineas; h++) {
                        if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo123")) {
                            tipo123 = true;
                        }
                        tipo5 = true;
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo14")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoSabios")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoJurado")) {
                    
                    int restriccionLineas=0;
                    for (String textoEnunciado : stringsEnunciado) {
                        
                        if(restriccionLineas<=NumeroLineasTipo14){
                        ps.println(comilla + textoEnunciado + comilla);
                        restriccionLineas++;
                        }
                        else
                            break;
                    }
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo14 - numLineas; h++) {
                        tipo14 = true;
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }
                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoTrampa")) {
                    
                    int restriccionLineas=0;
                    for (String textoEnunciado : stringsEnunciado) {
                        
                        if(restriccionLineas<=NumeroLineasTipo1){
                        ps.println(comilla + textoEnunciado + comilla);
                        restriccionLineas++;
                        }
                        else
                            break;
                    }
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo1 - numLineas; h++) {
                        tipoTrampa = true;
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }
                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetra")) {
                    
                    int restriccionLineas=0;
                    for (String textoEnunciado : stringsEnunciado) {
                        
                        if(restriccionLineas<=NumeroLineasTipo5){
                        ps.println(comilla + textoEnunciado + comilla);
                        restriccionLineas++;
                        }
                        else
                            break;
                    }
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo5 - numLineas; h++) {
                        tipoletraAletra = true;
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }
                }
            }
            //Imprimimos las distintas respuestas y sus correspondientes comillas para las lineas sin ocupar de cada pregunta dependiendo del tipo de juego.
            if (!preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoJurado") && !preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo123")) {

                if (!preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetra")) {

                    for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                        Node sol = soluciones.item(j);

                        if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                            String lineasSol = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();

                            int numLineasSol = Integer.parseInt(lineasSol);

                            Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta

                            ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);
                            if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo50x50")) {
                                for (int h = 0; h < numLineasSol50x50 - numLineasSol; h++) {
                                    ps.println(comillas);

                                }
                            }

                        }
                    }

                }

                if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo1") || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo12")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo15")) {
                    for (int h = 0; h < numOpcionesSolucion1 - soluciones.getLength(); h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                    }
                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo5")) {
                    for (int h = 0; h < numOpcionesSolucion5 - soluciones.getLength(); h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo13")
                        || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo17")) {
                    for (int h = 0; h < numOpcionesSolucion13 - soluciones.getLength(); h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo14")) {
                    for (int h = 0; h < numOpcionesSolucion14 - soluciones.getLength(); h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo19")) {
                    tipo1 = false;
                    tipo5 = true;
                    for (int h = 0; h < numOpcionesSolucion19 - soluciones.getLength(); h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoTrampa")) {

                    for (int h = 0; h < numOpcionesSoluciontrampa - soluciones.getLength(); h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                    }

                }
                //Imprimimos la solución de cada pregunta en función de su tipo.
                if (!tipoJurado && !tipo123 && (tipo1 || tipo14 || tipoletraAletra)) {

                    if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaDorada")
                            || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaPlateada")) {
                        ps.println(correcta);
                    } else {
                        ps.println(comilla + correcta + comilla);
                    }

                } else if (!tipo123 && (tipo5 || tipoTrampa)) {

                    ps.println(correcta);
                }
            }

        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo11.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo11 {

    
    String comilla = "'";
    
    public FichTipo11() {
    };

    public void imprimirTipo11(String id, Element pregunta, PrintStream ps, boolean isTXT) throws FileNotFoundException {
        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
        }
        
        
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");

        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);

            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                for (int j = 0; j < enunciado.getLength(); j++) {

                    Node enu = enunciado.item(j);

                    if (enu.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element palabraEnunciado = (Element) enu; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                        ps = new PrintStream(os1);
                        ps.println(comilla + palabraEnunciado.getTextContent() + comilla);
                    }
                }
            }

        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo2.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo2 {

    private static String comillas = "''";
    private static String comilla = "'";
    private static int NumeroLineasTipo2 = 3;
    private static int NumeroLineasTipoLetritas = 3;
    private static int NumeroLetrasLetritas = 18;
    private static boolean Tipo2 = false;
    private static boolean Tipo18 = false;
    private static boolean TipoLetritas = false;


    public FichTipo2() {
    };

    public void imprimirTipo2(String id, Element preguntaTipo, Element pregunta, PrintStream ps, boolean isTXT)
            throws FileNotFoundException {
        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
            comillas = "";
        }
        
        String correcta = pregunta.getAttribute("sol");
        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
        NodeList pistas = pregunta.getElementsByTagName("pista");
        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);
            String lineas = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();
            
            int numLineas = Integer.parseInt(lineas);

            if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("2")) {
                Tipo2 = true;

                if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                    ps.println(comilla+"PANEL " + id + comilla + "\n" + comilla + e.getTextContent() + comilla // imprimimos los enunciados
                                                                                            // de las preguntas
                    );
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo2 - numLineas; h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }

                }
            } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo18")) {
                Tipo18 = true;
                if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                    ps.println(comilla+"ENUNCIADO DE LA PREGUNTA"+comilla + "\n" + comilla + e.getTextContent() + comilla // imprimimos los
                                                                                                    // enunciados de las
                                                                                                    // preguntas
                    );
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo2 - numLineas; h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }

                }
            } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetritas")) {
                TipoLetritas=true;
                
                if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                    ps.println(comilla+"PISTAS"+comilla);
                    
                    for (int i = 0; i < pistas.getLength(); i++) {
                        Node p=pistas.item(i);
                        
                        
                        ps.println(comilla + p.getTextContent() + comilla);
                        
                    }
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipoLetritas - pistas.getLength(); h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }

                }
            }
            

            for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                Node sol = soluciones.item(j);

                if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE && Tipo2 == true) {

                    String[] respOk = correcta.split(",");
                    Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                    Boolean si = false;
                    //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                    //ps = new PrintStream(os1);
                    ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);
                    for (int k = 0; k < respOk.length; k++) {
                        if (respOk[k].toString().equals(solucion.getAttribute("tipo"))) {
                            ps.println(comilla+"SI"+comilla);
                            si = true;
                            k = respOk.length;
                        }

                    }

                    if (si == false) {
                        ps.println(comilla+"NO"+comilla);
                    }
                } else if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE && Tipo18 == true) {

                    String[] respOk = correcta.split(",");
                    Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                    Boolean si = false;
                    //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                    //ps = new PrintStream(os1);
                    ps.println(comilla+"OPCION " + solucion.getAttribute("num") + comilla + "\n" + comilla + solucion.getTextContent()
                            + comilla);
                    for (int k = 0; k < respOk.length; k++) {
                        if (respOk[k].toString().equals(solucion.getAttribute("tipo"))) {
                            ps.println(comilla+"SI"+comilla);
                            si = true;
                            k = respOk.length;
                        }

                    }

                    if (si == false) {
                        ps.println(comilla+"NO"+comilla);
                    }

                }else if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE && TipoLetritas == true) {

                    
                    Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                    String letrita = sol.getAttributes().getNamedItem("letritas").getTextContent();
                    //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                    //ps = new PrintStream(os1);
                    ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);
                    ps.println(letrita);
                                        
                }
            }
            
            if (TipoLetritas) {
                
                for (int h = 0; h < NumeroLetrasLetritas - soluciones.getLength();h++ ) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar
                    ps.println("0");

                }
            }

        }
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo3.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;
import java.lang.Integer;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo3 {

    private static int NumeroLineasTipo3 = 5;
    private static int NumeroLineasTipo9 = 3;   
    private static int NumeroLineasTipoPatata = 7;
    private static String comilla = "'";


    public FichTipo3() {
    };

    public void imprimirTipo3(String id, Element preguntaTipo, Element pregunta, PrintStream ps, boolean isTXT)
            throws FileNotFoundException {
        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
        }

        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");

        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);

            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                String lineas = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();

                int numLineas = Integer.parseInt(lineas);

                String comillas = "''";

                ps.println(comilla+"PREGUNTA " + id + comilla + "\n" + comilla + e.getTextContent() + comilla // imprimimos los enunciados
                                                                                            // de las preguntas
                );

                if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo3")) {

                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo3 - numLineas; h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo9")) {
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo9 - numLineas; h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }

                } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPatata")) {
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipoPatata - numLineas; h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                    }

                }

                for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                    Node sol = soluciones.item(j);

                    if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                        //ps = new PrintStream(os1);
                        ps.println(solucion.getTextContent());
                    }
                }
            }

        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo4.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo4 {

    private static int NumeroLineasTipo4 = 3;
    private static int NumeroLineasTipoSabio = 5;
    private static int NumeroResp = 3;
    private int numLineasRestantes=0;
    private String comillas = "''";
    private String comilla = "'";
    private Boolean tipo4=false;
    public FichTipo4() {
    };

    public void imprimirTipo4(String id,Element preguntaTipo, Element pregunta, PrintStream ps, boolean isTXT) throws FileNotFoundException {

        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
            comillas = "";
        }
        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
        NodeList pista = pregunta.getElementsByTagName("pista");

        int numRespRestantes = NumeroResp - soluciones.getLength();

        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);

            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                String lineas = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();

                int numLineas = Integer.parseInt(lineas);
                
                if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo4")){
                    
                tipo4=true; 
                 numLineasRestantes = NumeroLineasTipo4 - numLineas;

                

                ps.println(comilla+"DEFINICION " + id + comilla + "\n" + comilla + e.getTextContent() + comilla // imprimimos los
                                                                                                // enunciados de las
                                                                                                // preguntas
                );
                }else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoSabio")){
                
                numLineasRestantes = NumeroLineasTipoSabio - numLineas;

                

                ps.println(comilla+"PREGUNTA " + id + comilla + "\n" + comilla + e.getTextContent() + comilla // imprimimos los
                                                                                                // enunciados de las
                                                                                                // preguntas
                );
                }
                for (int h = 0; h < numLineasRestantes; h++) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                }
                

                for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                    Node sol = soluciones.item(j);

                    if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                        //ps = new PrintStream(os1);
                        ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);
                    }
                }
                for (int h = 0; h < numRespRestantes; h++) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                }

            }

            if (tipo4 ) {
            Node pis = pista.item(0);

            //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
            if (pis.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                //ps = new PrintStream(os1);
                ps.println(comilla + pis.getTextContent() + comilla); // imprimimos la pista
            }
        }
        }

    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo6.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo6.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo6.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo6 {

    private static int NumeroResp = 21;
    private static int NumLineasPistas=9;
    private boolean TipoPistas=false;
    private boolean Tipo2palabras=false;
    private boolean Tipo6=false;
    private int numRespRestantes=0;
    private String comillas="''";
    private String comilla="'";

    public FichTipo6() {
    };

    public void imprimirTipo6(String id,Element preguntaTipo, Element pregunta, PrintStream ps, boolean isTXT) throws FileNotFoundException {

        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
            comillas = "";
        }
        
        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
        NodeList pista = pregunta.getElementsByTagName("pista");
        String correcta = pregunta.getAttribute("sol");

        
        
        
        
        if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPistas")) {
            TipoPistas=true;
            numRespRestantes = NumLineasPistas - pista.getLength();
        }else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo2palabras")) {
            Tipo2palabras=true;
            numRespRestantes = NumeroResp - soluciones.getLength();
        }else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo6")) {
            Tipo6=true;
            numRespRestantes = NumeroResp - soluciones.getLength();
        }

        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);

            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE ) {

                String PalabraEnunciado = e.getTextContent();
                int numeroLetras = PalabraEnunciado.length();
                
                if (Tipo2palabras || Tipo6) {
                    ps.println(comilla + PalabraEnunciado + comilla + "\n" + numeroLetras + "\n" + comilla+"LETRAS DE LA PALABRA "+comilla + id +comilla);

                for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                    Node sol = soluciones.item(j);

                    if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                        //ps = new PrintStream(os1);
                        ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);
                    }
                }
                for (int h = 0; h < numRespRestantes; h++) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                }
            }else if (TipoPistas) {
                ps.println(comilla+"PALABRA " + id +comilla);
                ps.println(comilla + correcta + comilla);
            }

            }
            
            if(!Tipo2palabras && (TipoPistas || Tipo6)) {
                
            //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
            //ps = new PrintStream(os1);
            
            if (Tipo6)
                ps.println(comilla+"PISTAS DE LA PALABRA"+comilla);
            
                

                
            for (int g = 0; g < pista.getLength(); g++) {

                Node pis = pista.item(g);

                if (pis.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                    //ps = new PrintStream(os1);
                    ps.println(comilla + pis.getTextContent() + comilla); // imprimimos la pista
                }
            }
            
            if (TipoPistas) {
                for (int h = 0; h < numRespRestantes; h++) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                }
            }
        }
        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo7.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo7 {

    private static int NumeroLineasTipo3 = 3;
    private static int NumeroResp = 2;
    private String comilla = "'";
    private String comillas = "''";

    public FichTipo7() {
    };

    public void imprimirTipo7(String id, Element pregunta, PrintStream ps, boolean isTXT) throws FileNotFoundException {
        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
            comillas = "";
        }
        String correcta = pregunta.getAttribute("sol");
        String comodin = pregunta.getAttribute("comodin50");
        String[] comodin50 = comodin.split(",");
        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");

        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);

            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                String lineas = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();

                int numLineas = Integer.parseInt(lineas);


                ps.println(comilla+"PREGUNTA " + id + comilla + "\n" + comilla + e.getTextContent() + comilla // imprimimos los enunciados
                                                                                            // de las preguntas
                );

                for (int h = 0; h < NumeroLineasTipo3 - numLineas; h++) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                }

                for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                    Node sol = soluciones.item(j);

                    if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                        //ps = new PrintStream(os1);
                        ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);

                        String lineasSol = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();
                        int numLineasSol = Integer.parseInt(lineasSol);
                        int numRespRestantes = NumeroResp - numLineasSol;
                        for (int h = 0; h < numRespRestantes; h++) {
                            ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                        }
                    }
                }
            }
            //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
            //ps = new PrintStream(os1);
            ps.println(comilla + correcta + comilla);
            for (int k = 0; k < comodin50.length; k++) {
                ps.println(comilla + comodin50[k] + comilla);
            }

        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipo8.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipo8 {

    private static int NumeroResp = 63;
    private static int NumeroLineasPista8 = 3;
    private static int NumeroLineasPista10 = 9;
    private static String comillas = "''";
    private String comilla = "'";

    public FichTipo8() {
    };

    public void imprimirTipo8(Element preguntaTipo, String nombre, String tema, String id, Element pregunta,
            PrintStream ps, boolean isTXT) throws FileNotFoundException {
        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
            comillas = "";
        }

        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
        NodeList pista = pregunta.getElementsByTagName("pista");

        int numRespRestantes = NumeroResp - soluciones.getLength();
        int numPistasRestantes8 = NumeroLineasPista8 - pista.getLength();
        int numPistasRestantes10 = NumeroLineasPista10 - pista.getLength();

        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);

            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt");
                //ps = new PrintStream(os1);
                ps.println(comilla+"FRASE"+comilla);

                for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                    Node sol = soluciones.item(j);

                    if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        //FileOutputStream os2 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                        //ps = new PrintStream(os2);
                        ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);
                    }
                }
                for (int h = 0; h < numRespRestantes; h++) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                }

            }

            //FileOutputStream os2 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
            //ps = new PrintStream(os2);
            ps.println(comilla+"AUTOR/A: " + nombre + comilla);
            ps.println(comilla+"TEMA: " + tema + comilla);
            ps.println(comilla+"PISTA"+comilla);
            for (int g = 0; g < pista.getLength(); g++) {

                Node pis = pista.item(g);

                if (pis.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                    //ps = new PrintStream(os2);
                    ps.println(comilla + pis.getTextContent() + comilla); // imprimimos la pista
                }

            }
        }
        if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo8")) {
            for (int h = 0; h < numPistasRestantes8; h++) {
                ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las pistas posibles
            }
        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo10")) {

            for (int h = 0; h < numPistasRestantes10; h++) {
                ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las pistas posibles
            }
        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipoPalabras.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipoPalabras {

    public FichTipoPalabras() {
    };
    
    private static int NumeroLineasTipoCoincidencias = 2;
    private static int NumeroLineasTipoDueloPalabras = 3;
    private boolean TipoCoincidencias=false;
    private boolean TipoDueloPalabras=false;
    private boolean TipoPocasPalabras=false;
    private boolean TipoLingo=false;
    private boolean TipoCuantasLetras=false;

    
    public void imprimirTipoPalabras( String id,NodeList palabras,Element preguntaTipo, Element pregunta, PrintStream ps) throws FileNotFoundException {

        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
        
        
        if(preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoDueloPalabras") ){
            TipoDueloPalabras=true;
            
            if (id.equals("1")) {    //solo me interesa entrar aqui una vez
                
            ps.println("'PALABRAS'" );
        for (int i = 0; i < palabras.getLength(); i++) {
            
            Node palabra = palabras.item(i);
            
            if (palabra.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                ps.println("'"+palabra.getTextContent() +"'");
                
            }
            
            
        }
        ps.println("'PREGUNTAS'" );

        
        }
        
        
        
        }else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoCoincidencias")){
            TipoCoincidencias=true;
        }else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPocasPalabras")){
            TipoPocasPalabras=true;
            
            if (id.equals("1")) {    //solo me interesa entrar aqui una vez
                
            for (int i = 0; i < palabras.getLength(); i++) {
                
                Node palabra = palabras.item(i);
                
                if (palabra.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                    ps.println("'"+palabra.getTextContent() +"'");
                    
                }
                
                
            }
        
            }
        }else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLingo")){
            TipoLingo=true;
        }else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoCuantasLetras")){
            TipoCuantasLetras=true;
            
            if (id.equals("1")) {    //solo me interesa entrar aqui una vez
                
                ps.println("'PALABRA'" );
            }
            
        }
        
        if (!TipoPocasPalabras) {
            
        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);
            String lineas = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();
            int numLineas = Integer.parseInt(lineas);
            
            
            
            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                

                String comillas = "''";
                
                
                if(TipoCoincidencias) {
                ps.println("'"+e.getTextContent() +"'");
                
                
                    
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipoCoincidencias - numLineas; h++) {
                        
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar
    
                    }
                }else if(TipoDueloPalabras) {
                    
                    ps.println("'PREGUNTA " + id + "'" );
                    ps.println("'"+e.getTextContent() +"'");
                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTipoDueloPalabras - numLineas; h++) {
                        
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar
    
                    }
                }else if(TipoLingo) {
                ps.println("'"+e.getTextContent() +"'");
                
                }else if(TipoCuantasLetras) {
                    ps.println("'"+e.getTextContent() +"'");
                    
                
                    }
        
                
                
                if(!TipoCuantasLetras) {
                for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                    Node sol = soluciones.item(j);

                    if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        //FileOutputStream os1 = new FileOutputStream("examen.txt", true);
                        //ps = new PrintStream(os1);
                        ps.println("'" + solucion.getTextContent() + "'");
                    }
                }
            
            }else {
                
                
                String[] letrasPalabra = e.getTextContent().split("");
                
                for (int k = 0; k < letrasPalabra.length; k++) {
                    Node sol = soluciones.item(k);
                    ps.println("'"+letrasPalabra[k] +"'");
                    ps.println(sol.getAttributes().getNamedItem("numLetras").getTextContent());

                }
            }

            }

        }
        
    }
        
        

    }
    

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/FichTipoRelacionar.javapackage conversorTXT;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.PrintStream;

import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;

public class FichTipoRelacionar {


    public FichTipoRelacionar() {
    };
    
    private boolean TipoIdentity=false;
    private boolean TipoPartextodo=false;
    private boolean TipoUltimallamada=false;
    private boolean TipoOrdenafrase=false;
    private boolean TipoPalabraImposible=false;
    private int numLineasTipoIdentity=6;
    private int numLineasTipoPalabraImposible=5;
    private int numLineasTipoOrdenaFrase=3;
    private int numLineasTipoPartextodo=3;
    private int numLineasTipoUltimallamada=4;
    private int numLineasPistasTipoIdentity=3;
    private int numLineasPistasTipoPartextodo=1;
    private String comillas = "''";
    private String comilla = "'";

    
    public void imprimirTipoRelacionar( String id,Element preguntaTipo, Element pregunta, PrintStream ps,boolean isTXT) throws FileNotFoundException {
        if (isTXT == false) {
            comilla = "";
            comillas = "";
        }
        String correcta = pregunta.getAttribute("sol");
        NodeList soluciones = pregunta.getElementsByTagName("respuesta");
        NodeList enunciado = pregunta.getElementsByTagName("enunciado");
        NodeList pista = pregunta.getElementsByTagName("pista");


        
        if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoIdentity")) {
            TipoIdentity=true;
            
        }
        else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPartextodo")) {
            TipoPartextodo=true;
            
        }
        else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLlamada")) {
            TipoUltimallamada=true;
            
        }
        else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoOrdenaFrase")) {
            TipoOrdenafrase=true;
            
        }
        else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoImposible")) {
            TipoPalabraImposible=true;
            
        }
        
        for (int l = 0; l < enunciado.getLength(); l++) {

            Node e = enunciado.item(l);
            String lineas = e.getAttributes().getNamedItem("numLineas").getTextContent();
            int numLineas = Integer.parseInt(lineas);
            
            
            
            if (e.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                
                
                if(TipoIdentity || TipoOrdenafrase) {
                    
                if (TipoIdentity) { 
                    ps.println(comilla+"PREGUNTA " + id + comilla );
                        
                    ps.println(comilla+e.getTextContent() +comilla);
                    
                    
                        
                        for (int h = 0; h < numLineasTipoIdentity - numLineas; h++) {
                            
                            ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar
        
                        }
                    
                }else {
                        ps.println(comilla+"FRASE " + id + comilla );
                        ps.println(comilla+e.getTextContent() +comilla);
                        
                            for (int h = 0; h < numLineasTipoOrdenaFrase - numLineas; h++) {
                            
                            ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar
        
                        }
                        }
                }else if(TipoPartextodo) {
                    
                        ps.println(comilla+e.getTextContent() +comilla);
                
                
                    
                    for (int h = 0; h < numLineasTipoPartextodo - numLineas; h++) {
                        
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar
    
                    }
                    
                    
                }else if(TipoUltimallamada) {
                        ps.println(comilla+"PREGUNTA " + id + comilla );
                        ps.println(comilla+e.getTextContent() +comilla);
                
                
                    
                    for (int h = 0; h < numLineasTipoUltimallamada - numLineas; h++) {
                        
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar
    
                    }
                    
                    
                }else if(TipoPalabraImposible) {
                    
                    
                    if(id.equals("1")) {
                        for (int h = 0; h < 7; h++) {
                            
                            ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                        }
                    }
                    ps.println("PALABRA " + id  );
                    ps.println(comilla+e.getTextContent() +comilla);
            
            
                
                for (int h = 0; h < numLineasTipoPalabraImposible - numLineas; h++) {
                    
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                }
                
                
            }
        
                
                if (TipoIdentity || TipoPartextodo) {
                for (int g = 0; g < pista.getLength(); g++) {

                    Node pis = pista.item(g);

                    if (pis.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {
                        
                        ps.println(comilla + pis.getTextContent() + comilla); // imprimimos la pista
                    }
                if(TipoIdentity) {
                for (int h = 1; h < numLineasPistasTipoIdentity; h++) {
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                }
                }else if (TipoPartextodo) {
                    for (int h = 1; h < numLineasPistasTipoPartextodo; h++) {
                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las soluciones posibles
                    }
                    
                }
                }
                
            }
                
                if (TipoIdentity || TipoUltimallamada || TipoPalabraImposible)
                ps.println(comilla + correcta + comilla);
            
                
                if(!TipoUltimallamada && !TipoOrdenafrase && !TipoPalabraImposible) {
                for (int j = 0; j < soluciones.getLength(); j++) {

                    Node sol = soluciones.item(j);

                    if (sol.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element solucion = (Element) sol; // Imprimimos las soluciones de la pregunta
                        
                        ps.println(comilla + solucion.getTextContent() + comilla);
                    }
                }
            }else if(TipoPalabraImposible) {
                
                for (int h = 0; h < 3; h++) {
                    
                    ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de laslineas del enunciado sin ocupar

                }
            }

            }

        }
            
            
        
}
    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/conversorTXT/XMLtoTXT.java/*
 * Clase que en convierte un fichero XML en formato TXT con formato de juego AJDA.
 */
package conversorTXT;

import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.OutputStream;
import java.io.PrintStream;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory;
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom.Element;
import org.w3c.dom.Node;
import org.w3c.dom.NodeList;
import org.xml.sax.SAXException;

/**
 * The class XMLtoTXT
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class XMLtoTXT implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    public static PrintStream ps;
    private static String comillas = "''";
    private static int numCaracteresTema = 18;
    private static int NumeroLineasTema17 = 2;

    public void conversorXMLtoTXT(InputStream XML) {

        try {

            //Pedimos al servlet que nos mande u fichero descargable de tipo TXT para escribir contenido en él.
            DocumentBuilderFactory dbFactory = DocumentBuilderFactory.newInstance();
            DocumentBuilder dBuilder = dbFactory.newDocumentBuilder();
            Document doc = dBuilder.parse(XML);
            FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
            ExternalContext externalContext = context.getExternalContext();
            externalContext.responseReset();
            externalContext.setResponseContentType("text/plain; charset=UTF-8");
            externalContext.setResponseHeader("Content-disposition", "attachment;filename=" + "juego.txt");
            OutputStream out = externalContext.getResponseOutputStream();

            context.responseComplete();

            NodeList Autor = doc.getElementsByTagName("autor");  //Obtenemos el nombre del autor del XML
            Node nombre = Autor.item(0);
            NodeList Titulo = doc.getElementsByTagName("titulo");  //Obtenemos el títilo del XML
            Node tema = Titulo.item(0);

            int numId = 0;
            if (nombre.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE && tema.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {   //Imprimimos el nombre del autor en el txt
                //Obtenemos la etiqueta Preguntas donde están todas las preguntas del juego
                NodeList Preguntas = doc.getElementsByTagName("preguntas");

                Node preg = Preguntas.item(0);

                NodeList Pregunta = doc.getElementsByTagName("pregunta");   //creamos la lista de nodos de pregunta
                NodeList palabras = doc.getElementsByTagName("palabra");
                //Comprobamos ante qué tipo estamos para imprimir en el orden y con los datos que necesita la aplicación web AJDA
                //para procesar cada tipo de juego
                if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoSabios")
                        
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo123")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPocasPalabras")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPistas")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLetra")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoAntesyDespues")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPartextodo")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLlamada")) {

                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("identity")) {
                    //Este tipo requiere de una línea con el tema del juego antes de imprimir las pregntas.
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("'TEMA: " + tema.getTextContent() + "'");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("palabraImposible")) {
                    //Este tipo requiere del numero de letras de la palbra, acompañado de la compatibilidad y autor antes de las preguntas.
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("60");
                    ps.println("'Compatibilidad " + preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent() + "'");
                    ps.println("'AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "'");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo5")) {

                    NodeList Tema = doc.getElementsByTagName("tema");  //Obtenemos el títilo del XML
                    Node temaJug = Tema.item(0);

                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("'" + temaJug.getTextContent() + "'");
                    ps.println("'TEMA: " + tema.getTextContent() + "'");
                    ps.println("'AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "'");

                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo17")) {
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("'AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "'");
                    ps.println("'TEMA: " + tema.getTextContent() + "'");

                    NodeList TemaJuego = doc.getElementsByTagName("tema");  //Obtenemos el títilo del XML
                    Node temaJug = TemaJuego.item(0);
                    String temaJ = temaJug.getTextContent();
                    //Frgmentamos en tema en tantas lineas como admita el tipo.
                    List<String> stringsTema = new ArrayList<String>();
                    int index = 0;
                    while (index < temaJ.length()) {
                        for (String s : temaJ.split("(?<=\\G.{80,}\\s)")) {
                            stringsTema.add(s);
                            index += numCaracteresTema;
                        }
                    }

                    int numLineas = stringsTema.size();

                    int restriccionLineas = 0;
                    for (String textoTema : stringsTema) {

                        if (restriccionLineas <= NumeroLineasTema17) {
                            ps.println("'" + textoTema + "'");
                            restriccionLineas++;
                        } else {
                            break;
                        }
                    }

                    for (int h = 0; h < NumeroLineasTema17 - numLineas; h++) {

                        ps.println(comillas); // imprimimos las comillas restantes de las lineas del enunciado sin ocupar

                    }

                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo14")) {
                    NodeList TemaJuego = doc.getElementsByTagName("tema");  //Obtenemos el títilo del XML
                    Node temaJug = TemaJuego.item(0);
                    String temaJ = temaJug.getTextContent();

                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("'" + temaJ + "'");

                } else {

                    //Para los demás tipos es igual, autor y tema
                    ps = new PrintStream(out, false, "UTF-8");
                    ps.println("'AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "'");
                    ps.println("'TEMA: " + tema.getTextContent() + "'");
                }

                for (int i = 0; i < Pregunta.getLength(); i++) {

                    Node p = Pregunta.item(i);
                    //Comprobamos ante qué tipo estamos para imprimir las preguntas según corresponda.
                    if (preg.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE && p.getNodeType() == Node.ELEMENT_NODE) {

                        Element preguntaTipo = (Element) preg;
                        Element pregunta = (Element) p;
                        String id = Integer.toString(numId++);

                        if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo1")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo5")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo12")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo13")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo14")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo15")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo17")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo19")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo50x50")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipoduelo")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaDorada")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoBombaPlateada")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoArcoiris")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoSabios")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoVoF")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoJurado")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo123")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoTrampa")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetra")) {

                            FichTipo1 tipo1 = new FichTipo1();
                            tipo1.imprimirTipo1(id, preguntaTipo, pregunta, ps,true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo2")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo18")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLetritas")) {

                            FichTipo2 tipo2 = new FichTipo2();
                            tipo2.imprimirTipo2(id, preguntaTipo, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo3")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo9")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPatata")) {

                            FichTipo3 tipo3 = new FichTipo3();
                            tipo3.imprimirTipo3(id, preguntaTipo, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo4")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoSabio")) {

                            FichTipo4 tipo4 = new FichTipo4();
                            tipo4.imprimirTipo4(id, preguntaTipo, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo6")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Yipo2palabras")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPistas")) {

                            FichTipo6 tipo6 = new FichTipo6();
                            tipo6.imprimirTipo6(id, preguntaTipo, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo7")) {

                            FichTipo7 tipo7 = new FichTipo7();
                            tipo7.imprimirTipo7(id, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo8")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo10")) {

                            FichTipo8 tipo8 = new FichTipo8();
                            tipo8.imprimirTipo8(preguntaTipo, nombre.getTextContent(), tema.getTextContent(), id, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo11")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo16")) {

                            FichTipo11 tipo11 = new FichTipo11();
                            tipo11.imprimirTipo11(id, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipocoincidencias")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoDueloPalabras")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPocasPalabras")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLingo")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoCuantasLetras")) {

                            FichTipoPalabras tipoPalabras = new FichTipoPalabras();
                            tipoPalabras.imprimirTipoPalabras(id, palabras, preguntaTipo, pregunta, ps);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoAntesyDespues")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoIdentity")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoPartextodo")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoLlamada")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoOrdenaFrase")
                                || preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("TipoImposible")) {

                            FichTipoRelacionar tipoRelacionar = new FichTipoRelacionar();
                            tipoRelacionar.imprimirTipoRelacionar(id, preguntaTipo, pregunta, ps, true);

                        } else if (preguntaTipo.getAttribute("tipo").equals("Tipo7")) {
                            FichTipo7 tipo7 = new FichTipo7();
                            tipo7.imprimirTipo7(id, pregunta, ps, true);
                        }

                    }

                }
                //Comprobamos el tipo de fichero que es para saber la información que hay que añadir al final de las pregutas.
                if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoSabios")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo123")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPocasPalabras")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPistas")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLetra")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoAntesyDespues")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoPartextodo")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoLlamada")) {

                    ps.println("'AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "'");
                    ps.println("'" + tema.getTextContent() + "'");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoIdentity")
                        || preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("Tipo14")) {

                    ps.println("'AUTOR/A: " + nombre.getTextContent() + "'");
                } else if (preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().equals("TipoImposible")) {

                    ps.println("'TEMA: " + tema.getTextContent() + "'");
                }
                ps.print("'Compatibilidad " + preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().substring(4, preg.getAttributes().getNamedItem("tipo").getTextContent().length()) + "'");
                externalContext.responseFlushBuffer();

                out.close();

            }
        } catch (ParserConfigurationException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        } catch (SAXException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        } catch (IOException e) {
            // TODO Auto-generated catch block
            e.printStackTrace();
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/selectOneMenuConverter/StringConverter.javapackage selectOneMenuConverter;

import java.util.Map;
import java.util.Map.Entry;
import java.util.UUID;
import java.util.WeakHashMap;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import javax.faces.convert.FacesConverter;

@FacesConverter(value = "stringConverter")
public class StringConverter implements Converter {

    private static Map<Object, String> entities = new WeakHashMap<Object, String>();

    @Override
    public String getAsString(FacesContext context, UIComponent component, Object entity) {
        synchronized (entities) {
            if (!entities.containsKey(entity)) {
                String uuid = UUID.randomUUID().toString();
                entities.put(entity, uuid);
                return uuid;
            } else {
                return entities.get(entity);
            }
        }
    }

    @Override
    public Object getAsObject(FacesContext context, UIComponent component, String uuid) {
        for (Entry<Object, String> entry : entities.entrySet()) {
            if (entry.getValue().equals(uuid)) {
                return entry.getKey();
            }
        }
        return null;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/generadorFicheros/tamanoPanel/TamanoPanel.java/*
 * Clase que permite cambiar dinamicamente el tamaño del panel en la aplicación web
 */
package tamanoPanel;
 
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Named;

import org.primefaces.event.ResizeEvent;
 
/**
 * The class TamanoPanel
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI y JSF 2.3
 * @date 2023-07-21
 *
 */
@Named
public class TamanoPanel {
     
    public void onResize(ResizeEvent event) {
        FacesMessage msg = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, 
                        "Image resized", "Width:" + event.getWidth() + ",Height:" + event.getHeight());
 
        FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, msg);
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/auth/DatosSesion.javapackage general.auth;

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Locale;
import java.util.Map;
import java.util.Objects;
import java.util.TimeZone;

import javax.enterprise.inject.spi.CDI;
import javax.servlet.http.HttpSession;
import javax.websocket.Session;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLink;
import org.oscelot.lti.tp.ToolProvider;
import org.oscelot.lti.tp.User;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.LtiUserPK;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.util.AppConfiguration;
import general.util.Constants;
import general.util.Constants.FrameMode;
import modelo.Participacion;
import modelo.PartidaGlobal;
import pojos.Profesor;

/**
 * The Class DatosSesion.
 * 
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
public class DatosSesion {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(DatosSesion.class);

    private AppConfiguration appConfiguration = CDI.current().select(AppConfiguration.class).get();

    private HttpSession httpSession;
    private boolean validSession = false;

    private List<Session> sessions = new ArrayList<>();

    /**
     * The enum TipoConexion
     * 
     * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
     * @version 1.0
     * @date 2023-07-16
     *
     */
    public enum TipoConexion {
        LTI, LOGIN, EMAIL
    }

    public DatosSesion() {
        logger.info("************************ {} ************************", "Constructor");
    }

    public DatosSesion(HttpSession httpSession) {
        this();
        setHttpSession(httpSession);
    }

    public boolean isAuthenticated() {
        return (getAuthenticatedUser() != null && getAuthenticatedUser().getIdUsuario() != null);
    }

    public boolean isLtiAdminAuthenticated() {
        return isAuthenticated() && !(getAuthenticatedUser() instanceof UsuarioTemporal);
    }

    public boolean isLocalUser() {
        return getAuthenticatedUser().getLtiConsumer() == null;
    }

    /**
     * Checks if it is a LTI launch session.
     *
     * @return true if it is a LTI launch session, else otherwise.
     */
    public boolean isLtiLaunchSession() {
        return TipoConexion.LTI == getTipoConexion();
    }

    /**
     * Checks if it is a partida LTI monojugador.
     *
     * @return true if it is a partida LTI monojugador.
     */
    public boolean isLtiMono() {
        Partida partida = getPartida();
        return partida == null ? toBoolean(Constants.Http.Session.LTI_PARTIDA_MONOJUGADOR)
                : ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == partida.getModoPartida();
    }

    public void setLtiMono(boolean ltiMono) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LTI_PARTIDA_MONOJUGADOR, ltiMono);
    }

    /**
     * Checks if it is LTI console session.
     *
     * @return if LTI console session.
     */
    public boolean isManagerConsole() {
        return isLtiLaunchSession() ? isManagement() : isStaff() || isAdmin();
    }

    /**
     * Checks if is admin.
     *
     * @return the admin
     */
    public boolean isAdmin() {
        return (TipoConexion.LOGIN == getTipoConexion() || TipoConexion.EMAIL == getTipoConexion())
                && getAuthenticatedUser() != null && getAuthenticatedUser().isAdmin();
    }

    public RolUsuario getRolUsuario() {
        return getAuthenticatedUser() != null ? getAuthenticatedUser().getRolUsuario() : RolUsuario.UNKNOWN;
    }

    /**
     * Gets the timeZone.
     *
     * @return the timeZone
     */
    public TimeZone getTimeZone() {
        return getAuthenticatedUser() == null || getAuthenticatedUser().getTimeZone() == null ? TimeZone.getDefault()
                : getAuthenticatedUser().getTimeZone();
    }

    public String getLanguage() {
        return getLocale().getLanguage();
    }

    public void setLanguage(String language) {
        Locale locale = appConfiguration.getPossibleLocales().get(language);
        setLocale(locale);
    }

    /**
     * Gets the user id.
     *
     * @return the userId
     */
    public Integer getUserId() {
        return getAuthenticatedUser() == null ? null : getAuthenticatedUser().getIdUsuario();
    }

    public String getUserName() {
        return getAuthenticatedUser() == null ? null : getAuthenticatedUser().getUserName();
    }

    public String getDisplayName() {
        return getAuthenticatedUser() == null ? null : getAuthenticatedUser().getDisplayName();
    }

    public String getSimpleDisplayName() {
        return getAuthenticatedUser() == null ? null : getAuthenticatedUser().getSimpleDisplayName();
    }

    public boolean isLoggedIn() {
        return getAuthenticatedUser() != null && !(getAuthenticatedUser() instanceof UsuarioTemporal);
    }

    /*
     * WebSockects session methods
     */
    public List<Session> getSessions() {
        return sessions;
    }

    public boolean addSession(Session session) {
        return sessions.add(session);
    }

    public boolean removeSession(Session session) {
        return sessions.remove(session);
    }

    /**
     * Clear sessions.
     */
    public void clearSessions() {
        this.sessions.clear();
    }

    /*
     * HTTP session methods
     */
    public HttpSession getHttpSession() {
        if (validSession) {
            try {
                httpSession.getCreationTime();
                logger.debug("HTTP session still valid");
            } catch (IllegalStateException e) {
                logger.debug("HTTP session no longer valid");
                validSession = false;
            }
        }
        return httpSession;
    }

    /**
     * @param session
     */
    public void setHttpSession(HttpSession session) {
        if (session != null) {
            logger.info("************************ {} ************************ {}", "httpSessionId", session.getId());
            this.httpSession = session;
            try {
                this.httpSession.isNew();
                validSession = true;
            } catch (IllegalStateException e) {
                validSession = false;
            }
        }
    }

    protected void setInvalid() {
        this.validSession = false;
    }

    private Object getAttribute(String name) {
        Object value = null;
        try {
            value = getHttpSession().getAttribute(name);
            logger.trace("Get {} :: {}", name, value);
        } catch (NullPointerException | IllegalStateException e) {
            logger.warn("Get {} :: Exception {}", name, e.getLocalizedMessage());
        }
        if (value == null) {
            logger.warn("{} null for session {}", name, getHttpSession());
        }
        return value;
    }

    private void setAttribute(String name, Object value) {
        logger.trace("Set {} to {}", name, value);
        HttpSession session = getHttpSession();
        if (isValidSession()) {
            if (value != null) {
                session.setAttribute(name, value);
            } else {
                getHttpSession().removeAttribute(name);
            }
        }
    }

    private boolean isValidSession() {
        getHttpSession();
        return validSession;
    }

    public void invalidate() {
        if (getHttpSession() != null && validSession) {
            logger.warn("Invalidando sesión");
            try {
                getHttpSession().invalidate();
            } catch (IllegalStateException e) {
                logger.warn("Trying to invalidate an already invalidated session");
            } finally {
                validSession = false;
            }
        }
    }

    public AuthenticatedUser getAuthenticatedUser(String nick) {
        AuthenticatedUser authenticatedUser = getAuthenticatedUser();
        if (authenticatedUser == null) {
            authenticatedUser = new UsuarioTemporal(nick);
            setAuthenticatedUser(authenticatedUser);
            logger.info("Asignado usuario temporal {} for nick {}", authenticatedUser, authenticatedUser.getNick());
        }
        return (AuthenticatedUser) getAttribute(Constants.Http.Session.AUTHENTICATED_USER);
    }

    public AuthenticatedUser getAuthenticatedUser() {
        return (AuthenticatedUser) getAttribute(Constants.Http.Session.AUTHENTICATED_USER);
    }

    public void setAuthenticatedUser(AuthenticatedUser user) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.AUTHENTICATED_USER, user);
        if (user != null) {
            if (isLtiLaunchSession()) {
                LtiUser ltiUser = user.getLtiUser();
                setLtiUser(ltiUser);
                setLtiUserId(ltiUser.getId().getUserId());
                setLtiUserPK(ltiUser.getId());
            } else {
                setLtiAdmin(user.isAdmin());
                setStaff(user.isStaff());
            }
            setUsuario(user.getUsuario());
        }
    }

    public String getAvatar() {
        return (String) getAttribute(Constants.Http.Session.AVATAR);
    }

    public void setAvatar(String avatar) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.AVATAR, avatar);
    }

    public String getConsumerId() {
        return (String) getAttribute(Constants.Http.Session.CONSUMER_ID);
    }

    public void setConsumerId(String consumerId) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.CONSUMER_ID, consumerId);
    }

    /**
     * Gets the consumer key.
     *
     * @return the consumerKey
     */
    public String getConsumerKey() {
        return getLtiConsumer() != null ? getLtiConsumer().getConsumerKey()
                : (String) getAttribute(Constants.Http.Session.CONSUMER_KEY);
    }

    public void setConsumerKey(String consumerKey) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.CONSUMER_KEY, consumerKey);
    }

    public String getCustomArgs() {
        return (String) getAttribute(Constants.Http.Session.CUSTOM_ARGS);
    }

    public void setCustomArgs(String customArgs) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.CUSTOM_ARGS, customArgs);
    }

    public boolean isEspectador() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.ESPECTADOR);
    }

    public void setEspectador(boolean espectador) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.ESPECTADOR, espectador);
    }

    public boolean isPartidaPublica() {
        Partida partida = getPartida();
        return partida == null ? toBoolean(Constants.Http.Session.PARTIDA_PUBLICA) : partida.isPublica();
    }

    public void setPartidaPublica(boolean partidaPublica) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_PUBLICA, partidaPublica);
    }

    public ModoPartida getModoPartida() {
        Partida partida = getPartida();
        return partida == null ? (ModoPartida) getAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_MODO)
                : partida.getModoPartida();
    }

    public void setModoPartida(ModoPartida tipoPartida) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_MODO, tipoPartida);
    }

    public FrameMode getFrameMode() {
        return (FrameMode) getAttribute(Constants.Http.Session.FRAME);
    }

    public void setFrameMode(FrameMode frameMode) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.FRAME, frameMode);
    }

    public boolean isIniciador() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.INICIADOR);
    }

    public void setIniciador(boolean iniciador) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.INICIADOR, iniciador);
    }

    public String getLaunchId() {
        return (String) getAttribute(Constants.Http.Session.LAUNCH_ID);
    }

    public void setLaunchId(String launchId) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LAUNCH_ID, launchId);
    }

    public String getLaunchPresentationReturnUrl() {
        return (String) getAttribute(Constants.Http.Session.LAUNCH_PRESENTATION_RETURN_URL);
    }

    public void setLaunchPresentationReturnUrl(String launchPresentationReturnUrl) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LAUNCH_PRESENTATION_RETURN_URL, launchPresentationReturnUrl);
    }

    public boolean isLearner() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.LEARNER);
    }

    public void setLearner(boolean learner) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LEARNER, learner);
    }

    public String getPersonSourcedId() {
        return (String) getAttribute(Constants.Http.Session.LIS_PERSON_SOURCEDID);
    }

    public void setPersonSourcedId(String personSourcedId) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LIS_PERSON_SOURCEDID, personSourcedId);
    }

    /**
     * Gets the locale.
     *
     * @return the locale
     */
    public Locale getLocale() {
        Locale locale = (Locale) getAttribute(Constants.Http.Session.LOCALE);
        if (locale == null) {
            setLanguage("es");
        }
        return locale;
    }

    /**
     * Sets the locale.
     *
     * @param locale the new locale
     */
    public void setLocale(Locale locale) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LOCALE, locale);
    }

    public boolean isLtiAdmin() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.LTI_ADMIN);
    }

    public void setLtiAdmin(boolean admin) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LTI_ADMIN, admin);
    }

    public LtiConsumer getLtiConsumer() {
        return getAuthenticatedUser() != null ? getAuthenticatedUser().getLtiConsumer()
                : (LtiConsumer) getAttribute(Constants.Http.Session.LTI_CONSUMER);
    }

    public void setLtiConsumer(LtiConsumer ltiConsumer) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LTI_CONSUMER, ltiConsumer);
        if (ltiConsumer != null) {
            setConsumerKey(ltiConsumer.getConsumerKey());
        }
    }

    public LtiUser getLtiUser() {
        return (LtiUser) getAttribute(Constants.Http.Session.LTI_USER);
    }

    public void setLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LTI_USER, ltiUser);
        if (ltiUser != null) {
            setLtiUserId(ltiUser.getId().getUserId());
            setUsuario(ltiUser.getUsuario());
        }
    }

    public String getLtiUserId() {
        return (String) getAttribute(Constants.Http.Session.LTI_USER_ID);
    }

    public void setLtiUserId(String ltiUserId) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LTI_USER_ID, ltiUserId);
    }

    public LtiUserPK getLtiUserPK() {
        return (LtiUserPK) getAttribute(Constants.Http.Session.LTI_USER_PK);
    }

    public void setLtiUserPK(LtiUserPK ltiUserPK) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LTI_USER_PK, ltiUserPK);
        if (ltiUserPK != null) {
            setLtiUserId(ltiUserPK.getUserId());
        }
    }

    public boolean isManagement() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.MANAGEMENT);
    }

    public void setManagement(boolean management) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.MANAGEMENT, management);
    }

    public boolean isNocal() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.NOCAL);
    }

    public void setNocal(boolean nocal) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.NOCAL, nocal);
    }

    @SuppressWarnings("unchecked")
    public Map<String, String> getLtiSettings() {
        return (Map<String, String>) getAttribute(Constants.Http.Session.LTI_SETTINGS);
    }

    public void setLtiSettings(Map<String, String> outcomeUrl) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.LTI_SETTINGS, outcomeUrl);
    }

    public Participacion getParticipacion() {
        return (Participacion) getAttribute(Constants.Http.Session.PARTICIPACION);
    }

    public void setParticipacion(Participacion participacion) {
        Participacion participacionAnterior = getParticipacion();
        if (participacionAnterior != null && participacionAnterior != participacion
                && getSessions().stream().filter(s -> s.equals(participacionAnterior.getSesion())).count() == 0) {

            participacionAnterior.setSesion(null);
        }
        setAttribute(Constants.Http.Session.PARTICIPACION, participacion);
    }

    public String getCodigoPartida() {
        Partida partida = getPartida();
        return partida == null ? (String) getAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_CODIGO) : partida.getCodigo();
    }

    public void setCodigoPartida(String idPartida) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_CODIGO, idPartida);
    }

    public PartidaGlobal getPartidaGlobal() {
        return (PartidaGlobal) getAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_GLOBAL);
    }

    public void setPartidaGlobal(PartidaGlobal partidaGlobal) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_GLOBAL, partidaGlobal);
    }

    public Integer getIdPartida() {
        Partida partida = getPartida();
        if (partida == null) {
            String attribute = (String) getAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_ID);
            return StringUtils.isBlank(attribute) ? null : Integer.parseInt(attribute);
        } else {
            return partida.getId();
        }
    }

    public void setIdPartida(Integer idPartida) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA_ID, idPartida == null ? null : idPartida.toString());
    }

    public Partida getPartida() {
        return (Partida) getAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA);
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA, partida);
    }

    public Profesor getProfesor() {
        return (Profesor) getAttribute(Constants.Http.Session.PROFESOR);
    }

    public void setProfesor(Profesor profesor) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PROFESOR, profesor);
    }

    public boolean isPrueba() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.PRUEBA);
    }

    public void setPrueba(boolean nocal) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.PRUEBA, nocal);
    }

    public ResourceLink getResourceLink() {
        return (ResourceLink) getAttribute(Constants.Http.Session.RESOURCE_LINK);
    }

    public void setResourceLink(ResourceLink toolProvider) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.RESOURCE_LINK, toolProvider);
    }

    public boolean isStaff() {
        return getAuthenticatedUser() != null && !(getAuthenticatedUser() instanceof UsuarioTemporal)
                ? getAuthenticatedUser().isStaff()
                : toBoolean(Constants.Http.Session.STAFF);
    }

    public void setStaff(boolean staff) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.STAFF, staff);
    }

    public boolean isStudent() {
        return toBoolean(Constants.Http.Session.STUDENT);
    }

    public void setStudent(boolean student) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.STUDENT, student);
    }

    public TipoConexion getTipoConexion() {
        return (TipoConexion) getAttribute(Constants.Http.Session.TIPO_CONEXION);
    }

    public void setTipoConexion(TipoConexion tipoConexion) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.TIPO_CONEXION, tipoConexion);
    }

    public ToolProvider getToolProvider() {
        return (ToolProvider) getAttribute(Constants.Http.Session.TOOL_PROVIDER);
    }

    public void setToolProvider(ToolProvider toolProvider) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.TOOL_PROVIDER, toolProvider);
    }

    public User getUser() {
        return (User) getAttribute(Constants.Http.Session.USER);
    }

    public void setUser(User user) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.USER, user);
    }

    public Usuario getUsuario() {
        return (Usuario) getAttribute(Constants.Http.Session.USUARIO);
    }

    public void setUsuario(Usuario usuario) {
        setAttribute(Constants.Http.Session.USUARIO, usuario);
    }

    public Usuario getSessionId() {
        return (Usuario) getAttribute(Constants.Http.Session.USUARIO);
    }

    private boolean toBoolean(String name) {
        try {
            return (boolean) getAttribute(name);
        } catch (Exception e) {
            return false;
        }
    }

    public void limpiarDatosPartida() {

        setLtiMono(false);
        setNocal(false);
        setLaunchPresentationReturnUrl(null);
        setLaunchId(null);
        setProfesor(null);
        setIniciador(false);
        setEspectador(false);
        setCodigoPartida(null);
        setIdPartida(null);
        setPartida(null);
        setModoPartida(null);
        setPartidaPublica(false);

        //
        // Llamados desde WS controller
        //
        // TODO expulsar jugador de la partida
        //
        setParticipacion(null);
        setPartidaGlobal(null);
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        return httpSession != null ? Objects.hash(httpSession.getId()) : System.identityHashCode(this);
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (!(other instanceof DatosSesion)) {
            return false;
        }
        DatosSesion castOther = (DatosSesion) other;
        return this.httpSession.getId().equals(castOther.httpSession.getId());
    }

    /**
     * @param modelo
     * @return
     */
    public boolean accesoPermitidoModelo(String modelo) {
        return accesoPermitido(modelo, "");
    }

    /**
     * @param url
     * @param servletPath
     * @param queryString
     * @return
     */
    boolean accesoPermitidoUrl(String url, String servletPath, String queryString) {
        if (url.replaceAll("/{2,}", "/").startsWith(Constants.Partida.LTI_FILES_URL + "/")
                || url.replaceAll("/{2,}", "/").startsWith(Constants.Partida.GAMES_FILES_URL + "/")) {
            return true;
        }
        if (Constants.Partida.PARTIDA_ACCESO_INICIADOR_URL.equals(url)) {
            return isStaff();
        }
        String[] urlsub = servletPath.replace(".xhtml", "").split("/");
        String modelo = urlsub[2];
        String urlStr = servletPath + (queryString == null ? "" : "?" + queryString);
        return accesoPermitido(modelo, urlStr);
    }

    /**
     * @param modelo
     * @param url
     * @return
     */
    private boolean accesoPermitido(String modelo, String urlStr) {
        boolean acceso = false;

        switch (modelo.toLowerCase()) {
        case "play":
        case "student":
        case "padre":
            acceso = isAuthenticated();
            break;
        case "configpartida":
        case "ficheropreguntas":
        case "jugador":
        case "ltiuser":
        case "partida":
        case "usuario":
            acceso = isStaff() || isManagerConsole();
            break;
        default:
            if (isLtiLaunchSession()) {
                if (isLearner()) {
                    acceso = urlStr.startsWith(Constants.LTI.PARTIDA_PUBLICA_URL)
                            || urlStr.startsWith(Constants.LTI.PARTIDA_PASSWORD_URL);
                } else if (isStaff() || isAdmin() || isLtiAdmin()) {
                    acceso = urlStr.startsWith(Constants.LTI.PARTIDA_TEST_MODE_URL);
                }
            } else {
                acceso = isAdmin();
            }
            break;
        }
        return acceso;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/auth/LoginController.javapackage general.auth;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.time.ZoneId;
import java.util.Date;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.event.ActionEvent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.primefaces.PrimeFaces;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import constantes.valoresDesplegables.rol_t;
import general.auth.DatosSesion.TipoConexion;
import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.Usuario;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import general.util.Constants;
import general.util.Messages;
import pojos.Profesor;

/**
 * Class LoginController
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-17
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class LoginController implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 4462556106910424054L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(LoginController.class);

    private String username;
    private String password;
    private boolean authenticated = false;
    private boolean ok = false;
    private String from;

    @Inject
    private UserSession userSession;
    @Inject
    private FacesContext facesContext;

    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;

    public void check() {
        if (userSession.isAdmin()) {
            facesContext.getApplication().getNavigationHandler().handleNavigation(facesContext, null, "index.xhtml");
        }
    }

    public String getUsername() {
        return username;
    }

    public void setUsername(String username) {
        this.username = username;
    }

    public String getPassword() {
        return password;
    }

    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
    }

    public boolean isAuthenticated() {
        return authenticated;
    }

    public boolean isOk() {
        return ok;
    }

    public String getFrom() {
        return from;
    }

    public void setFrom(String from) {
        this.from = from;
    }

    public AuthenticatedUser getUser() {
        return userSession.getAuthenticatedUser();
    }

    public boolean isAdmin() {
        return userSession.isAdmin();
    }

    public boolean isTeacher() {
        return userSession.isStaff();
    }

    public boolean isStudent() {
        return userSession.isLearner();
    }

    public void login(ActionEvent event) {
        FacesMessage message = null;
        authenticated = false;
        logger.trace("login username '{}'", username);
        if (username != null) {
            Usuario usuario = servicioUsuario.findByLocalUsername(username);
            if (usuario != null) {
                logger.trace("login usuario '{}'", usuario.getDisplayName());
                if (servicioUsuario.checkPassword(password, usuario)) {
                    logger.warn("login checkPassword ok");
                    authenticated = true;
                    userSession.setAuthenticatedUser(usuario);

                    Profesor profesor = new Profesor(usuario.getId(), usuario.getEmail(), usuario.getNombre(),
                            usuario.getApellidos(), usuario.getPassword(), usuario.getPais(),
                            rol_t.values()[usuario.getTipo().getCode()], toDate(usuario.getFechaRegistro()),
                            toDate(usuario.getUltimoAcceso()));
                    userSession.setProfesor(profesor);

                    message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, Messages.getString("bienvenido"), username);
                } else {
                    logger.warn("login checkPassword failed");
                }
            }
        }
        if (!authenticated) {
            userSession.setAuthenticatedUser(null);
            message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, Messages.getString("errorAcceso"),
                    Messages.getString("credencialesInvalidas"));
        }
        logger.debug("Login message {} {} {}", message.getSeverity(), message.getSummary(), message.getDetail());
        facesContext.addMessage(null, message);

        PrimeFaces.current().ajax().addCallbackParam("isAuthenticated", authenticated);
        if (authenticated) {
            userSession.setTipoConexion(TipoConexion.LOGIN);
            userSession.setLocale(facesContext.getViewRoot().getLocale());
            String destUrl = from;
            if (StringUtils.isBlank(destUrl)) {
                destUrl = "index.xhtml";
            }
            PrimeFaces.current().ajax().addCallbackParam("view", destUrl);
        }
    }

    private Date toDate(LocalDateTime localDateTime) {
        return localDateTime == null ? null : Date.from(localDateTime.atZone(ZoneId.systemDefault()).toInstant());
    }

    private void logout() {
        userSession.logout();
        authenticated = false;
    }

    public String logoutAction() {
        logout();
        return Constants.LTI.INDEX + "?faces-redirect=true";
    }

    public String loginAction() {
        logout();
        return Constants.LTI.PAGINA_LOGIN + "?faces-redirect=true";
    }

}
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import java.io.IOException;
import java.net.URLEncoder;
import java.nio.charset.StandardCharsets;

import javax.servlet.Filter;
import javax.servlet.FilterChain;
import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.ServletRequest;
import javax.servlet.ServletResponse;
import javax.servlet.annotation.WebFilter;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.util.Constants;
import net.oauth.OAuth;

/**
 * Servlet Filter implementation class LoginFilter
 */
@WebFilter(filterName = "login", value = { Constants.LTI.ROOT + "/*", Constants.Partida.PARTIDA_ACCESO_INICIADOR_URL })
public class LoginFilter implements Filter {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(LoginFilter.class);

    private DatosSesion datosSesion;

    /**
     * @see Filter#doFilter(ServletRequest, ServletResponse, FilterChain)
     */
    public void doFilter(ServletRequest request, ServletResponse response, FilterChain chain)
            throws IOException, ServletException {
        HttpServletRequest req = (HttpServletRequest) request;
        HttpServletResponse res = (HttpServletResponse) response;

        // Proceso la URL que est谩 requiriendo el cliente
        String urlStr = req.getServletPath() + (req.getPathInfo() == null ? "" : req.getPathInfo());
        boolean noProteger = noProteger(urlStr);
        logger.info("urlStr >{}<, noProteger >{}<", urlStr, noProteger);

        // Si no requiere protecci贸n contin煤o normalmente.
        if (noProteger) {
            chain.doFilter(request, response);
        } else {

            try {
                if (StringUtils.isNotEmpty(request.getParameter(OAuth.OAUTH_CONSUMER_KEY))) {
                    // autenticacion inicial LTI, no debe acceder a estas URLs
                    res.sendError(HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN);
                } else {
                    HttpSession session = req.getSession(false);
                    if (session == null || session.isNew()) {
                        throw new Exception();
                    } else {
                        datosSesion = new DatosSesion(session);
                        if (!datosSesion.isPartidaPublica() && !datosSesion.isLtiAdminAuthenticated()) {
                            // Sesi贸n no LTI, con usuario no autenticado, hacer login
                            throw new Exception();
                        }
                    }
                }
            } catch (Exception e) {
                String location = Constants.LTI.PAGINA_LOGIN;
                logger.warn("redirect >{}<", location);
                res.sendRedirect(req.getContextPath() + location + "?from="
                        + URLEncoder.encode(req.getContextPath() + urlStr, StandardCharsets.UTF_8.toString()));
                return;
            }

            // Comprobar si el usuario tiene permiso para acceder al recurso
            if (hasPermission(urlStr, req.getServletPath(), req.getQueryString())) {
                chain.doFilter(request, response);
                // Si no tiene permiso, error de acceso no autorizado
            } else {
                res.sendError(HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN);
            }

        }

    }

    private boolean hasPermission(String urlStr, String servletPath, String queryString) {
        boolean permiso;

        try {
            permiso = datosSesion.accesoPermitidoUrl(urlStr, servletPath, queryString);
        } catch (Exception e) {
            permiso = datosSesion.isAdmin();
        }
        return permiso;
    }

    private boolean noProteger(String urlStr) {
        // https://www.dataprix.com/es/blog-it/magm/login-y-control-acceso-basico-primefaces-paso-paso
        /*
         * Este es un buen lugar para colocar y programar todos los patrones que creamos
         * convenientes para determinar cuales de los recursos no requieren protecci贸n.
         * Sin duda que habr铆a que crear un mecanizmo tal que se obtengan de un archivo
         * de configuraci贸n o algo que no requiera compilaci贸n.
         */
        return urlStr.startsWith(Constants.LTI.INDEX) || urlStr.startsWith(Constants.LTI.PAGINA_LOGIN)
                || urlStr.equals(Constants.LTI.LAUNCH_URL) || urlStr.equals(Constants.LTI.ROOT + "/")
                || urlStr.startsWith(Constants.Partida.LTI_FILES_URL + "/")
                || urlStr.startsWith(Constants.Partida.GAMES_FILES_URL + "/");
    }

}
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import java.io.Serializable;
import java.util.EmptyStackException;
import java.util.Locale;
import java.util.Map;
import java.util.Map.Entry;
import java.util.Stack;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.annotation.PreDestroy;
import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import controlador.WebsocketController;
import general.modelo.LtiEntity;

/**
 * The Class UserSession.
 * 
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class UserSession extends DatosSesion implements Serializable {

    /** The Constant serialVersionUID. */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    /** The Constant logger. */
    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(UserSession.class);

    /** The faces context. */
    @Inject
    private FacesContext facesContext;
    
    /** The websocket controller. */
    @Inject
    WebsocketController websocketController;

    public UserSession() {
        super();
        logger.info("************************ Constructor ************************");
    }

    /**
     * The Class BreadCrumb
     * 
     * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
     * @version 1.0
     * @date 2023-07-16
     *
     */
    public static class BreadCrumb {

        /** The entity. */
        private final LtiEntity entity;

        /** The entity. */
        private final String viewId;

        private Map<String, String[]> params;

        /**
         * Instantiates a new BreadCrumb.
         *
         * @param entity the entity
         * @param params
         */
        public BreadCrumb(LtiEntity entity, String viewId, Map<String, String[]> params) {
            this.entity = entity;
            this.viewId = viewId;
            this.params = params;
            logger.info("BreadCrumb viewID :{}:", viewId);
            for (Entry<String, String[]> entry : params.entrySet()) {
                for (int i = 0; i < entry.getValue().length; i++) {
                    logger.info("BreadCrumb queryParam {}[{}]:{}:", entry.getKey(), i, entry.getValue()[i]);
                }
            }
        }

        /**
         * Gets the entity.
         *
         * @return the entity
         */
        public LtiEntity getEntity() {
            return entity;
        }

        /**
         * Gets the viewId.
         *
         * @return the viewId
         */
        public String getViewId() {
            return viewId;
        }

        /**
         * Gets the params.
         *
         * @return the params
         */
        public Map<String, String[]> getParams() {
            return this.params;
        }
    }

    /** The breadCrumbs. */
    private Stack<BreadCrumb> breadCrumbs = null;

    /**
     * Gets the most recent breadCrumb.
     *
     * @return the breadCrumb
     */
    public BreadCrumb peekBreadCrumb() {
        return breadCrumbs.isEmpty() ? null : breadCrumbs.peek();
    }

    public BreadCrumb popBreadCrumb() {
        breadCrumbs.pop();
        return breadCrumbs.pop();
    }

    /**
     * Push BreadCrumb.
     *
     * @param breadCrumb the breadCrumb
     */
    public void pushBreadCrumb(BreadCrumb breadCrumb) {
        String lastViewId;
        try {
            lastViewId = breadCrumbs.peek().getViewId();
        } catch (EmptyStackException e) {
            lastViewId = null;
        }
        if (breadCrumb.viewId.equals(lastViewId)) {
            logger.warn("*** RELOAD? *** {}", breadCrumb.viewId);
            breadCrumbs.pop();
        } else {
            logger.info("*** New page {}", breadCrumb.viewId);
        }
        breadCrumbs.push(breadCrumb);
    }

    /**
     * Removes BreadCrumb.
     *
     * @param breadCrumb the BreadCrumb
     */
    public void removeBreadCrumb(BreadCrumb breadCrumb) {
        if (breadCrumb != null && breadCrumb.equals(breadCrumbs.peek())) {
            breadCrumbs.pop();
        }
    }

    @PostConstruct
    private void init() {
        logger.info("************************ @PostConstruct ************************");
        breadCrumbs = new Stack<>();
    }

    /*
     * HTTP session methods
     */
    @Override
    public HttpSession getHttpSession() {
        if (super.getHttpSession() == null && facesContext != null) {
            try {
                setHttpSession(((HttpServletRequest) facesContext.getExternalContext().getRequest()).getSession(true));
            } catch (NullPointerException e) {
                // Sin facesContext
            }
        }
        return super.getHttpSession();
    }

    /**
     * Gets the locale.
     *
     * @return the locale
     */
    @Override
    public Locale getLocale() {
        Locale locale = super.getLocale();
        if (locale == null) {
            if (facesContext != null) {
                locale = facesContext.getViewRoot().getLocale();
                locale = locale != null ? locale : Locale.getDefault();
            }
            setLocale(locale);
        }
        return locale;
    }

    void logout() {
        invalidate();
        init();
    }

    @PreDestroy
    private void destroy() {
        logger.debug("preDestroy START - {}", getUserName());
        setInvalid();
        websocketController.sessionDestroyed(getHttpSession());
        logger.debug("preDestroy END");
    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/auth/UsuarioTemporal.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/auth/UsuarioTemporal.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/auth/UsuarioTemporal.javapackage general.auth;

import java.util.HashMap;
import java.util.Map;
import java.util.Objects;
import java.util.Random;
import java.util.TimeZone;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.RolUsuario;

public class UsuarioTemporal implements AuthenticatedUser {

    private static final Map<Integer, UsuarioTemporal> USERS = new HashMap<>();
    private static final Random RANDOM = new Random();

    private final int userId;
    private final String nick;
    
    public UsuarioTemporal(String nick) {
        super();
        if (StringUtils.isBlank(nick)) {
            throw new RuntimeException("empty nick");
        }
        int id = 0;
        do {
            id = -(RANDOM.nextInt(Integer.MAX_VALUE) + 1);
        } while (USERS.containsKey(id));
        this.userId = id;
        this.nick = nick;
        USERS.put(id, this);
    }

    @Override
    public boolean isSuper() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean isAdmin() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean isStaff() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean isLearner() {
        return true;
    }

    @Override
    public Usuario getUsuario() {
        return null;
    }

    @Override
    public Integer getIdUsuario() {
        return userId;
    }

    @Override
    public LtiUser getLtiUser() {
        return null;
    }

    @Override
    public LtiConsumer getLtiConsumer() {
        return null;
    }

    @Override
    public String getUserImage() {
        return null;
    }

    @Override
    public String getUserName() {
        return "public";
    }

    /**
     * @return the userId
     */
    @Override
    public Integer getUserId() {
        return getIdUsuario();
    }

    /**
     * @return the nick
     */
    public String getNick() {
        return nick;
    }

    /**
     * Find public user.
     *
     * @param idUsuario the id usuario
     * @return the public user
     */
    public static UsuarioTemporal find(Integer idUsuario) {
        return USERS.get(idUsuario);
    }

    public static void removeUser(AuthenticatedUser authenticatedUser) {
        if (authenticatedUser instanceof UsuarioTemporal) {
            USERS.remove(authenticatedUser.getUserId());
        }
    }

    @Override
    public RolUsuario getRolUsuario() {
        return RolUsuario.LEARNER;
    }

    @Override
    public TimeZone getTimeZone() {
        return TimeZone.getDefault();
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        return Objects.hash(userId);
    }

    @Override
    public boolean equals(Object obj) {
        if (this == obj)
            return true;
        if (obj == null)
            return false;
        if (getClass() != obj.getClass())
            return false;
        UsuarioTemporal other = (UsuarioTemporal) obj;
        return userId == other.userId;
    }

}
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import java.io.Serializable;
import java.util.TimeZone;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.event.ComponentSystemEvent;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.primefaces.PrimeFaces;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.Usuario;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import general.util.Messages;

/**
 * The AppController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class AppController implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private UserSession userSession;
    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;
    @Inject
    private FacesContext facesContext;

    private String password;
    private String oldPassword;
    private String checkPassword;

    private TimeZone timeZone;

    public String getPassword() {
        return password;
    }

    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
    }

    public String getOldPassword() {
        return oldPassword;
    }

    public void setOldPassword(String oldPassword) {
        this.oldPassword = oldPassword;
    }

    public String getCheckPassword() {
        return checkPassword;
    }

    public void setCheckPassword(String checkPassword) {
        this.checkPassword = checkPassword;
    }

    public void changePassword() {
        FacesMessage message = null;
        if (StringUtils.isBlank(oldPassword)) {
            message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, Messages.getString("errorChangePassword"),
                    Messages.getString("emptyOldPassword"));
        } else if (StringUtils.isBlank(password)) {
            message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, Messages.getString("errorChangePassword"),
                    Messages.getString("emptyPassword"));
        } else if (!password.equals(checkPassword)) {
            message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, Messages.getString("errorChangePassword"),
                    Messages.getString("checkPassword"));
        } else {
            Usuario usuario = servicioUsuario.find(userSession.getAuthenticatedUser().getUsuario());
            if (usuario != null) {
                if (servicioUsuario.checkPassword(oldPassword, usuario)) {
                    message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, Messages.getString("passwordChanged"),
                            usuario.getUsername());
                    usuario.setPassword(password);
                    servicioUsuario.save(usuario);
                    PrimeFaces.current().executeScript("PF('pref_dlg').hide();");
                } else {
                    message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, Messages.getString("errorChangePassword"),
                            Messages.getString("wrongPassword"));
                }
            }
        }

        facesContext.addMessage(null, message);
    }

    public String getTimeZone() {
        return (timeZone == null ? userSession.getTimeZone() : timeZone).getID();
    }

    public void setTimeZone(String timeZone) {
        this.timeZone = TimeZone.getTimeZone(timeZone);
    }

    public String[] getAvailableTimeZones() {
        return TimeZone.getAvailableIDs();
    }

    public void cambiarTimezone() {
        if (userSession.isAuthenticated()) {
            Usuario usuario = userSession.getAuthenticatedUser().getUsuario();
            usuario = servicioUsuario.find(usuario);
            if (!getTimeZone().equals(usuario.getTimeZone().getID())) {
                usuario.setTimeZone(TimeZone.getTimeZone(getTimeZone()));
                servicioUsuario.save(usuario);
            }
        }
        PrimeFaces.current().executeScript("PF('pref_dlg').hide();");
    }

    public final void checkAccess(ComponentSystemEvent event) {
    }

}
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import java.io.Serializable;

import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Inject;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.LtiEntity;
import general.servicio.Servicio;
import general.util.Constants;

/**
 * The BasicController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 * @param <T>
 */
@SuppressWarnings("serial")
public abstract class BasicController<T extends LtiEntity> implements Serializable {

    public enum TipoVista {
        LISTA, CONSULTA, EDICION
    }

    @Inject
    private FacesContext facesContext;
    @Inject
    private UserSession userSession;

    private transient T item;

    private String id = null;
    private TipoVista tipoVista = null;

    protected abstract Servicio<T> getServicio();

    protected boolean accesoPermitido() {
        return userSession.isManagerConsole();
    }

    //
    // JSF methods - START
    //

    /** JSF accesses this editing object for read/write operations. */
    public T getItem() {
        if (id != null && item == null) {
            item = getServicio().findByKey(id);
        }
        return item;
    }

    public String getId() {
        return id;
    }

    public void setId(String id) {
        this.id = "null".equals(id) ? null : id;
    }

    public TipoVista getTipoVista() {
        return tipoVista;
    }

    public void setTipoVista(TipoVista tipoVista) {
        if (tipoVista == null) {
            throw new NullPointerException("tipoVista " + getClass().getCanonicalName());
        }
        this.tipoVista = tipoVista;
    }

    /** JSF accesses this editing object for read/write operations. */
    public void setItem(T item) {
        this.item = item;
    }

    public final void checkAccess() {
        if (!accesoPermitido()) {
            facesContext.getApplication().getNavigationHandler().handleNavigation(facesContext, null,
                    Constants.Http.ERROR_PAGES_PATH + "/403");
        }
    }

    public boolean isLocalUser() {
        return userSession.isLocalUser();
    }

    public boolean isAdmin() {
        return userSession.isAdmin();
    }

    protected FacesContext getFacesContext() {
        return facesContext;
    }

    //
    // JSF methods - END
    //

    protected UserSession getUserSession() {
        return userSession;
    }

}
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import java.util.ArrayList;
import java.util.Collection;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.auth.UserSession.BreadCrumb;
import general.modelo.ConfigPartida;
import general.modelo.FicheroPreguntas;
import general.modelo.Game;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.embeddable.Parametro;
import general.modelo.json.EquipoJSON;
import general.modelo.json.ParametroConfJSON;
import general.servicio.ServicioConfigPartida;
import general.servicio.ServicioFicheroPreguntas;
import general.servicio.ServicioGame;
import general.servicio.ServicioUsuario;

/**
 * The ConfigPartidaController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class ConfigPartidaController extends EntityController<ConfigPartida> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private transient List<Parametro> listaOpcionales = null;

    @Inject
    private ServicioConfigPartida servicioConfigPartida;
    @Inject
    private ServicioGame servicioGame;
    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;
    @Inject
    private ServicioFicheroPreguntas servicioFicheroPreguntas;

    private Collection<Integer> ficherosPreguntas;
    private Map<Integer, String> listaFicherosPreguntas;

    @Override
    protected ServicioConfigPartida getServicio() {
        return servicioConfigPartida;
    }

    @Override
    public final Collection<ConfigPartida> getAll() {
        return getUserSession().isAdmin() ? super.getAll()
                : getServicio().findByConsumer(getUserSession().getLtiConsumer());
    }

    public List<Parametro> getListaOpcionales() {
        if (listaOpcionales == null) {
            listaOpcionales = Parametro.parse(getItem().getOpcionales());
        }
        return listaOpcionales;
    }

    public void setListaOpcionales(List<Parametro> parametros) {
        this.listaOpcionales = parametros;
    }

    public Collection<Integer> getFicherosPreguntas() {
        if (ficherosPreguntas == null) {
            ficherosPreguntas = cargaFicherosPreguntas();
        }
        return ficherosPreguntas;
    }

    public List<Integer> cargaFicherosPreguntas() {
        return getItem().getFicherosPreguntas().stream().map(FicheroPreguntas::getId)
                .collect(Collectors.toList());
    }

    public void setFicherosPreguntas(Collection<Integer> ficherosPreguntas) {
        this.ficherosPreguntas = ficherosPreguntas;
    }

    public boolean isEditableGame() {
        return isNewRecord() && !(getParentEntity() instanceof Game);
    }

    public List<Game> getAvailableGames() {
        return servicioGame.findEnabled();
    }

    public void onChangeGame() {
        if (getItem().getGame() != null) {
            getItem().setFijos(getItem().getGame().getFijos());
            getItem().setOpcionales(getItem().getGame().getOpcionales());
        }
    }

    public void onAddOpcional() {
        int newIndex = listaOpcionales.get(listaOpcionales.size() - 1).getIndex() + 1;
        Parametro parametro = new Parametro(newIndex, "", "");
        listaOpcionales.add(parametro);
    }

    public void delete(Parametro parametro) {
        listaOpcionales.remove(parametro);
    }

    public void onAddNew(String lista) {
        switch (lista) {
        case "equipo":
            getItem().addEquipo();
            break;
        case "parametroConf":
            getItem().addParametro();
            break;
        default:
            break;
        }
    }

    public void onDelete(String lista, Object item) {
        switch (lista) {
        case "equipo":
            getItem().removeEquipo((EquipoJSON) item);
            break;
        case "parametroConf":
            getItem().removeParametroConf((ParametroConfJSON) item);
            break;
        default:
            break;
        }
    }

    @Override
    public String[] doBeforeSave() {
        String[] result = super.doBeforeSave();

        // Parámetros opcionales
        if (!Parametro.parse(getItem().getOpcionales()).equals(listaOpcionales)) {
            getItem().setOpcionales(Parametro.write(listaOpcionales));
        }

        // Ficheros preguntas
        List<FicheroPreguntas> nuevaListaFicheros = ficherosPreguntas.stream()
                .map(i -> servicioFicheroPreguntas.find(i)).collect(Collectors.toList());
        List<FicheroPreguntas> paraBorrar = new ArrayList<>(getItem().getFicherosPreguntas());
        paraBorrar.removeAll(nuevaListaFicheros);

        for (FicheroPreguntas ficheroPreguntas : paraBorrar) {
            // Eliminado, hay que borrarlo
            getItem().removeFicheroPreguntas(ficheroPreguntas);
        }

        nuevaListaFicheros.removeAll(getItem().getFicherosPreguntas());
        // Añadir el resto
        for (FicheroPreguntas ficheroPreguntas : nuevaListaFicheros) {
            getItem().addFicheroPreguntas(ficheroPreguntas);
        }
        ficherosPreguntas = cargaFicherosPreguntas();
        return result;
    }

    public boolean isEditableProfesor() {
        return isNewRecord() && !(getParentEntity() instanceof Usuario);
    }

    public List<Usuario> getAvailableProfesores() {
        return servicioUsuario.findProfesores();
    }

    public Map<Integer, String> getListaFicherosPreguntas() {
        if (listaFicherosPreguntas == null) {
            onChangeUsuario(null);
        }
        return listaFicherosPreguntas;
    }

    public void onChangeUsuario(String elementId) {
        listaFicherosPreguntas = getItem().getProfesor() == null ? null
                : servicioFicheroPreguntas.getAvailableFicherosPreguntas(getItem().getProfesor().getLtiConsumer())
                        .stream().collect(Collectors.toMap(FicheroPreguntas::getId, FicheroPreguntas::getTitulo));
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return true;
    }

    @Override
    protected void initWithoutParent() {
        if (!getUserSession().isAdmin()) {
            getItem().setProfesor(getUserSession().getAuthenticatedUser().getUsuario());
        }
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        if (isNewRecord()) {
            BreadCrumb parentBreadCrumb = getParentBreadCrumb();
            if (parentBreadCrumb != null && parentBreadCrumb.getEntity() instanceof Game) {
                getItem().setGame((Game) parentBreadCrumb.getEntity());
            }
        }
    }

}
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import java.io.IOException;
import java.io.UnsupportedEncodingException;
import java.net.URLEncoder;
import java.nio.charset.StandardCharsets;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collection;
import java.util.EmptyStackException;
import java.util.List;
import java.util.Map.Entry;

import javax.annotation.PreDestroy;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.ExternalContext;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.auth.UserSession.BreadCrumb;
import general.modelo.LtiEntity;
import general.servicio.Servicio;
import general.util.Messages;

/**
 * The Controller
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 * @param <T>
 */
@SuppressWarnings("serial")
public abstract class EntityController<T extends LtiEntity> extends BasicController<T> {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(EntityController.class);

    private String parent = null;

    private BreadCrumb parentBreadCrumb;
    private BreadCrumb breadCrumb;

    public String getParent() {
        return parent;
    }

    public void setParent(String parent) {
        this.parent = "null".equals(parent) ? null : parent;
    }

    protected LtiEntity getParentEntity() {
        return parentBreadCrumb == null ? null : parentBreadCrumb.getEntity();
    }

    protected BreadCrumb getParentBreadCrumb() {
        return parentBreadCrumb;
    }

    protected abstract Servicio<T> getServicio();

    public abstract boolean canInsert();

    public abstract boolean canUpdate();

    public boolean canDetail() {
        return canUpdate();
    }

    public abstract boolean canDelete();

    @Override
    protected boolean accesoPermitido() {
        return getUserSession().isManagerConsole();
    }

    public boolean isParentRequired() {
        return false;
    }

    //
    // JSF methods - START
    //

    public Collection<T> getAll() {
        return getServicio().findAll();
    }

    private String followerPage(String params) {
        List<String> pageParams = new ArrayList<>();
        pageParams.add(params);
        StringBuilder pageBC = new StringBuilder();
        try {
            BreadCrumb breadCrumb = getUserSession().popBreadCrumb();
            pageBC.append(breadCrumb.getViewId());
            for (Entry<String, String[]> entry : breadCrumb.getParams().entrySet()) {
                for (String value : entry.getValue()) {
                    try {
                        pageParams.add(
                                entry.getKey() + "=" + URLEncoder.encode(value, StandardCharsets.UTF_8.toString()));
                    } catch (UnsupportedEncodingException e) {
                        logger.warn("Error encoding parameter {} with value \"{}\"", entry.getKey(), value);
                        e.printStackTrace();
                    }
                }
            }

        } catch (EmptyStackException e) {
            pageBC.append("list.xhtml");
        }
        pageBC.append("?");
        pageBC.append(String.join("&", pageParams));
        logger.info("follower BC >>{}<<", pageBC);

        return pageBC.toString();
    }

    private String followerURI() {
        return followerPage("faces-redirect=true");
    }

    /** Callback for "Delete" button. */
    public void delete(T item) {
        if (canDelete() && item.isDeletable()) {
            getServicio().delete(item);
        } else {
            getFacesContext().addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, null,
                    getServicio().getType().getSimpleName() + " cannot be deleted"));
        }
    }

    /** Callback for "Save" button. */
    public final String save() {
        String[] result = doBeforeSave();
        if (result.length == 0) {
            getServicio().save(getItem());
            doAfterSave();
            getFacesContext().addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, null,
                    getSimpleTypeName() + " " + Messages.getString("saved")));

        } else {
            getFacesContext().addMessage(null, new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, result[0], result[1]));
        }
        return followerURI();
    }

    protected String[] doBeforeSave() {
        return new String[0];
    }

    protected void doAfterSave() {
    }

    /** Callback for "Cancel" button. */
    public final String cancel() { // NO_UCD (unused code)
        getFacesContext().addMessage(null,
                new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, null, getSimpleTypeName() + " edit cancelled"));
        // old values will survive because "Cancel" is "immediate=true"
        return followerURI();
    }

    @Override
    public boolean isLocalUser() {
        return getUserSession().isLocalUser();
    }

    @Override
    public boolean isAdmin() {
        return getUserSession().isAdmin();
    }

    public boolean isSaveButtonVisible() {
        return getTipoVista().equals(TipoVista.EDICION)
                && (isNewRecord() && canInsert() || !isNewRecord() && canUpdate());
    }

    //
    // JSF methods - END
    //

    //
    // Load entity methods - START
    //

    protected abstract void initParentValue();

    protected void initWithoutParent() {
    }

    private void notAllowedRedirect() {
        try {
            ExternalContext ec = getFacesContext().getExternalContext();
            ec.redirect(ec.getRequestContextPath() + "/?faces-redirect=true");
        } catch (IOException e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }

    private void load() {
        logger.info("{} load()", this.getClass().getName());
        if (getItem() == null) {
            if (StringUtils.isBlank(getId())) {
                setItem(null);
            } else {
                setItem(getServicio().findByKey(getId()));
            }
            if (getItem() == null) {
                setId(null);
                if (canInsert()) {
                    setItem(getServicio().newEntity());
                } else {
                    notAllowedRedirect();
                }
            }
        }
        this.parentBreadCrumb = getUserSession().peekBreadCrumb();
        this.breadCrumb = new BreadCrumb(this.getItem(), getFacesContext().getViewRoot().getViewId(),
                getFacesContext().getExternalContext().getRequestParameterValuesMap());
        getUserSession().pushBreadCrumb(this.breadCrumb);
    }

    private void doLoad(String id) {
        logger.info("{} load(String id) :: ({})", this.getClass().getName(), id);

        if (getItem() == null && StringUtils.isNotBlank(id)) {
            setId(id);
        }
        load();
    }

    /** Receive JSF view-parameter before rendering, see &lt;f:metadata&gt;. */
    public void load(String id) {
        doLoad(id);
        initWithoutParent();
    }

    /** Receive JSF view-parameters before rendering, see &lt;f:metadata&gt;. */
    public void load(String id, String parent) {
        logger.info("{} load(String id, String parent) :: ({}, {})", this.getClass().getName(), id, parent);

        if (StringUtils.isNotBlank(parent)) {
            this.parent = parent;
        }
        doLoad(id);
        if (getItem() != null && StringUtils.isNotBlank(parent)) {
            logger.debug("parentController :: {}", getParent());
            logger.info("parentController :: {}", getParent());
        }
        if (isNewRecord()) {
            if (StringUtils.isNotBlank(parent)) {
                initParentValue();
            } else if (isParentRequired()) {
                notAllowedRedirect();
            } else {
                initWithoutParent();
            }
        }
    }

    //
    // Load entity methods - END
    //

    public String getSimpleTypeName() {
        return getServicio().getType().getSimpleName();
    }

    public boolean isNewRecord() {
        return this.getItem() != null && this.getItem().isNewRecord();
    }

    @PreDestroy
    private void preDestroyEntityController() {
        getUserSession().removeBreadCrumb(this.breadCrumb);
        logger.info(" ** preDestroy ** {}, {}", this, this.getClass().getCanonicalName());
    }

}
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import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.StringReader;
import java.io.UnsupportedEncodingException;
import java.util.Collection;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.mozilla.universalchardet.UniversalDetector;
import org.primefaces.event.FileUploadEvent;
import org.primefaces.model.file.UploadedFile;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.FicheroPreguntas;
import general.servicio.ServicioFicheroPreguntas;
import general.util.Messages;

/**
 * The FicheroPreguntasController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class FicheroPreguntasController extends EntityController<FicheroPreguntas> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(FicheroPreguntasController.class);

    @Inject
    private ServicioFicheroPreguntas servicioFicheroPreguntas;

    @Override
    protected ServicioFicheroPreguntas getServicio() {
        return servicioFicheroPreguntas;
    }

    @Override
    public final Collection<FicheroPreguntas> getAll() {
        return getUserSession().isAdmin() ? super.getAll()
                : getServicio().getAvailableFicherosPreguntas(getUserSession().getLtiConsumer());
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return true;
    }

    @Override
    protected void initWithoutParent() {
        getItem().setProfesor(getUserSession().getAuthenticatedUser().getUsuario());
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        throw new RuntimeException(Messages.getString("error.createWithParent"));
    }

    public void handleFileUpload(FileUploadEvent event) {
        String separator = "\\\\n";
        UploadedFile file = event.getFile();
        FacesMessage message = new FacesMessage(Messages.getString("succesful"),
                file.getFileName() + " " + Messages.getString("isUploaded") + ". (" + file.getSize() + ")");

        getItem().setNombre(file.getFileName());

        // Obtener codificación fichero de preguntas
        UniversalDetector detector = new UniversalDetector(null);
        detector.handleData(file.getContent(), 0, ((Long) file.getSize()).intValue());
        detector.dataEnd();
        String encoding = detector.getDetectedCharset();
        detector.reset();
        if (encoding == null) {
            encoding = "UTF-8";
        }

        getItem().setContenido(file.getContent());
        // Convertir datos subidos a String con la codificación detectada

        String contenidoTexto;
        try {
            contenidoTexto = new String(file.getContent(), encoding);
            getItem().setContenidoTexto(contenidoTexto);
        } catch (UnsupportedEncodingException e) {
            contenidoTexto = new String(file.getContent());
        }

        getItem().setContenidoTexto(contenidoTexto.replace(separator, "\n"));

        logger.debug("{}", getItem().getContenido());

        if (StringUtils.isBlank(getItem().getTitulo())) {
            String prefijo = "TEMA: ";
            BufferedReader reader = new BufferedReader(new StringReader(getItem().getContenidoTexto()));
            String line;
            try {
                while ((line = reader.readLine()) != null) {
                    if (line.startsWith(prefijo)) {
                        getItem().setTitulo(line.replace(prefijo, ""));
                        break;
                    }
                }
            } catch (IOException e) {

            }
        }

        FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, message);
    }

}
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import java.util.List;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.primefaces.event.FileUploadEvent;
import org.primefaces.model.file.UploadedFile;

import general.modelo.Game;
import general.modelo.Game.EstiloJuego;
import general.modelo.embeddable.Parametro;
import general.servicio.ServicioGame;
import general.servicio.ServicioPropiedad;
import general.util.Messages;

/**
 * The GameController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class GameController extends EntityController<Game> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private byte[] zipFile;
    private String nombreZip;
    private String rutaZip;
    private boolean uploadedZip = false;
    private transient List<Parametro> listaOpcionales = null;

    @Inject
    private ServicioGame servicioGame;
    @Inject
    private ServicioPropiedad servicioPropiedad;

    public EstiloJuego[] getEstilosJuego() {
        return Game.EstiloJuego.values();
    }

    public List<Parametro> getListaOpcionales() {
        if (listaOpcionales == null) {
            listaOpcionales = Parametro.parse(getItem().getOpcionales());
        }
        return listaOpcionales;
    }

    public void setListaOpcionales(List<Parametro> parametros) {
        this.listaOpcionales = parametros;
    }

    /**
     * @return the zipFile
     */
    public byte[] getZipFile() {
        return zipFile;
    }

    /**
     * @param zipFile the file to set
     */
    public void setZipFile(byte[] zipFile) {
        this.zipFile = zipFile;
    }

    public void handleFileUpload(FileUploadEvent event) {
        UploadedFile file = event.getFile();
        FacesMessage message = new FacesMessage(Messages.getString("succesful"),
                file.getFileName() + " " + Messages.getString("isUploaded") + ". (" + file.getSize() + ")");

        zipFile = file.getContent();
        nombreZip = file.getFileName();
        if (StringUtils.isBlank(getItem().getName())) {
            getItem().setName(file.getFileName().substring(0, file.getFileName().length() - 4));
        }
        rutaZip = servicioPropiedad.getGamePath(getItem().getName()).toString();
        uploadedZip = true;
        FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, message);
    }

    public void onChangeEstiloJuego() {
        // Necesario para elemento de la página
    }

    public String getNombreZip() {
        return nombreZip;
    }

    public void setNombreZip(String nombreZip) {
        this.nombreZip = nombreZip;
    }

    public String getRutaZip() {
        return rutaZip;
    }

    public void setRutaZip(String rutaZip) {
        this.rutaZip = rutaZip;
    }

    public String cambiarActivo() {
        getItem().setEnable(!getItem().isEnable());
        return save();
    }

    public void onAddOpcional() {
        int newIndex = listaOpcionales.get(listaOpcionales.size() - 1).getIndex() + 1;
        Parametro parametro = new Parametro(newIndex, "", "");
        listaOpcionales.add(parametro);
    }

    public void delete(Parametro parametro) {
        listaOpcionales.remove(parametro);
    }

    @Override
    protected ServicioGame getServicio() {
        return servicioGame;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return true;
    }

    @Override
    public String[] doBeforeSave() {
        String[] result = super.doBeforeSave();

        if (!Parametro.parse(getItem().getOpcionales()).equals(listaOpcionales)) {
            getItem().setOpcionales(Parametro.write(listaOpcionales));
        }

        if (isNewRecord() || uploadedZip) {
            getServicio().descomprime(getItem(), zipFile);
        }

        return result;

    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        throw new RuntimeException(Messages.getString("error.createWithParent"));
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/InicioView.javapackage general.controlador;

import java.io.Serializable;
import java.util.Collection;
import java.util.HashMap;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import general.auth.DatosSesion;
import general.auth.UsuarioTemporal;
import general.modelo.Partida;
import general.servicio.Servicio;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.util.Constants;

/**
 * The class InicioController
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-02-10
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class InicioView extends BasicController<Partida> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;

    @SuppressWarnings("serial")
    public final Collection<Partida> getPartidasPublicas() {
        return servicioPartida.findByParams(new HashMap<String, Serializable>(2) {
            {
                put("enable", true);
                put("publica", true);
            }
        });
    }

    @Override
    protected Servicio<Partida> getServicio() {
        return servicioPartida;
    }

    public String getPartidaURL() {
        return Constants.LTI.PARTIDA_PUBLICA_URL;
    }

    public String jugarAction(Partida partida) {
        HttpSession httpSession = ((HttpServletRequest) getFacesContext().getExternalContext().getRequest())
                .getSession(true);
        DatosSesion datosSesion = new DatosSesion(httpSession);

        datosSesion.setIdPartida(partida.getId());
        datosSesion.setCodigoPartida(partida.getCodigo());
        datosSesion.setPartida(partida);

        datosSesion.setPartidaPublica(true);

        if (datosSesion.getAuthenticatedUser() == null) {
            datosSesion.setAuthenticatedUser(new UsuarioTemporal("anonimo"));
        }

        return Constants.LTI.PARTIDA_PUBLICA_URL;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/JugadorController.javapackage general.controlador;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.auth.UserSession.BreadCrumb;
import general.modelo.Jugador;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import general.servicio.ServicioJugador;

/**
 * The class JugadorController
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-08
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class JugadorController extends EntityController<Jugador> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioJugador servicioJugador;

    @Override
    protected ServicioJugador getServicio() {
        return servicioJugador;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return false;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        if (isNewRecord()) {
            BreadCrumb parentBreadCrumb = getParentBreadCrumb();
            if (parentBreadCrumb != null) {
                if (parentBreadCrumb.getEntity() instanceof Partida) {
                    getItem().setPartida((Partida) parentBreadCrumb.getEntity());
                }
                if (parentBreadCrumb.getEntity() instanceof Usuario) {
                    getItem().setUsuario((Usuario) parentBreadCrumb.getEntity());
                }
            }
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/LtiConsumerController.javapackage general.controlador;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Collection;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.servicio.ServicioLtiConsumer;
import general.util.Constants;
import general.util.Messages;

/**
 * The LtiConsumerController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class LtiConsumerController extends EntityController<LtiConsumer> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiConsumer servicioLtiConsumer;

    @Inject
    private UserSession userSession;

    public Collection<LtiConsumer> getAvailableConsumers() {
        Collection<LtiConsumer> consumers;
        if (userSession.isLocalUser()) {
            consumers = getAll();
        } else {
            consumers = new ArrayList<>(1);
            consumers.add(userSession.getLtiConsumer());
        }
        return consumers;
    }

    protected ServicioLtiConsumer getServicio() {
        return servicioLtiConsumer;
    }

    public final String getLaunchURL() {
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) getFacesContext().getExternalContext().getRequest();
        return request.getScheme() + "://" + request.getServerName() + ":" + request.getServerPort() + request.getContextPath()
                + Constants.LTI.LAUNCH_URL;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return true;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        throw new RuntimeException(Messages.getString("error.createWithParent"));
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/LtiContextController.javapackage general.controlador;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiContext;
import general.servicio.ServicioLtiContext;

/**
 * The LtiContextController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class LtiContextController extends EntityController<LtiContext> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiContext servicioLtiContext;

    protected ServicioLtiContext getServicio() {
        return servicioLtiContext;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canDetail() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return false;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        // No se hace nada
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/LtiNonceController.javapackage general.controlador;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiNonce;
import general.servicio.ServicioLtiNonce;

/**
 * The LtiNonceController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class LtiNonceController extends EntityController<LtiNonce> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiNonce servicioLtiNonce;

    protected ServicioLtiNonce getServicio() {
        return servicioLtiNonce;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canDetail() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return false;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        // No hay que hacer nada
    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/LtiShareKeyController.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/LtiShareKeyController.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/LtiShareKeyController.javapackage general.controlador;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiShareKey;
import general.servicio.ServicioLtiShareKey;

/**
 * The LtiContextController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class LtiShareKeyController extends EntityController<LtiShareKey> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiShareKey servicioLtiShareKey;

    protected ServicioLtiShareKey getServicio() {
        return servicioLtiShareKey;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canDetail() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return false;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        // No hay que hacer nada
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/LtiUserController.javapackage general.controlador;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiUser;
import general.servicio.ServicioLtiUser;

/**
 * The LtiNonceController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class LtiUserController extends EntityController<LtiUser> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiUser servicioLtiUser;

    protected ServicioLtiUser getServicio() {
        return servicioLtiUser;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canDetail() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return false;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        // No hay que hacer nada
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/PartidaController.javapackage general.controlador;

import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collection;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import controlador.WebsocketController;
import general.auth.UserSession;
import general.auth.UserSession.BreadCrumb;
import general.modelo.ConfigPartida;
import general.modelo.FicheroPreguntas;
import general.modelo.Game;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.embeddable.Parametro;
import general.modelo.enums.EstadoPartida;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.servicio.ServicioConfigPartida;
import general.servicio.ServicioFicheroPreguntas;
import general.servicio.ServicioGame;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import general.servlet.MyTimer;

/**
 * The PartidaController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class PartidaController extends EntityController<Partida> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private transient List<Parametro> listaOpcionales = null;

    @Inject
    private ServicioConfigPartida servicioConfigPartida;
    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;
    @Inject
    private ServicioGame servicioGame;
    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;
    @Inject
    private ServicioFicheroPreguntas servicioFicheroPreguntas;
    @Inject
    private UserSession userSession;

    private Collection<Integer> ficherosPreguntas;
    private Map<Integer, String> listaFicherosPreguntas;
    private List<Usuario> profesores;

    @Override
    protected ServicioPartida getServicio() {
        return servicioPartida;
    }

    @PostConstruct
    private void init() {
        this.profesores = servicioUsuario.findProfesores();
        this.profesores.sort((u1, u2) -> u1.getDisplayName().compareTo(u2.getDisplayName()));
    }

    @Override
    public final Collection<Partida> getAll() {
        return getUserSession().isAdmin() ? super.getAll()
                : getServicio().findByConsumer(getUserSession().getLtiConsumer());
    }

    public List<Parametro> getListaOpcionales() {
        if (listaOpcionales == null) {
            listaOpcionales = Parametro.parse(getItem().getOpcionales());
        }
        return listaOpcionales;
    }

    public void setListaOpcionales(List<Parametro> parametros) {
        this.listaOpcionales = parametros;
    }

    public boolean isEditableConfigPartida() {
        BreadCrumb parentBreadCrumb = getParentBreadCrumb();
        return !isRegistrada() && isNewRecord()
                && (parentBreadCrumb == null || !(parentBreadCrumb.getEntity() instanceof ConfigPartida));
    }

    public Collection<Integer> getFicherosPreguntas() {
        if (ficherosPreguntas == null) {
            ficherosPreguntas = cargaFicherosPreguntas();
        }
        return ficherosPreguntas;
    }

    public List<Integer> cargaFicherosPreguntas() {
        return getItem().getFicherosPreguntas().stream().map(FicheroPreguntas::getId).collect(Collectors.toList());
    }

    public void setFicherosPreguntas(Collection<Integer> ficherosPreguntas) {
        this.ficherosPreguntas = ficherosPreguntas;
    }

    public Map<Integer, String> getListaFicherosPreguntas() {
        if (listaFicherosPreguntas == null) {
            onChangeUsuario("profesor");
        }
        return listaFicherosPreguntas;
    }

    public void onChangeUsuario(String elementId) {
        if ("profesor".equals(elementId)) {
            List<FicheroPreguntas> listaFicheros = getItem().getProfesor() == null ? servicioFicheroPreguntas.findAll()
                    : servicioFicheroPreguntas.getAvailableFicherosPreguntas(getItem().getProfesor().getLtiConsumer());
            Game game = getItem().getGame();
            if (game == null) {
                listaFicherosPreguntas = listaFicheros.stream()
                        .collect(Collectors.toMap(FicheroPreguntas::getId, FicheroPreguntas::getTitulo));
            } else {
                listaFicherosPreguntas = listaFicheros.stream().filter(
                        fp -> game.getTipoRespuesta() != null && game.getTipoRespuesta() == fp.getTipoRespuesta())
                        .collect(Collectors.toMap(FicheroPreguntas::getId, FicheroPreguntas::getTitulo));
            }
        }
    }

    public void borrarNotas(Partida partida) {
        servicioPartida.borrarNotas(partida);
    }

    public void terminar(Partida partida) {
        if (partida != null) {
            partida.setCount(partida.getCount() + 1);
            partida.setFechaFinalizacion(LocalDateTime.now());
            MyTimer.Timer(LocalDateTime.now(), partida.getFechaFinalizacion(), partida);
            getServicio().save(partida);
        }
    }

    public boolean isEditableGame() {
        return !isRegistrada() && !getItem().isFinalizada() && !(getParentEntity() instanceof Game);
    }

    public boolean isEditableModo() {
        return !isRegistrada() && !getItem().isFinalizada() && !getItem().getCodigo().contains("/");
    }

    public List<ConfigPartida> getAvailableConfigsPartida() {
        List<ConfigPartida> availableConfigsPartida = null;
        BreadCrumb parentBreadCrumb = getParentBreadCrumb();
        if (isNewRecord()) {
            if (parentBreadCrumb != null && parentBreadCrumb.getEntity() instanceof Usuario) {
                availableConfigsPartida = servicioConfigPartida
                        .findByConsumer(((Usuario) parentBreadCrumb.getEntity()).getLtiConsumer());
            } else if (isAdmin()) {
                availableConfigsPartida = servicioConfigPartida.findAll();
            } else {
                availableConfigsPartida = servicioConfigPartida
                        .findByConsumer(userSession.getUsuario().getLtiConsumer());
            }
        } else {
            availableConfigsPartida = servicioConfigPartida.findByGameProfesor(getItem().getGame(),
                    getItem().getProfesor());
        }
        return availableConfigsPartida;
    }

    public void onChangeConfigPartida() {
        ConfigPartida configPartida = getItem().getConfigPartida();
        if (configPartida != null) {
            if (userSession.isAdmin()) {
                getItem().setProfesor(configPartida.getProfesor());
            }
            getItem().setGame(configPartida.getGame());
            getItem().setProfesor(configPartida.getProfesor());
            getItem().setTitulo(configPartida.getTitulo());
            getItem().setFicherosPreguntas(configPartida.getFicherosPreguntas());
            getItem().setPorcentajeCorreccion(configPartida.getPorcentajeCorreccion());
            getItem().setEtapa(configPartida.getEtapa());
            getItem().setCurso(configPartida.getCurso());
            getItem().setAsignatura(configPartida.getAsignatura());
            getItem().setTema(configPartida.getTema());
            getItem().setTiempoRespuesta(configPartida.getTiempoRespuesta());
        }
    }

    public List<Game> getAvailableGames() {
        return servicioGame.findEnabled();
    }

    public void onChangeGame() {
        if (getItem().getGame() != null) {
            getItem().setFijos(getItem().getGame().getFijos());
            getItem().setOpcionales(getItem().getGame().getOpcionales());
        }
    }

    public void onChangeModoPartida() {
        if (ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getItem().getModoPartida()) {
            getItem().setConEquipos(false);
        }
    }

    public void onAddOpcional() {
        int newIndex = listaOpcionales.isEmpty() ? 1 : listaOpcionales.get(listaOpcionales.size() - 1).getIndex() + 1;
        Parametro parametro = new Parametro(newIndex, "", "");
        listaOpcionales.add(parametro);
    }

    public void delete(Parametro parametro) {
        listaOpcionales.remove(parametro);
    }

    @Override
    public String[] doBeforeSave() {
        String[] result = super.doBeforeSave();

        // Parámetros opcionales
        if (!Parametro.parse(getItem().getOpcionales()).equals(listaOpcionales)) {
            getItem().setOpcionales(Parametro.write(listaOpcionales));
        }

        // Ficheros preguntas
        List<FicheroPreguntas> nuevaListaFicheros = ficherosPreguntas.stream()
                .map(i -> servicioFicheroPreguntas.find(i)).collect(Collectors.toList());
        List<FicheroPreguntas> paraBorrar = new ArrayList<>(getItem().getFicherosPreguntas());
        paraBorrar.removeAll(nuevaListaFicheros);

        for (FicheroPreguntas ficheroPreguntas : paraBorrar) {
            // Eliminado, hay que borrarlo
            getItem().removeFicheroPreguntas(ficheroPreguntas);
        }

        nuevaListaFicheros.removeAll(getItem().getFicherosPreguntas());
        // Añadir el resto
        for (FicheroPreguntas ficheroPreguntas : nuevaListaFicheros) {
            getItem().addFicheroPreguntas(ficheroPreguntas);
        }
        ficherosPreguntas = cargaFicherosPreguntas();
        return result;
    }

    public boolean isEditableProfesor() {
        return !isRegistrada() && (isNewRecord() || getUserSession().isAdmin())
                && !(getParentEntity() instanceof Usuario);
    }

    public List<Usuario> getAvailableProfesores() {
        return profesores;
    }

    public boolean isRegistrada() {
        return TipoVista.EDICION == getTipoVista()
                && EstadoPartida.CONFIGURAR.compareTo(getItem().getEstadoPartida()) < 0;
    }

    public void resetPartida() {
        Partida partida = getItem();
        WebsocketController.anularPartida(partida.getId());
        partida.setEstadoPartida(EstadoPartida.CONFIGURAR);
        partida.setFechaFinalizacion(null);
        partida.setFinalizada(false);
        servicioPartida.save(partida);
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean isSaveButtonVisible() {
        return super.isSaveButtonVisible() && !isRegistrada();
    }

    @Override
    protected void initWithoutParent() {
        if (!getUserSession().isAdmin()) {
            getItem().setProfesor(getUserSession().getAuthenticatedUser().getUsuario());
        }
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        if (isNewRecord()) {
            BreadCrumb parentBreadCrumb = getParentBreadCrumb();
            if (parentBreadCrumb != null && parentBreadCrumb.getEntity() instanceof Game) {
                getItem().setGame((Game) parentBreadCrumb.getEntity());
            }
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/PropiedadController.javapackage general.controlador;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.Propiedad;
import general.servicio.ServicioPropiedad;
import general.util.Messages;

/**
 * The PropiedadController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class PropiedadController extends EntityController<Propiedad> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioPropiedad servicioPropiedad;

    protected ServicioPropiedad getServicio() {
        return servicioPropiedad;
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return false;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return false;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        throw new RuntimeException(Messages.getString("error.createWithParent"));
    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/SelectController.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/SelectController.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/SelectController.javapackage general.controlador;

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.enums.EstadoPartida;
import general.modelo.enums.Etapa;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.modelo.enums.TipoRespuesta;

@Named
@RequestScoped
public class SelectController {

    public Etapa[] getListaEtapas() {
        return Etapa.values();
    }

    public EstadoPartida[] getListaEstadosPartida() {
        return EstadoPartida.values();
    }

    public ModoPartida[] getListaModosPartidaCompleta() {
        return ModoPartida.values();
    }

    public ModoPartida[] getListaModosPartida() {
        return new ModoPartida[] { ModoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL, ModoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR };
    }

    public TipoRespuesta[] getListaTiposRespuesta() {
        return TipoRespuesta.values();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/StudentController.javapackage general.controlador;

import java.io.IOException;
import java.time.LocalDateTime;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.event.ActionEvent;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.Jugador;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.enums.RolPartida;
import general.servicio.ServicioGame;
import general.servicio.ServicioJugador;
import general.servicio.ServicioLtiUser;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.util.Constants;
import general.util.Messages;

/**
 * The StudentController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class StudentController extends BasicController<Partida> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(StudentController.class);

    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;
    @Inject
    private ServicioLtiUser servicioLtiUser;
    @Inject
    private ServicioJugador servicioJugador;
    @Inject
    private UserSession userSession;

    private boolean test = true;
    private boolean protect = true;
    private String password;
    private boolean publica = false;

    @PostConstruct
    private void init() {
        if (userSession.isPartidaPublica()) {
            setItem(userSession.getPartida());
            protect = false;
            test = false;
            publica = true;
        }
    }

    @Override
    protected ServicioPartida getServicio() {
        return servicioPartida;
    }

    public boolean isTest() {
        return test;
    }

    public boolean isPublica() {
        return publica;
    }

    public void setTest(boolean test) {
        this.test = test;
    }

    public String getPassword() {
        return password;
    }

    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
    }

    public void checkPassword(ActionEvent event) {
        FacesMessage message = null;
        protect = StringUtils.isBlank(password) || !password.equals(getItem().getDeliveryPassword());
        if (!test) {
            guardarJugador();
        }
        if (protect) {
            message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_WARN, Messages.getString("errorAcceso"),
                    Messages.getString("credencialesInvalidas"));
        } else {
            message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, Messages.getString("bienvenido"),
                    userSession.getUserName());
        }
        getFacesContext().addMessage(null, message);
    }

    public boolean isFechaPermitida() {
        return publica || test || getItem() != null && !LocalDateTime.now().isBefore(getItem().getFechaInicio())
                && !LocalDateTime.now().isAfter(getItem().getFechaFinalizacion());
    }

    public boolean isRepetible() {
        LtiUser ltiUser = getUserSession().getLtiUser();
        return publica || test || (ltiUser != null && isFechaPermitida()
                && getItem().getMaxRepeticiones().compareTo(ltiUser.getCount2()) < 0);
    }

    public boolean isJuegoVisible() {
        boolean ok = (publica || test || isFechaPermitida()) && !isBloqueado();
        if (ok && !publica && !test) {
            LtiUser ltiUser = getUserSession().getLtiUser();
            ltiUser.setCount2(ltiUser.getCount2() + 1);
            servicioLtiUser.save(ltiUser);
        }
        return ok;
    }

    public boolean isBloqueado() {
        return this.protect && (StringUtils.isBlank(password) || !password.equals(getItem().getDeliveryPassword()));
    }

    /*
     * 
     * <iframe id="escena-descartes" class="escena-descartes"
     * src="../resources/juegos/<%=gamename%>/jugar.html" scrolling=no></iframe>
     * 
     */
    public String getGamePath() {
        return ServicioGame.getGamePath(getItem().getGame(), getItem());
    }

    public void load() {
        checkAccess();
        HttpServletResponse response = (HttpServletResponse) getFacesContext().getExternalContext().getResponse();
        int id = 0;
        try {
            id = Integer.parseInt(getId());
            logger.info("load id {}", getId());
        } catch (Exception e) {
            logger.warn("cannot parse id {}", getId());
            id = -1;
        }
        if (id < 0) {
            String requestPath = getRequestPath();
            if (requestPath.endsWith("/padre.xhtml")) {
                try {
                    response.sendError(HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN);
                } catch (IOException e) {
                    getFacesContext().getApplication().getNavigationHandler().handleNavigation(getFacesContext(), null,
                            Constants.Http.ERROR_PAGES_PATH + "/403");
                }
            } else {
                getFacesContext().getApplication().getNavigationHandler().handleNavigation(getFacesContext(), null,
                        Constants.LTI.ROOT + "/partida/list");
            }
        } else {
            setItem(servicioPartida.find(id));
            if (getItem() == null) {
                try {
                    logger.error("NOT FOUND partida {}", id);
                    response.sendError(HttpServletResponse.SC_NOT_FOUND);
                } catch (IOException e) {
                    getFacesContext().getApplication().getNavigationHandler().handleNavigation(getFacesContext(), null,
                            Constants.Http.ERROR_PAGES_PATH + "/404");
                }
            } else {
                protect = StringUtils.isNotBlank(getItem().getDeliveryPassword());

                if (!test && !publica) {
                    guardarJugador();
                }
            }

        }
    }

    /**
     * @param id
     */
    private void guardarJugador() {
        if (!protect) {
            RolPartida tipoUsuario = getUserSession().isLearner() ? RolPartida.JUGADOR : RolPartida.PROFESOR;

            Jugador jugador = servicioJugador.find(getItem(), getUserSession().getUsuario(), true);
            if (tipoUsuario != jugador.getTipo()) {
                jugador.setTipo(tipoUsuario);
                jugador.setNick(getUserSession().getUserName());
                servicioJugador.save(jugador);
            }
            if (getUserSession().isLtiLaunchSession()) {
                LtiUser ltiUser = getUserSession().getLtiUser();
                boolean cambios = !getItem().equals(ltiUser.getPartida())
                        || tipoUsuario != (ltiUser.isStaff() ? RolPartida.PROFESOR : RolPartida.JUGADOR);
                if (cambios) {
                    ltiUser = servicioLtiUser.find(ltiUser);
                    ltiUser.setPartida(getItem());
                    ltiUser.getLtiUser().setPartida(getItem());
                    servicioLtiUser.save(ltiUser);
                }
            }
        }
    }

    public String getVariablesPartida() {
        StringBuilder buffer = new StringBuilder("\n");

        Partida partida = getItem();
        addParametros(buffer, partida.getFijos(), "FIJOS");
        addParametros(buffer, partida.getOpcionales(), "OPCIONALES");

        buffer.append("datosIniciales.TOTALENVI=\"");
        if (StringUtils.isNotBlank(partida.getPreguntas())) {
            buffer.append(partida.getPreguntas().replace("\"", "\\\""));
        }
        buffer.append("\";\n");
        return buffer.toString();
    }

    /**
     * @param buffer
     * @param parametros
     */
    private void addParametros(StringBuilder buffer, String parametros, String grupo) {
        if (StringUtils.isNotBlank(parametros)) {
            buffer.append("// ");
            buffer.append(grupo);
            buffer.append("\n");
            for (String parametro : parametros.split(";")) {
                buffer.append("datosIniciales.");
                String[] paramData = parametro.split("=", 2);
                if (paramData.length < 2 || paramData[1].matches("^[+-]?(\\d+)?(\\.\\d+)?$")) {
                    buffer.append(parametro);
                } else {
                    buffer.append(paramData[0]);
                    buffer.append("=\"");
                    buffer.append(paramData[1]);
                    buffer.append("\"");
                }
                buffer.append(";\n");
            }
            buffer.append("\n");
        }
    }

    private String getRequestPath() {
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) getFacesContext().getExternalContext().getRequest();
        return request.getRequestURI().replaceFirst(request.getContextPath(), "");
    }

    @Override
    protected boolean accesoPermitido() {
        return publica || (test ? getUserSession().isStaff() : getUserSession().isLearner());
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/controlador/UsuarioController.javapackage general.controlador;

import java.util.Collection;
import java.util.List;
import java.util.stream.Collectors;
import java.util.stream.Stream;

import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import general.auth.UserSession.BreadCrumb;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import general.util.Messages;

/**
 * The UsuarioController
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class UsuarioController extends EntityController<Usuario> {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;

    private String pass;
    private String checkPass;

    @Override
    protected ServicioUsuario getServicio() {
        return servicioUsuario;
    }

    @Override
    public final Collection<Usuario> getAll() {
        return getUserSession().isAdmin() ? super.getAll()
                : (getServicio()).getAvailableUsuarios(getUserSession().getLtiConsumer());
    }

    public String getPass() {
        return pass;
    }

    public void setPass(String pass) {
        this.pass = pass;
    }

    public String getCheckPass() {
        return checkPass;
    }

    public void setCheckPass(String checkPass) {
        this.checkPass = checkPass;
    }

    private boolean isUsuarioLocal() {
        return (getServicio()).isUsuarioLocal(getItem());
    }

    public boolean isUsuarioRemoto() {
        return !isUsuarioLocal();
    }

    public List<RolUsuario> getRolesUsuario() {
        return Stream.of(RolUsuario.values()).filter(rol -> rol.equals(getItem().getTipo()) || rol.isSelectable())
                .collect(Collectors.toList());
    }

    public boolean isEditableRol() {
        return isUsuarioLocal();
    }

    public boolean isEditableLtiConsumer() {
        return isNewRecord() && !(getParentEntity() instanceof LtiConsumer);
    }

    public boolean isEditablePassword() {
        return isUsuarioLocal() && getItem().isNewRecord();
    }

    public void onChangeLtiConsumer() {
        getItem().setTipo(isUsuarioLocal() ? RolUsuario.UNKNOWN : RolUsuario.LTI);
    }

    @Override
    public boolean canInsert() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canUpdate() {
        return true;
    }

    @Override
    public boolean canDelete() {
        return false;
    }

    @Override
    public String[] doBeforeSave() {
        String[] result = super.doBeforeSave();
        if (result == null && isEditablePassword()) {
            if (StringUtils.isNotBlank(pass) && pass.equals(checkPass)) {
                getItem().setPassword(pass);
            } else {
                result = new String[] { Messages.getString("Error.save"), Messages.getString("Error.passwword") };
            }
        }
        return result;
    }

    @Override
    protected void initParentValue() {
        if (isNewRecord()) {
            BreadCrumb parentBreadCrumb = getParentBreadCrumb();
            if (parentBreadCrumb != null && parentBreadCrumb.getEntity() instanceof LtiConsumer) {
                getItem().setLtiConsumer((LtiConsumer) parentBreadCrumb.getEntity());
            }
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/dao/Dao.javapackage general.dao;

import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.Map.Entry;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityTransaction;
import javax.persistence.MappedSuperclass;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.PersistenceException;
import javax.persistence.TypedQuery;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.LtiEntity;
import general.util.StringUtil;

/**
 * Class Dao
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 * @param <T> Clase del modelo a la que aplica
 */
public abstract class Dao<T extends LtiEntity> {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Dao.class);

    protected abstract EntityManager getEntityManager();

    /**
     * @param type
     * 
     * @return todas las filas de la tabla
     */
    public List<T> findAll(Class<T> type) {
        return findAll(type, 0, 0);
    }

    /**
     * @param type
     * @param startPosition
     * @param maxResult
     * @return
     */
    private List<T> findAll(Class<T> type, int startPosition, int maxResult) {
        return findAll(type, startPosition, maxResult, false).data;
    }

    private Resultado<T> findAll(Class<T> type, int startPosition, int maxResult, boolean count) {
        return findByParams(type, "findAll", null, startPosition, maxResult, count);
    }

    public List<T> findByParams(Class<T> type, String queryName, Map<String, Serializable> params) {
        return findByParams(type, queryName, params, 0, 0, false).getData();
    }

    public Resultado<T> findByParams(Class<T> type, Map<String, Serializable> params, int startPosition, int maxResult,
            boolean count) {
        String queryName = "findBy:" + params.keySet().stream().sorted().collect(Collectors.joining("/"));
        return findByParams(type, queryName, params, startPosition, maxResult, count);
    }

    public Resultado<T> findByParams(Class<T> type, String queryName, Map<String, Serializable> params,
            int startPosition, int maxResult, boolean count) {
        TypedQuery<T> query;
        Resultado<T> result = new Resultado<>();
        String queryString = null;
        try {
            query = getEntityManager().createNamedQuery(type.getSimpleName() + "." + queryName, type);
            if (params != null) {
                boolean nullParams = false;
                queryString = getNamedQueryString(type, type.getSimpleName() + "." + queryName);
                for (Entry<String, Serializable> param : params.entrySet()) {
                    if (param.getValue() == null) {
                        nullParams = true;
                        queryString = queryString.replaceAll("= *:" + param.getKey(), " IS NULL");
                    }
                }
                if (nullParams) {
                    query = getEntityManager().createQuery(queryString, type);
                }
            }
        } catch (IllegalArgumentException e) {
            queryString = queryString(type, params);
            try {
                query = getEntityManager().createQuery(queryString, type);
            } catch (IllegalArgumentException | PersistenceException ex) {
                logger.error("{} :: {} - {}", ex, getClass().getCanonicalName(), ex.getLocalizedMessage());
                queryString = queryString(type, null) + " WHERE true = false";
                params = null;
                logger.info("queryString {}, params: {}", queryString, params);
                query = getEntityManager().createQuery(queryString, type);
            }
        }
        if (params != null) {
            for (Entry<String, Serializable> param : params.entrySet()) {
                if (param.getValue() != null) {
                    query.setParameter(param.getKey(), param.getValue());
                }
            }
        }
        if (maxResult > 0) {
            if (count) {
                if (queryString == null) {
                    queryString = getNamedQueryString(type, type.getSimpleName() + "." + queryName);
                }
                queryString = queryString.replaceFirst("(?i)^\\b*SELECT .+ FROM", "SELECT count(*) FROM");
                queryString = queryString.replaceAll("(?i) ORDER BY .+$", "");
                TypedQuery<Long> jpqlQuery = getEntityManager().createQuery(queryString, Long.class);
                if (params != null) {
                    for (Entry<String, Serializable> param : params.entrySet()) {
                        jpqlQuery.setParameter(param.getKey(), param.getValue());
                    }
                }
                result.count = jpqlQuery.getSingleResult().intValue();
            }
            query.setFirstResult(startPosition);
            query.setMaxResults(maxResult);
        }
        result.data = query.getResultList();
        return result;
    }

    // https://stackoverflow.com/questions/5704917/get-the-named-query-string-within-jpa
    private String getNamedQueryString(Class<? extends Object> clazz, String namedQueryKey) {
        NamedQuery[] namedQueryAnnotations = clazz.getAnnotationsByType(NamedQuery.class);

        String code = null;
        for (NamedQuery namedQuery : namedQueryAnnotations) {
            if (namedQuery.name().equals(namedQueryKey)) {
                code = namedQuery.query();
                break;
            }
        }

        if (code == null && clazz.getSuperclass().getAnnotation(MappedSuperclass.class) != null) {
            code = getNamedQueryString(clazz.getSuperclass(), namedQueryKey);
        }

        return code;
    }

    private String queryString(Class<T> type, Map<String, Serializable> params) {
        String query = "select t from " + type.getSimpleName() + " t";

        logger.info("params {}", params);
        if (params != null) {
            List<String> conditions = new ArrayList<>(params.size());
            for (Entry<String, Serializable> entry : params.entrySet()) {
                conditions
                        .add("t." + entry.getKey() + (entry.getValue() == null ? " IS NULL" : " = :" + entry.getKey()));
            }
            query += " where " + String.join(" and ", conditions);
        }
        return query;
    }

    public T find(Class<T> type, Object id) {
        return getEntityManager().find(type, id);
    }

    public T findByKey(Class<T> type, String key) {
        Object id;
        try {
            id = StringUtil.fromString(key);
        } catch (ClassNotFoundException | IOException e) {
            id = null;
        }
        return id == null ? null : find(type, id);
    }

    public void refresh(T entity) {
        getEntityManager().refresh(entity);
    }

    public void create(T entity) {
        getEntityManager().persist(entity);
        getEntityManager().flush();
    }

    public void update(T entity) {
        getEntityManager().merge(entity);
        getEntityManager().flush();
    }

    public void delete(T entity) {
        getEntityManager().remove(entity);
        getEntityManager().flush();
    }

    public void delete(List<T> entities, List<T> filteredEntities) {
        for (T entity : entities) {
            getEntityManager().remove(entity);
            if (filteredEntities != null) {
                filteredEntities.remove(entity);
            }
        }
        getEntityManager().flush();
    }

    public EntityTransaction getTransaction() {
        return getEntityManager().getTransaction();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/dao/DaoDB.javapackage general.dao;

import javax.persistence.EntityManager;

import general.modelo.LtiEntity;

/**
 * Class DaoDB
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 * @param <T> clase del modelo a la que se aplica
 */
public class DaoDB<T extends LtiEntity> extends Dao<T> {

    public DaoDB() {
        super();
    }

    @Override
    protected EntityManager getEntityManager() {
        return DaoEntityManager.getEntityManager();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/dao/DaoEntityManager.javapackage general.dao;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import general.util.Constants;

/**
 * The class DaoEntityManager
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-06-01
 *
 */
class DaoEntityManager {

    private static final EntityManagerFactory emf = Persistence
            .createEntityManagerFactory(Constants.LTI.PERSISTENCE_UNIT);
    private static final EntityManager em = emf.createEntityManager();

    private DaoEntityManager() {
    }

    static EntityManager getEntityManager() {
        return em;
    }

    static {
        em.setProperty("show_sql", true);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/dao/Resultado.javapackage general.dao;

import java.util.List;

/**
 * Class Resultado
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 * @param <T>
 */
public class Resultado<T> {

    int count;
    List<T> data;

    /**
     * @return the count
     */
    public int getCount() {
        return count;
    }

    /**
     * @param count the count to set
     */
    public void setCount(int count) {
        this.count = count;
    }

    /**
     * @return the data
     */
    public List<T> getData() {
        return data;
    }

    /**
     * @param data the data to set
     */
    public void setData(List<T> data) {
        this.data = data;
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/AuthenticatedUser.javapackage general.modelo;

import java.util.TimeZone;

import general.modelo.enums.RolUsuario;

/**
 * interface AuthenticatedUser
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
public interface AuthenticatedUser {

    boolean isSuper();

    boolean isAdmin();

    boolean isStaff();

    boolean isLearner();

    Usuario getUsuario();

    Integer getIdUsuario();

    Integer getUserId();

    LtiUser getLtiUser();

    LtiConsumer getLtiConsumer();

    String getNick();
    
    RolUsuario getRolUsuario();

    String getUserImage();

    String getUserName();

    default String getDisplayName() {
        return getUserName();
    }

    default String getSimpleDisplayName() {
        return getDisplayName();
    }

    TimeZone getTimeZone();

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/ConfigPartida.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/ConfigPartida.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/ConfigPartida.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDate;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.EnumType;
import javax.persistence.Enumerated;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.JoinTable;
import javax.persistence.ManyToMany;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.PrePersist;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;
import javax.validation.constraints.NotNull;

import org.hibernate.annotations.DynamicInsert;
import org.hibernate.annotations.DynamicUpdate;

import general.modelo.enums.Etapa;
import general.modelo.json.EquipoJSON;
import general.modelo.json.ParametroConfJSON;
import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;
import general.util.converter.modelo.json.EquipoListConverter;
import general.util.converter.modelo.json.ParametroConfListConverter;

/**
 * The persistent class for the configuracion_partidas database table.
 * 
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 2.0
 * 
 */
@Entity
@DynamicInsert
@DynamicUpdate
@Table(name = "configuracion_partidas")
@NamedQuery(name = "ConfigPartida.findAll", query = "SELECT c FROM ConfigPartida c ORDER BY c.id desc")
@NamedQuery(name = "ConfigPartida.findBy:ltiConsumer", query = "SELECT c FROM ConfigPartida c where c.profesor.ltiConsumer = :ltiConsumer ORDER BY c.id desc")
public class ConfigPartida extends LtiEntity implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @Column(name = "id_configuracion")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    @Column(length = 50)
    private String titulo;

    @Column(name = "porcentaje_correccion")
    private Integer porcentajeCorreccion;

    @Convert(converter = ParametroConfListConverter.class)
    private List<ParametroConfJSON> parametros;

    @Column(name = "equipos")
    @Convert(converter = EquipoListConverter.class)
    private List<EquipoJSON> equipos;

    @Column(name = "fecha_creacion")
    private LocalDate fechaCreacion;

    @Column(name = "etapa", length = 3)
    @Enumerated(value = EnumType.STRING)
    private Etapa etapa;

    @Column(length = 20)
    private String curso;

    @Column(length = 50)
    private String asignatura;

    @Column(length = 50)
    private String tema;

    @Column(name = "numpreguntas")
    @NotNull
    private int numeroPreguntas;

    @Column(name = "orden")
    @NotNull
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean ordenAleatorio;

    //
    // Datos adicionales
    //

    @Column(name = "njugadores")
    @NotNull
    private int numeroJugadores;

    @Column(name = "ordenrespuesta")
    @NotNull
    private int ordenRespuesta;

    @Column(name = "tiemporespuesta")
    @NotNull
    private Integer tiempoRespuesta;

    // bi-directional many-to-one association to Juego
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_juego", nullable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "config_partidas_fkey_juegos"))
    @NotNull
    private Game game;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_profesor", nullable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "config_partidas_fkey_usuarios"))
    @NotNull
    private Usuario profesor;

    /** The fichero preguntas. */
    // bi-directional many-to-one association to FicheroPreguntas
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_fpreguntas", nullable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "partidas_fkey_fichero_preguntas"))
    private FicheroPreguntas ficheroPreguntas;

    // bi-directional many-to-one association to Partida
    @OneToMany(mappedBy = "configPartida", cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @OrderBy("titulo ASC")
    private List<Partida> partidas;

    // bi-directional many-to-many association to FicheroPreguntas
    @ManyToMany(fetch = FetchType.EAGER)
    @JoinTable(name = "configuraciones_partida_ficheros_preguntas", joinColumns = @JoinColumn(name = "id_config_partida"), inverseJoinColumns = @JoinColumn(name = "id_fichero_preguntas"))
    @OrderBy("titulo ASC")
    private List<FicheroPreguntas> ficherosPreguntas;

    private transient int numeroUltimoEquipo = 1;
    private transient int numeroUltimoParametroConf = 1;

    public ConfigPartida() {
        super();
        ficherosPreguntas = new ArrayList<>();
        equipos = new ArrayList<>();
        parametros = new ArrayList<>();
        porcentajeCorreccion = 50;
        tiempoRespuesta = 60;
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Integer getId() {
        return id;
    }


    public String getTitulo() {
        return titulo;
    }

    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }

    public Integer getPorcentajeCorreccion() {
        return porcentajeCorreccion;
    }

    public void setPorcentajeCorreccion(Integer porcentajeCorreccion) {
        this.porcentajeCorreccion = porcentajeCorreccion;
    }

    public String getFijos() {
        return getParametrosJuego("fijos").getValor();
    }

    public void setFijos(String fijos) {
        getParametrosJuego("fijos").setValor(fijos);
    }

    public String getOpcionales() {
        return getParametrosJuego("opcionales").getValor();
    }

    public void setOpcionales(String opcionales) {
        getParametrosJuego("opcionales").setValor(opcionales);
    }

    private ParametroConfJSON getParametrosJuego(String tipo) {
        ParametroConfJSON parametro = getParametros().stream().filter(p -> p.getParametro().equals("fijos")).findFirst()
                .orElse(null);
        if (parametro == null) {
            parametro = new ParametroConfJSON(tipo);
            addParametro(parametro);
        }
        return parametro;
    }

    public List<ParametroConfJSON> getParametros() {
        return parametros == null ? new ArrayList<>() : parametros;
    }

    public void setParametros(List<ParametroConfJSON> parametros) {
        this.parametros = parametros;
        numeroUltimoParametroConf = parametros.size();
    }

    public void setParametrosCloned(List<ParametroConfJSON> parametros) {
        List<ParametroConfJSON> paramList = null;
        if (parametros != null) {
            paramList = parametros.stream().map(parametro -> {
                try {
                    return (ParametroConfJSON) parametro.clone();
                } catch (CloneNotSupportedException e) {
                    e.printStackTrace();
                    return null;
                }
            }).collect(Collectors.toList());
        }
        setParametros(paramList);
    }

    public ParametroConfJSON addParametro(ParametroConfJSON parametro) {
        ParametroConfJSON cloned = null;
        try {
            cloned = (ParametroConfJSON) parametro.clone();
            getParametros().add(cloned);
        } catch (CloneNotSupportedException e) {
            // No debe ocurrir
            e.printStackTrace();
        }
        return cloned;
    }

    public ParametroConfJSON addParametro() {
        ParametroConfJSON parametro = new ParametroConfJSON();
        parametro.setParametro("ParametroConf #" + numeroUltimoParametroConf++);
        parametro.setValor("?");
        return this.addParametro(parametro);
    }

    public ParametroConfJSON removeParametroConf(ParametroConfJSON parametro) {
        getParametros().remove(parametro);
        return parametro;
    }

    public List<EquipoJSON> getEquipos() {
        return equipos == null ? new ArrayList<>() : equipos;
    }

    public EquipoJSON addEquipo(EquipoJSON equipo) {
        EquipoJSON cloned = null;
        try {
            cloned = (EquipoJSON) equipo.clone();
            getEquipos().add(cloned);
        } catch (CloneNotSupportedException e) {
            e.printStackTrace();
        }
        return cloned;
    }

    public EquipoJSON addEquipo() {
        EquipoJSON equipo = new EquipoJSON();
        equipo.setId(equipos.size());
        equipo.setNombre("Equipo #" + numeroUltimoEquipo++);
        this.addEquipo(equipo);
        return equipo;
    }

    public EquipoJSON removeEquipo(EquipoJSON equipo) {
        getEquipos().remove(equipo);
        return equipo;
    }

    public LocalDate getFechaCreacion() {
        return fechaCreacion;
    }

    public void setFechaCreacion(LocalDate fechaCreacion) {
        this.fechaCreacion = fechaCreacion;
    }

    public Etapa getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(Etapa etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }

    public String getCurso() {
        return curso;
    }

    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }

    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }

    public Integer getTiempoRespuesta() {
        return tiempoRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(Integer tiempoRespuesta) {
        this.tiempoRespuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public int getNumeroPreguntas() {
        return numeroPreguntas;
    }

    public void setNumeroPreguntas(int numeroPreguntas) {
        this.numeroPreguntas = numeroPreguntas;
    }

    public boolean isOrdenAleatorio() {
        return ordenAleatorio;
    }

    public void setOrdenAleatorio(boolean ordenAleatorio) {
        this.ordenAleatorio = ordenAleatorio;
    }


    public Game getGame() {
        return game;
    }

    public void setGame(Game game) {
        this.game = game;
    }

    public FicheroPreguntas getFicheroPreguntas() {
        return ficheroPreguntas;
    }

    public void setFicheroPreguntas(FicheroPreguntas ficheroPreguntas) {
        this.ficheroPreguntas = ficheroPreguntas;
    }

    public Usuario getProfesor() {
        return profesor;
    }

    public void setProfesor(Usuario profesor) {
        this.profesor = profesor;
    }

    public List<Partida> getPartidas() {
        return this.partidas;
    }

    public void setPartidas(List<Partida> partidas) {
        this.partidas = partidas;
    }

    public Partida addPartida(Partida partida) {
        getPartidas().add(partida);
        partida.setConfigPartida(this);
        return partida;
    }

    public Partida removePartida(Partida partida) {
        getPartidas().remove(partida);
        partida.setConfigPartida(null);

        return partida;
    }

    public List<FicheroPreguntas> getFicherosPreguntas() {
        return this.ficherosPreguntas;
    }

    public void setFicherosPreguntas(List<FicheroPreguntas> ficherosPreguntas) {
        this.ficherosPreguntas = ficherosPreguntas;
    }

    public FicheroPreguntas addFicheroPreguntas(FicheroPreguntas ficheroPreguntas) {
        getFicherosPreguntas().add(ficheroPreguntas);
        ficheroPreguntas.getConfigsPartida().add(this);
        return ficheroPreguntas;
    }

    public FicheroPreguntas removeFicheroPreguntas(FicheroPreguntas ficheroPreguntas) {
        getFicherosPreguntas().remove(ficheroPreguntas);
        ficheroPreguntas.getConfigsPartida().remove(this);

        return ficheroPreguntas;
    }

    //
    // Datos adicionales
    //
    public int getNumeroJugadores() {
        return numeroJugadores;
    }

    public void setNumeroJugadores(int numeroJugadores) {
        this.numeroJugadores = numeroJugadores;
    }

    public int getOrdenRespuesta() {
        return ordenRespuesta;
    }

    public void setOrdenRespuesta(int ordenRespuesta) {
        this.ordenRespuesta = ordenRespuesta;
    }

    //
    // Fin datos adicionales
    //

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getTitulo();
    }

    @PrePersist
    private void doPrePersist() {
        fechaCreacion = LocalDate.now();
        for (int i = 0; i < equipos.size(); i++) {
            equipos.get(i).setId(i + 1);
        }
    }

}
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import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

/**
 * The persistent class for the equipo database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-03-17
 *
 */
@Entity
@Table(name = "equipo")
public class Equipo extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    private String descripcion;

    //
    // Datos adicionales
    //

    @Column(name = "numgrupos")
    private Integer numeroGrupos;

    @Column(name = "numjugadores")
    private Integer numeroJugadores;

    // bi-directional many-to-one association to Partida
    @ManyToOne(cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @JoinColumn(name = "partida", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_context_fkey_lti_consumer"))
    private Partida partida;

    // bi-directional many-to-one association to Grupo
    @OneToMany(mappedBy = "equipo", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Grupo> grupos;

    public Equipo() {
        super();
        grupos = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Integer getId() {
        return this.id;
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    public Partida getPartida() {
        return this.partida;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
    }

    //
    // grupos methods
    //
    public List<Grupo> getGrupos() {
        return this.grupos;
    }

    public void setGrupos(List<Grupo> grupos) {
        this.grupos = grupos;
    }

    public Grupo addGrupo(Grupo grupo) {
        getGrupos().add(grupo);
        grupo.setEquipo(this);

        return grupo;
    }

    public Grupo removeGrupo(Grupo grupo) {
        getGrupos().remove(grupo);
        grupo.setEquipo(null);

        return grupo;
    }

    //
    // Datos adicionales
    //

    public Integer getNumeroGrupos() {
        return numeroGrupos;
    }

    public void setNumeroGrupos(Integer numeroGrupos) {
        this.numeroGrupos = numeroGrupos;
    }

    public Integer getNumeroJugadores() {
        return numeroJugadores;
    }

    public void setNumeroJugadores(Integer numeroJugadores) {
        this.numeroJugadores = numeroJugadores;
    }

    //
    // Fin datos adicionales
    //

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return descripcion + "@" + partida.getDisplayName();
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        if (partida != null) {
            partida.addEquipo(this);
        }
    }
}
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import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collection;
import java.util.List;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.EnumType;
import javax.persistence.Enumerated;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToMany;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.PrePersist;
import javax.persistence.PreUpdate;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import org.hibernate.annotations.DynamicInsert;
import org.hibernate.annotations.DynamicUpdate;

import general.modelo.enums.TipoRespuesta;
import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;

/**
 * The persistent class for the partidas database table.
 * 
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * 
 */

@Entity
@DynamicInsert
@DynamicUpdate
@Table(name = "fichero_preguntas")
@NamedQuery(name = "FicheroPreguntas.findAll", query = "SELECT f FROM FicheroPreguntas f ORDER BY f.titulo")
@NamedQuery(name = "FicheroPreguntas.findBy:ltiConsumer", query = "SELECT f FROM FicheroPreguntas f where f.profesor.ltiConsumer = :ltiConsumer ORDER BY f.titulo")
@NamedQuery(name = "FicheroPreguntas.findBy:ltiConsumer/publico", query = "SELECT f FROM FicheroPreguntas f where f.profesor.ltiConsumer = :ltiConsumer OR f.publico = true ORDER BY f.titulo")
public class FicheroPreguntas extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @Column(name = "id")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    @Column(name = "titulo", nullable = false, length = 100)
    private String titulo;

    @Column(name = "nombre", nullable = false, length = 100)
    private String nombre;

    @Column(name = "contenido_texto", nullable = false)
    private String contenidoTexto;

    @Column(name = "contenido", nullable = false)
    private byte[] contenido;

    @Column(name="tipo_pregunta")
    @Enumerated(value = EnumType.ORDINAL)
    private TipoRespuesta tipoRespuesta;

    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean publico;

    //
    // Datos adicionales
    //

    @Column(length = 20)
    private String curso;

    @Column(length = 50)
    private String asignatura;

    @Column(length = 50)
    private String tema;

    @Column(length = 255)
    private String observaciones;

    @Column(name = "fecha_creacion", nullable = false, updatable = false)
    private LocalDateTime fechaCreacion;

    @Column(name = "fecha_actualizacion")
    private LocalDateTime fechaActualizacion;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario (como Profesor)
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_profesor", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "partidas_fkey_usuarios"))
    private Usuario profesor;

    // bi-directional many-to-many association to Partida
    @OneToMany(mappedBy = "ficheroPreguntas", cascade = CascadeType.ALL)
    @OrderBy("titulo ASC")
    private Collection<Partida> partidasSeleccionado;

    // bi-directional many-to-many association to ConfigPartida
    @ManyToMany(mappedBy = "ficherosPreguntas", cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY)
    @OrderBy("titulo ASC")
    private List<ConfigPartida> configsPartida;

    // bi-directional many-to-many association to Partida
    @ManyToMany(mappedBy = "ficherosPreguntas", cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY)
    @OrderBy("titulo ASC")
    private List<Partida> partidas;

    public FicheroPreguntas() {
        super();
        configsPartida = new ArrayList<>();
        partidas = new ArrayList<>();
        partidasSeleccionado = new ArrayList<>();
        tipoRespuesta = TipoRespuesta.SIN_RESPUESTA;
    }

    public Integer getId() {
        return id;
    }

    public String getTitulo() {
        return this.titulo;
    }

    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }

    public String getNombre() {
        return this.nombre;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public String getContenidoTexto() {
        return this.contenidoTexto;
    }

    public void setContenidoTexto(String contenidoTexto) {
        this.contenidoTexto = contenidoTexto;
    }

    public byte[] getContenido() {
        return this.contenido;
    }

    public void setContenido(byte[] contenido) {
        this.contenido = contenido;
    }

    public TipoRespuesta getTipoRespuesta() {
        return tipoRespuesta;
    }

    public void setTipoRespuesta(TipoRespuesta tipoRespuesta) {
        this.tipoRespuesta = tipoRespuesta;
    }

    public boolean isPublico() {
        return publico;
    }

    public void setPublico(boolean publico) {
        this.publico = publico;
    }

    public Usuario getProfesor() {
        return profesor;
    }

    public void setProfesor(Usuario profesor) {
        this.profesor = profesor;
    }

    public List<ConfigPartida> getConfigsPartida() {
        return this.configsPartida;
    }

    public void setConfigsPartida(List<ConfigPartida> configsPartida) {
        this.configsPartida = configsPartida;
    }

    public ConfigPartida addConfigPartida(ConfigPartida configPartida) {
        configPartida.addFicheroPreguntas(this);
        return configPartida;
    }

    public ConfigPartida removeConfigPartida(ConfigPartida configPartida) {
        configPartida.removeFicheroPreguntas(this);
        return configPartida;
    }

    public List<Partida> getPartidas() {
        return this.partidas;
    }

    public void setPartidas(List<Partida> partidas) {
        this.partidas = partidas;
    }

    public Partida addPartida(Partida partida) {
        partida.addFicheroPreguntas(this);
        return partida;
    }

    public Partida removePartida(Partida partida) {
        partida.removeFicheroPreguntas(this);
        return partida;
    }

    public Collection<Partida> getPartidasSeleccionado() {
        return this.partidasSeleccionado;
    }

    public void setPartidasSeleccionado(Collection<Partida> partidasSeleccionado) {
        this.partidasSeleccionado = partidasSeleccionado;
    }

    public Partida addPartidaSeleccionado(Partida partidaSeleccionado) {
        partidasSeleccionado.add(partidaSeleccionado);
        partidaSeleccionado.setFicheroPreguntas(this);
        return partidaSeleccionado;
    }

    public Partida removePartidaSeleccionado(Partida partidaSeleccionado) {
        partidasSeleccionado.remove(partidaSeleccionado);
        partidaSeleccionado.setFicheroPreguntas(null);
        return partidaSeleccionado;
    }

    //
    // Datos adicionales
    //

    public String getCurso() {
        return curso;
    }

    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }

    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }

    public String getObservaciones() {
        return observaciones;
    }

    public void setObservaciones(String observaciones) {
        this.observaciones = observaciones;
    }

    public LocalDateTime getFechaCreacion() {
        return fechaCreacion;
    }

    public void setFechaCreacion(LocalDateTime fechaCreacion) {
        this.fechaCreacion = fechaCreacion;
    }

    public LocalDateTime getFechaActualizacion() {
        return fechaActualizacion;
    }

    public void setFechaActualizacion(LocalDateTime fechaActualizacion) {
        this.fechaActualizacion = fechaActualizacion;
    }

    //
    // Fin datos adicionales
    //

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getTitulo();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    @Transient
    public LtiConsumer getLtiConsumer() {
        return profesor != null ? profesor.getLtiConsumer() : null;
    }

    @PrePersist
    private void doPrePersist() {
        fechaCreacion = LocalDateTime.now();
    }

    @PreUpdate
    private void doPreUpdate() {
        fechaActualizacion = LocalDateTime.now();
    }
}
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import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.EnumType;
import javax.persistence.Enumerated;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import org.apache.commons.lang3.ObjectUtils;

import general.modelo.enums.TipoRespuesta;
import general.util.converter.modelo.BooleanToBooleanConverter;
import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;
import general.util.converter.modelo.HashMapConverter;

/**
 * The persistent class for the games database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "juegos")
@NamedQuery(name = "Game.findAll", query = "SELECT g FROM Game g ORDER BY g.name")
public class Game extends LtiEntity implements Serializable {

    public enum EstiloJuego {
        CLASIC, TV, SPORT, AJDA
    }

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @Column(name = "id_juego")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    @Column(name = "nombre", length = 50, nullable = false)
    private String name;

    @Column(name = "jugar_html", length = 50, nullable = false)
    private String jugarHtml;

    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean enable;

    private String descripcion;

    @Enumerated(value = EnumType.ORDINAL)
    private TipoRespuesta tipoRespuesta;

    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean interno;

    @Convert(converter = HashMapConverter.class)
    private Map<String, Object> jsonParametrosConf;

    // bi-directional many-to-one association to Partida
    @OneToMany(mappedBy = "game", cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @OrderBy("titulo ASC")
    private List<Partida> partidas;

    //
    // Datos adicionales
    //
    private String etapa;

    @Enumerated(value = EnumType.ORDINAL)
    private EstiloJuego estiloJuego;

    @Column(name = "pregIlimitadas")
    @Convert(converter = BooleanToBooleanConverter.class)
    private boolean preguntasIlimitadas;

    @Convert(converter = BooleanToBooleanConverter.class)
    private boolean cargaCompleta;

    @Column(name = "tipoFich")
    private Integer tipoFichero;
    private Integer pregMin;
    private Integer numFichMin;
    private Integer numFichMax;
    private String jsonRespuestas;

    private String jsonEquipos;
    private String jsonOtrosDatos;
    private String nombreZip;
    private String rutaZip;

    public Game() {
        super();
        jsonParametrosConf = new HashMap<>();
        tipoRespuesta = TipoRespuesta.SIN_RESPUESTA;
        //
        // Datos adicionales
        //
        tipoFichero = 1;
        numFichMin = 1;
        numFichMax = 20;
        estiloJuego = EstiloJuego.values()[0];
    }

    @Override
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Integer getId() {
        return id;
    }

    public String getName() {
        return name;
    }

    public void setName(String name) {
        this.name = name;
    }

    public String getJugarHtml() {
        return jugarHtml;
    }

    public void setJugarHtml(String jugarHtml) {
        this.jugarHtml = jugarHtml;
    }

    public boolean isEnable() {
        return enable;
    }

    public void setEnable(boolean enable) {
        this.enable = enable;
    }

    public String getFijos() {
        return jsonParametrosConf == null ? null : (String) jsonParametrosConf.get("fijos");
    }

    public void setFijos(String fijos) {
        this.jsonParametrosConf.put("fijos", fijos);
    }

    public String getOpcionales() {
        return jsonParametrosConf == null ? null : (String) jsonParametrosConf.get("opcionales");
    }

    public void setOpcionales(String opcionales) {
        this.jsonParametrosConf.put("opcionales", opcionales);
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    public TipoRespuesta getTipoRespuesta() {
        return tipoRespuesta;
    }

    public void setTipoRespuesta(TipoRespuesta tipoRespuesta) {
        this.tipoRespuesta = tipoRespuesta;
    }

    public boolean isInterno() {
        return interno;
    }

    public void setInterno(boolean interno) {
        this.interno = interno;
    }

    public List<Partida> getPartidas() {
        return this.partidas;
    }

    public Partida addPartida(Partida partida) {
        getPartidas().add(partida);
        partida.setGame(this);
        return partida;
    }

    public Partida removePartida(Partida partida) {
        getPartidas().remove(partida);
        partida.setGame(null);

        return partida;
    }

    //
    // Datos adicionales
    //

    public String getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(String etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }

    public EstiloJuego getEstiloJuego() {
        return estiloJuego;
    }

    public void setEstiloJuego(EstiloJuego estiloJuego) {
        this.estiloJuego = estiloJuego;
    }

    public boolean isPreguntasIlimitadas() {
        return preguntasIlimitadas;
    }

    public void setPreguntasIlimitadas(boolean preguntasIlimitadas) {
        this.preguntasIlimitadas = preguntasIlimitadas;
    }

    public boolean isCargaCompleta() {
        return cargaCompleta;
    }

    public void setCargaCompleta(boolean cargaCompleta) {
        this.cargaCompleta = cargaCompleta;
    }

    public Integer getTipoFichero() {
        return tipoFichero;
    }

    public void setTipoFichero(Integer tipoFichero) {
        this.tipoFichero = tipoFichero;
    }

    public Integer getPregMin() {
        return pregMin;
    }

    public void setPregMin(Integer pregMin) {
        this.pregMin = pregMin;
    }

    public Integer getNumFichMin() {
        return numFichMin;
    }

    public void setNumFichMin(Integer numFichMin) {
        this.numFichMin = numFichMin;
    }

    public Integer getNumFichMax() {
        return numFichMax;
    }

    public void setNumFichMax(Integer numFichMax) {
        this.numFichMax = numFichMax;
    }

    public String getJsonRespuestas() {
        return jsonRespuestas;
    }

    public void setJsonRespuestas(String jsonRespuestas) {
        this.jsonRespuestas = jsonRespuestas;
    }

    public Map<String, Object> getJsonParametrosConf() {
        return jsonParametrosConf;
    }

    public void setJsonParametrosConf(Map<String, Object> jsonParametrosConf) {
        this.jsonParametrosConf = jsonParametrosConf;
    }

    public String getJsonEquipos() {
        return jsonEquipos;
    }

    public void setJsonEquipos(String jsonEquipos) {
        this.jsonEquipos = jsonEquipos;
    }

    public String getJsonOtrosDatos() {
        return jsonOtrosDatos;
    }

    public void setJsonOtrosDatos(String jsonOtrosDatos) {
        this.jsonOtrosDatos = jsonOtrosDatos;
    }

    public String getNombreZip() {
        return nombreZip;
    }

    public void setNombreZip(String nombreZip) {
        this.nombreZip = nombreZip;
    }

    public String getRutaZip() {
        return rutaZip;
    }

    public void setRutaZip(String rutaZip) {
        this.rutaZip = rutaZip;
    }
    
    //
    // Fin datos adicionales
    //

    @Override
    public void afterLoad() {
        super.afterLoad();
        if (numFichMin == null) {
            numFichMin = 1;
        }
        if (numFichMax == null) {
            numFichMax = numFichMin;
        }
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getName();
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isDeletable() {
        return // ObjectUtils.isEmpty(configsPartida) &&
        ObjectUtils.isEmpty(partidas);
    }

}
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import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;

/**
 * The persistent class for the grupo database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-03-17
 *
 */
@Entity
@Table(name = "grupo")
public class Grupo extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    private String descripcion;

    @Column(name = "respuestas_correctas")
    private Integer respuestasCorrectas;

    @Column(name = "respuestas_incorrectas")
    private Integer respuestasIncorrectas;

    private Double puntos;

    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private Boolean ganador;

    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private Boolean eliminado;

    //
    // Datos adicionales
    //

    @Column(name = "numjugadores")
    private Integer numeroJugadores;

    // bi-directional many-to-one association to Equipo
    @ManyToOne(cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @JoinColumn(name = "equipo", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_context_fkey_lti_consumer"))
    private Equipo equipo;

    // bi-directional many-to-one association to Partida
    @ManyToOne(cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @JoinColumn(name = "partida", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_context_fkey_lti_consumer"))
    private Partida partida;

    // bi-directional many-to-one association to Jugador
    @OneToMany(mappedBy = "grupo", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Jugador> jugadores;

    public Grupo() {
        super();
        jugadores = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Integer getId() {
        return this.id;
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    public Integer getRespuestasCorrectas() {
        return respuestasCorrectas;
    }

    public void setRespuestasCorrectas(Integer respuestasCorrectas) {
        this.respuestasCorrectas = respuestasCorrectas;
    }

    public Integer getRespuestasIncorrectas() {
        return respuestasIncorrectas;
    }

    public void setRespuestasIncorrectas(Integer respuestasIncorrectas) {
        this.respuestasIncorrectas = respuestasIncorrectas;
    }

    public Double getPuntos() {
        return puntos;
    }

    public void setPuntos(Double puntos) {
        this.puntos = puntos;
    }

    public Boolean getGanador() {
        return ganador;
    }

    public void setGanador(Boolean ganador) {
        this.ganador = ganador;
    }

    public Boolean getEliminado() {
        return eliminado;
    }

    public void setEliminado(Boolean eliminado) {
        this.eliminado = eliminado;
    }

    public Partida getPartida() {
        return this.partida;
    }

    public Equipo getEquipo() {
        return equipo;
    }

    public void setEquipo(Equipo equipo) {
        this.equipo = equipo;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public List<Jugador> getJugadores() {
        return this.jugadores;
    }

    public void setJugadores(List<Jugador> jugadores) {
        this.jugadores = jugadores;
    }

    public Jugador addJugador(Jugador jugador) {
        if (!getJugadores().contains(jugador)) {
            getJugadores().add(jugador);
        }
        jugador.setGrupo(this);

        return jugador;
    }

    public Jugador removeJugador(Jugador jugador) {
        getJugadores().remove(jugador);
        jugador.setGrupo(null);

        return jugador;
    }

    //
    // Datos adicionales
    //

    public Integer getNumeroJugadores() {
        return numeroJugadores;
    }

    public void setNumeroJugadores(Integer numeroJugadores) {
        this.numeroJugadores = numeroJugadores;
    }

    //
    // Fin datos adicionales
    //

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return descripcion + "@" + partida.getDisplayName();
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        if (equipo != null) {
            equipo.addGrupo(this);
        }
        if (partida != null) {
            partida.addGrupo(this);
        }
    }
}
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import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDate;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.EnumType;
import javax.persistence.Enumerated;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.PrePersist;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;
import javax.validation.constraints.NotEmpty;
import javax.validation.constraints.NotNull;

import general.modelo.enums.RolPartida;

/**
 * The persistent class for the jugador database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-03-17
 *
 */
@Entity
@Table(name = "jugador")
public class Jugador extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    @NotEmpty
    private String nick;

    @Column(name = "fecharegistro")
    private LocalDate fechaRegistro;

    @Column(name = "count2", nullable = false)
    @NotNull
    private Integer count2;

    @Column(name = "type", nullable = false)
    @NotNull
    @Enumerated(EnumType.ORDINAL)
    private RolPartida tipo;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario
    @ManyToOne(cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @JoinColumn(name = "usuario", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_context_fkey_lti_consumer"))
    private Usuario usuario;

    // bi-directional many-to-one association to Grupo
    @ManyToOne(cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @JoinColumn(name = "grupo", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_context_fkey_lti_consumer"))
    private Grupo grupo;

    // bi-directional many-to-one association to Partida
    @ManyToOne(cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @JoinColumn(name = "partida", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_context_fkey_lti_consumer"))
    private Partida partida;

    // bi-directional many-to-one association to RespuestaPregunta
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<RespuestaPregunta> respuestasPreguntas;

    // bi-directional many-to-one association to RespuestaVotacion
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<RespuestaVotacion> respuestasVotaciones;

    public Jugador() {
        super();
        respuestasPreguntas = new ArrayList<>();
        respuestasVotaciones = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Integer getId() {
        return this.id;
    }

    public String getNick() {
        return nick;
    }

    public void setNick(String nick) {
        this.nick = nick;
    }

    public LocalDate getFechaRegistro() {
        return fechaRegistro;
    }

    public void setFechaRegistro(LocalDate fechaRegistro) {
        this.fechaRegistro = fechaRegistro;
    }

    public Integer getCount2() {
        return count2;
    }

    public void setCount2(Integer count2) {
        this.count2 = count2;
    }

    public RolPartida getTipo() {
        return tipo;
    }

    public void setTipo(RolPartida tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public Grupo getGrupo() {
        return grupo;
    }

    public void setGrupo(Grupo grupo) {
        this.grupo = grupo;
    }

    public Partida getPartida() {
        return this.partida;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public Usuario getUsuario() {
        return this.usuario;
    }

    public void setUsuario(Usuario usuario) {
        this.usuario = usuario;
    }

    //
    // respuestasPreguntas methods
    //
    public List<RespuestaPregunta> getRespuestasPreguntas() {
        return this.respuestasPreguntas;
    }

    public RespuestaPregunta getRespuestaPregunta(Jugador jugador, int numeroPregunta) {
        return jugador == null || numeroPregunta <= 0 ? null
                : this.respuestasPreguntas.stream().filter(
                        rp -> jugador.equals(rp.getJugador()) && numeroPregunta == rp.getId().getNumeroPregunta())
                        .findFirst().orElse(addRespuestaPregunta(new RespuestaPregunta()));
    }

    public void setRespuestasPreguntas(List<RespuestaPregunta> respuestasPreguntas) {
        this.respuestasPreguntas = respuestasPreguntas;
    }

    public RespuestaPregunta addRespuestaPregunta(RespuestaPregunta respuestaPregunta) {
        getRespuestasPreguntas().add(respuestaPregunta);
        respuestaPregunta.setJugador(this);

        return respuestaPregunta;
    }

    public RespuestaPregunta removeRespuestaPregunta(RespuestaPregunta respuestaPregunta) {
        getRespuestasPreguntas().remove(respuestaPregunta);
        respuestaPregunta.setJugador(null);

        return respuestaPregunta;
    }

    //
    // respuestasVotaciones methods
    //
    public List<RespuestaVotacion> getRespuestasVotaciones() {
        return this.respuestasVotaciones;
    }

    public RespuestaVotacion getRespuestaVotacion(Jugador jugador) {
        return jugador == null ? null
                : this.respuestasVotaciones.stream().filter(rp -> jugador.equals(rp.getJugador())).findFirst()
                        .orElse(addRespuestaVotacion(new RespuestaVotacion()));
    }

    public void setRespuestasVotaciones(List<RespuestaVotacion> respuestasVotaciones) {
        this.respuestasVotaciones = respuestasVotaciones;
    }

    public RespuestaVotacion addRespuestaVotacion(RespuestaVotacion respuestaVotacion) {
        getRespuestasVotaciones().add(respuestaVotacion);
        respuestaVotacion.setJugador(this);

        return respuestaVotacion;
    }

    public RespuestaVotacion removeRespuestaVotacion(RespuestaVotacion respuestaVotacion) {
        getRespuestasVotaciones().remove(respuestaVotacion);
        respuestaVotacion.setJugador(null);

        return respuestaVotacion;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return nick + "@" + partida.getDisplayName();
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        if (usuario != null) {
            usuario.addJugador(this);
        }
        if (grupo != null) {
            grupo.addJugador(this);
        }
        if (partida != null) {
            partida.addJugador(this);
        }
    }
    
    @PrePersist
    private void prePersist() {
        if (count2 == null) {
            count2 = 0;
        }
        
    }
    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiConsumer.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.UUID;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import org.apache.commons.lang3.ObjectUtils;
import org.apache.commons.lang3.RandomStringUtils;
import org.oscelot.lti.tp.ToolConsumer;
import org.oscelot.lti.tp.dataconnector.None;

import general.util.DateUtil;
import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;

/**
 * The persistent class for the lti_consumer database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "lti_consumer")
@NamedQuery(name = "LtiConsumer.findAll", query = "SELECT l FROM LtiConsumer l ORDER BY l.name")
public class LtiConsumer extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @Column(name = "consumer_key", unique = true, nullable = false, length = 50)
    private String consumerKey;

    @Column(length = 255)
    private String name;

    @Column(length = 255)
    private String secret;

    @Column(name = "lti_version", length = 12)
    private String ltiVersion;

    @Column(name = "consumer_name", length = 255)
    private String consumerName;

    @Column(name = "lis_outcome_service_url", length = 255)
    private String outcomeServiceURL;

    @Column(name = "consumer_version", length = 255)
    private String consumerVersion;

    @Column(name = "consumer_guid", length = 255)
    private String consumerGuid;

    @Column(name = "css_path", length = 255)
    private String cssPath;

    @Column(name = "protected")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean protect;

    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean enabled;

    @Column(name = "enable_from")
    private LocalDateTime enableFrom;

    @Column(name = "enable_until")
    private LocalDateTime enableUntil;

    @Column(name = "last_access")
    private LocalDateTime lastAccess;

    private LocalDateTime created;

    private LocalDateTime updated;

    @Column(name = "username_parameter", length = 64)
    private String usernameParameter;

    // bi-directional many-to-one association to LtiContext
    @OneToMany(mappedBy = "ltiConsumer", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("title")
    private List<LtiContext> ltiContexts;

    // bi-directional many-to-one association to LtiNonce
    @OneToMany(mappedBy = "ltiConsumer", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("expires DESC")
    private List<LtiNonce> ltiNonces;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario
    @OneToMany(mappedBy = "ltiConsumer", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("username")
    private List<Usuario> usuarios;

    private transient ToolConsumer toolConsumer;

    public LtiConsumer() {
        super();
        setConsumerKey(UUID.randomUUID().toString());
        setSecret(RandomStringUtils.randomAlphanumeric(10));
        ltiContexts = new ArrayList<>();
        ltiNonces = new ArrayList<>();
        usuarios = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getConsumerKey();
    }

    @Override
    public void afterLoad() {
        buildToolConsumer();
    }

    public void buildToolConsumer() {
        toolConsumer = new ToolConsumer(consumerKey, new None(), false);
        toolConsumer.setConsumerGUID(consumerGuid);
        toolConsumer.setConsumerName(consumerName);
        toolConsumer.setConsumerVersion(consumerVersion);
        toolConsumer.setCreated(DateUtil.toCalendar(created));
        toolConsumer.setCssPath(cssPath);
        toolConsumer.setEnabled(enabled);
        toolConsumer.setEnableFrom(DateUtil.toCalendar(enableFrom));
        toolConsumer.setEnableUntil(DateUtil.toCalendar(enableUntil));
        toolConsumer.setLastAccess(DateUtil.toCalendar(lastAccess));
        toolConsumer.setLtiVersion(ltiVersion);
        toolConsumer.setName(name);
        toolConsumer.setProtect(protect);
        toolConsumer.setSecret(secret);
        toolConsumer.setUpdated(DateUtil.toCalendar(updated));
        toolConsumer.setUsernameParameter(usernameParameter);
    }

    public String getConsumerKey() {
        return this.consumerKey;
    }

    public void setConsumerKey(String consumerKey) {
        this.consumerKey = consumerKey;
    }

    public String getConsumerGuid() {
        return this.consumerGuid;
    }

    public void setConsumerGuid(String consumerGuid) {
        this.consumerGuid = consumerGuid;
    }

    public String getConsumerName() {
        return this.consumerName;
    }

    public void setConsumerName(String consumerName) {
        this.consumerName = consumerName;
    }

    public String getOutcomeServiceURL() {
        return outcomeServiceURL;
    }

    public void setOutcomeServiceURL(String outcomeServiceURL) {
        this.outcomeServiceURL = outcomeServiceURL;
    }

    public String getConsumerVersion() {
        return this.consumerVersion;
    }

    public void setConsumerVersion(String consumerVersion) {
        this.consumerVersion = consumerVersion;
    }

    public LocalDateTime getCreated() {
        return this.created;
    }

    public void setCreated(LocalDateTime created) {
        this.created = created;
    }

    public String getCssPath() {
        return this.cssPath;
    }

    public void setCssPath(String cssPath) {
        this.cssPath = cssPath;
    }

    public LocalDateTime getEnableFrom() {
        return this.enableFrom;
    }

    public void setEnableFrom(LocalDateTime enableFrom) {
        this.enableFrom = enableFrom;
    }

    public LocalDateTime getEnableUntil() {
        return this.enableUntil;
    }

    public void setEnableUntil(LocalDateTime enableUntil) {
        this.enableUntil = enableUntil;
    }

    public boolean isEnabled() {
        return this.enabled;
    }

    public void setEnabled(boolean enabled) {
        this.enabled = enabled;
    }

    public LocalDateTime getLastAccess() {
        return this.lastAccess;
    }

    public void setLastAccess(LocalDateTime lastAccess) {
        this.lastAccess = lastAccess;
    }

    public String getLtiVersion() {
        return this.ltiVersion;
    }

    public void setLtiVersion(String ltiVersion) {
        this.ltiVersion = ltiVersion;
    }

    public String getName() {
        return this.name;
    }

    public void setName(String name) {
        this.name = name;
    }

    public boolean isProtect() {
        return this.protect;
    }

    public void setProtect(boolean protect) {
        this.protect = protect;
    }

    public String getSecret() {
        return this.secret;
    }

    public void setSecret(String secret) {
        this.secret = secret;
    }

    public LocalDateTime getUpdated() {
        return this.updated;
    }

    public void setUpdated(LocalDateTime updated) {
        this.updated = updated;
    }

    public String getUsernameParameter() {
        return this.usernameParameter;
    }

    public void setUsernameParameter(String usernameParameter) {
        this.usernameParameter = usernameParameter;
    }

    public ToolConsumer getToolConsumer() {
        return this.toolConsumer;
    }

    public List<LtiContext> getLtiContexts() {
        return this.ltiContexts;
    }

    public void setLtiContexts(List<LtiContext> ltiContexts) {
        this.ltiContexts = ltiContexts;
    }

    public LtiContext addLtiContext(LtiContext ltiContext) {
        getLtiContexts().add(ltiContext);
        ltiContext.setLtiConsumer(this);

        return ltiContext;
    }

    public LtiContext removeLtiContext(LtiContext ltiContext) {
        getLtiContexts().remove(ltiContext);
        ltiContext.setLtiConsumer(null);

        return ltiContext;
    }

    public List<LtiNonce> getLtiNonces() {
        return this.ltiNonces;
    }

    public void setLtiNonces(List<LtiNonce> ltiNonces) {
        this.ltiNonces = ltiNonces;
    }

    public LtiNonce addLtiNonce(LtiNonce ltiNonce) {
        getLtiNonces().add(ltiNonce);
        ltiNonce.setLtiConsumer(this);

        return ltiNonce;
    }

    public LtiNonce removeLtiNonce(LtiNonce ltiNonce) {
        getLtiNonces().remove(ltiNonce);
        ltiNonce.setLtiConsumer(null);

        return ltiNonce;
    }

    public List<Usuario> getUsuarios() {
        return this.usuarios;
    }

    public void setUsuarios(List<Usuario> usuarios) {
        this.usuarios = usuarios;
    }

    public Usuario addUsuario(Usuario usuario) {
        getUsuarios().add(usuario);
        usuario.setLtiConsumer(this);

        return usuario;
    }

    public Usuario removeUsuario(Usuario usuario) {
        getUsuarios().remove(usuario);
        usuario.setLtiConsumer(null);

        return usuario;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getName();
    }

    @Override
    public boolean isDeletable() {
        return ObjectUtils.isEmpty(ltiContexts) && ObjectUtils.isEmpty(usuarios);
    }

    @Override
    public void beforeCreate() {
        updated = created = LocalDateTime.now();
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        buildToolConsumer();
    }

    @Override
    public void beforeUpdate() {
        updated = LocalDateTime.now();
    }

    @Override
    public void afterUpdate() {
        buildToolConsumer();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiContext.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collections;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.EmbeddedId;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;
import general.util.converter.modelo.json.MapStringStringConverter;

/**
 * The persistent class for the lti_context database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "lti_context")
public class LtiContext extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @EmbeddedId
    private LtiContextPK id;

    @Column(name = "lti_context_id", length = 255)
    private String ltiContextId;

    @Column(name = "lti_resource_id", length = 255)
    private String ltiResourceId;

    @Column(nullable = false, length = 255)
    private String title;

    @Column(length = 2147483647)
    @Convert(converter = MapStringStringConverter.class)
    private Map<String, String> settings;

    @Column(name = "primary_consumer_key", length = 255)
    private String primaryConsumerKey;

    @Column(name = "primary_context_id", length = 255)
    private String primaryContextId;

    @Column(name = "share_approved")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean shareApproved;

    @Column(nullable = false)
    private LocalDateTime created;

    @Column(nullable = false)
    private LocalDateTime updated;

    // bi-directional many-to-one association to LtiConsumer
    @ManyToOne(cascade = { CascadeType.PERSIST, CascadeType.MERGE, CascadeType.REFRESH })
    @JoinColumn(name = "consumer_key", nullable = false, insertable = false, updatable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_context_fkey_lti_consumer"))
    private LtiConsumer ltiConsumer;

    // bi-directional many-to-one association to LtiShareKey
    @OneToMany(mappedBy = "ltiContext", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("expires DESC")
    private List<LtiShareKey> ltiShareKeys;

    // bi-directional many-to-one association to LtiUser
    @OneToMany(mappedBy = "ltiContext", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("personSourcedId ASC")
    private List<LtiUser> ltiUsers;

    public LtiContext() {
        super();
        this.id = new LtiContextPK();
        ltiShareKeys = new ArrayList<>();
        ltiUsers = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public LtiContextPK getId() {
        return this.id;
    }

    public void setId(LtiContextPK id) {
        this.id = id;
    }

    public LocalDateTime getCreated() {
        return this.created;
    }

    public void setCreated(LocalDateTime created) {
        this.created = created;
    }

    public String getLtiContextId() {
        return this.ltiContextId;
    }

    public void setLtiContextId(String ltiContextId) {
        this.ltiContextId = ltiContextId;
    }

    public String getLtiResourceId() {
        return this.ltiResourceId;
    }

    public void setLtiResourceId(String ltiResourceId) {
        this.ltiResourceId = ltiResourceId;
    }

    public String getPrimaryConsumerKey() {
        return this.primaryConsumerKey;
    }

    public void setPrimaryConsumerKey(String primaryConsumerKey) {
        this.primaryConsumerKey = primaryConsumerKey;
    }

    public String getPrimaryContextId() {
        return this.primaryContextId;
    }

    public void setPrimaryContextId(String primaryContextId) {
        this.primaryContextId = primaryContextId;
    }

    /**
     * Returns a named setting value.
     *
     * @param name name of setting
     *
     * @return setting value (or an empty string if it does not exist)
     */
    public String getSetting(String name) {
        return getSetting(name, "");
    }

    /**
     * Returns a named setting value or the specified default value if the setting
     * does not exist.
     *
     * @param name         name of setting
     * @param defaultValue value to return if the setting does not exist
     *
     * @return setting value
     */
    public String getSetting(String name, String defaultValue) {

        String value = defaultValue;
        if (this.settings.containsKey(name)) {
            value = this.settings.get(name);
        }

        return value;

    }

    /**
     * Set a setting value with a specified name.
     *
     * @param name  name of setting
     * @param value value to set, use an empty or null value to delete a setting
     */
    public void setSetting(String name, String value) {

        String oldValue = this.getSetting(name);
        if (value != null) {
            if (!value.equals(oldValue)) {
                if (value.length() > 0) {
                    this.settings.put(name, value);
                } else {
                    this.settings.remove(name);
                }
            }
        } else if (oldValue != null) {
            this.settings.remove(name);
        }

    }

    public Map<String, String> getSettings() {
        return Collections.unmodifiableMap(this.settings);
    }

    public void setSettings(Map<String, String> settings) {
        this.settings.clear();
        if (settings != null) {
            this.settings.putAll(settings);
        }
    }

    public boolean isShareApproved() {
        return this.shareApproved;
    }

    public void setShareApproved(boolean shareApproved) {
        this.shareApproved = shareApproved;
    }

    public String getTitle() {
        return this.title;
    }

    public void setTitle(String title) {
        this.title = title;
    }

    public LocalDateTime getUpdated() {
        return this.updated;
    }

    public void setUpdated(LocalDateTime updated) {
        this.updated = updated;
    }

    public LtiConsumer getLtiConsumer() {
        return this.ltiConsumer;
    }

    public void setLtiConsumer(LtiConsumer ltiConsumer) {
        this.ltiConsumer = ltiConsumer;
    }

    public List<LtiShareKey> getLtiShareKeys() {
        return this.ltiShareKeys;
    }

    public void setLtiShareKeys(List<LtiShareKey> ltiShareKeys) {
        this.ltiShareKeys = ltiShareKeys;
    }

    public LtiShareKey addLtiShareKey(LtiShareKey ltiShareKey) {
        getLtiShareKeys().add(ltiShareKey);
        ltiShareKey.setLtiContext(this);

        return ltiShareKey;
    }

    public LtiShareKey removeLtiShareKey(LtiShareKey ltiShareKey) {
        getLtiShareKeys().remove(ltiShareKey);
        ltiShareKey.setLtiContext(null);

        return ltiShareKey;
    }

    public List<LtiUser> getLtiUsers() {
        if (this.ltiUsers == null) {
            this.ltiUsers = new ArrayList<>();
        }
        return this.ltiUsers;
    }

    public LtiUser addLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        getLtiUsers().add(ltiUser);
        ltiUser.setLtiContext(this);

        return ltiUser;
    }

    public LtiUser removeLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        getLtiUsers().remove(ltiUser);
        ltiUser.setLtiContext(null);

        return ltiUser;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getLtiResourceId() + " (" + getLtiConsumer().getDisplayName() + ")";
    }

    @Override
    public void beforeCreate() {
        created = LocalDateTime.now();
        if (id.getConsumerKey() == null) {
            id.setConsumerKey(ltiConsumer.getConsumerKey());
        }
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        ltiConsumer.addLtiContext(this);
    }

    @Override
    public void beforeUpdate() {
        updated = LocalDateTime.now();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiContextPK.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Embeddable;

/**
 * The primary key class for the lti_context database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Embeddable
public class LtiContextPK implements Serializable {
    // default serial version id, required for serializable classes.
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Column(name = "consumer_key", nullable = false, length = 255)
    private String consumerKey;

    @Column(name = "context_id", nullable = false, length = 255)
    private String contextId;

    public String getConsumerKey() {
        return this.consumerKey;
    }

    public void setConsumerKey(String consumerKey) {
        this.consumerKey = consumerKey;
    }

    public String getContextId() {
        return this.contextId;
    }

    public void setContextId(String contextId) {
        this.contextId = contextId;
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (!(other instanceof LtiContextPK)) {
            return false;
        }
        LtiContextPK castOther = (LtiContextPK) other;
        return this.consumerKey.equals(castOther.consumerKey) && this.contextId.equals(castOther.contextId);
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int hash = 17;
        hash = hash * prime + this.consumerKey.hashCode();
        hash = hash * prime + this.contextId.hashCode();

        return hash;
    }

    @Override
    public String toString() {
        return String.join("/",this.consumerKey, this.contextId);
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiEntity.javapackage general.modelo;

import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;

import javax.persistence.EntityListeners;
import javax.persistence.MappedSuperclass;
import javax.persistence.PersistenceException;
import javax.persistence.Transient;

import general.util.StringUtil;

/**
 * Entity class for LTI database tables.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@MappedSuperclass
@EntityListeners(NewRecordListener.class)
public abstract class LtiEntity {

    /*
     * https://stackoverflow.com/questions/21746791/how-to-tell-if-jpa-entitymanager
     * -merge-is-doing-an-insert-or-an-update
     */
    private transient boolean newRecord = true;

    public LtiEntity() {
        super();
        newRecord = true;
    }

    public abstract Serializable getRowId();

    public String getClassName() {
        return this.getClass().getSimpleName().split("\\$")[0];
    }

    public String getRowKey() {
        try {
            return StringUtil.toString(getRowId());
        } catch (IOException e) {
            e.printStackTrace();
            return null;
        }
    }

    public void beforeCreate() {
    }

    public void afterCreate() {
    }

    public void afterLoad() {
    }

    public void beforeCreateOrUpdate() {
    }

    public void beforeUpdate() {
    }

    public void afterCreateOrUpdate() {
    }

    public void afterUpdate() {
    }

    /*
     * https://thorben-janssen.com/hibernate-tips-prevent-removal-parent-entity-
     * children/
     */
    public void beforeDelete() {
        if (!isDeletable()) {
            throw new PersistenceException(
                    "No se puede borrar " + this.getClass().getSimpleName() + " con datos asociados.");
        }
    }

    public void afterDelete() {
    }

    public boolean isNewRecord() {
        return newRecord;
    }

    void setOldRecord() {
        this.newRecord = false;
    }

    @Transient
    public abstract String getDisplayName();

    @Override
    public String toString() {
        return getRowKey();
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        return getRowKey().hashCode();
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (other == null) {
            return false;
        }
        if (getRowId() == null) {
            return false;
        }
        if (!(other instanceof LtiEntity)) {
            return false;
        }
        if (!getClass().isAssignableFrom(other.getClass()) && !other.getClass().isAssignableFrom(getClass())) {
            return false;
        }
        LtiEntity castOther = (LtiEntity) other;
        return this.getRowId().equals(castOther.getRowId());
    }

    @Transient
    public boolean isDeletable() {
        return true;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiNonce.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.EmbeddedId;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import org.oscelot.lti.tp.Nonce;

/**
 * The persistent class for the lti_nonce database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "lti_nonce")
public class LtiNonce extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @EmbeddedId
    private LtiNoncePK id;

    @Column(nullable = false)
    private LocalDateTime expires;

    // bi-directional many-to-one association to LtiConsumer
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "consumer_key", nullable = false, insertable = false, updatable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_nonce_fkey_lti_consumer"))
    private LtiConsumer ltiConsumer;

    private transient Nonce nonce;

    public LtiNonce() {
        super();
        this.id = new LtiNoncePK();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    @Override
    public void afterLoad() {
        nonce = new Nonce(ltiConsumer.getToolConsumer(), id.getValue());
    }

    public LtiNoncePK getId() {
        return this.id;
    }

    public void setId(LtiNoncePK id) {
        this.id = id;
    }

    public LocalDateTime getExpires() {
        return this.expires;
    }

    public void setExpires(LocalDateTime expires) {
        this.expires = expires;
    }

    public LtiConsumer getLtiConsumer() {
        return this.ltiConsumer;
    }

    public void setLtiConsumer(LtiConsumer ltiConsumer) {
        this.ltiConsumer = ltiConsumer;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getId().getValue() + " (" + getLtiConsumer().getDisplayName() + ")";
    }

    public Nonce getNonce() {
        return nonce;
    }

    @Override
    public void beforeCreate() {
        if (id.getConsumerKey() == null) {
            id.setConsumerKey(ltiConsumer.getConsumerKey());
        }
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        ltiConsumer.addLtiNonce(this);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiNoncePK.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Embeddable;

/**
 * The primary key class for the lti_nonce database table.
 * 
 */
@Embeddable
public class LtiNoncePK implements Serializable {
    // default serial version id, required for serializable classes.
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Column(name = "consumer_key", nullable = false, length = 255)
    private String consumerKey;

    @Column(unique = false, nullable = false, length = 255)
    private String value;

    public String getConsumerKey() {
        return this.consumerKey;
    }

    public void setConsumerKey(String consumerKey) {
        this.consumerKey = consumerKey;
    }

    public String getValue() {
        return this.value;
    }

    public void setValue(String value) {
        this.value = value;
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (!(other instanceof LtiNoncePK)) {
            return false;
        }
        LtiNoncePK castOther = (LtiNoncePK) other;
        return this.consumerKey.equals(castOther.consumerKey) && this.value.equals(castOther.value);
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int hash = 17;
        hash = hash * prime + this.consumerKey.hashCode();
        hash = hash * prime + this.value.hashCode();

        return hash;
    }

    @Override
    public String toString() {
        return String.join("/", this.consumerKey, this.value);
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiShareKey.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.JoinColumns;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;

/**
 * The persistent class for the lti_share_key database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "lti_share_key")
public class LtiShareKey extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @Column(name = "share_key_id", unique = true, nullable = false, length = 255)
    private String shareKeyId;

    @Column(name = "auto_approve", nullable = false)
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean autoApprove;

    @Column(nullable = false)
    private LocalDateTime expires;

    // bi-directional many-to-one association to LtiContext
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumns(foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_share_key_fkey_lti_context"), value = {
            @JoinColumn(name = "primary_consumer_key", referencedColumnName = "consumer_key", nullable = false),
            @JoinColumn(name = "primary_context_id", referencedColumnName = "context_id", nullable = false) })
    private LtiContext ltiContext;

    public LtiShareKey() {
        super();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getShareKeyId();
    }

    public String getShareKeyId() {
        return this.shareKeyId;
    }

    public void setShareKeyId(String shareKeyId) {
        this.shareKeyId = shareKeyId;
    }

    public boolean isAutoApprove() {
        return this.autoApprove;
    }

    public void setAutoApprove(boolean autoApprove) {
        this.autoApprove = autoApprove;
    }

    public LocalDateTime getExpires() {
        return this.expires;
    }

    public void setExpires(LocalDateTime expires) {
        this.expires = expires;
    }

    public LtiContext getLtiContext() {
        return this.ltiContext;
    }

    public void setLtiContext(LtiContext ltiContext) {
        this.ltiContext = ltiContext;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getShareKeyId();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiUser.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.text.MessageFormat;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Objects;
import java.util.TimeZone;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.EmbeddedId;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.JoinColumns;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;
import javax.validation.constraints.NotNull;

import org.oscelot.lti.tp.User;

import chat.modelo.Entrega;
import chat.modelo.Mensaje;
import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.util.converter.modelo.RolToIntegerConverter;

/**
 * The persistent class for the lti_user database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "lti_user")
public class LtiUser extends LtiEntity implements Serializable, AuthenticatedUser {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @EmbeddedId
    private LtiUserPK id;

    @Column(name = "lti_result_sourcedid", nullable = false, length = 255)
    private String ltiResultSourcedid;

    @Column(nullable = false)
    private LocalDateTime created;

    @Column(nullable = false)
    private LocalDateTime updated;

    @Column(name = "nota", length = 100)
    private String mark;

    @Column(name = "uvus", nullable = true, length = 50)
    private String uvus;

    @Column(name = "lis_person_sourcedid", nullable = true, length = 50)
    private String personSourcedId;

    private Integer count2;

    @Column(name = "type", nullable = false)
    @NotNull
    @Convert(converter = RolToIntegerConverter.class)
    private RolUsuario tipo;

    // bi-directional many-to-one association to LtiContext
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumns(foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_user_fkey_lti_context"), value = {
            @JoinColumn(name = "consumer_key", referencedColumnName = "consumer_key", nullable = false, insertable = false, updatable = false),
            @JoinColumn(name = "context_id", referencedColumnName = "context_id", nullable = false, insertable = false, updatable = false) })
    private LtiContext ltiContext;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "tool_user_id", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_user_fkey_usuarios"))
    private Usuario usuario;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "partida_id", nullable = true, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "lti_user_fkey_partidas"))
    private Partida partida;

    // bi-directional many-to-one association to Mensaje
    @OneToMany(mappedBy = "ltiUser", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("horaMensaje DESC")
    private List<Mensaje> mensajes;

    // bi-directional many-to-one association to Entrega
    @OneToMany(mappedBy = "ltiUser", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("horaEntrega DESC")
    private List<Entrega> entregas;

    private transient User tpUser;

    public LtiUser() {
        super();
        this.id = new LtiUserPK();
        mensajes = new ArrayList<>();
        entregas = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public LtiUserPK getId() {
        return this.id;
    }

    public void setId(LtiUserPK id) {
        this.id = id;
    }

    public Integer getCount2() {
        return this.count2;
    }

    public void setCount2(Integer count2) {
        this.count2 = count2;
    }

    public LocalDateTime getCreated() {
        return this.created;
    }

    public void setCreated(LocalDateTime created) {
        this.created = created;
    }

    public String getLtiResultSourcedid() {
        return this.ltiResultSourcedid;
    }

    public void setLtiResultSourcedid(String ltiResultSourcedid) {
        this.ltiResultSourcedid = ltiResultSourcedid;
    }

    public String getMark() {
        return this.mark;
    }

    public void setMark(String mark) {
        this.mark = mark;
    }

    public LocalDateTime getUpdated() {
        return this.updated;
    }

    public void setUpdated(LocalDateTime updated) {
        this.updated = updated;
    }

    public String getUvus() {
        return this.uvus;
    }

    public void setUvus(String uvus) {
        this.uvus = uvus;
    }

    public String getPersonSourcedId() {
        return this.personSourcedId;
    }

    public void setPersonSourcedId(String personSourcedId) {
        this.personSourcedId = personSourcedId;
    }
//
    public RolUsuario getTipo() {
        return this.tipo;
    }

    public void setTipo(RolUsuario tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public LtiContext getLtiContext() {
        return this.ltiContext;
    }

    public void setLtiContext(LtiContext ltiContext) {
        this.ltiContext = ltiContext;
    }

    public Usuario getUsuario() {
        return this.usuario;
    }

    public void setUsuario(Usuario usuario) {
        this.usuario = usuario;
    }

    public Partida getPartida() {
        return this.partida;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public List<Mensaje> getMensajes() {
        return this.mensajes;
    }

    public void setMensajes(List<Mensaje> mensajes) {
        this.mensajes = mensajes;
    }

    public Mensaje addMensaje(Mensaje mensaje) {
        getMensajes().add(mensaje);
        mensaje.setLtiUser(this);
        return mensaje;
    }

    public Mensaje removeMensaje(Mensaje mensaje) {
        getMensajes().remove(mensaje);
        mensaje.setLtiUser(null);
        return mensaje;
    }

    public List<Entrega> getEntregas() {
        return this.entregas;
    }

    public void setEntregas(List<Entrega> entregas) {
        this.entregas = entregas;
    }

    public Entrega addEntrega(Entrega entrega) {
        getEntregas().add(entrega);
        entrega.setLtiUser(this);

        return entrega;
    }

    public Entrega removeEntrega(Entrega entrega) {
        getEntregas().remove(entrega);
        entrega.setLtiUser(null);

        return entrega;
    }

    public void setTpUser(User tpUser) {
        this.tpUser = tpUser;
    }

    public User getTpUser() {
        return tpUser;
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isSuper() {
        return false;
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isAdmin() {
        return usuario.isAdmin();
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isStaff() {
        return tpUser.isStaff();
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isLearner() {
        return tpUser.isLearner();
    }

    @Transient
    @Override
    public String getUserImage() {
        return null;
    }

    @Transient
    @Override
    public LtiConsumer getLtiConsumer() {
        return getLtiContext().getLtiConsumer();
    }

    @Transient
    @Override
    public String getDisplayName() {
        return MessageFormat.format("{0} ({1})", getSimpleDisplayName(), getLtiConsumer().getDisplayName());
    }

    @Transient
    @Override
    public String getSimpleDisplayName() {
        return getPersonSourcedId() == null ? getUserName() : getPersonSourcedId();
    }

    @Transient
    @Override
    public Integer getIdUsuario() {
        return getUsuario().getIdUsuario();
    }

    @Transient
    @Override
    public String getUserName() {
        if (personSourcedId != null) {
            return personSourcedId;
        } else {
            return uvus != null ? uvus : usuario.getUsername();
        }
    }

    @Transient
    @Override
    public Integer getUserId() {
        return this.usuario.getUserId();
    }

    @Transient
    @Override
    public TimeZone getTimeZone() {
        return getUsuario().getTimeZone();
    }

    @Transient
    @Override
    public LtiUser getLtiUser() {
        return this;
    }

    @Transient
    @Override
    public String getNick() {
        if (tpUser.getPersonSourcedId() != null) {
            return tpUser.getPersonSourcedId();
        } else {
            return tpUser.getFullname() != null ? tpUser.getFullname() : tpUser.getId();
        }
    }

    @Transient
    @Override
    public RolUsuario getRolUsuario() {
        if (tpUser == null) {
            return RolUsuario.UNKNOWN;
        } else {
            return tpUser.isStaff() ? RolUsuario.TEACHER : RolUsuario.LEARNER;
        }
    }

    @Override
    public void beforeCreate() {
        created = LocalDateTime.now();
        if (id.getConsumerKey() == null) {
            id.setConsumerKey(ltiContext.getId().getConsumerKey());
            id.setContextId(ltiContext.getId().getContextId());
        }
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        ltiContext.addLtiUser(this);
        usuario.addLtiUser(this);
        partida.addLtiUser(this);
    }

    @Override
    public void beforeUpdate() {
        updated = LocalDateTime.now();
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int result = super.hashCode();
        result = prime * result + Objects.hash(id);
        return result;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/LtiUserPK.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Embeddable;

/**
 * The primary key class for the lti_user database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Embeddable
public class LtiUserPK implements Serializable, Cloneable {
    // default serial version id, required for serializable classes.
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Column(name = "consumer_key", nullable = false, length = 255)
    private String consumerKey;

    @Column(name = "context_id", nullable = false, length = 255)
    private String contextId;

    @Column(name = "user_id", nullable = false, length = 255)
    private String userId;

    public String getConsumerKey() {
        return this.consumerKey;
    }

    public void setConsumerKey(String consumerKey) {
        this.consumerKey = consumerKey;
    }

    public String getContextId() {
        return this.contextId;
    }

    public void setContextId(String contextId) {
        this.contextId = contextId;
    }

    public String getUserId() {
        return this.userId;
    }

    public void setUserId(String userId) {
        this.userId = userId;
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (!(other instanceof LtiUserPK)) {
            return false;
        }
        LtiUserPK castOther = (LtiUserPK) other;
        return this.consumerKey.equals(castOther.consumerKey) && this.contextId.equals(castOther.contextId)
                && this.userId.equals(castOther.userId);
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int hash = 17;
        hash = hash * prime + this.consumerKey.hashCode();
        hash = hash * prime + this.contextId.hashCode();
        hash = hash * prime + this.userId.hashCode();

        return hash;
    }

    @Override
    public String toString() {
        return String.join("/", this.consumerKey, this.contextId, this.userId);
    }

    @Override
    public Object clone() throws CloneNotSupportedException {
        return super.clone();
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/NewRecordListener.javapackage general.modelo;

import javax.persistence.PostLoad;
import javax.persistence.PostPersist;
import javax.persistence.PostRemove;
import javax.persistence.PostUpdate;
import javax.persistence.PrePersist;
import javax.persistence.PreRemove;
import javax.persistence.PreUpdate;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

public class NewRecordListener {
    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(NewRecordListener.class);

    @PostLoad
    private void afterLoad(LtiEntity entity) {
        entity.setOldRecord();
        entity.afterLoad();
        logger.info("[LTI AUDIT] {} loaded from database: {}", entity.getClassName(), entity.getRowId());
    }

    @PrePersist
    @PreUpdate
    private void beforeCreateOrUpdate(LtiEntity entity) {
        if (entity.isNewRecord()) {
            logger.info("[LTI AUDIT] About to add a {}", entity.getClassName());
            entity.beforeCreate();
        } else {
            logger.info("[LTI AUDIT] About to update {}: {}", entity.getClassName(), entity.getRowId());
            entity.beforeUpdate();
        }
        entity.beforeCreateOrUpdate();
    }

    @PreRemove
    private void beforeDelete(LtiEntity entity) {
        logger.info("[LTI AUDIT] About to delete {}: {}", entity.getClassName(), entity.getRowId());
        entity.beforeDelete();
    }

    @PostPersist
    @PostUpdate
    private void afterCreateOrUpdate(LtiEntity entity) {
        entity.afterCreateOrUpdate();
        if (entity.isNewRecord()) {
            entity.setOldRecord();
            entity.afterCreate();
            logger.info("[LTI AUDIT] add complete for {}: {}", entity.getClassName(), entity.getRowId());
        } else {
            entity.afterUpdate();
            logger.info("[LTI AUDIT] update complete for {}: {}", entity.getClassName(), entity.getRowId());
        }
    }

    @PostRemove
    private void afterDelete(LtiEntity entity) {
        entity.afterDelete();
        logger.info("[LTI AUDIT] delete complete for {}: {}", entity.getClassName(), entity.getRowId());
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/Partida.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.EnumType;
import javax.persistence.Enumerated;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.JoinTable;
import javax.persistence.ManyToMany;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;
import javax.validation.constraints.NotEmpty;
import javax.validation.constraints.NotNull;

import org.apache.commons.lang3.RandomStringUtils;
import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import general.modelo.enums.EstadoPartida;
import general.modelo.enums.Etapa;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.util.Encryption;
import general.util.converter.modelo.BooleanToBooleanConverter;
import general.util.converter.modelo.BooleanToShortConverter;
import general.util.converter.modelo.HashMapConverter;
import general.util.converter.modelo.ModoPartidaToIntegerConverter;

/**
 * The persistent class for the partidas database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "partidas")
@NamedQuery(name = "Partida.findAll", query = "SELECT p FROM Partida p ORDER BY p.id desc")
@NamedQuery(name = "Partida.findBy:ltiConsumer", query = "SELECT p FROM Partida p where p.profesor.ltiConsumer = :ltiConsumer ORDER BY p.id desc")
@NamedQuery(name = "Partida.findBy:ConsumerKey/Codigo", query = "SELECT p FROM Partida p where p.profesor.ltiConsumer.id = :consumerKey AND p.codigo = :codigo ORDER BY p.id desc")
@NamedQuery(name = "Partida.findBy:ConsumerKey/Titulo", query = "SELECT p FROM Partida p where p.profesor.ltiConsumer.id = :consumerKey AND p.titulo = :titulo ORDER BY p.id desc")
@NamedQuery(name = "Partida.findBy:ConsumerKey/Id", query = "SELECT p FROM Partida p where p.profesor.ltiConsumer.id = :consumerKey AND p.id = :id ORDER BY p.id desc")
public class Partida extends LtiEntity implements Serializable {

    /** The Constant serialVersionUID. */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    /** The id. */
    @Id
    @Column(name = "id_partida")
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    /** The titulo. */
    @Column(name = "titulo", nullable = false, length = 50)
    @NotEmpty
    private String titulo;

    /** The delivery password. */
    @Column(nullable = false, length = 200)
    @NotEmpty
    private String deliveryPassword;

    /** The fecha inicio. */
    @Column(name = "fecha_inicio")
    private LocalDateTime fechaInicio;

    /** The fecha finalizacion. */
    @Column(name = "fecha_fin")
    private LocalDateTime fechaFinalizacion;

    @Column(name = "preguntas")
    private String preguntas;

    /** The outcome. */
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean outcome;

    @Column(name = "repeat")
    @NotNull
    private Integer maxRepeticiones;

    /** The status. */
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean status;

    /** The count. */
    @NotNull
    private Integer count;

    /** The numero maximo jugadores. */
    @Column(name = "num_maximo_jugadores")
    private Integer numeroMaximoJugadores;

    /** The numero minimo jugadores. */
    @Column(name = "num_minimo_jugadores")
    private Integer numeroMinimoJugadores;

    /** The numero equipos. */
    @Column(name = "num_equipos")
    private Integer numeroEquipos;

    /** The numero minimo equipos. */
    @Column(name = "num_minimo_equipos")
    private Integer numeroMinimoEquipos;

    /** The numeroPreguntasFormuladas. */
    @Column(name = "num_preguntas_formuladas")
    private Integer numeroPreguntasFormuladas;

    /** The max puntos. */
    @Column(name = "max_puntos")
    private Integer maxPuntos;

    /** The numero jugadores. */
    @Column(name = "num_jugadores")
    private Integer numeroJugadores;

    /** The numero jugadores por equipo. */
    @Column(name = "num_jugadores_por_equipo")
    private Integer numeroJugadoresPorEquipo;

    @Convert(converter = HashMapConverter.class)
    @Column(name = "jsonparametros")
    private Map<String, String> parametrosJuego;

    /** The permisos iniciador. */
    @Column(name = "permisos_iniciador")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean permisosIniciador;

    /** The con espectadores. */
    @Column(name = "con_espectadores")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean conEspectadores;

    /** The lti. */
    @Column(name = "partida_lti")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean lti;

    /** The publica. */
    @Column(name = "publica")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean publica;

    /** The modoPartida. */
    @Column(name = "modo_partida")
    @Convert(converter = ModoPartidaToIntegerConverter.class)
    @NotNull
    private ModoPartida modoPartida;

    private String observaciones;

    /** The con equipos. */
    @Column(name = "con_equipos")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean conEquipos;

    @NotEmpty
    private String codigo;

    /** The estado partida. */
    @Column(name = "estado_partida")
    @NotNull
    @Enumerated(EnumType.STRING)
    private EstadoPartida estadoPartida;

    @Column(name = "etapa", length = 4)
    @Enumerated(value = EnumType.STRING)
    private Etapa etapa;

    private String curso;
    private String asignatura;
    private String tema;

    @Column(name = "porcentaje_correccion")
    private Integer porcentajeCorreccion;

    @Column(name = "tiemporespuesta")
    private Integer tiempoRespuesta;

    @Column(name = "equipos")
    private String jsonGruposEquipos;

    @Column(name = "fichero_continuacion")
    private String ficheroContinuacion;

    @Column(name = "fecha_creacion")
    private LocalDateTime fechaCreacion;
    
    @Convert(converter = BooleanToBooleanConverter.class)
    private boolean finalizada;

    //
    // Datos adicionales
    //

    @Column(name = "id_fpreguntas")
    private Integer idFicheroPreguntas;

    /** The enable. */
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean enable;

    /** The numero jugadores por grupo. */
    @Column(name = "num_jugadores_por_grupo")
    private Integer numeroJugadoresPorGrupo;
    
    @Column(name = "fecha_update")
    private LocalDateTime fechaUpdate;

    @Column(name = "jaque_mate")
    @Convert(converter = BooleanToShortConverter.class)
    private boolean jaqueMate;

    @Column(name = "puntos_bote")
    private Integer puntosBote;

    //
    // Fin datos adicionales
    //

    /** The config partida. */
    // bi-directional many-to-one association to ConfigPartida
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_configuracion", nullable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "partidas_fkey_config_partida"))
    private ConfigPartida configPartida;

    /** The fichero preguntas. */
    // bi-directional many-to-one association to FicheroPreguntas
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_fichero_preguntas", nullable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "partidas_fkey_fichero_preguntas"))
    private FicheroPreguntas ficheroPreguntas;

    /** The game. */
    // bi-directional many-to-one association to Juego
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_juego", nullable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "partidas_fkey_juegos"))
    private Game game;

    /** The profesor. */
    // bi-directional many-to-one association to Usuario (como Profesor)
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_profesor", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "partidas_fkey_usuarios"))
    private Usuario profesor;

    /** The iniciador. */
    // bi-directional many-to-one association to Usuario (como Iniciador)
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_iniciador", nullable = false, insertable = true, updatable = true, foreignKey = @ForeignKey(name = "partidas_fkey_usuarios"))
    private Usuario iniciador;

    /**
     * The ficheros preguntas. bi-directional many-to-many association to
     * FicheroPreguntas
     */
    @ManyToMany(fetch = FetchType.EAGER)
    @JoinTable(name = "partidas_ficheros_preguntas", joinColumns = @JoinColumn(name = "id_partida"), inverseJoinColumns = @JoinColumn(name = "id_fichero_preguntas"))
    @OrderBy("titulo")
    private List<FicheroPreguntas> ficherosPreguntas;

    // bi-directional many-to-one association to LtiUser
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<LtiUser> ltiUsers;

    // bi-directional many-to-one association to Equipo
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Equipo> equipos;

    // bi-directional many-to-one association to Grupo
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Grupo> grupos;

    // bi-directional many-to-one association to Jugador
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Jugador> jugadores;

    // bi-directional many-to-one association to RespuestaPregunta
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<RespuestaPregunta> respuestasPreguntas;

    // bi-directional many-to-one association to RespuestaVotacion
    @OneToMany(mappedBy = "partida", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<RespuestaVotacion> respuestasVotaciones;

    /**
     * Instantiates a new partida.
     */
    public Partida() {
        super();
        ltiUsers = new ArrayList<>();
        equipos = new ArrayList<>();
        grupos = new ArrayList<>();
        jugadores = new ArrayList<>();
        respuestasPreguntas = new ArrayList<>();
        respuestasVotaciones = new ArrayList<>();
        ficherosPreguntas = new ArrayList<>();
        parametrosJuego = new HashMap<>();
        codigo = generarCodigo();
        deliveryPassword = Encryption.generatePassword();
        estadoPartida = EstadoPartida.CONFIGURAR;
        count = 0;
        maxRepeticiones = 3;
        porcentajeCorreccion = 50;
        tiempoRespuesta = 60;
        numeroJugadores = 2;
        numeroEquipos = 2;
        numeroJugadoresPorEquipo = 2;
        numeroMinimoJugadores = 1;
        numeroMaximoJugadores = 4;
    }

    /**
     * Gets the row id.
     *
     * @return the row id
     */
    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    /**
     * Gets the id.
     *
     * @return the id
     */
    public Integer getId() {
        return id;
    }

    /**
     * Sets the id.
     *
     * @param id the new id
     */
    public void setId(Integer id) {
        this.id = id;
    }

    /**
     * Gets the titulo.
     *
     * @return the titulo
     */
    public String getTitulo() {
        return this.titulo;
    }

    /**
     * Sets the titulo.
     *
     * @param titulo the new titulo
     */
    public void setTitulo(String titulo) {
        this.titulo = titulo;
    }

    /**
     * Gets the delivery password.
     *
     * @return the delivery password
     */
    public String getDeliveryPassword() {
        return this.deliveryPassword;
    }

    /**
     * Sets the delivery password.
     *
     * @param deliveryPassword the new delivery password
     */
    public void setDeliveryPassword(String deliveryPassword) {
        this.deliveryPassword = deliveryPassword;
    }

    /**
     * Gets the fecha inicio.
     *
     * @return the fecha inicio
     */
    public LocalDateTime getFechaInicio() {
        return fechaInicio;
    }

    /**
     * Sets the fecha inicio.
     *
     * @param fechaInicio the new fecha inicio
     */
    public void setFechaInicio(LocalDateTime fechaInicio) {
        this.fechaInicio = fechaInicio;
    }

    /**
     * Gets the fecha finalizacion.
     *
     * @return the fecha finalizacion
     */
    public LocalDateTime getFechaFinalizacion() {
        return fechaFinalizacion;
    }

    /**
     * Sets the fecha finalizacion.
     *
     * @param fechaFinalizacion the new fecha finalizacion
     */
    public void setFechaFinalizacion(LocalDateTime fechaFinalizacion) {
        this.fechaFinalizacion = fechaFinalizacion;
    }

    public String getPreguntas() {
        return preguntas;
    }

    public void setPreguntas(String preguntas) {
        this.preguntas = preguntas;
    }

    /**
     * Checks if is outcome.
     *
     * @return true, if is outcome
     */
    public boolean isOutcome() {
        return outcome;
    }

    /**
     * Sets the outcome.
     *
     * @param outcome the new outcome
     */
    public void setOutcome(boolean outcome) {
        this.outcome = outcome;
    }

    public Integer getMaxRepeticiones() {
        return maxRepeticiones;
    }

    public void setMaxRepeticiones(Integer maxRepeticiones) {
        this.maxRepeticiones = maxRepeticiones;
    }

    public boolean isStatus() {
        return status;
    }

    public void setStatus(boolean status) {
        this.status = status;
    }

    public Integer getCount() {
        return count;
    }

    public void setCount(Integer count) {
        this.count = count;
    }

    public Integer getNumeroMaximoJugadores() {
        return numeroMaximoJugadores;
    }

    public void setNumeroMaximoJugadores(Integer numeroMaximoJugadores) {
        this.numeroMaximoJugadores = numeroMaximoJugadores;
    }

    public Integer getNumeroMinimoJugadores() {
        return numeroMinimoJugadores;
    }

    public void setNumeroMinimoJugadores(Integer numeroMinimoJugadores) {
        this.numeroMinimoJugadores = numeroMinimoJugadores;
    }

    public Integer getNumeroEquipos() {
        return numeroEquipos;
    }

    public void setNumeroEquipos(Integer numeroEquipos) {
        this.numeroEquipos = numeroEquipos;
    }

    public Integer getNumeroMinimoEquipos() {
        return numeroMinimoEquipos;
    }

    public void setNumeroMinimoEquipos(Integer numeroMinimoEquipos) {
        this.numeroMinimoEquipos = numeroMinimoEquipos;
    }

    public Integer getNumeroPreguntasFormuladas() {
        return numeroPreguntasFormuladas;
    }

    public void setNumeroPreguntasFormuladas(Integer numeroPreguntasFormuladas) {
        this.numeroPreguntasFormuladas = numeroPreguntasFormuladas;
    }

    public Integer getMaxPuntos() {
        return maxPuntos;
    }

    public void setMaxPuntos(Integer maxPuntos) {
        this.maxPuntos = maxPuntos;
    }

    public Integer getNumeroJugadores() {
        return numeroJugadores;
    }

    public void setNumeroJugadores(Integer numeroJugadores) {
        this.numeroJugadores = numeroJugadores;
    }

    public Integer getNumeroJugadoresPorEquipo() {
        return numeroJugadoresPorEquipo;
    }

    public void setNumeroJugadoresPorEquipo(Integer numeroJugadoresPorEquipo) {
        this.numeroJugadoresPorEquipo = numeroJugadoresPorEquipo;
    }

    public String getFijos() {
        return parametrosJuego == null ? null : (String) parametrosJuego.get("fijos");
    }

    public void setFijos(String fijos) {
        this.parametrosJuego.put("fijos", fijos);
    }

    public String getOpcionales() {
        return parametrosJuego == null ? null : (String) parametrosJuego.get("opcionales");
    }

    public void setOpcionales(String opcionales) {
        this.parametrosJuego.put("opcionales", opcionales);
    }

    /**
     * Checks if is permisos iniciador.
     *
     * @return true, if is permisos iniciador
     */
    public boolean isPermisosIniciador() {
        return permisosIniciador;
    }

    /**
     * Sets the permisos iniciador.
     *
     * @param permisosIniciador the new permisos iniciador
     */
    public void setPermisosIniciador(boolean permisosIniciador) {
        this.permisosIniciador = permisosIniciador;
    }

    /**
     * Checks if is con espectadores.
     *
     * @return true, if is con espectadores
     */
    public boolean isConEspectadores() {
        return conEspectadores;
    }

    /**
     * Sets the con espectadores.
     *
     * @param conEspectadores the new con espectadores
     */
    public void setConEspectadores(boolean conEspectadores) {
        this.conEspectadores = conEspectadores;
    }

    /**
     * Checks if is publica.
     *
     * @return true, if is publica
     */
    public boolean isPublica() {
        return publica;
    }

    /**
     * Sets the publica.
     *
     * @param publica the new publica
     */
    public void setPublica(boolean publica) {
        this.publica = publica;
    }

    /**
     * Checks if is LTI
     *
     * @return true, if is LTI
     */
    public boolean isLti() {
        return lti;
    }

    /**
     * Sets the LTI.
     *
     * @param lti the new LTI
     */
    public void setLti(boolean lti) {
        this.lti = lti;
    }

    public String getCodigo() {
        return codigo;
    }

    public void setCodigo(String codigo) {
        this.codigo = codigo;
    }

    public String getObservaciones() {
        return observaciones;
    }

    public void setObservaciones(String observaciones) {
        this.observaciones = observaciones;
    }

    public ModoPartida getModoPartida() {
        return modoPartida;
    }

    public void setModoPartida(ModoPartida tipoPartida) {
        this.modoPartida = tipoPartida;
    }

    /**
     * Checks if is conEquipos.
     *
     * @return true, if is conEquipos
     */
    public boolean isConEquipos() {
        return conEquipos;
    }

    /**
     * Sets the conEquipos.
     *
     * @param enEquipo the new conEquipos
     */
    public void setConEquipos(boolean conEquipos) {
        this.conEquipos = conEquipos;
    }

    public boolean isEnable() {
        return enable;
    }

    public void setEnable(boolean enable) {
        this.enable = enable;
    }

    public Integer getNumeroJugadoresPorGrupo() {
        return numeroJugadoresPorGrupo;
    }

    public void setNumeroJugadoresPorGrupo(Integer numeroJugadoresPorGrupo) {
        this.numeroJugadoresPorGrupo = numeroJugadoresPorGrupo;
    }

    public Integer getIdFicheroPreguntas() {
        return idFicheroPreguntas;
    }

    public void setIdFicheroPreguntas(Integer idFicheroPreguntas) {
        this.idFicheroPreguntas = idFicheroPreguntas;
    }

    public EstadoPartida getEstadoPartida() {
        return estadoPartida;
    }

    public void setEstadoPartida(EstadoPartida estadoPartida) {
        this.estadoPartida = estadoPartida;
    }

    public Etapa getEtapa() {
        return etapa;
    }

    public void setEtapa(Etapa etapa) {
        this.etapa = etapa;
    }

    public String getCurso() {
        return curso;
    }

    public void setCurso(String curso) {
        this.curso = curso;
    }

    public String getAsignatura() {
        return asignatura;
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        this.asignatura = asignatura;
    }

    public String getTema() {
        return tema;
    }

    public void setTema(String tema) {
        this.tema = tema;
    }

    public Integer getPorcentajeCorreccion() {
        return porcentajeCorreccion;
    }

    public void setPorcentajeCorreccion(Integer porcentajeCorreccion) {
        this.porcentajeCorreccion = porcentajeCorreccion;
    }

    public Integer getTiempoRespuesta() {
        return tiempoRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(Integer tiempoRespuesta) {
        this.tiempoRespuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public String getJsonGruposEquipos() {
        return jsonGruposEquipos;
    }

    public void setJsonGruposEquipos(String equipos) {
        this.jsonGruposEquipos = equipos;
    }

    public String getFicheroContinuacion() {
        return ficheroContinuacion;
    }

    public void setFicheroContinuacion(String ficheroContinuacion) {
        this.ficheroContinuacion = ficheroContinuacion;
    }

    public LocalDateTime getFechaUpdate() {
        return fechaUpdate;
    }

    public void setFechaUpdate(LocalDateTime fechaUpdate) {
        this.fechaUpdate = fechaUpdate;
    }

    public LocalDateTime getFechaCreacion() {
        return fechaCreacion;
    }

    public void setFechaCreacion(LocalDateTime fechaCreacion) {
        this.fechaCreacion = fechaCreacion;
    }

    public boolean isFinalizada() {
        return finalizada || fechaFinalizacion != null && LocalDateTime.now().isAfter(fechaFinalizacion);
    }

    public void setFinalizada(boolean finalizada) {
        this.finalizada = finalizada;
    }

    /**
     * Gets the config partida.
     *
     * @return the config partida
     */
    public ConfigPartida getConfigPartida() {
        return this.configPartida;
    }

    /**
     * Sets the config partida.
     *
     * @param configPartida the new config partida
     */
    public void setConfigPartida(ConfigPartida configPartida) {
        this.configPartida = configPartida;
    }

    /**
     * Gets the fichero preguntas.
     *
     * @return the fichero preguntas
     */
    public FicheroPreguntas getFicheroPreguntas() {
        return ficheroPreguntas;
    }

    /**
     * Sets the fichero preguntas.
     *
     * @param ficheroPreguntas the new fichero preguntas
     */
    public void setFicheroPreguntas(FicheroPreguntas ficheroPreguntas) {
        this.ficheroPreguntas = ficheroPreguntas;
    }

    /**
     * Gets the game.
     *
     * @return the game
     */
    public Game getGame() {
        return this.game;
    }

    /**
     * Sets the game.
     *
     * @param game the new game
     */
    public void setGame(Game game) {
        this.game = game;
    }

    /**
     * Gets the profesor.
     *
     * @return the profesor
     */
    public Usuario getProfesor() {
        return profesor;
    }

    /**
     * Sets the profesor.
     *
     * @param profesor the new profesor
     */
    public void setProfesor(Usuario profesor) {
        this.profesor = profesor;
    }

    /**
     * Gets the iniciador.
     *
     * @return the iniciador
     */
    public Usuario getIniciador() {
        return iniciador;
    }

    /**
     * Sets the iniciador.
     *
     * @param iniciador the new iniciador
     */
    public void setIniciador(Usuario iniciador) {
        this.iniciador = iniciador;
    }

    //
    // ltiUsers methods
    //
    public List<LtiUser> getLtiUsers() {
        return this.ltiUsers;
    }

    public void setLtiUsers(List<LtiUser> ltiUsers) {
        this.ltiUsers = ltiUsers;
    }

    public LtiUser addLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        getLtiUsers().add(ltiUser);
        ltiUser.setPartida(this);

        return ltiUser;
    }

    public LtiUser removeLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        getLtiUsers().remove(ltiUser);
        ltiUser.setPartida(null);

        return ltiUser;
    }

    //
    // equipos methods
    //
    public List<Equipo> getEquipos() {
        return this.equipos;
    }

    public Equipo getEquipo(String descripcion) {
        Equipo equipo = StringUtils.isBlank(descripcion) ? null
                : this.equipos.stream().filter(e -> descripcion.equals(e.getDescripcion())).findFirst().orElse(null);
        return equipo == null ? addEquipo(new Equipo()) : equipo;
    }

    public void setEquipos(List<Equipo> equipos) {
        this.equipos = equipos;
    }

    public Equipo addEquipo(Equipo equipo) {
        getEquipos().add(equipo);
        equipo.setPartida(this);

        return equipo;
    }

    public Equipo removeEquipo(Equipo equipo) {
        getEquipos().remove(equipo);
        equipo.setPartida(null);

        return equipo;
    }

    //
    // grupos methods
    //
    public List<Grupo> getGrupos() {
        return this.grupos;
    }

    public Grupo getGrupo(String descripcion) {
        Grupo grupo = StringUtils.isBlank(descripcion) ? null
                : this.grupos.stream().filter(g -> descripcion.equals(g.getDescripcion())).findFirst().orElse(null);
        return grupo == null ? addGrupo(new Grupo()) : grupo;
    }

    public void setGrupos(List<Grupo> grupos) {
        this.grupos = grupos;
    }

    public Grupo addGrupo(Grupo grupo) {
        getGrupos().add(grupo);
        grupo.setPartida(this);

        return grupo;
    }

    public Grupo removeGrupo(Grupo grupo) {
        getGrupos().remove(grupo);
        grupo.setPartida(null);

        return grupo;
    }

    //
    // jugadores methods
    //
    public List<Jugador> getJugadores() {
        return this.jugadores;
    }

    public Jugador getJugador(String nick) {
        Jugador jugador = StringUtils.isBlank(nick) ? null
                : this.jugadores.stream().filter(g -> nick.equals(g.getNick())).findFirst().orElse(null);
        return jugador == null ? addJugador(new Jugador()) : jugador;
    }

    public void setJugadores(List<Jugador> jugadores) {
        this.jugadores = jugadores;
    }

    public Jugador addJugador(Jugador jugador) {
        if (!getJugadores().contains(jugador)) {
            getJugadores().add(jugador);
        }
        jugador.setPartida(this);

        return jugador;
    }

    public Jugador removeJugador(Jugador jugador) {
        getJugadores().remove(jugador);
        jugador.setPartida(null);

        return jugador;
    }

    //
    // respuestasPreguntas methods
    //
    public List<RespuestaPregunta> getRespuestasPreguntas() {
        return this.respuestasPreguntas;
    }

    public RespuestaPregunta getRespuestaPregunta(Jugador jugador, int numeroPregunta) {
        return jugador == null || numeroPregunta <= 0 ? null
                : this.respuestasPreguntas.stream().filter(
                        rp -> jugador.equals(rp.getJugador()) && numeroPregunta == rp.getId().getNumeroPregunta())
                        .findFirst().orElse(addRespuestaPregunta(new RespuestaPregunta()));
    }

    public void setRespuestasPreguntas(List<RespuestaPregunta> respuestasPreguntas) {
        this.respuestasPreguntas = respuestasPreguntas;
    }

    public RespuestaPregunta addRespuestaPregunta(RespuestaPregunta respuestaPregunta) {
        getRespuestasPreguntas().add(respuestaPregunta);
        respuestaPregunta.setPartida(this);

        return respuestaPregunta;
    }

    public RespuestaPregunta removeRespuestaPregunta(RespuestaPregunta respuestaPregunta) {
        getRespuestasPreguntas().remove(respuestaPregunta);
        respuestaPregunta.setPartida(null);

        return respuestaPregunta;
    }

    //
    // respuestasVotaciones methods
    //
    public List<RespuestaVotacion> getRespuestasVotaciones() {
        return this.respuestasVotaciones;
    }

    public void setRespuestasVotaciones(List<RespuestaVotacion> respuestasVotaciones) {
        this.respuestasVotaciones = respuestasVotaciones;
    }

    public RespuestaVotacion addRespuestaVotacion(RespuestaVotacion respuestaVotacion) {
        getRespuestasVotaciones().add(respuestaVotacion);
        respuestaVotacion.setPartida(this);

        return respuestaVotacion;
    }

    public RespuestaVotacion removeRespuestaVotacion(RespuestaVotacion respuestaVotacion) {
        getRespuestasVotaciones().remove(respuestaVotacion);
        respuestaVotacion.setPartida(null);

        return respuestaVotacion;
    }

    /**
     * Gets the ficheros preguntas.
     *
     * @return the ficheros preguntas
     */
    public List<FicheroPreguntas> getFicherosPreguntas() {
        return this.ficherosPreguntas;
    }

    /**
     * Sets the ficheros preguntas.
     *
     * @param ficherosPreguntas the new ficheros preguntas
     */
    public void setFicherosPreguntas(List<FicheroPreguntas> ficherosPreguntas) {
        this.ficherosPreguntas = ficherosPreguntas;
    }

    /**
     * Adds the fichero preguntas.
     *
     * @param ficheroPreguntas the fichero preguntas
     * @return the fichero preguntas
     */
    public FicheroPreguntas addFicheroPreguntas(FicheroPreguntas ficheroPreguntas) {
        getFicherosPreguntas().add(ficheroPreguntas);
        ficheroPreguntas.getPartidas().add(this);
        return ficheroPreguntas;
    }

    /**
     * Removes the fichero preguntas.
     *
     * @param ficheroPreguntas the fichero preguntas
     * @return the fichero preguntas
     */
    public FicheroPreguntas removeFicheroPreguntas(FicheroPreguntas ficheroPreguntas) {
        getFicherosPreguntas().remove(ficheroPreguntas);
        ficheroPreguntas.getPartidas().remove(this);

        return ficheroPreguntas;
    }

    //
    // Datos adicionales
    //

    public boolean isJaqueMate() {
        return jaqueMate;
    }

    public void setJaqueMate(boolean jaqueMate) {
        this.jaqueMate = jaqueMate;
    }

    public Integer getPuntosBote() {
        return puntosBote;
    }

    public void setPuntosBote(Integer puntosBote) {
        this.puntosBote = puntosBote;
    }
    //
    // Fin datos adicionales
    //

    /**
     * Gets the display name.
     *
     * @return the display name
     */
    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getTitulo();
    }

    /**
     * Do post load.
     */
    @Override
    public void afterLoad() {
        super.afterLoad();
        initValues();
    }

    @Override
    public void beforeCreateOrUpdate() {
        if (StringUtils.isBlank(codigo)) {
            codigo = generarCodigo();
        }
        this.fechaUpdate = LocalDateTime.now();
        super.beforeCreateOrUpdate();
    }

    private String generarCodigo() {
        return RandomStringUtils.randomNumeric(10, 12);
    }

    /**
     * Inits the values.
     */
    private void initValues() {
        if (numeroMinimoJugadores == null) {
            numeroMinimoJugadores = 2;
        }
        if (numeroMaximoJugadores == null) {
            numeroMaximoJugadores = 5;
        }
        if (numeroMinimoEquipos == null) {
            numeroMinimoEquipos = 1;
        }
        if (conEquipos && numeroEquipos == null) {
            numeroEquipos = 2;
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/Propiedad.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

/**
 * The persistent class for the gamificacion_config database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "gamificacion_config")
public class Propiedad extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @Column(name = "clave", unique = true, nullable = false, length = 128)
    private String key;

    @Column(name = "valor", nullable = false, length = 512)
    private String value;

    public Propiedad() {
        super();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getKey();
    }

    public String getKey() {
        return this.key;
    }

    public void setKey(String key) {
        this.key = key;
    }

    public String getValue() {
        return this.value;
    }

    public void setValue(String value) {
        this.value = value;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getKey();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/RespuestaPregunta.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalTime;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.EmbeddedId;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import general.util.converter.modelo.BooleanToBooleanConverter;

/**
 * The persistent class for the respuesta_pregunta database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-03-17
 *
 */
@Entity
@Table(name = "respuesta_pregunta")
public class RespuestaPregunta extends LtiEntity implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @EmbeddedId
    private RespuestaPreguntaPK id;

    @Column(name = "opcion_respuesta", nullable = false, length = 32)
    private String opcionRespuesta;

    @Column(name = "tiempo_respuesta")
    private LocalTime tiempoRespuesta;

    @Convert(converter = BooleanToBooleanConverter.class)
    private boolean correcta;

    // bi-directional many-to-one association to Jugador
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_jugador", nullable = false, insertable = false, updatable = false)
    private Jugador jugador;

    // bi-directional many-to-one association to Partida
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_partida", nullable = true, insertable = false, updatable = false)
    private Partida partida;

    public RespuestaPregunta() {
        super();
        this.id = new RespuestaPreguntaPK();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public RespuestaPreguntaPK getId() {
        return this.id;
    }

    public void setId(RespuestaPreguntaPK id) {
        this.id = id;
    }

    public String getOpcionRespuesta() {
        return opcionRespuesta;
    }

    public void setOpcionRespuesta(String opcionRespuesta) {
        this.opcionRespuesta = opcionRespuesta;
    }

    public LocalTime getTiempoRespuesta() {
        return tiempoRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(LocalTime tiempoRespuesta) {
        this.tiempoRespuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public boolean isCorrecta() {
        return correcta;
    }

    public void setCorrecta(boolean correcta) {
        this.correcta = correcta;
    }

    public Jugador getJugador() {
        return jugador;
    }

    public void setJugador(Jugador jugador) {
        this.jugador = jugador;
    }

    public Partida getPartida() {
        return partida;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return jugador.getDisplayName() + " " + id.getNumeroPregunta() + ":" + opcionRespuesta;
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        jugador.addRespuestaPregunta(this);
        partida.addRespuestaPregunta(this);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/RespuestaPreguntaPK.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Embeddable;

/**
 * The primary key class for the respuesta_pregunta database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-03-17
 *
 */
@Embeddable
public class RespuestaPreguntaPK implements Serializable, Cloneable {
    // default serial version id, required for serializable classes.
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Column(name = "id_partida", nullable = false)
    private int idPartida;

    @Column(name = "id_jugador", nullable = false)
    private int idJugador;

    @Column(name = "numero_pregunta", nullable = false)
    private int numeroPregunta;

    public int getIdPartida() {
        return idPartida;
    }

    public void setIdPartida(int idPartida) {
        this.idPartida = idPartida;
    }

    public int getIdJugador() {
        return idJugador;
    }

    public void setIdJugador(int idJugador) {
        this.idJugador = idJugador;
    }

    public int getNumeroPregunta() {
        return numeroPregunta;
    }

    public void setNumeroPregunta(int numeroPregunta) {
        this.numeroPregunta = numeroPregunta;
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (!(other instanceof RespuestaPreguntaPK)) {
            return false;
        }
        RespuestaPreguntaPK castOther = (RespuestaPreguntaPK) other;
        return this.idPartida == castOther.idPartida && this.idJugador == castOther.idPartida
                && this.numeroPregunta == castOther.numeroPregunta;
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int hash = 17;
        hash = hash * prime + idPartida;
        hash = hash * prime + idJugador;
        hash = hash * prime + numeroPregunta;

        return hash;
    }

    @Override
    public String toString() {
        return String.join("/", Integer.toString(this.idPartida), Integer.toString(this.idJugador), Integer.toString(this.numeroPregunta));
    }

    @Override
    public Object clone() throws CloneNotSupportedException {
        return super.clone();
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/RespuestaVotacion.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalTime;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

/**
 * The persistent class for the respuesta_pregunta database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-03-17
 *
 */
@Entity
@Table(name = "respuesta_pregunta")
public class RespuestaVotacion extends LtiEntity implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    private Integer id;

    @Column(name = "opcion_respuesta", nullable = false, length = 32)
    private String opcionRespuesta;

    @Column(name = "tiempo_respuesta")
    private LocalTime tiempoRespuesta;

    // bi-directional many-to-one association to Jugador
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_jugador", nullable = false, insertable = true, updatable = true)
    private Jugador jugador;

    // bi-directional many-to-one association to Partida
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_partida", nullable = true, insertable = true, updatable = true)
    private Partida partida;

    public RespuestaVotacion() {
        super();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Integer getId() {
        return this.id;
    }

    public void setId(Integer id) {
        this.id = id;
    }

    public String getOpcionRespuesta() {
        return opcionRespuesta;
    }

    public void setOpcionRespuesta(String opcionRespuesta) {
        this.opcionRespuesta = opcionRespuesta;
    }

    public LocalTime getTiempoRespuesta() {
        return tiempoRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(LocalTime tiempoRespuesta) {
        this.tiempoRespuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public Jugador getJugador() {
        return jugador;
    }

    public void setJugador(Jugador jugador) {
        this.jugador = jugador;
    }

    public Partida getPartida() {
        return partida;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return jugador.getDisplayName() + " " + id + ":" + opcionRespuesta;
    }

    @Override
    public void afterCreate() {
        jugador.addRespuestaVotacion(this);
        partida.addRespuestaVotacion(this);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/Usuario.javapackage general.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.lang.reflect.InvocationTargetException;
import java.security.NoSuchAlgorithmException;
import java.security.spec.InvalidKeySpecException;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.Objects;
import java.util.TimeZone;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import org.apache.commons.beanutils.PropertyUtils;
import org.apache.commons.lang3.ObjectUtils;
import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import chat.modelo.Entrega;
import chat.modelo.Mensaje;
import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.util.Encryption;
import general.util.converter.modelo.RolToIntegerConverter;
import general.util.converter.modelo.TimeZoneConverter;

/**
 * The persistent class for the users database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Entity
@Table(name = "usuarios")
@NamedQuery(name = "Usuario.findAll", query = "SELECT u FROM Usuario u ORDER BY u.username")
public class Usuario extends LtiEntity implements Serializable, AuthenticatedUser {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Usuario.class);

    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    @Column(name = "id")
    private Integer id;

    @Column(unique = false, nullable = false, updatable = false, length = 255)
    private String username;

    @Column(name = "pass", length = 255, nullable = true)
    private String pass;

    @Column(name = "timezone", length = 255)
    @Convert(converter = TimeZoneConverter.class)
    private TimeZone timeZone;

    @Column(name = "rol")
    @Convert(converter = RolToIntegerConverter.class)
    private RolUsuario tipo;

    private String email;
    private String password;
    private String nombre;
    private String apellidos;
    private String pais;
    @Column(name = "fecha_registro")
    private LocalDateTime fechaRegistro;
    @Column(name = "f_ultimo_acceso")
    private LocalDateTime ultimoAcceso;

    // bi-directional many-to-one association to LtiConsumer
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "consumer_key", nullable = false, insertable = true, updatable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "usuarios_fkey_lti_consumer"))
    private LtiConsumer ltiConsumer;

    // bi-directional many-to-one association to LtiUser
    @OneToMany(mappedBy = "usuario", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<LtiUser> ltiUsers;

    // bi-directional many-to-one association to Jugador
    @OneToMany(mappedBy = "usuario", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Jugador> jugadores;

    // bi-directional many-to-one association to Partida (profesor)
    @OneToMany(mappedBy = "profesor", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Partida> partidasProfesor;

    // bi-directional many-to-one association to Partida (iniciador)
    @OneToMany(mappedBy = "iniciador", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    private List<Partida> partidasIniciador;

    // bi-directional many-to-one association to Mensaje
    @OneToMany(mappedBy = "usuario", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("horaEntrega DESC")
    private List<Mensaje> mensajes;

    // bi-directional many-to-one association to Entrega
    @OneToMany(mappedBy = "usuario", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("horaEntrega DESC")
    private List<Entrega> entregas;

    public Usuario() {
        super();
        ltiUsers = new ArrayList<>();
        jugadores = new ArrayList<>();
        partidasProfesor = new ArrayList<>();
        partidasIniciador = new ArrayList<>();
        mensajes = new ArrayList<>();
        entregas = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Integer getId() {
        return this.id;
    }

    public String getUsername() {
        return username;
    }

    public void setUsername(String username) {
        this.username = username;
    }

    public String getPass() {
        return this.pass;
    }

    public void setPass(String pass) {
        this.pass = pass;
    }

    public TimeZone getTimeZone() {
        return this.timeZone;
    }

    public void setTimeZone(TimeZone timeZone) {
        this.timeZone = timeZone;
    }

    public String getTimeZoneID() {
        return this.timeZone == null ? null : this.timeZone.getID();
    }

    public void setTimeZoneID(String timeZoneID) {
        this.timeZone = timeZoneID == null ? null : TimeZone.getTimeZone(timeZoneID);
    }

    public RolUsuario getTipo() {
        return this.tipo;
    }

    public void setTipo(RolUsuario tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public void setPassword(String password) {
        this.password = password;
        try {
            if (Encryption.validatePassword(password, pass)) {
                logger.debug("Sin cambio en contraseña");
            } else if (StringUtils.isBlank(password)) {
                logger.debug("Nueva Contraseña en blanco");
                this.pass = null;
            } else {
                logger.debug("Nueva Contraseña");
                this.pass = Encryption.generateStrongPasswordHash(password);
            }
        } catch (NoSuchAlgorithmException | InvalidKeySpecException e) {
            this.pass = null;
            e.printStackTrace();
        }
    }

    public String getEmail() {
        return email;
    }

    public void setEmail(String email) {
        this.email = email;
    }

    public String getPassword() {
        return password;
    }

    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public String getApellidos() {
        return apellidos;
    }

    public void setApellidos(String apellidos) {
        this.apellidos = apellidos;
    }

    public String getPais() {
        return pais;
    }

    public void setPais(String pais) {
        this.pais = pais;
    }

    public LocalDateTime getFechaRegistro() {
        return fechaRegistro;
    }

    public void setFechaRegistro(LocalDateTime fechaRegistro) {
        this.fechaRegistro = fechaRegistro;
    }

    public LocalDateTime getUltimoAcceso() {
        return ultimoAcceso;
    }

    public void setUltimoAcceso(LocalDateTime ultimoAcceso) {
        this.ultimoAcceso = ultimoAcceso;
    }

    public List<LtiUser> getLtiUsers() {
        return this.ltiUsers;
    }

    public void setLtiUsers(List<LtiUser> ltiUsers) {
        this.ltiUsers = ltiUsers;
    }

    public LtiUser addLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        getLtiUsers().add(ltiUser);
        ltiUser.setUsuario(this);

        return ltiUser;
    }

    public LtiUser removeLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        getLtiUsers().remove(ltiUser);
        ltiUser.setUsuario(null);

        return ltiUser;
    }

    public List<Jugador> getJugadores() {
        return this.jugadores;
    }

    public void setJugadores(List<Jugador> jugadores) {
        this.jugadores = jugadores;
    }

    public Jugador addJugador(Jugador jugador) {
        if (!getJugadores().contains(jugador)) {
            getJugadores().add(jugador);
        }
        jugador.setUsuario(this);

        return jugador;
    }

    public Jugador removeJugador(Jugador jugador) {
        getJugadores().remove(jugador);
        jugador.setUsuario(null);

        return jugador;
    }

    public List<Partida> getPartidasProfesor() {
        return this.partidasProfesor;
    }

    public void setPartidasProfesor(List<Partida> partidasProfesor) {
        this.partidasProfesor = partidasProfesor;
    }

    public Partida addPartidaProfesor(Partida partidaProfesor) {
        getPartidasProfesor().add(partidaProfesor);
        partidaProfesor.setProfesor(this);

        return partidaProfesor;
    }

    public Partida removePartidaProfesor(Partida partidaProfesor) {
        getPartidasProfesor().remove(partidaProfesor);
        partidaProfesor.setProfesor(null);

        return partidaProfesor;
    }

    public List<Partida> getPartidasIniciador() {
        return this.partidasIniciador;
    }

    public void setPartidasIniciador(List<Partida> partidasIniciador) {
        this.partidasIniciador = partidasIniciador;
    }

    public Partida addPartidaIniciador(Partida partidaIniciador) {
        getPartidasIniciador().add(partidaIniciador);
        partidaIniciador.setIniciador(this);

        return partidaIniciador;
    }

    public Partida removePartidaIniciador(Partida partidaIniciador) {
        getPartidasIniciador().remove(partidaIniciador);
        partidaIniciador.setIniciador(null);

        return partidaIniciador;
    }

    public List<Mensaje> getMensajes() {
        return this.mensajes;
    }

    public void setMensajes(List<Mensaje> mensajes) {
        this.mensajes = mensajes;
    }

    public Mensaje addMensaje(Mensaje mensaje) {
        getMensajes().add(mensaje);
        mensaje.setUsuario(this);

        return mensaje;
    }

    public Mensaje removeMensaje(Mensaje mensaje) {
        getMensajes().remove(mensaje);
        mensaje.setUsuario(null);

        return mensaje;
    }

    public List<Entrega> getEntregas() {
        return this.entregas;
    }

    public void setEntregas(List<Entrega> entregas) {
        this.entregas = entregas;
    }

    public Entrega addEntrega(Entrega entrega) {
        getEntregas().add(entrega);
        entrega.setUsuario(this);

        return entrega;
    }

    public Entrega removeEntrega(Entrega entrega) {
        getEntregas().remove(entrega);
        entrega.setUsuario(null);

        return entrega;
    }

    public LtiConsumer getLtiConsumer() {
        return this.ltiConsumer;
    }

    public void setLtiConsumer(LtiConsumer ltiConsumer) {
        this.ltiConsumer = ltiConsumer;
    }

    private boolean hasRole(String role) {
        try {
            RolUsuario rolUsuario = Enum.valueOf(RolUsuario.class, role.toUpperCase());
            logger.debug("Check {} for role {}-{} => {}", getTipo(), role, rolUsuario, rolUsuario.compareTo(getTipo()) >= 0);
            return rolUsuario.compareTo(getTipo()) >= 0;
        } catch (Exception e) {
            logger.debug("Check {} for role {} => {}", getTipo(), role, e.getLocalizedMessage());
            return false;
        }
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isSuper() {
        return hasRole("super");
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isAdmin() {
        return hasRole("admin");
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isStaff() {
        return hasRole("teacher");
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isLearner() {
        return hasRole("learner");
    }

    @Transient
    @Override
    public Integer getIdUsuario() {
        return id;
    }

    @Transient
    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getDisplayName(true);
    }

    public String getDisplayName(boolean showConsumer) {
        return getNick() + (showConsumer && ltiConsumer != null ? (" @ " + getLtiConsumer().getDisplayName()) : "");
    }

    @Transient
    @Override
    public Usuario getUsuario() {
        return this;
    }

    @Transient
    @Override
    public Integer getUserId() {
        return this.id;
    }

    @Transient
    @Override
    public String getUserName() {
        return StringUtils.isNotBlank(username) ? username : email;
    }

    /**
     * Obtiene los datos más recientes recibidos del LMS
     */
    @Transient
    @Override
    public LtiUser getLtiUser() {
        return (LtiUser) getLtiProperty(".");
    }

    @Transient
    @Override
    public String getNick() {
        String personSourcedId = null;
        if (ltiConsumer != null) {
            personSourcedId = (String) getLtiProperty("personSourcedId");
            if (StringUtils.isBlank(personSourcedId)) {
                personSourcedId = getPersonSourcedId();
            }
            if (StringUtils.isBlank(personSourcedId)) {
                personSourcedId = getLisUsername();
            }
        }
        if (StringUtils.isBlank(personSourcedId)) {
            personSourcedId = username;
        }
        return personSourcedId;
    }

    /**
     * Obtiene el LisUsername más reciente recibido del LMS
     */
    @Transient
    public String getLisUsername() {
        return (String) getLtiProperty("uvus");
    }

    /**
     * Obtiene el personSourcedId más reciente recibido del LMS
     */
    @Transient
    public String getPersonSourcedId() {
        String personSourcedId = (String) getLtiProperty("personSourcedId");
        if (StringUtils.isBlank(personSourcedId)) {
            personSourcedId = getLisUsername();
        }
        if (StringUtils.isBlank(personSourcedId)) {
            personSourcedId = username;
        }
        return personSourcedId;
    }

    /**
     * Obtiene el UserImage más reciente recibido del LMS
     */
    @Transient
    @Override
    public String getUserImage() {
        return (String) getLtiProperty("userImage");
    }

    @Transient
    @Override
    public RolUsuario getRolUsuario() {
        return tipo;
    }

    private Object getLtiProperty(String propertyName) {
        Object value = null;
        LocalDateTime updated = LocalDateTime.MIN;
        for (LtiUser ltiUser : getLtiUsers()) {
            if (updated.compareTo(ltiUser.getUpdated()) < 0) {
                Object val;
                try {
                    val = ".".equals(propertyName) ? ltiUser : PropertyUtils.getProperty(ltiUser, propertyName);
                } catch (IllegalAccessException | InvocationTargetException | NoSuchMethodException e) {
                    val = null;
                }
                if (val != null && (!(val instanceof CharSequence) || StringUtils.isNotBlank((CharSequence) val))) {
                    value = val;
                    updated = ltiUser.getUpdated();
                }
            }
        }
        return value;
    }

    @Transient
    @Override
    public boolean isDeletable() {
        return ObjectUtils.isEmpty(ltiUsers) && ObjectUtils.isEmpty(jugadores);
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int result = super.hashCode();
        result = prime * result + Objects.hash(id);
        return result;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/embeddable/Parametro.javapackage general.modelo.embeddable;

import java.io.IOException;
import java.io.StringReader;
import java.io.StringWriter;
import java.io.Writer;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collections;
import java.util.List;
import java.util.stream.Collectors;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import com.opencsv.CSVParser;
import com.opencsv.CSVParserBuilder;
import com.opencsv.CSVReader;
import com.opencsv.CSVReaderBuilder;
import com.opencsv.CSVWriter;
import com.opencsv.ICSVWriter;
import com.opencsv.exceptions.CsvException;

/**
 * The class Parametro
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-02-04
 *
 */
public class Parametro implements Comparable<Parametro> {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Parametro.class);

    private static final char SEPARADOR_PARAMETROS = ';';
    private static final char SEPARADOR_VALOR = '=';

    private int index;
    private String key;
    private String value;

    public Parametro() {
    }

    public Parametro(int index, String key, String value) {
        this();
        this.index = index;
        this.key = key;
        this.value = value;
    }

    public int getIndex() {
        return index;
    }

    public void setIndex(int index) {
        this.index = index;
    }

    public String getKey() {
        return key;
    }

    public void setKey(String key) {
        this.key = key;
    }

    public String getValue() {
        return value;
    }

    public void setValue(String value) {
        this.value = value;
    }

    @Override
    public int compareTo(Parametro o) {
        return Integer.compare(index, o.index);
    }

    public String[] getFields() {
        return new String[] { key, value };
    }

    public static List<Parametro> parse(String line) {
        List<Parametro> parametros = new ArrayList<>();
        int index = 0;
        if (StringUtils.isNotBlank(line)) {
            for (String parametro : csvReadLine(line, SEPARADOR_PARAMETROS)) {
                String[] valores = csvReadLine(parametro, SEPARADOR_VALOR);
                if (valores != null && valores.length == 2) {
                    parametros.add(new Parametro(index++, valores[0], valores[1]));
                }
            }
        }
        return parametros;
    }

    public static String write(List<Parametro> parametros) {
        if (parametros == null) {
            return null;
        } else {
            parametros.sort(null);
            List<String> line = parametros.stream().map(p -> csvWriteLine(p.getFields(), SEPARADOR_VALOR))
                    .collect(Collectors.toList());
            return csvWriteLine(line.toArray(new String[] {}), SEPARADOR_PARAMETROS);
        }
    }

    private static String csvWriteLine(String[] fields, char separator) {
        Writer stringOutput = new StringWriter();
        CSVWriter lineWriter = new CSVWriter(stringOutput, separator, ICSVWriter.DEFAULT_QUOTE_CHARACTER,
                ICSVWriter.DEFAULT_ESCAPE_CHARACTER, "");
        lineWriter.writeNext(fields, false);
        try {
            lineWriter.close();
        } catch (IOException e) {
            logger.error(e.getLocalizedMessage());
            e.printStackTrace();
            return "";
        }
        return stringOutput.toString();
    }

    private static String[] csvReadLine(String line, char separator) {
        List<String[]> lines = new ArrayList<>();
        if (StringUtils.isNotBlank(line)) {
            CSVParser parser = new CSVParserBuilder().withSeparator(separator).build();
            CSVReader reader = new CSVReaderBuilder(new StringReader(line)).withCSVParser(parser).build();

            try {
                lines = reader.readAll();
                reader.close();
            } catch (IOException | CsvException e) {
                logger.debug("Exception {}: {} while reading {}", e.getClass().getSimpleName(), e.getLocalizedMessage(),
                        line);
                return new String[0];
            } finally {
                try {
                    reader.close();
                } catch (IOException e) {
                    logger.debug("Exception {}: {} while closing reader for {}", e.getClass().getSimpleName(),
                            e.getLocalizedMessage(), line);
                    lines = Collections.emptyList();
                }
            }
        }
        return !lines.isEmpty() ? lines.get(0) : new String[0];
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (!(other instanceof Parametro)) {
            return false;
        }
        Parametro castOther = (Parametro) other;
        return this.key.equals(castOther.key) && this.value.equals(castOther.value);
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int hash = 17;
        hash = hash * prime + this.key.hashCode();
        hash = hash * prime + this.value.hashCode();

        return hash;
    }

    @Override
    public String toString() {
        return String.format("%s: %s=%s", Parametro.class.getSimpleName(), key, value);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/embeddable/RangoEmbeddable.javapackage general.modelo.embeddable;

import javax.persistence.Embeddable;

import pojos.configuracionEquipos.Rango;

@Embeddable
public class RangoEmbeddable extends Rango implements Cloneable {

    public RangoEmbeddable() {
        this(0, 1, Integer.MAX_VALUE);
    }

    public RangoEmbeddable(int valorMinimo, int valorMaximo, int valorDefecto) {
        super(valorMinimo, valorMaximo, valorDefecto);
    }

    private void checkValorMinimo() {
        if (this.getValorMinimo().compareTo(this.getValorDefecto()) > 0) {
            setValorMinimo(getValorDefecto());
        }
        if (this.getValorMinimo().compareTo(this.getValorMaximo()) > 0) {
            setValorMinimo(getValorMaximo());
        }
    }

    private void checkValorMaximo() {
        if (this.getValorMaximo().compareTo(this.getValorDefecto()) < 0) {
            setValorMaximo(getValorDefecto());
        }
        if (this.getValorMaximo().compareTo(this.getValorMinimo()) < 0) {
            setValorMaximo(getValorMinimo());
        }
    }

    private void checkValorDefecto() {
        if (this.getValorDefecto().compareTo(this.getValorMinimo()) < 0) {
            setValorDefecto(getValorMinimo());
        }
        if (this.getValorDefecto().compareTo(this.getValorMaximo()) > 0) {
            setValorDefecto(getValorMaximo());
        }

    }

    @Override
    public void setValorMinimo(Integer valorMinimo) {
        super.setValorMinimo(valorMinimo);
        checkValorDefecto();
        checkValorMaximo();
    }

    @Override
    public void setValorMaximo(Integer valorMaximo) {
        super.setValorMaximo(valorMaximo);
        checkValorMinimo();
        checkValorDefecto();
    }

    @Override
    public void setValorDefecto(Integer valorDefecto) {
        super.setValorDefecto(valorDefecto);
        checkValorMinimo();
        checkValorMaximo();
    }

    @Override
    public String toString() {
        return getClass().getSimpleName() + ": " + getValorMinimo() + "/" + getValorDefecto() + "/" + getValorMaximo();
    }

    @Override
    public Object clone() throws CloneNotSupportedException {
        RangoEmbeddable cloned = (RangoEmbeddable) super.clone();
        cloned.setValorMinimo(getValorMinimo());
        cloned.setValorDefecto(getValorDefecto());
        cloned.setValorMaximo(getValorMaximo());
        return cloned;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/enums/EstadoPartida.javapackage general.modelo.enums;

/**
 * The Enum EstadoPartida.
 *
 * @author Álvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * @date 2022
 */
public enum EstadoPartida {

    /** The configurar. */
    CONFIGURAR,
    /** The juego. */
    REGISTRADA,
    /** The comenzada. */
    COMENZADA,
    /** The finalizada. */
    FINALIZADA;

    /** The Constant DEFAULT. */
    public static final EstadoPartida DEFAULT = CONFIGURAR;

    /** The Constant MIN_VALUE. */
    public static final EstadoPartida MIN_VALUE = values()[0];

    /** The Constant MAX_VALUE. */
    public static final EstadoPartida MAX_VALUE = values()[values().length - 1];

    /**
     * Previous.
     *
     * @return the estado partida
     */
    public EstadoPartida previous() {
        return this == MIN_VALUE ? null : values()[this.ordinal() - 1];
    }

    /**
     * Next.
     *
     * @return the estado partida
     */
    public EstadoPartida next() {
        return this == MAX_VALUE ? null : values()[this.ordinal() + 1];
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/enums/Etapa.javapackage general.modelo.enums;

public enum Etapa {
    GEN, INF, PRI, SEC, BAC, UNI
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/enums/ModoPartida.javapackage general.modelo.enums;

/**
 * The Enum TipoPartida.
 *
 * @author Álvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * @date 2022
 */
public enum ModoPartida {

    CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL(0), CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR(10), CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR(20), DISTRIBUIDA_LTI(90);

    /** The Constant DEFAULT. */
    public static final ModoPartida DEFAULT = CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL;

    /** The code. */
    private int code;

    /**
     * Instantiates a new estado partida.
     *
     * @param code the code
     */
    private ModoPartida(int code) {
        this.code = code;
    }

    /**
     * Gets the code.
     *
     * @return the code
     */
    public int getCode() {
        return code;
    }

    /**
     * From int.
     *
     * @param type the type
     * @return the estado partida
     */
    public static ModoPartida fromInt(final int type) {
        // Decode type
        for (ModoPartida t : ModoPartida.values()) {
            if (type == t.getCode()) {
                return t;
            }
        }
        return ModoPartida.DEFAULT;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/enums/RolPartida.javapackage general.modelo.enums;

/**
 * enum RolPartida
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-05-06
 *
 */
public enum RolPartida {

    ESPECTADOR, JUGADOR, INICIADOR, PROFESOR

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/enums/RolUsuario.javapackage general.modelo.enums;

/**
 * enum RolUsuario
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
public enum RolUsuario {
    SUPER(2), ADMIN(1), TEACHER(0), INICIADOR(10), LEARNER(4), ESPECTADOR(45), LTI(3), UNKNOWN(100);

    public static final RolUsuario DEFAULT = UNKNOWN;

    private int code = 0;

    private RolUsuario(final int tipo) {
        this.code = tipo;
    }

    public int getCode() {
        return code;
    }

    public boolean isSelectable() {
        return this.compareTo(LTI) < 0;
    }

    public static RolUsuario fromInt(final int type) {
        // Decode type
        for (RolUsuario t : RolUsuario.values()) {
            if (type == t.getCode()) {
                return t;
            }
        }
        return RolUsuario.DEFAULT;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/enums/TipoRespuesta.javapackage general.modelo.enums;

/**
 * enum TipoRespuesta
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-06-30
 *
 */
public enum TipoRespuesta {

    SIN_RESPUESTA, OPCIONES, CIFRAS, TEXTO, RELACION
//  <f:selectItem itemLabel="Sin respuesta" itemValue="0"></f:selectItem>
//  <f:selectItem itemLabel="Respuestas con opciones (A,B,C,...)"
//      itemValue="1"></f:selectItem>
//  <f:selectItem itemLabel="Cifras" itemValue="2"></f:selectItem>
//  <f:selectItem itemLabel="Campos de texto" itemValue="3"></f:selectItem>
//  <f:selectItem itemLabel="Respuestas de relacionar"
//      itemValue="4"
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/json/EquipoJSON.javapackage general.modelo.json;

public class EquipoJSON extends GenericJSON {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private int id;
    private String nombre;
    private Integer partida;
    private Integer numeroJugadores;

    public EquipoJSON() {
        super();
        numeroJugadores = 4;
    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public Integer getPartida() {
        return partida;
    }

    public void setPartida(Integer partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public Integer getNumeroJugadores() {
        return numeroJugadores;
    }

    public void setNumeroJugadores(Integer numeroJugadores) {
        this.numeroJugadores = numeroJugadores;
    }

    @Override
    public String toString() {
        return this.nombre;
    }

    @Override
    public Object clone() throws CloneNotSupportedException {
        EquipoJSON cloned = (EquipoJSON) super.clone();
        cloned.partida = partida == null ? null : partida.intValue();
        cloned.numeroJugadores = numeroJugadores == null ? null : numeroJugadores.intValue();
        return cloned;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/json/GenericJSON.javapackage general.modelo.json;

import java.io.Serializable;

import com.fasterxml.jackson.annotation.JsonIgnore;

abstract class GenericJSON implements Cloneable, Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private boolean expanded = false;

    @JsonIgnore
    public String getRowKey() {
        return Integer.toString(hashCode());
    }

    @JsonIgnore
    public boolean isExpanded() {
        return expanded;
    }

    public void setExpanded(boolean expanded) {
        this.expanded = expanded;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/modelo/json/ParametroConfJSON.javapackage general.modelo.json;

public class ParametroConfJSON extends GenericJSON {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private String parametro;
    private String valor;

    public ParametroConfJSON() {
        super();
    }

    public ParametroConfJSON(String parametro) {
        this();
        this.parametro = parametro;
    }

    public String getParametro() {
        return parametro;
    }

    public void setParametro(String parametro) {
        this.parametro = parametro;
    }

    public String getValor() {
        return valor;
    }

    public void setValor(String valor) {
        this.valor = valor;
    }

    @Override
    public Object clone() throws CloneNotSupportedException {
        return super.clone();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/LazyEntityDataModel.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.function.Function;

import org.primefaces.model.FilterMeta;
import org.primefaces.model.LazyDataModel;
import org.primefaces.model.SortMeta;

import general.dao.Dao;
import general.dao.Resultado;
import general.modelo.LtiEntity;

public class LazyEntityDataModel<T extends LtiEntity> extends LazyDataModel<T> {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private List<T> items;
    private Map<String, Serializable> params;
    private int startPosition = 0;
    private Dao<T> dao;
    private Class<T> type;
    private Function<List<T>, List<T>> postLoadCallback;

    LazyEntityDataModel(Dao<T> dao, Class<T> type, Function<List<T>, List<T>> postLoadCallback) {
        super();
        this.dao = dao;
        this.type = type;
        this.params = new HashMap<>();
        this.postLoadCallback = postLoadCallback;
    }

    public LazyEntityDataModel<T> putParam(String key, Serializable value) {
        params.put(key, value);
        return this;
    }

    public LazyEntityDataModel<T> removeParam(String key) {
        params.remove(key);
        return this;
    }

    public Object getParam(String key) {
        return params.get(key);
    }

    private void doPostLoad(List<T> items) {
        postLoadCallback.apply(items);
    }

    @Override
    public T getRowData(String rowKey) {
        for (T item : items) {
            if (item.getRowKey().equals(rowKey)) {
                return item;
            }
        }
        return dao.findByKey(type, rowKey);
    }

    @Override
    public String getRowKey(T item) {
        return item.getRowKey();
    }

    @Override
    public List<T> load(int offset, int pageSize, Map<String, SortMeta> sortBy, Map<String, FilterMeta> filterBy) {
        if (items == null || offset < startPosition || offset + pageSize > startPosition + items.size()) {
            Resultado<T> result = dao.findByParams(type, this.params, offset, pageSize, true);
            items = result.getData();
            doPostLoad(items);
            setRowCount(result.getCount());
        } else if (offset != startPosition || pageSize != getRowCount()) {
            items.retainAll(items.subList(offset - startPosition, pageSize + (offset - startPosition)));
        }
        startPosition = offset;
        return items;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/Servicio.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.lang.reflect.InvocationTargetException;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.function.Function;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.persistence.EntityTransaction;
import javax.persistence.PersistenceException;
import javax.transaction.Transactional;

import general.dao.Dao;
import general.dao.DaoDB;
import general.dao.Resultado;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.modelo.LtiEntity;

/**
 * The Servicio
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 * @param <T>
 */
public abstract class Servicio<T extends LtiEntity> {

    private Dao<T> dao;

    /** Sub-classes must define their DAO. */
    protected Dao<T> getDao() {
        return dao;
    }

    /** Sub-classes must define their type. */
    public abstract Class<T> getType();

    @PostConstruct
    private void init() {
        dao = new DaoDB<>();
    }

    public T newEntity() {
        T entity;
        try {
            entity = getType().getDeclaredConstructor().newInstance();
        } catch (InstantiationException | IllegalAccessException | IllegalArgumentException | InvocationTargetException
                | NoSuchMethodException | SecurityException e) {
            entity = null;
        }
        return entity;
    }

    public List<T> findAll() {
        return getDao().findAll(getType());
    }

    protected Function<List<T>, List<T>> postLazyLoadCallback() {
        return e -> e;
    }

    public LazyEntityDataModel<T> createLazyDataModel() {
        return new LazyEntityDataModel<>(getDao(), getType(), postLazyLoadCallback());
    }

    public T find(T entity) {
        return find(entity.getRowId());
    }

    public T find(Object identity) {
        return getDao().find(getType(), identity);
    }

    public T findByKey(String key) {
        return getDao().findByKey(getType(), key);
    }

    public void refresh(T entity) {
        getDao().refresh(entity);
    }

    public List<T> findByParams(String queryName, Map<String, Serializable> params) {
        return getDao().findByParams(getType(), queryName, params);
    }

    public List<T> findByParams(Map<String, Serializable> params) {
        String queryName = "findBy:" + params.keySet().stream().sorted().collect(Collectors.joining("/"));
        return findByParams(queryName, params);
    }

    private Resultado<T> findByParams(String queryName, Map<String, Serializable> params, int startPosition,
            int maxResult, boolean count) {
        return getDao().findByParams(getType(), queryName, params, startPosition, maxResult, count);
    }

    public Resultado<T> findByParams(Map<String, Serializable> params, int startPosition, int maxResult,
            boolean count) {
        String queryName = "findBy:" + params.keySet().stream().sorted().collect(Collectors.joining("/"));
        return findByParams(queryName, params, startPosition, maxResult, count);
    }

    @SuppressWarnings("serial")
    public List<T> findByConsumer(LtiConsumer ltiConsumer) {
        return findByParams(new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("ltiConsumer", ltiConsumer);
            }
        });
    }

    @Transactional
    public T save(T entity) {
        if (entity.isNewRecord()) {
            create(entity);
        } else {
            update(entity);
        }
        return entity;
    }

    @Transactional
    private void create(T entity) {
        if (entity.isNewRecord()) {
            preCreate(entity);
            transactional(e -> {
                getDao().create(e);
                return null;
            }, entity);
        } else {
            throw new PersistenceException("Tryng to create an existing entity");
        }
    }

    public void preCreate(T entity) {
    }

    private void update(T entity) {
        update(entity, true);
    }

    private void update(T entity, boolean newTransaction) {
        if (!entity.isNewRecord()) {
            if (newTransaction) {
                transactional(e -> {
                    getDao().update(e);
                    return null;
                }, entity);
            } else {
                getDao().update(entity);
            }
        } else {
            throw new PersistenceException("Trying to update a new entity");
        }
    }

    @Transactional
    public boolean delete(T entity) {
        boolean deletable = entity.isDeletable();
        if (deletable) {
            transactional(e -> {
                getDao().delete(e);
                return null;
            }, entity);
        }
        return deletable;
    }

    @Transactional
    public boolean deleteById(Serializable identity) {
//    https://stackoverflow.com/questions/16086822/when-using-jpa-entitymanager-why-do-you-have-to-merge-before-you-remove
        final T entity = find(identity); // gets entity into persistence context
        return delete(entity);
    }

    /**
     * P = parameter type, R = return type.
     * 
     * @param daoFunction the DAO lambda to wrap into a transaction.
     * @param parameters  the sole parameter to pass to the DAO function.
     * @return the return object of the DAO function.
     */
    private synchronized <P, R> R transactional(Function<P, R> daoFunction, P parameters) {
        final EntityTransaction tx = getDao().getTransaction();
        try {
            tx.begin();
            final R result = daoFunction.apply(parameters);
            tx.commit();
            return result;
        } catch (Exception e) {
            tx.rollback();
            throw e;
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioConfigPartida.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.ConfigPartida;
import general.modelo.Game;
import general.modelo.Usuario;

/**
 * Service class (JPA) for ConfigPartida entity.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * 
 */

@Named
@Dependent
public class ServicioConfigPartida extends Servicio<ConfigPartida> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    public Class<ConfigPartida> getType() {
        return ConfigPartida.class;
    }

    @SuppressWarnings("serial")
    public List<ConfigPartida> findByProfesor(Usuario profesor) {
        return findByParams("findByProfesor", new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("profesor", profesor);
            }
        });
    }

    @SuppressWarnings("serial")
    public List<ConfigPartida> findByGameProfesor(Game game, Usuario profesor) {
        return findByParams("findByJuegoProfesor", new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("profesor", profesor);
                put("juego", game);
            }
        });
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioFicheroPreguntas.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.FicheroPreguntas;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.modelo.enums.TipoRespuesta;

/**
 * Service class (JPA) for FicheroPreguntas entity.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * 
 */

@Named
@Dependent
public class ServicioFicheroPreguntas extends Servicio<FicheroPreguntas> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    public Class<FicheroPreguntas> getType() {
        return FicheroPreguntas.class;
    }

    @SuppressWarnings("serial")
    public List<FicheroPreguntas> getAvailableFicherosPreguntas(LtiConsumer ltiConsumer) {
        return findByParams("findBy:ltiConsumer/publico", new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("ltiConsumer", ltiConsumer);
            }
        });
    }

    public List<FicheroPreguntas> findByTipoRespuesta(LtiConsumer ltiConsumer, TipoRespuesta tipoRespuesta) {
        List<FicheroPreguntas> ficherosPreguntas = getAvailableFicherosPreguntas(ltiConsumer);
        return tipoRespuesta == null ? ficherosPreguntas
                : ficherosPreguntas.stream().filter(fp -> tipoRespuesta == fp.getTipoRespuesta())
                        .collect(Collectors.toList());
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioGame.javapackage general.servicio;

import java.io.File;
import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.nio.file.FileAlreadyExistsException;
import java.nio.file.Files;
import java.nio.file.Path;
import java.util.List;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import org.apache.commons.io.FileUtils;
import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import general.modelo.Game;
import general.modelo.Partida;
import general.util.Constants;
import general.util.Descomprime;
import general.util.Directorio;

/**
 * Service class for Game entity.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * 
 */

@Named
@Dependent
public class ServicioGame extends Servicio<Game> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioPropiedad servicioPropiedad;

    public Class<Game> getType() {
        return Game.class;
    }

    public List<Game> getAvailableGames() {
        return findAll();
    }

    public List<Game> findEnabled() {
        return findAll().stream().filter(Game::isEnable).collect(Collectors.toList());
    }

    public void descomprime(Game game, byte[] zipFile) {
        boolean zipOk = zipFile != null && zipFile.length > 0;
        if (zipOk) {
            int state = 0;
            try {
                Path gamePath = servicioPropiedad.getGamePath(game.getName());
                try {
                    Files.createDirectories(gamePath);
                } catch (FileAlreadyExistsException e) {
                    FileUtils.deleteDirectory(new File(gamePath.toString()));
                    Files.createDirectories(gamePath);
                }
                List<String> jugarHtml = Descomprime.descomprimir(zipFile, gamePath, "jugar.html");
                if (!jugarHtml.isEmpty()) {
                    game.setJugarHtml(jugarHtml.get(0));
                }
                Path propertiesPath = gamePath.resolve(game.getJugarHtml().replace("jugar.html", "properties.txt"));
                if (Files.exists(propertiesPath)) {
                    for (String line : Files.readAllLines(propertiesPath)) {
                        if (state == 0) {
                            if (line.equals("<static>")) {
                                state = 1;
                            } else if (line.equals("<dinamic>")) {
                                state = 2;
                            }
                        } else if (state == 1) {
                            game.setFijos(line);
                            state = 0;
                        } else if (state == 2) {
                            game.setOpcionales(line);
                            state = 0;
                        }
                    }
                }
            } catch (IOException e) {
                zipOk = false;
            }
        }

        if (!zipOk) {
            throw new RuntimeException("Error uncompressing game");
        }
    }

    public static String getGamePath(Game game, Partida partida) {
        if (game == null) {
            if (partida == null) {
                return null;
            }
            game = partida.getGame();
        }
        String jugarPath;
        if (game == null) {
            jugarPath = "test/jugar.html";
        } else {
            jugarPath = game.getName().replaceFirst("^" + Constants.Partida.PREFIJO_JUEGO_INTERNO, "") + "/"
                    + (StringUtils.isBlank(game.getJugarHtml()) ? "jugar.html" : game.getJugarHtml());
        }
        return (game.getName().startsWith(Constants.Partida.PREFIJO_JUEGO_INTERNO)
                ? Constants.Partida.INTERNAL_GAMES_FILES_URL
                : Constants.Partida.GAMES_FILES_URL) + "/" + jugarPath;
    }

    @Override
    public boolean delete(Game game) {
        boolean ok = super.delete(game);

        Path gamePath = servicioPropiedad.getGamePath(game.getName());

        Directorio.borrarDirectorio(gamePath.toFile());

        return ok;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioJugador.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDate;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.Jugador;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import modelo.Participacion;

/**
 * Service class for Jugador entity.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-07
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioJugador extends Servicio<Jugador> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;
    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;

    public Class<Jugador> getType() {
        return Jugador.class;
    }

    public boolean comprobarRepeticion(Partida partida, Usuario usuario) {
        Jugador jugador = find(partida, usuario, false);
        return jugador == null || partida.getMaxRepeticiones() == null
                || partida.getMaxRepeticiones().compareTo(jugador.getCount2()) >= 0;
    }

    public void añadirRepeticion(Partida partida, Participacion participacion) {
        if (!participacion.isCounted()) {
            Usuario usuario = participacion.getUsuario();
            Jugador jugador = find(partida, usuario, true);
            jugador.setCount2(jugador.getCount2() == null ? 1 : jugador.getCount2() + 1);
            jugador.setTipo(participacion.getRol());
            jugador.setNick(participacion.getNick());
            if (jugador.getFechaRegistro() == null) {
                jugador.setFechaRegistro(LocalDate.now());
            }
            participacion.setCounted();
            participacion.setCount(jugador.getCount2());
            save(jugador);
            participacion.setIdJugador(jugador.getId());
        }
    }

    public Jugador find(Partida partida, Usuario usuario, boolean create) {
        Map<String, Serializable> params = new HashMap<>();
        params.put("partida", partida);
        params.put("usuario", usuario);
        List<Jugador> jugadores = findByParams(params);

        if (jugadores.isEmpty()) {
            return create ? newEntity(partida, usuario) : null;
        } else {
            return jugadores.get(0);
        }
    }

    private Jugador newEntity(Partida partida, Usuario usuario) {
        Jugador jugador = newEntity();
        servicioPartida.find(partida).addJugador(jugador);
        servicioUsuario.find(usuario).addJugador(jugador);
        return jugador;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioLtiConsumer.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Named;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.LtiConsumer;

/**
 * Service class for LtiConsumer entity.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioLtiConsumer extends Servicio<LtiConsumer> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    public Class<LtiConsumer> getType() {
        return LtiConsumer.class;
    }

    public List<LtiConsumer> getAvailableConsumers(UserSession userSession) {
        List<LtiConsumer> consumers;
        if (userSession.isLocalUser()) {
            consumers = findAll();
        } else {
            consumers = new ArrayList<>(1);
            consumers.add(userSession.getLtiConsumer());
        }
        return consumers;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioLtiContext.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiContext;
import general.modelo.LtiContextPK;

/**
 * Service class for LtiContext entity.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioLtiContext extends Servicio<LtiContext> implements Serializable { 

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiConsumer servicioLtiConsumer;

    public Class<LtiContext> getType() {
        return LtiContext.class;
    }

    @SuppressWarnings("serial")
    public List<LtiContext> getSharedContexts(LtiContextPK ltiContextPK) {
        return findByParams("findSharedContexts", new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("consumerKey", ltiContextPK.getConsumerKey());
                put("contextId", ltiContextPK.getContextId());
            }
        });
    }

    @Override
    public void preCreate(LtiContext entity) {
        super.preCreate(entity);
        if (entity.getLtiConsumer() == null) {
            entity.setLtiConsumer(servicioLtiConsumer.find(entity.getId().getConsumerKey()));
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioLtiNonce.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiNonce;

/**
 * Service class for LtiNonce entity.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioLtiNonce extends Servicio<LtiNonce> implements Serializable { 

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiConsumer servicioLtiConsumer;

    public Class<LtiNonce> getType() {
        return LtiNonce.class;
    }

    @Override
    public void preCreate(LtiNonce entity) {
        super.preCreate(entity);
        if (entity.getLtiConsumer() == null) {
            entity.setLtiConsumer(servicioLtiConsumer.find(entity.getId().getConsumerKey()));
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioLtiShareKey.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiShareKey;

/**
 * Service class for LtiShareKey entity.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioLtiShareKey extends Servicio<LtiShareKey> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    public Class<LtiShareKey> getType() {
        return LtiShareKey.class;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioLtiUser.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.util.TimeZone;
import java.util.concurrent.atomic.AtomicReference;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import org.oscelot.lti.tp.DataConnector;
import org.oscelot.lti.tp.Outcome;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLink;
import org.oscelot.lti.tp.ToolConsumer;
import org.oscelot.lti.tp.User;
import org.oscelot.lti.tp.dataconnector.JDBC;

import general.modelo.LtiContextPK;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.servlet.DAO;
import general.util.Constants;

/**
 * Service class for LtiUser entity.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioLtiUser extends Servicio<LtiUser> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiContext ltiContextService;

    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;

    public ServicioLtiContext getLtiContextService() {
        return ltiContextService;
    }

    public ServicioUsuario getServicioUsuario() {
        return servicioUsuario;
    }

    public Class<LtiUser> getType() {
        return LtiUser.class;
    }

    @Override
    public void preCreate(LtiUser ltiUser) {
        super.preCreate(ltiUser);
        if (ltiUser.getLtiContext() == null) {
            LtiContextPK ltiContextPK = new LtiContextPK();
            ltiContextPK.setConsumerKey(ltiUser.getId().getConsumerKey());
            ltiContextPK.setContextId(ltiUser.getId().getContextId());
            ltiUser.setLtiContext(ltiContextService.find(ltiContextPK));
        }
        if (ltiUser.getUsuario() == null) {
            ltiUser.setUsuario(getServicioUsuario().findByLtiUser(ltiUser));
        }
    }

    @Override
    public LtiUser save(LtiUser ltiUser) {
        Usuario usuario = ltiUser.getUsuario();
        if (usuario == null) {
            usuario = servicioUsuario.findByLtiUser(ltiUser);
            if (usuario == null) {
                usuario = servicioUsuario.newEntity();
                usuario.setLtiConsumer(ltiUser.getLtiConsumer());
                usuario.setUsername(ltiUser.getId().getUserId());
                usuario.setTipo(RolUsuario.LTI);
                usuario.setTimeZone(TimeZone.getDefault());
                usuario = servicioUsuario.save(usuario);
            }
            usuario.addLtiUser(ltiUser);
        }
        return super.save(ltiUser);
    }

    public void borraNota(LtiUser ltiUser) {

        ltiUser.setMark(null);
        doOutcomeService(ltiUser, ResourceLink.EXT_DELETE, new Outcome("0.6"), new AtomicReference<>());

        ltiUser.setCount2(0);
    }

    public void doOutcomeService(LtiUser ltiUser, int action, Outcome outcome, AtomicReference<String> value) {
        DataConnector dc = new JDBC(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX, () -> DAO.getDb().getConnection());
        ToolConsumer tc = new ToolConsumer(ltiUser.getId().getConsumerKey(), dc, false);
        ResourceLink rl = new ResourceLink(tc, ltiUser.getLtiContext().getLtiResourceId());
        User user = new User(rl, ltiUser.getId().getUserId()); // user_id tp.getUser().getId()
        rl.doOutcomesService(action, outcome, user, value);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioPartida.javapackage general.servicio;

import java.beans.PropertyDescriptor;
import java.io.Serializable;
import java.lang.reflect.Field;
import java.lang.reflect.Method;
import java.util.List;
import java.util.Random;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.persistence.EntityTransaction;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.OneToMany;

import org.apache.commons.beanutils.PropertyUtils;
import org.hibernate.Hibernate;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.FicheroPreguntas;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Partida;

/**
 * Service class for Partida entity.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-19
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioPartida extends Servicio<Partida> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    
    private static final Random RANDOM = new Random();

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ServicioPartida.class);

    @Inject
    ServicioLtiUser servicioLtiUser;
    @Inject
    ServicioFicheroPreguntas servicioFicheroPreguntas;

    public Class<Partida> getType() {
        return Partida.class;
    }
    
    public List<Partida> filtrarActivas(List<Partida> partidas) {
        return partidas.stream().filter(partida -> !partida.isFinalizada()).collect(Collectors.toList());
    }

    public void borrarNotas(Partida partida) {
        //
        // LMS: coursesites, moodle, ...
        //
        if (partida != null) {
            for (LtiUser ltiUser : partida.getLtiUsers()) {
                servicioLtiUser.borraNota(ltiUser);
            }
            save(partida);
        }
    }

    public FicheroPreguntas getFicheroPreguntas(Partida partida) {
        List<FicheroPreguntas> ficherosPreguntas = partida.getFicherosPreguntas().isEmpty()
                ? servicioFicheroPreguntas.findAll()
                : partida.getFicherosPreguntas();
        return ficherosPreguntas.isEmpty() ? null
                : ficherosPreguntas.get(RANDOM.nextInt(ficherosPreguntas.size()));
    }

    public Partida save(Partida partida, Integer numeroPreguntasFormuladas, Integer maxPuntos) {

        partida.setNumeroPreguntasFormuladas(numeroPreguntasFormuladas);
        partida.setMaxPuntos(maxPuntos);

        return partida;
    }

    public EntityTransaction getTransaction() {
        return getDao().getTransaction();
    }

    public void loadLazyCollections(Partida partida) {
        EntityTransaction tx = getTransaction();

        refresh(partida);
        if (partida == null) {
            throw new RuntimeException("Entity is null!");
        }
        for (PropertyDescriptor pd : PropertyUtils.getPropertyDescriptors(getType())) {
            Method m = pd.getReadMethod();
            Field field = null;
            OneToMany oneToManyAnnotation = m.getAnnotation(OneToMany.class);
            if (oneToManyAnnotation == null) {
                try {
                    field = getType().getDeclaredField(pd.getName());
                    if (field != null) {
                        oneToManyAnnotation = field.getAnnotation(OneToMany.class);
                    }
                } catch (NoSuchFieldException | SecurityException e) {
                    e.printStackTrace();
                } 
            }
            if (oneToManyAnnotation != null) {
                FetchType fetchType = oneToManyAnnotation.fetch();
                if (fetchType == FetchType.LAZY) {
                    logger.debug(" method.invoke(obj, arg1, arg2,...); {} field", m.getName());
                    try {
                        if (field == null) {
                            m.setAccessible(true);
                            Hibernate.initialize(m.invoke(partida));
                        } else {
                            field.setAccessible(true);
                            Hibernate.initialize(field);
                        }
                    } catch (Exception e) {
                        logger.warn("initialization exception {} {} {}", this.getClass(), m.getName(),
                                e.getLocalizedMessage());
                    }
                }
            }

        }

        for (Method m : getType().getMethods()) {
            OneToMany oneToManyAnnotation = m.getAnnotation(OneToMany.class);
            if (oneToManyAnnotation != null) {
                FetchType fetchType = oneToManyAnnotation.fetch();
                if (fetchType == FetchType.LAZY) {
                    m.setAccessible(true);
                    logger.debug(" method.invoke(obj, arg1, arg2,...); {} field", m.getName());
                    try {
                        Hibernate.initialize(m.invoke(partida));
                    } catch (Exception e) {
                        logger.warn("initialization exception {} {} {}", this.getClass(), m.getName(),
                                e.getLocalizedMessage());
                    }
                }
            }
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioPropiedad.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.nio.file.Path;
import java.nio.file.Paths;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Named;
import javax.transaction.Transactional;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.Game;
import general.modelo.Propiedad;
import general.util.Constants;

/**
 * Clase de Servicio para la entidad Propiedad
 * 
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioPropiedad extends Servicio<Propiedad> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;
    
    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ServicioPropiedad.class);

    private enum PropertyName {
        ROOT_PATH("rootPath", "/home/ditssh/tfg_AlvaroSantiago_Cuenca"),
        GAME_PATH("gamePath", "00-juegos-on-line/juegos");

        private String name;
        private String defaultValue;

        PropertyName(String name, String defaultValue) {
            this.name = name;
            this.defaultValue = defaultValue;
        }

        public String getName() {
            return name;
        }

        public String getDefaultValue() {
            return defaultValue;
        }

    }

    private final Map<String, String> propiedades = new HashMap<>();

    @PostConstruct
    private void initServicioPropiedad() {
        logger.trace("PostConstruct START {}", this.getClass().getName());
        for (PropertyName propertyName : PropertyName.values()) {
            Propiedad propiedad = find(propertyName.getName());
            if (propiedad == null) {
                propiedad = newEntity();
                propiedad.setKey(propertyName.getName());
                propiedad.setValue(propertyName.getDefaultValue());
                save(propiedad);
            }
        }
        logger.trace("PostConstruct END {}", this.getClass().getName());
    }

    @Override
    public List<Propiedad> findAll() {
        List<Propiedad> all = super.findAll();
        for (Propiedad propiedad : all) {
            propiedades.put(propiedad.getKey(), propiedad.getValue());
        }
        return all;
    }

    @Override
    public Propiedad find(Object identity) {
        Propiedad propiedad = super.find(identity);
        if (propiedad != null) {
            propiedades.put(propiedad.getKey(), propiedad.getValue());
        }
        return propiedad;
    }

    @Override
    @Transactional
    public Propiedad save(Propiedad propiedad) {
        propiedad = super.save(propiedad);
        propiedades.put(propiedad.getKey(), propiedad.getValue());
        return propiedad;
    }

    public Class<Propiedad> getType() {
        return Propiedad.class;
    }

    private String getValorPropiedad(PropertyName propertyName) {
        return propiedades.get(propertyName.getName());
    }

    public Path getRootPath() {
        return Paths.get(getValorPropiedad(PropertyName.ROOT_PATH));
    }

    public Path getGameRootPath() {
        return getRootPath().resolve(Paths.get(getValorPropiedad(PropertyName.GAME_PATH)));
    }

    public Path getGamePath(final String gamename) {
        return getGameRootPath().resolve((gamename));
    }

    public Path getGamePath(final Game game, final String contextPath) {
        Path gamePath = Paths.get(contextPath);

        if (game.isInterno()) {
            gamePath = gamePath.resolve(Constants.Partida.INTERNAL_GAMES_FILES_URL);
            gamePath = gamePath.resolve(game.getName().replaceFirst(Constants.Partida.PREFIJO_JUEGO_INTERNO, ""));
        } else {
            gamePath = gamePath.resolve(getGamePath(game.getName()));
        }

        gamePath = gamePath.resolve(StringUtils.isBlank(game.getJugarHtml()) ? "jugar.html" : game.getJugarHtml());

        return gamePath;
    }

    public String resolvePath(Path root, String... elementos) {
        return Paths.get(root.toString(), elementos).toString();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servicio/ServicioUsuario.javapackage general.servicio;

import java.io.Serializable;
import java.security.NoSuchAlgorithmException;
import java.security.spec.InvalidKeySpecException;
import java.time.ZonedDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.enterprise.context.Dependent;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Usuario;
import general.util.Encryption;

/**
 * Service class for Usuario entity.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * 
 */
@Named
@Dependent
public class ServicioUsuario extends Servicio<Usuario> implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private UserSession userSession;

    @Inject
    private ServicioLtiConsumer servicioLtiConsumer;

    public Class<Usuario> getType() {
        return Usuario.class;
    }

    public boolean checkPassword(String password, Usuario usuario) {
        try {
            return Encryption.validatePassword(password, usuario.getPass());
        } catch (NoSuchAlgorithmException | InvalidKeySpecException e) {
            return false;
        }
    }

    public boolean isUsuarioLocal(AuthenticatedUser user) {
        return user != null && user.getLtiConsumer() == null;
    }

    public List<Usuario> getAvailableUsuarios(LtiConsumer ltiConsumer) {
        return findByConsumer(ltiConsumer);
    }

    public Usuario findByLocalUsername(String username) {
        return findByLtiConsumerUsername(null, username);
    }

    @SuppressWarnings("serial")
    public Usuario findByLtiConsumerUsername(LtiConsumer ltiConsumer, String username) {
        List<Usuario> usuarios = findByParams(new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("ltiConsumer", ltiConsumer);
                put("username", username);
            }
        });
        return usuarios.isEmpty() ? null : usuarios.get(0);
    }

    @SuppressWarnings("serial")
    public Usuario findByLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        LtiConsumer consumer = servicioLtiConsumer.find(ltiUser.getId().getConsumerKey());
        List<Usuario> usuarios = findByParams(new HashMap<String, Serializable>() {
            {
                put("ltiConsumer", consumer);
                put("username", ltiUser.getId().getUserId());
            }
        });
        return usuarios.isEmpty() ? null : usuarios.get(0);
    }

    public List<Usuario> findProfesores() {
        LtiConsumer ltiConsumer = userSession.getLtiConsumer();
        List<Usuario> profesores = null;
        List<Usuario> all = findAll();
        if (userSession.isLocalUser()) {
            profesores = all.stream().filter(Usuario::isStaff).collect(Collectors.toList());
        } else {
            profesores = new ArrayList<>();
        }
        if (userSession.isAdmin()) {
            profesores.addAll(
                    all.stream().filter(u -> !u.isStaff() && u.getLtiConsumer() != null).collect(Collectors.toList()));
        } else if (!userSession.isLocalUser()) {
            profesores.addAll(
                    all.stream().filter(u -> ltiConsumer.equals(u.getLtiConsumer())).collect(Collectors.toList()));
        }
        return profesores;
    }

    public static ZonedDateTime getFechaMinima(Usuario usuario) {
        return ZonedDateTime.now(usuario.getTimeZone().toZoneId());
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/AppLoader.javapackage general.servlet;

import java.io.IOException;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.Statement;
import java.util.TimeZone;

import javax.servlet.ServletContext;
import javax.servlet.ServletContextEvent;
import javax.servlet.ServletContextListener;
import javax.servlet.annotation.WebListener;

import org.oscelot.lti.tp.DataConnector;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.util.Config;
import general.util.Constants;

/**
 * Inicializador de la aplicación web
 * 
 * @author Francisco José Fernández Jiménez
 * @version 1.0 (1-Oct-17)
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 2.0 (11-jul-18) *
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Update to CDI and JSF 2.3
 * @date 2023-07-27
 *
 */
@WebListener
public class AppLoader implements ServletContextListener {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(AppLoader.class);

    private static ServletContext servletContext = null;

    public static ServletContext getServletContext() {
        return servletContext;
    }

    @Override
    public void contextDestroyed(ServletContextEvent arg0) {
        logger.info("ServletContextListener destroyed");
        Db db = (Db) arg0.getServletContext().getAttribute("db");
        if (db != null) {
            try {
                db.getConnection().close();
            } catch (SQLException e) {
                logger.error("Error closing connection");
            }
        }
    }

    // Run this before web application is started
    @Override
    public void contextInitialized(ServletContextEvent arg0) {
        logger.info("ServletContextListener started");
        logger.info("ServletContextListener started {} {}", TimeZone.getDefault().getID(),
                TimeZone.getDefault().getDisplayName());
        TimeZone.setDefault(TimeZone.getTimeZone("UTC"));
        logger.info("Timezone now is {} {}", TimeZone.getDefault().getID(), TimeZone.getDefault().getDisplayName());
        servletContext = arg0.getServletContext();

        try {
            servletContext.setAttribute("appversion", "2.0");

            Config.init(servletContext);

            Db appDb = new Db();
            servletContext.setAttribute("db", appDb);
            DAO.setDb(appDb);

            if (initDB(appDb)) {
                logger.info("Inicio DB OK");
            } else {
                logger.error("Error init DB");
            }
        } catch (IOException e) {

            e.printStackTrace();
        }
    }

    private boolean initDB(Db db) {
        boolean ok;

        if (Config.DB_HOST.startsWith("jdbc:mysql:") || Config.DB_HOST.startsWith("jdbc:sqlite:")) {
            Statement stmt = null;
            try {
                stmt = db.getConnection().createStatement();

                StringBuilder sql = new StringBuilder();

                sql.setLength(0);
                sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX).append("users")
                        .append(" (");
                sql.append("username varchar(50) NOT NULL,");
                sql.append("pass varchar(255) NOT NULL,");
                sql.append("timeZone varchar(255),");
                sql.append("type int,");
                sql.append("PRIMARY KEY (username))");
                ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;

                if (ok) { // partidas
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX).append("partidas")
                            .append(" (");
                    sql.append("partidaname varchar(50) NOT NULL,");
                    sql.append("gamename varchar(50) NOT NULL,");
                    sql.append("deliveryPassword varchar(200) ,");
                    sql.append("fecha_inicio varchar(200) ,");
                    sql.append("fecha_fin varchar(200) ,");
                    sql.append("key varchar(200) ,");
                    sql.append("secret varchar(200) ,");
                    sql.append("fijos varchar(1000) ,");
                    sql.append("opcionales varchar(200) ,");
                    sql.append("preguntas TEXT ,");
                    sql.append("enable tinyint(1) DEFAULT 0,");
                    sql.append("outcome tinyint(1) DEFAULT 0,");
                    sql.append("repeat varchar(50),");
                    sql.append("status boolean DEFAULT false,");
                    sql.append("count int,"); // Usado para calificar
                    sql.append("PRIMARY KEY (partidaname))");
                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) { // projects_users
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX)
                            .append("partidas_users").append(" (");
                    sql.append("partidas varchar(50) NOT NULL,");
                    sql.append("user varchar(50) NOT NULL,");
                    sql.append("type int NOT NULL default " + RolUsuario.TEACHER.getCode() + ",");
                    sql.append("PRIMARY KEY (partidas, user_id),");
                    sql.append("FOREIGN KEY (partidas) REFERENCES " + Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX
                            + "partidas(partidaname),");
                    sql.append("FOREIGN KEY (username) REFERENCES " + Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX
                            + "users(username) )");
                    ok = executeUpdate(stmt, sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) {
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX)
                            .append(DataConnector.CONSUMER_TABLE_NAME).append(" (");
                    sql.append("consumer_key varchar(50) NOT NULL,");
                    sql.append("name varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("secret varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("lti_version varchar(12) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("consumer_name varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("consumer_version varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("consumer_guid varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("css_path varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("protected tinyint(1) NOT NULL,");
                    sql.append("enabled tinyint(1) NOT NULL,");
                    sql.append("enable_from datetime DEFAULT NULL,");
                    sql.append("enable_until datetime DEFAULT NULL,");
                    sql.append("last_access date DEFAULT NULL,");
                    sql.append("created datetime NOT NULL,");
                    sql.append("updated datetime NOT NULL,");
                    sql.append("PRIMARY KEY (consumer_key))");
                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) {
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX)
                            .append(DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME).append(" (");
                    sql.append("consumer_key varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("context_id varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("lti_context_id varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("lti_resource_id varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("title varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("settings text,");
                    sql.append("primary_consumer_key varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("primary_context_id varchar(255) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("share_approved tinyint(1) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("created datetime NOT NULL,");
                    sql.append("updated datetime NOT NULL,");
                    sql.append("PRIMARY KEY (consumer_key, context_id))");
                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) {
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX)
                            .append(DataConnector.USER_TABLE_NAME).append(" (");
                    sql.append("consumer_key varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("context_id varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("user_id varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("lti_result_sourcedid varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("created datetime NOT NULL,");
                    sql.append("updated datetime NOT NULL,");
                    sql.append("nota varchar(100),");
                    sql.append("uvus varchar(50),");
                    sql.append("count2 int DEFAULT 0,"); // Usado para las repeticiones
                    sql.append("PRIMARY KEY (consumer_key, context_id, user_id, uvus))");
                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) {
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX)
                            .append(DataConnector.NONCE_TABLE_NAME).append(" (");
                    sql.append("consumer_key varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("value varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("expires datetime NOT NULL,");
                    sql.append("PRIMARY KEY (consumer_key, value))");
                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) {
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX)
                            .append(DataConnector.RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME).append(" (");
                    sql.append("share_key_id varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("primary_consumer_key varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("primary_context_id varchar(255) NOT NULL,");
                    sql.append("auto_approve tinyint(1) NOT NULL,");
                    sql.append("expires datetime NOT NULL,");
                    sql.append("PRIMARY KEY (share_key_id))");
                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) {
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX).append("games")
                            .append(" (");
                    sql.append("name varchar(250) NOT NULL,");
                    sql.append("fijos varchar(500) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("opcionales varchar(500) DEFAULT NULL,");
                    sql.append("enable boolean ,");
                    sql.append("id int ,");
                    sql.append("PRIMARY KEY (name))");

                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

                if (ok) { // notatmp
                    sql.setLength(0);
                    sql.append("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ").append(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX).append("notatmp")
                            .append(" (");
                    sql.append("nota varchar(100))");
                    ok = stmt.executeUpdate(sql.toString()) == 0;
                }

            } catch (SQLException e) {
                e.printStackTrace();
                ok = false;
            } finally {
                if (stmt != null) {
                    try {
                        stmt.close();
                    } catch (SQLException e) {
                        e.printStackTrace();
                    }
                }
            }

        } else {

            ok = true; // always return TRUE for other database types

        }

        return ok;
    }

    private int executeUpdate(Statement stmt, String sql) throws SQLException {
        logger.debug(sql);
        logger.info("EXECUTE SQL {}", sql);
        return stmt.executeUpdate(sql);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/DAO.java/*
    projectcreation - Project Creation: creation of LTI Tool Providers
    for Blackboard Learn platforms.
    Copyright (C) 2017  Lourdes Liró. Francisco José Fernández Jiménez.

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   6-Jan-17  Initial release
      2.0.00  10-Oct-17  New design of database.  
*/
package general.servlet;

/**
 * Esta clase incluye los métodos que requieren acceso a bases de datos.
 * 
 * @author Lourdes Liró
 * @version 1.0 (6-Jan-17)
 * @author Francisco José Fernández Jiménez
 * @version 2.0 (10-Oct-17)
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 3.0 (11-07-18) *
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 3.1 - Limpiar import
 * @date 2023-07-21
 * @version 4.0 - Eliminar codigo no usado
 * @date 2023-07-30
 *
 */
public class DAO {

    static Db db = null;

    /**
     * crea la referencia a la base de datos inicializada con los parámetros de
     * configuración proporcionados
     * 
     * @param dbini base de datos ya inicializada
     */
    public static synchronized void setDb(Db dbini) {
        db = dbini;
    }

    public static synchronized Db getDb() {
        return db;
    }
    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/Db.java/*
    projectcreation - Project Creation: creation of LTI Tool Providers
    for virtual learning platforms.
    Copyright (C) 2017  Lourdes Liró. Francisco José Fernández Jiménez.

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   4-Jan-13  Initial release
      1.0.01  17-Jan-13  Minor update
      1.0.02  13-Apr-13
      1.1.00  18-Jun-13
      2.0.00   6-Jan-17  Adaptation to new web application

*/
package general.servlet;

import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.SQLException;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.util.Config;

/**
 * This class represents a connection to a database. Include the creation of
 * teachers databases and other details.
 *
 * @author Stephen P Vickers
 * @version 1.0 (4-Jan-13)
 * @author Lourdes Liró
 * @version 2.0 (6-Jan-17)
 * @author Francisco José Fernández Jiménez
 * @version 3.0 (1-Oct-17)
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 4.0 (13 jul 2023)
 *
 */

public class Db {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Db.class);

    private Connection connection = null;

    /**
     * Class constructor. Throws an SQLException if a connection error occurs.
     *
     */
    public Db() {

        try {
            // Load driver
            if (Config.DB_HOST.startsWith("jdbc:mysql:")) {
                Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");
            } else if (Config.DB_HOST.startsWith("jdbc:sqlite:")) {
                Class.forName("org.sqlite.JDBC");
            } else if (Config.DB_HOST.startsWith("jdbc:h2:")) {
                Class.forName("org.h2.Driver");
            }
            // Obtain connection
            String conStr = Config.DB_CONNECTION_STRING;
            logger.info("Conexión: {}", conStr);
            this.connection = DriverManager.getConnection(conStr);

        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }

    }

    /**
     * Returns the database connection and established it if the connection was
     * closed.
     *
     * @return database connection instance
     */
    public Connection getConnection() {
        /*
         * Si se quiere reestablecer conexión sin necesidad de crear un nuevo objeto de
         * la clase Db este método lo hace
         */
        try {
            if (this.connection == null || this.connection.isClosed()) {
                try {
                    this.connection = DriverManager.getConnection(Config.DB_CONNECTION_STRING);
                } catch (SQLException e) {
                    e.printStackTrace();
                }
            }
        } catch (SQLException e) {
            e.printStackTrace();
        }

        return this.connection;
    }

    /**
     * closeConnection cierra la conexión con una base de datos
     *
     */

    public void closeConnection() {
        if (connection != null) {
            try {
                connection.close();
            } catch (Exception e) {
                // Nada que hacer
            }
            connection = null;
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/ExternStaticFolderServlet.java/**
 Copyright (c) 2018 Francisco José Fernández Jiménez

 Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
 copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
 to deal in the Software without restriction, including without limitation
 the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
 and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software
 is furnished to do so, subject to the following conditions:

 The above copyright notice and this permission notice shall be included in 
 all copies or substantial portions of the Software.

 THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
 IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
 FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
 AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
 LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
 OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
 SOFTWARE.
**/
package general.servlet;

import java.io.BufferedInputStream;
import java.io.BufferedOutputStream;
import java.io.File;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.IOException;

import javax.servlet.ServletConfig;
import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.http.HttpServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

/**
 * Servlet that serves static content from an extern folder.
 * 
 * @author Francisco José Fernández Jiménez
 * @since 2018-05-30
 * @version 1.0
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.1
 * @date 2023-12-15
 *
 */
public class ExternStaticFolderServlet extends HttpServlet {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ExternStaticFolderServlet.class);

    /**
     * Path to extern folder.
     */
    private String externFolder;

    private static final int DEFAULT_BUFFER_SIZE = 10240;

    protected String getExternFolder() {
        return externFolder;
    }

    protected void setExternFolder(String externFolder) {
        this.externFolder = externFolder;
    }

    @Override
    public void init(ServletConfig config) throws ServletException {
        super.init(config);
        // Recover the path to the static extern folder. In this case, we use
        // an initParam
        externFolder = config.getInitParameter("ExternFolder");
    }

    protected String getPath(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws IOException {
        return externFolder + request.getPathInfo();
    }

    /**
     * @see HttpServlet#doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
     *      response)
     */
    @Override
    protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
            throws ServletException, IOException {
        // Check if user is authorized here or with a filter

        if (isAuthorized(request, response)) {

            try {
                String externPath = getPath(request, response);

                if (externPath != null) {
                    logger.debug("Real file path: {}", externPath);
                    File file = new File(externPath);

                    if (!file.isFile() || !file.canRead()) {
                        logger.error("NOT FOUND externFolder {}, externPath {}", externFolder, externPath);
                        response.sendError(HttpServletResponse.SC_NOT_FOUND);
                    } else {

                        // Start
                        response.reset();
                        response.setBufferSize(DEFAULT_BUFFER_SIZE);

                        // Send content type and length
                        String mimeType = getServletContext().getMimeType(externPath);

                        if (mimeType == null)
                            mimeType = "application/octet-stream";
                        logger.debug("El tipo es: {}", mimeType);
                        response.setContentType(mimeType);
                        response.setHeader("Content-Length", String.valueOf(file.length()));

                        // Send file
                        BufferedInputStream input = null;
                        BufferedOutputStream output = null;
                        try {
                            input = new BufferedInputStream(new FileInputStream(file), DEFAULT_BUFFER_SIZE);
                            output = new BufferedOutputStream(response.getOutputStream(), DEFAULT_BUFFER_SIZE);
                            byte[] buffer = new byte[DEFAULT_BUFFER_SIZE];
                            int length;
                            while ((length = input.read(buffer)) > 0) {
                                output.write(buffer, 0, length);
                            }
                        } finally {
                            if (input != null)
                                input.close();
                            if (output != null)
                                output.close();
                        }
                    }
                }
            } catch (FileNotFoundException e) {
                logger.error("******************** Not found {}", request.getPathInfo());
                logger.error("NOT FOUND externFolder {}, pathInfo {}", externFolder, request.getPathInfo());
                response.sendError(HttpServletResponse.SC_NOT_FOUND);
            }
        } else {
            response.sendError(HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN);
        }
    }

    /**
     * Check if this path is authorized. Override in subclasses.
     * 
     * @param request
     * @param response
     * @return True if authorized.
     */
    protected boolean isAuthorized(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {
        return true;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/Interfaz.java/**
 Copyright (c) 2018 Francisco José Fernández Jiménez

 Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
 copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
 to deal in the Software without restriction, including without limitation
 the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
 and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software
 is furnished to do so, subject to the following conditions:

 The above copyright notice and this permission notice shall be included in 
 all copies or substantial portions of the Software.

 THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
 IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
 FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
 AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
 LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
 OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
 SOFTWARE.
**/

package general.servlet;

import java.io.FileNotFoundException;
import java.io.IOException;
import java.util.List;
import java.util.function.BiFunction;
import java.util.stream.Collectors;
import java.util.stream.Stream;

import javax.inject.Inject;
import javax.servlet.ServletConfig;
import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import org.apache.commons.lang3.tuple.ImmutableTriple;
import org.apache.commons.lang3.tuple.Triple;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.servicio.ServicioPropiedad;
import general.util.Constants;

/**
 * Obtiene los ficheros necesarios para el correcto funcionamiento de las
 * partidas
 * 
 * @author Francisco José Fernández Jiménez
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 2.0 (12-Jul-18)
 * 
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 3.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
@WebServlet({ Constants.Partida.GAMES_FILES_URL + "/*", Constants.Partida.LTI_FILES_URL + "/*" })
public class Interfaz extends ExternStaticFolderServlet {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Interfaz.class);

    private static final List<Triple<String, Boolean, BiFunction<HttpServletRequest, String, String>>> redirects = Stream
            .of(new ImmutableTriple<String, Boolean, BiFunction<HttpServletRequest, String, String>>("^/js/.*", false,
                    Interfaz::jsResource),
                    new ImmutableTriple<String, Boolean, BiFunction<HttpServletRequest, String, String>>(
                            ".*/recursos-juegos/.*", false, Interfaz::recursoJuegos),
                    new ImmutableTriple<String, Boolean, BiFunction<HttpServletRequest, String, String>>(
                            "^/(correccion|respuestas)-(pregunta|votacion).html$", true, Interfaz::paginaHtml))
            .collect(Collectors.toList());

    private static String jsResource(HttpServletRequest request, String pathInfo) {
        return "/resources/juegos/recursos-juegos" + pathInfo;
    }

    private static String recursoJuegos(HttpServletRequest request, String pathInfo) {
        return pathInfo.replaceAll("^(/.*)?(/recursos-juegos/.*)", "/resources/juegos/$2");
    }

    private static String paginaHtml(HttpServletRequest request, String pathInfo) {
        return request.getContextPath() + "/multiJugador" + pathInfo.replaceAll("\\.html$", ".xhtml");
    }

    @Inject
    private ServicioPropiedad servicioPropiedad;

    @Override
    public void init(ServletConfig config) throws ServletException {
        super.init(config);
        setExternFolder(servicioPropiedad.resolvePath(servicioPropiedad.getRootPath(), "resources", "juegos",
                "recursos-juegos", "interfaz"));
        setExternFolder(servicioPropiedad.resolvePath(servicioPropiedad.getGameRootPath(), ""));
    }

    @Override
    protected String getPath(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws IOException {
        boolean matched = false;
        String pathInfo = request.getPathInfo();
        String path = null;
        logger.debug("ServletPath {}", request.getServletPath());
        logger.debug("pathInfo {}", pathInfo);
        for (Triple<String, Boolean, BiFunction<HttpServletRequest, String, String>> redirect : redirects) {
            matched = pathInfo.matches(redirect.getLeft());
            if (matched) {
                logger.debug("Matched {} for >{}<", redirect.getLeft(), pathInfo);
                String location = redirect.getRight().apply(request, pathInfo);
                if (redirect.getMiddle().booleanValue()) {
                    logger.debug("redirect re({}) {} -> {}", redirect.getLeft(), pathInfo, location);
                    response.sendRedirect(location);
                } else {
                    try {
                        path = getServletContext().getResource(location).getPath();
                    } catch (NullPointerException e) {
                        throw new FileNotFoundException(location);
                    }
                    logger.debug("resource location in war({}) {} -> {}", redirect.getLeft(), pathInfo, location);
                }
                break;
            }
        }
        return matched ? path : super.getPath(request, response);
    }

    /**
     * Comprueba si está autorizado
     * 
     * @param request
     * @param response
     * @return True if authorized.
     */
    @Override
    protected boolean isAuthorized(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {
        boolean authorized = true;
        String path = request.getPathInfo();
        if (path != null && path.startsWith("/WEB-INF")) {
            authorized = false;
        }
        return authorized;
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/InternoResourceFolderServlet.java/**
 Copyright (c) 2018 Francisco José Fernández Jiménez

 Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
 copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
 to deal in the Software without restriction, including without limitation
 the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
 and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software
 is furnished to do so, subject to the following conditions:

 The above copyright notice and this permission notice shall be included in 
 all copies or substantial portions of the Software.

 THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
 IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
 FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
 AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
 LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
 OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
 SOFTWARE.
**/
package general.servlet;

import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import general.util.Constants;

/**
 * Servlet that serves static content from a WAR resource folder.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-12-15
 *
 */
@WebServlet(Constants.Partida.INTERNAL_MULTIJUGADOR_FILES_URL + "/*")
public class InternoResourceFolderServlet extends ResourceFolderServlet {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    protected String getPath(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {
        return Constants.Partida.INTERNAL_MULTIJUGADOR_RESOURCE_PATH + request.getPathInfo();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/JuegoInternoResourceFolderServlet.java/**
 Copyright (c) 2018 Francisco José Fernández Jiménez

 Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
 copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
 to deal in the Software without restriction, including without limitation
 the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
 and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software
 is furnished to do so, subject to the following conditions:

 The above copyright notice and this permission notice shall be included in 
 all copies or substantial portions of the Software.

 THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
 IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
 FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
 AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
 LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
 OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
 SOFTWARE.
**/
package general.servlet;

import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import general.util.Constants;

/**
 * Servlet that serves static content from a WAR resource folder.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-12-15
 *
 */
@WebServlet(Constants.Partida.INTERNAL_GAMES_FILES_URL + "/*")
public class JuegoInternoResourceFolderServlet extends ResourceFolderServlet {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    protected String getPath(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {
        return Constants.Partida.INTERNAL_GAMES_RESOURCE_PATH + request.getPathInfo();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/Launch.java/*
    ltiproject - LTI Project: Tool Provider used in virtual learning platforms
    Copyright (C) 2017  Lourdes Liró. Francisco José Fernández Jiménez.

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      2.0.00   6-Jan-17  Adaptation to a new web application
      3.0.00   6-Mar-17  Refactoring, cleaning, optimizations and several changes.
 */

package general.servlet;

import java.beans.PropertyDescriptor;
import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.lang.reflect.InvocationTargetException;
import java.text.MessageFormat;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Calendar;
import java.util.Collection;
import java.util.Date;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Locale;
import java.util.Map;
import java.util.Optional;
import java.util.TimeZone;

import javax.inject.Inject;
import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import org.apache.commons.beanutils.PropertyUtils;
import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.apache.http.HttpException;
import org.imsglobal.lti.BasicLTIConstants;
import org.oscelot.lti.tp.Callback;
import org.oscelot.lti.tp.DataConnector;
import org.oscelot.lti.tp.ToolConsumer;
import org.oscelot.lti.tp.ToolProvider;
import org.oscelot.lti.tp.User;
import org.oscelot.lti.tp.dataconnector.JDBC;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import constantes.valoresDesplegables.rol_t;
import general.auth.DatosSesion.TipoConexion;
import general.auth.UserSession;
import general.modelo.LtiConsumer;
import general.modelo.LtiContext;
import general.modelo.LtiContextPK;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.LtiUserPK;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.servicio.ServicioJugador;
import general.servicio.ServicioLtiConsumer;
import general.servicio.ServicioLtiContext;
import general.servicio.ServicioLtiUser;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import general.util.Constants;
import general.util.Constants.FrameMode;
import general.util.Encryption;
import general.util.Messages;
import net.oauth.OAuth;
import pojos.Profesor;

/**
 * Inicialización de la herramienta y redirección según rol.
 *
 * @author Lourdes Liró
 * @version 2.0 (6-Jan-17)
 * @author Francisco José Fernández Jiménez
 * @version 3.0 (6-Mar-17)
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 4.0 (12-Jul-18)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-02
 *
 */
@WebServlet(Constants.LTI.LAUNCH_URL)
public class Launch extends HttpServlet implements Callback {

    private static final boolean COMPROBAR_CONSUMIDOR = false;

    private static final long serialVersionUID = 7955577706944298060L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Launch.class);

    @Inject
    private UserSession userSession;
    @Inject
    private ServicioLtiConsumer servicioLtiConsumer;
    @Inject
    private ServicioLtiContext servicioLtiContext;
    @Inject
    private ServicioLtiUser servicioLtiUser;
    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;
    @Inject
    private ServicioJugador servicioJugador;
    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;
    @Inject
    private LaunchRequestInfo requestInfo;

    private final DataConnector dc = new JDBC(Constants.LTI.TABLENAME_PREFIX, () -> DAO.getDb().getConnection());

    @Override
    protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
            throws ServletException, IOException {
        logger.warn("POST {}", Constants.LTI.LAUNCH_URL);
        boolean ok;
        String consumerKey = request.getParameter(OAuth.OAUTH_CONSUMER_KEY);
        logger.debug("OAUTH_CONSUMER_KEY \"{}\"", consumerKey);
        if (StringUtils.isBlank(consumerKey)) {
            requestInfo.setErrorCode(HttpServletResponse.SC_UNAUTHORIZED);
            logger.warn("SC_UNAUTHORIZED");
            ok = false;
        } else {
            requestInfo.setConsumer(servicioLtiConsumer.find(consumerKey));
            if (requestInfo.getConsumer() == null
                    || StringUtils.isBlank(request.getParameter(BasicLTIConstants.LTI_MESSAGE_TYPE))
                    || !BasicLTIConstants.LTI_MESSAGE_TYPE_BASICLTILAUNCHREQUEST
                            .equals(request.getParameter(BasicLTIConstants.LTI_MESSAGE_TYPE))) {
                requestInfo.setErrorCode(HttpServletResponse.SC_BAD_REQUEST);
                logger.warn("SC_BAD_REQUEST/LTI_MESSAGE_TYPE");
                logger.warn("   - >{}< {}", consumerKey, requestInfo.getConsumer());
                logger.warn("   - >{}<", request.getParameter(BasicLTIConstants.LTI_MESSAGE_TYPE));
                logger.warn("   - >{}<", BasicLTIConstants.LTI_MESSAGE_TYPE_BASICLTILAUNCHREQUEST);
                ok = false;
            } else {
                ToolProvider tp = new ToolProvider(request, response, this, dc);
                tp.setParameterConstraint(OAuth.OAUTH_CONSUMER_KEY, true, 50);
                tp.setParameterConstraint(BasicLTIConstants.RESOURCE_LINK_ID, true, 50);
                tp.setParameterConstraint(BasicLTIConstants.USER_ID, true, 50);
                tp.setParameterConstraint(BasicLTIConstants.ROLES, true, null);
                synchronized (requestInfo.getConsumer()) {
                    ok = tp.execute();
                }
                logger.debug("tp.execute \"{}\"", ok);
            }
        }

        if (!ok && !response.isCommitted()) {
            logLtiParameters(request);
            response.setStatus(requestInfo.getErrorCode() != 0 ? requestInfo.getErrorCode()
                    : HttpServletResponse.SC_INTERNAL_SERVER_ERROR);
        }
    }

    @Override
    public boolean execute(ToolProvider toolProvider) {

        HttpServletRequest request = toolProvider.getRequest();
        String contextPath = request.getContextPath();
        int responseStatus = 0;
        String responseMessage = null;

        // Check the user has an appropriate role
        User user = toolProvider.getUser();
        logger.debug("user \"{}\"", user);
        boolean ok = user.isLearner() || user.isStaff() || user.isAdmin();
        logger.debug("user ok \"{}\"", ok);
        boolean managementConsole = false;
        boolean espectador = false;
        boolean multiJugador = false;
        Partida partida = null;
        LtiUser ltiUser = null;
        if (!ok) {
            responseStatus = HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN;
            logger.warn("SC_FORBIDDEN Invalid role.");
            responseMessage = "Invalid role.";
            toolProvider.setReason("Invalid role.");
        }
        if (ok && !updateToolConsumer(request, requestInfo.getConsumer().getConsumerKey())) {
            logger.warn("SC_INTERNAL_SERVER_ERROR");
            responseStatus = HttpServletResponse.SC_INTERNAL_SERVER_ERROR;
        }

        ok = ok && responseStatus == 0;
        Locale locale = request.getLocale();

        // Comprobar permiso para acceder
        if (ok) {
            // Comprobar tipo de acceso
            managementConsole = StringUtils.isNotEmpty(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_MANAGEMENT))
                    && Boolean.parseBoolean(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_MANAGEMENT));
            espectador = StringUtils.isNotEmpty(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_ESPECTADOR))
                    && Boolean.parseBoolean(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_ESPECTADOR));

            // Acceso a consola de administración
            if (managementConsole) {
                if (!user.isStaff() && !user.isAdmin()) {
                    responseStatus = HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN;
                    logger.warn("SC_FORBIDDEN Invalid role.");
                    responseMessage = "Invalid role.";
                    toolProvider.setReason("Invalid role.");
                    ok = false;
                }
                // Acceso a partida
            } else if (StringUtils.isBlank(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_CODIGO))) {
                responseStatus = HttpServletResponse.SC_BAD_REQUEST;
                logger.warn("SC_BAD_REQUEST/parámetros incorrectos");
                responseMessage = "Parámetros incorrectos";
                ok = false;
            }

            if (ok) {
                ltiUser = findLtiUser(user);
                if (ltiUser == null) {
                    dc.saveUser(user);
                    ltiUser = findLtiUser(user);
                }
                logger.debug("ltiUser objectId (A): {}", System.identityHashCode(ltiUser));
                if (!managementConsole) {
                    multiJugador = StringUtils.isBlank(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_MULTIJUGADOR))
                            || Boolean.parseBoolean(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_MULTIJUGADOR));
                    try {
                        partida = getPartida(request, ltiUser, multiJugador);
                    } catch (HttpException e) {
                        responseStatus = Integer.parseInt(e.getMessage());
                        responseMessage = "No existe la partida";
                        partida = null;
                    } catch (Exception e) {
                        responseStatus = HttpServletResponse.SC_NOT_FOUND;
                        responseMessage = "No existe la partida";
                        partida = null;
                    }
                    if (partida != null) {
                        // Partida LTI únicamente para alumnos o espectadores
                        if ((ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == partida.getModoPartida()
                                || ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == partida.getModoPartida()) && !espectador
                                && !user.isLearner()) {
                            responseStatus = HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN;
                            logger.warn("SC_FORBIDDEN Invalid role.");
                            responseMessage = "Invalid role.";
                            toolProvider.setReason("Invalid role.");
                        } else if (espectador && ModoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR != partida.getModoPartida()
                                && ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI != partida.getModoPartida()) {
                            responseStatus = HttpServletResponse.SC_BAD_REQUEST;
                            logger.warn("SC_BAD_REQUEST/parámetros incorrectos");
                            responseMessage = "Parámetros incorrectos";
                            ok = false;
                        }
                    }

                }
            }
        }

        ok = ok && responseStatus == 0;

        if (ok) {
            if (request.getParameter(BasicLTIConstants.LIS_OUTCOME_SERVICE_URL) != null
                    && !request.getParameter(BasicLTIConstants.LIS_OUTCOME_SERVICE_URL)
                            .equals(requestInfo.getConsumer().getOutcomeServiceURL())) {
                requestInfo.getConsumer()
                        .setOutcomeServiceURL(request.getParameter(BasicLTIConstants.LIS_OUTCOME_SERVICE_URL));
                servicioLtiConsumer.save(requestInfo.getConsumer());
            }

            // UVUS
            String uvus = null;
            if (request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_UVUS) != null) {
                uvus = request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_UVUS);
            } else {
                uvus = user.getId();
            }
            // LIS person SourcedId
            String personSourcedId = request.getParameter(BasicLTIConstants.LIS_PERSON_SOURCEDID);
            if (StringUtils.isBlank(personSourcedId)) {
                logger.debug("usernameParameter {}", requestInfo.getConsumer().getUsernameParameter());
                logger.debug("request {}", request);
                personSourcedId = request.getParameter(requestInfo.getConsumer().getUsernameParameter());
            }
            // Datos adicionales para incluir en el registro de usuario
            user.setUvus(uvus);
            user.setPersonSourcedId(personSourcedId);

            logger.debug("ltiUser objectId (B): {}", System.identityHashCode(ltiUser));

            Usuario usuario = ltiUser.getUsuario();
            boolean saveUser = usuario == null;
            if (saveUser) {
                usuario = servicioUsuario.findByLtiUser(ltiUser);
                if (usuario == null) {
                    usuario = servicioUsuario.newEntity();
                    usuario.setLtiConsumer(ltiUser.getLtiConsumer());
                    usuario.setUsername(ltiUser.getId().getUserId());
                    usuario.setTipo(RolUsuario.LTI);
                    usuario.setTimeZone(TimeZone.getDefault());
                }
            }
            if (!usuario.getLtiUsers().contains(ltiUser)) {
                usuario.addLtiUser(ltiUser);
                saveUser = true;
            }
            if (uvus != null && !uvus.equals(ltiUser.getUvus())) {
                ltiUser.setUvus(uvus);
                saveUser = true;
            }
            if (personSourcedId != null && !personSourcedId.equals(ltiUser.getPersonSourcedId())) {
                ltiUser.setPersonSourcedId(personSourcedId);
                saveUser = true;
            }
            // save
            if (saveUser) {
                servicioLtiUser.save(ltiUser);
            }

            // LIS firstName, lastName, email, lastUpdate
            usuario.setUltimoAcceso(ltiUser.getUpdated());
            if (usuario.getFechaRegistro() == null) {
                usuario.setFechaRegistro(usuario.getUltimoAcceso());
            }

            String email = user.getEmail();
            if (StringUtils.isNotBlank(email) && !email.equals(usuario.getEmail())) {
                usuario.setEmail(email);
                logger.debug("SET Email usuario TO \"{}\"", email);
            }
            String firstName = user.getFirstname();
            if (StringUtils.isNotBlank(firstName) && !firstName.equals(usuario.getNombre())) {
                usuario.setNombre(firstName);
                logger.debug("SET Nombre usuario TO \"{}\"", firstName);
            }
            String lastName = user.getLastname();
            if (StringUtils.isNotBlank(lastName) && !lastName.equals(usuario.getApellidos())) {
                usuario.setApellidos(lastName);
                logger.debug("SET Apellidos usuario TO \"{}\"", lastName);
            }
            servicioUsuario.save(usuario);

            // Limpiar datos de sesión si hay algún cambio
            if (!ltiUser.equals(userSession.getLtiUser())
                    || !toolProvider.getResourceLink().getId().equals(userSession.getResourceLink().getId())) {
                userSession.limpiarDatosPartida();
            }

            userSession.setHttpSession(request.getSession(false));

            userSession.setTipoConexion(TipoConexion.LTI);
            userSession.setAuthenticatedUser(ltiUser);
            userSession.setConsumerId(StringUtils.isBlank(uvus) ? personSourcedId : uvus);
            userSession.setCustomArgs(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_ARGS));
            userSession.setLearner(user.isLearner());
            userSession.setLocale(locale);
            userSession.setLtiAdmin(user.isAdmin());
            userSession.setLtiConsumer(requestInfo.getConsumer());
            userSession.setLtiSettings(toolProvider.getResourceLink().getSettings());
            userSession.setPersonSourcedId(StringUtils.isBlank(personSourcedId) ? uvus : personSourcedId);
            userSession.setPrueba(false);
            userSession.setResourceLink(toolProvider.getResourceLink());
            userSession.setStaff(user.isStaff());
            userSession.setStudent(user.isLearner());
            userSession.setToolProvider(toolProvider);
            userSession.setUser(ltiUser.getTpUser());

            // Ventana completa o marco
            String frameMode = null;
            if (request.getParameter(BasicLTIConstants.LAUNCH_PRESENTATION_DOCUMENT_TARGET) != null) {
                frameMode = request.getParameter(BasicLTIConstants.LAUNCH_PRESENTATION_DOCUMENT_TARGET);
            }
            userSession.setFrameMode(FrameMode.valueOf(frameMode.toUpperCase()));

            if (managementConsole) {
                userSession.setManagement(managementConsole);
                logger.debug("Redirigir a consola");
                logger.debug("redirectUrl \"{}{}\"", contextPath, Constants.LTI.INDEX);
                toolProvider.setRedirectUrl(contextPath + Constants.LTI.INDEX);
            } else {
                userSession.setManagement(false);
                userSession.setLtiMono(!multiJugador);

                logger.debug("Conexión a partida \"{}\"", partida.getCodigo());

                //////////////////
                // Hay que enviar la nota
                String custom_nocal = request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_NOCAL);
                boolean nocal = espectador;
                if (!nocal && partida.isOutcome()) {
                    if (StringUtils.isBlank(request.getParameter(BasicLTIConstants.LIS_OUTCOME_SERVICE_URL))) {
                        nocal = true;
                    } else {
                        if (custom_nocal != null) {
                            nocal = Boolean.valueOf(custom_nocal);
                        } else {
                            nocal = false;
                        }
                    }
                } else {
                    nocal = true;
                }
                userSession.setNocal(nocal);

                userSession.setLaunchPresentationReturnUrl(toolProvider.getReturnUrl());
                Date fecha = new Date();
                String launchId = partida.getTitulo() + personSourcedId + toolProvider.getResourceLink().getId()
                        + toolProvider.getConsumer().getConsumerGUID() + fecha.getTime();
                try {
                    userSession.setLaunchId(Encryption.generateStrongPasswordHash(launchId));
                } catch (Exception e) {
                    // Esto no debería pasar nunca.
                    e.printStackTrace();
                }

                StringBuilder redirectUrl = new StringBuilder(contextPath);

                Usuario iniciador = Optional.ofNullable(partida.getIniciador()).orElse(partida.getProfesor());

                if (multiJugador && ModoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR == partida.getModoPartida()
                        && usuario.equals(iniciador)) {
                    Profesor profesor = new Profesor();
                    profesor.setApellidos(user.getLastname());
                    profesor.setId(usuario.getId());
                    profesor.setNombre(user.getFirstname());
                    logger.debug("Redirigir a página iniciador");
                    profesor.setRol(rol_t.ADMIN);
                    userSession.setProfesor(profesor);
                    userSession.setIniciador(true);
                    userSession.setEspectador(false);
                    redirectUrl.append(Constants.Partida.PARTIDA_ACCESO_INICIADOR_URL);
                } else if (espectador) {
                    logger.debug("Redirigir a página espectador");
                    userSession.setEspectador(true);
                    userSession.setIniciador(false);
                    redirectUrl.append(Constants.Partida.PARTIDA_ACCESO_ESPECTADOR_URL);
                } else {
                    userSession.setIniciador(false);
                    userSession.setEspectador(false);
                    if (!servicioJugador.comprobarRepeticion(partida, usuario)) {
                        responseStatus = HttpServletResponse.SC_CONFLICT;
                        logger.warn("SC_CONFLICT partida {}", partida);
                        responseMessage = "Se ha alcanzado el número máximo de repeticiones";
                    } else if (!multiJugador) {
                        logger.debug("Redirigir a centralizada LTI monojugador");
                        redirectUrl.append(Constants.Partida.PARTIDA_ACCESO_LTI_MONOJUGADOR_URL);
                    } else {
                        logger.debug("Redirigir a página jugador");
                        redirectUrl.append(Constants.Partida.PARTIDA_ACCESO_JUGADOR_URL);
                    }
                }

                if (responseStatus == 0) {
                    userSession.setCodigoPartida(partida.getCodigo());
                    userSession.setIdPartida(partida.getId());
                    userSession.setModoPartida(partida.getModoPartida());
                    logger.debug("ModoPartida \"{}\" / \"{}\"", userSession.getModoPartida(), partida.getModoPartida());
                    userSession.setPartida(partida);
                    userSession.setPartidaPublica(partida.isPublica());

                    logger.debug("Session id \"{}\"", userSession.getSessionId());
                    logger.debug("redirectUrl \"{}\"", redirectUrl);
                    toolProvider.setRedirectUrl(redirectUrl.toString());
                }

            }

        }
        if (responseStatus != 0) {
            String responseError = MessageFormat.format("{0} {1}: {2}. {3} ", Messages.getString("error", locale),
                    responseStatus, Messages.getString("HTTP_STATUS." + responseStatus, locale),
                    Messages.getString("HTTP_STATUS." + responseStatus + ".detalle", locale));
            logLtiParameters(request);
            logger.warn("{} - {}", responseError, responseMessage);

            toolProvider.setReason(responseError);
            toolProvider.setMessage(responseMessage);
        }
        return ok && responseStatus == 0;

    }

    private Partida getPartida(HttpServletRequest request, LtiUser ltiUser, boolean multiJugador) throws HttpException {
        logger.debug("getPartida {} \"{}\"", Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_CODIGO,
                request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_CODIGO));
        Partida partida = null;
        if (StringUtils.isBlank(request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_CODIGO))) {
            logger.warn("SC_BAD_REQUEST");
            throw new HttpException(Integer.toString(HttpServletResponse.SC_BAD_REQUEST));
        } else {
            String consumerKey = request.getParameter(OAuth.OAUTH_CONSUMER_KEY);
            List<HashMap<String, Serializable>> paramList = new ArrayList<>();
            HashMap<String, Serializable> params = new HashMap<>();
            if (COMPROBAR_CONSUMIDOR) {
                params.put("consumerKey", consumerKey);
            }
            String codigoPartida;
            codigoPartida = request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_CODIGO);
            if (!multiJugador) {
                codigoPartida += "/" + Integer.toHexString(ltiUser.hashCode());
                params.put("codigo", codigoPartida);
                paramList.add(params);
                @SuppressWarnings("unchecked")
                HashMap<String, Serializable> clone = (HashMap<String, Serializable>) params.clone();
                params = clone;
            }
            params.put("codigo", request.getParameter(Constants.LTI.CUSTOM_PARTIDA_CODIGO));
            paramList.add(params);

            for (Map<String, Serializable> map : paramList) {
                List<Partida> partidas = COMPROBAR_CONSUMIDOR
                        ? servicioPartida.findByParams("findBy:ConsumerKey/Codigo", map)
                        : servicioPartida.findByParams(map);
                if (!partidas.isEmpty()) {
                    partida = partidas.get(0);
                    break;
                }
            }

            if (!multiJugador && !codigoPartida.equals(partida.getCodigo())) {
                Partida partidaLtiMono = servicioPartida.newEntity();
                for (PropertyDescriptor propertyDescriptor : PropertyUtils.getPropertyDescriptors(partidaLtiMono)) {
                    if (propertyDescriptor.getWriteMethod() != null
                            && !Collection.class.isAssignableFrom(propertyDescriptor.getPropertyType())) {
                        try {
                            propertyDescriptor.getWriteMethod().invoke(partidaLtiMono,
                                    propertyDescriptor.getReadMethod().invoke(partida));
                        } catch (IllegalAccessException | IllegalArgumentException | InvocationTargetException e) {
                            // No debe ocurrir nunca
                            e.printStackTrace();
                        }
                    }
                }
                partidaLtiMono.setCodigo(codigoPartida);
                partidaLtiMono.setId(null);
                partidaLtiMono.setFechaInicio(LocalDateTime.now());
                partidaLtiMono.setLti(true);
                partidaLtiMono.setTitulo("(LTI/" + ltiUser.getPersonSourcedId() + ") " + partida.getTitulo());
                partidaLtiMono.setModoPartida(ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR);
                partidaLtiMono.setCount(0);
                partidaLtiMono.setMaxRepeticiones(3);
                servicioPartida.save(partidaLtiMono);
                partida = partidaLtiMono;
            }
            if (COMPROBAR_CONSUMIDOR && partida != null
                    && !(partida.getProfesor().getLtiConsumer().getConsumerKey().equals(consumerKey))) {
                partida = null;
            }
        }
        return partida;
    }

    private boolean updateToolConsumer(HttpServletRequest request, String pKey) {
        ToolConsumer toolConsumer = new ToolConsumer(pKey, dc, false);
        boolean result = toolConsumer.getCreated() != null;
        boolean save = false;

        if (result) {
            String value = request.getParameter(BasicLTIConstants.TOOL_CONSUMER_INSTANCE_GUID);
            if (StringUtils.isNotBlank(value)) {
                save = !value.equals(toolConsumer.getConsumerGUID());
                if (save) {
                    toolConsumer.setConsumerGUID(value);
                }
            }
            value = request.getParameter(BasicLTIConstants.TOOL_CONSUMER_INSTANCE_NAME);
            if (StringUtils.isNotBlank(value)) {
                save = save || !value.equals(toolConsumer.getConsumerName());
                if (save) {
                    toolConsumer.setConsumerName(value);
                }
            }
            value = request.getParameter(BasicLTIConstants.TOOL_CONSUMER_INFO_PRODUCT_FAMILY_CODE);
            if (StringUtils.isNotBlank(value)) {
                if (StringUtils.isNotBlank(request.getParameter(BasicLTIConstants.TOOL_CONSUMER_INFO_VERSION))) {
                    value += "-" + request.getParameter(BasicLTIConstants.TOOL_CONSUMER_INFO_VERSION);
                }
                save = save || !value.equals(toolConsumer.getConsumerVersion());
                if (save) {
                    toolConsumer.setConsumerVersion(value);
                }
            } else if (StringUtils.isNotBlank(value = request.getParameter(Constants.LTI.EXT_LMS))) {
                save = save || !value.equals(toolConsumer.getConsumerVersion());
                if (save) {
                    toolConsumer.setConsumerVersion(value);
                }
            }
            value = request.getParameter(BasicLTIConstants.LAUNCH_PRESENTATION_CSS_URL);
            if (StringUtils.isBlank(value)) {
                value = request.getParameter(Constants.LTI.EXT_LAUNCH_PRESENTATION_CSS_URL);
            }
            if (StringUtils.isNotBlank(value)) {
                save = save || !value.equals(toolConsumer.getCssPath());
                if (save) {
                    toolConsumer.setCssPath(value);
                }
            }
            value = request.getParameter(BasicLTIConstants.TOOL_CONSUMER_INSTANCE_CONTACT_EMAIL);
            if (StringUtils.isNotBlank(value)) {
                save = save || !value.equals(toolConsumer.getCssPath());
                if (save) {
                    toolConsumer.setDefaultEmail(value);
                }
            }
            value = request.getParameter(BasicLTIConstants.LTI_VERSION);
            if (StringUtils.isNotBlank(value)) {
                save = save || !value.equals(toolConsumer.getLtiVersion());
                if (save) {
                    toolConsumer.setLtiVersion(value);
                }
            }

            Calendar now = Calendar.getInstance();
            now.setTimeInMillis(System.currentTimeMillis());
            toolConsumer.setLastAccess(now);
            if (save) {
                toolConsumer.setUpdated(toolConsumer.getLastAccess());
            }
            toolConsumer.save();
        }
        return result;
    }

    /**
     * @param user
     * @return
     */
    private LtiUserPK getLtiUserPK(User user) {
        LtiUserPK ltiUserPK = new LtiUserPK();
        ltiUserPK.setConsumerKey(user.getResourceLink().getKey());
        ltiUserPK.setContextId(user.getResourceLink().getId());
        ltiUserPK.setUserId(user.getId(ToolProvider.ID_SCOPE_ID_ONLY));
        return ltiUserPK;
    }

    private LtiUser findLtiUser(User user) {
        LtiUser ltiUser = servicioLtiUser.find(getLtiUserPK(user));
        if (ltiUser != null) {
            ltiUser.setTpUser(user);
            if (ltiUser.getUsuario() == null) {

                Usuario usuario = servicioUsuario.findByLtiUser(ltiUser);
                if (usuario == null) {
                    usuario = servicioUsuario.newEntity();
                    usuario.setLtiConsumer(ltiUser.getLtiConsumer());
                    usuario.setUsername(ltiUser.getId().getUserId());
                }
                usuario.setTipo(RolUsuario.LTI);
                usuario.addLtiUser(ltiUser);
                servicioUsuario.save(usuario);
            }
        }
        return ltiUser;
    }

    /**
     * Save user object.
     *
     * @param user User object
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully saved
     */
    public boolean saveUser(User user) {

        LtiUser ltiUser = findLtiUser(user);
        if (ltiUser == null) {
            ltiUser = new LtiUser();
            ltiUser.setId(getLtiUserPK(user));
            ltiUser.setCreated(LocalDateTime.now());
        } else {
            ltiUser.setUpdated(LocalDateTime.now());
        }

        if (ltiUser.getLtiContext() == null) {
            LtiContext ltiContext = findLtiContext(user);
            if (ltiContext == null) {
                throw new RuntimeException("No existe el Contexto");
            }
            if (ltiContext.getLtiConsumer() == null) {
                LtiConsumer ltiConsumer = servicioLtiConsumer.find(ltiContext.getId().getConsumerKey());
                if (ltiConsumer == null) {
                    throw new RuntimeException("No existe el Consumidor");
                }
                ltiUser.setLtiContext(ltiContext);
            }
            ltiUser.setLtiContext(ltiContext);
        }

        LtiConsumer ltiConsumer = servicioLtiConsumer.find(user.getResourceLink().getConsumer().getKey());
        Usuario usuario = servicioUsuario.findByLtiConsumerUsername(ltiConsumer, user.getId());
        if (usuario == null) {
            usuario = new Usuario();
            usuario.setLtiConsumer(ltiConsumer);
            usuario.setUsername(user.getId());
        }

        ltiUser.setLtiResultSourcedid(user.getLtiResultSourcedId());

        ltiUser.setPersonSourcedId(user.getPersonSourcedId());
        ltiUser.setUpdated(LocalDateTime.now());

        usuario.addLtiUser(ltiUser);
        servicioUsuario.save(usuario);
        ltiUser.setTpUser(user);
        return !ltiUser.isNewRecord();
    }

    private LtiContext findLtiContext(User user) {
        return servicioLtiContext.find(getLtiContextPK(user));
    }

    private LtiContextPK getLtiContextPK(User user) {
        LtiContextPK ltiContextPK = new LtiContextPK();
        ltiContextPK.setConsumerKey(user.getResourceLink().getKey());
        ltiContextPK.setContextId(user.getResourceLink().getId());
        return ltiContextPK;
    }

    @Override
    protected void doGet(final HttpServletRequest request, final HttpServletResponse response)
            throws ServletException, IOException {
        response.sendRedirect("./ErrorGet.html");
    }

    private void logLtiParameters(HttpServletRequest request) {
        for (String propertyName : BasicLTIConstants.validPropertyNames) {
            logger.warn("LTI Request parameter {}: {}", propertyName, request.getParameter(propertyName));
        }
        for (String propertyName : Constants.LTI.validExtProperties) {
            logger.warn("LTI Request ext/custom parameter {}: {}", propertyName, request.getParameter(propertyName));
        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/LaunchRequestInfo.javapackage general.servlet;

import javax.enterprise.context.RequestScoped;
import javax.inject.Named;

import general.modelo.LtiConsumer;

/**
 * The class LaunchRequestInfo
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-07-01
 *
 */
@Named
@RequestScoped
public class LaunchRequestInfo {

    private LtiConsumer consumer;
    private int errorCode = 0;

    public LtiConsumer getConsumer() {
        return consumer;
    }

    public void setConsumer(LtiConsumer consumer) {
        this.consumer = consumer;
    }

    public int getErrorCode() {
        return errorCode;
    }

    public void setErrorCode(int errorCode) {
        this.errorCode = errorCode;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/MyTimer.javapackage general.servlet;

import java.time.LocalDateTime;
import java.time.ZoneId;
import java.util.Date;
import java.util.Timer;
import java.util.TimerTask;
import java.util.concurrent.atomic.AtomicReference;

import javax.enterprise.inject.spi.CDI;

import org.oscelot.lti.tp.Outcome;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLink;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Partida;
import general.servicio.ServicioLtiUser;
import general.servicio.ServicioPartida;

/**
 * Temporizador de la partida
 * 
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 1.0 (12-Jul-18)
 */

public class MyTimer {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(MyTimer.class);

    private static Timer timer = new Timer();

    private static ServicioPartida servicioPartida = CDI.current().select(ServicioPartida.class).get();
    private static ServicioLtiUser servicioLtiUser = CDI.current().select(ServicioLtiUser.class).get();

    /**
     * 
     * @param fechafin
     * @param fechalim
     * @param partida
     */
    public static void Timer(LocalDateTime fechafin, LocalDateTime fechalim, Partida partida) {

        if (partida.getProfesor() != null && partida.getProfesor().getUsuario().getLtiConsumer() != null) {

            TimerTask task;
            int count = partida.getCount();

            task = new TimerTask() {
                public void run() {
                    Partida partidaActual = servicioPartida.find(partida);
                    if (partidaActual == null) {
                        logger.warn(
                                "No ha podido subirse la nota al cuaderno de notas porque la partida ha sido borrada ");
                    } else {
                        if (count == partidaActual.getCount()) {
                            for (LtiUser ltiUser : partidaActual.getLtiUsers()) {
                                Outcome outcome = new Outcome(ltiUser.getMark());
                                if (outcome.getValue() != null) {
                                    AtomicReference<String> notaReference = new AtomicReference<>();
                                    servicioLtiUser.doOutcomeService(ltiUser, ResourceLink.EXT_DELETE, outcome,
                                            notaReference);
                                    servicioLtiUser.doOutcomeService(ltiUser, ResourceLink.EXT_WRITE, outcome,
                                            notaReference);
                                    partidaActual.setStatus(false);
                                    partidaActual.setCount(1);
                                    servicioPartida.save(partidaActual);
                                }

                            }
                        }
                    }
                }
            };
            if (count > 0) {
                timer.schedule(task, Date.from(fechafin.atZone(ZoneId.systemDefault()).toInstant()));
            }
        }

    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/NotaServlet.javapackage general.servlet;

import java.io.IOException;

import javax.inject.Inject;
import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.LtiUser;
import general.servicio.ServicioLtiUser;

/**
 * Servlet implementation class NotaServlet
 * 
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 1.0 (12-Jul-18)
 */
@WebServlet("/lti/NotaServlet")
public class NotaServlet extends HttpServlet {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private ServicioLtiUser servicioLtiUser;
    @Inject
    private UserSession userSession;

    /**
     * @see HttpServlet#doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
     *      response)
     */

    @Override
    protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
            throws ServletException, IOException {
        if (!userSession.isPrueba()) {
            String puntos = request.getParameter("puntos");
            String[] separa_puntos = puntos.split(";");
            String puntos_totales = separa_puntos[0];
            String puntos_alumno = separa_puntos[1];
            float nota = Float.parseFloat(puntos_alumno) / Float.parseFloat(puntos_totales);
            String mark = String.valueOf(nota);
            
            LtiUser ltiUser = userSession.getAuthenticatedUser().getLtiUser();
            ltiUser = servicioLtiUser.find(ltiUser);
            ltiUser.setMark(mark);
            servicioLtiUser.save(ltiUser);
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/ResourceFolderServlet.java/**
 Copyright (c) 2018 Francisco José Fernández Jiménez

 Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
 copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
 to deal in the Software without restriction, including without limitation
 the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
 and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software
 is furnished to do so, subject to the following conditions:

 The above copyright notice and this permission notice shall be included in 
 all copies or substantial portions of the Software.

 THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
 IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
 FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
 AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
 LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
 OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
 SOFTWARE.
**/
package general.servlet;

import java.io.BufferedOutputStream;
import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.io.InputStreamReader;
import java.nio.charset.StandardCharsets;

import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.http.HttpServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

/**
 * Servlet that serves static content from a WAR resource folder.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-12-15
 *
 */
public abstract class ResourceFolderServlet extends HttpServlet {
    private static final String BASE_URL_JUGAR_HTML = "http://82.223.18.147/gamificacion-tfg_JoseManuel_Martinez";

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ResourceFolderServlet.class);

    private static final int DEFAULT_BUFFER_SIZE = 10240;

    protected abstract String getPath(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response);

    /**
     * @see HttpServlet#doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
     *      response)
     */
    @Override
    protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
            throws ServletException, IOException {
        // Check if user is authorized here or with a filter

        if (isAuthorized(request, response)) {

            String resourcePath = getPath(request, response);

            if (resourcePath != null) {
                logger.trace("Resource path: {}", resourcePath);

                InputStream is = getClass().getResourceAsStream(resourcePath);
                BufferedOutputStream output = null;
                try {
                    if (is == null) {
                        logger.warn("NOT FOUND resourcePath {}", resourcePath); 
                        response.sendError(HttpServletResponse.SC_NOT_FOUND);
                    } else {
                        // Start
                        response.reset();

                        // Send content type
                        String mimeType = getServletContext().getMimeType(resourcePath);
                        if (mimeType == null)
                            mimeType = "application/octet-stream";
                        logger.trace("El tipo es: {}", mimeType);
                        response.setContentType(mimeType);

                        response.setBufferSize(DEFAULT_BUFFER_SIZE);

                        // Send file
                        output = new BufferedOutputStream(response.getOutputStream(), DEFAULT_BUFFER_SIZE);
                        int length;

                        if (resourcePath.endsWith("jugar.html")) {
                            // Send content length
                            length = 0;
                            String realBaseUrl = request.getScheme() + "://" + request.getServerName() + ":"
                                    + request.getServerPort() + request.getContextPath();
                            int lengthDif = realBaseUrl.getBytes().length - BASE_URL_JUGAR_HTML.getBytes().length;
                            BufferedReader rdr = new BufferedReader(
                                    new InputStreamReader(is, StandardCharsets.UTF_8.name()));
                            String buf = null;
                            while ((buf = rdr.readLine()) != null) {
                                length += buf.getBytes(StandardCharsets.UTF_8).length + 1;
                                if (buf.contains(BASE_URL_JUGAR_HTML)) {
                                    length += lengthDif;
                                }
                            }

                            response.setHeader("Content-Length", String.valueOf(length));
                            rdr = new BufferedReader(new InputStreamReader(getClass().getResourceAsStream(resourcePath),
                                    StandardCharsets.UTF_8.name()));
                            while ((buf = rdr.readLine()) != null) {
                                if (buf.contains(BASE_URL_JUGAR_HTML)) {
                                    buf = buf.replace(BASE_URL_JUGAR_HTML, realBaseUrl);
                                }
                                output.write(buf.getBytes(StandardCharsets.UTF_8));
                                output.write("\n".getBytes());
                            }

                        } else {
                            byte[] buffer = new byte[DEFAULT_BUFFER_SIZE];

                            // Send content length
                            response.setHeader("Content-Length", String
                                    .valueOf(getClass().getResource(resourcePath).openConnection().getContentLength()));

                            while ((length = is.read(buffer)) > 0) {
                                output.write(buffer, 0, length);
                            }
                        }
                    }
                } finally {
                    if (is != null)
                        is.close();
                    if (output != null)
                        output.close();
                }
            }
        } else {
            response.sendError(HttpServletResponse.SC_FORBIDDEN);
        }
    }

    /**
     * Check if this path is authorized. Override in subclasses.
     * 
     * @param request
     * @param response
     * @return True if authorized.
     */
    protected boolean isAuthorized(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {
        return true;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/ResultCodes.java/*
    projectcreation - Project Creation: creation of LTI Tool Providers
    for Blackboard Learn platforms.
    Copyright (C) 2017  Lourdes Lir�
    rating - Rating: an example LTI tool provider
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   4-Jan-13  
      1.0.01  17-Jan-13  
      1.0.02  13-Apr-13
      1.1.00  18-Jun-13
      2.0.00   6-Jan-17  Initial release

*/
package general.servlet;


enum ResultCodes {
  ERROR_CREATION(0, "<h3>No se ha podido crear la partida.</h3>"),
  CREATED(1, "<h3>Partida creada con Éxito.</h3>"),
  EDITED(101, "<h3>Partida editada con Éxito.</h3>"),
  ERROR_PROJECT(2, "<h3>Ya existe una partida con el mismo nombre.</h3>"),
  ERROR_DB_DELETE(7, "<h3>No se ha podido crear el proyecto. Se ha producido una excepci�n al borrarlo de la base de datos.</h3>"),
  ERROR_RENAME_FILE(10, "<h3>No se ha podido renombrar el ejecutable/descripción.</h3>"),
  ERROR_DB_RENAME_PROJECT(12, "<h3>Excepción al cambiar el nombre del proyecto en la base de datos.</h3>"),
  ERROR_DB_CHANGE(13, "<h3>Excepción al cambiar los ajustes en la base de datos.</h3>"),
  DELETED(18, "<h3>La partida ha sido eliminada.</h3>"),
  ERROR_ACCESS(19, "<h3>El proyecto no ha podido ser eliminado. Se ha producido una excepci�n durante el acceso a la base de datos.</h3>"),
  DELETED_FAIL_FILESYS(20, "<h3>El proyecto no ha podido ser eliminado del sistema de ficheros. Sí se ha eliminado de la base de datos.</h3>"),
  USER_DELETED(21, "<h3>El usuario ha sido eliminado.</h3>"),
  USER_ERROR_DELETED(22, "<h3>El usuario no ha podido ser eliminado. Se ha producido una excepción durante el acceso a la base de datos.</h3>"),
  USER_ERROR_DELETED_ASSIGNED(222, "<h3>El usuario no ha podido ser eliminado.Tiene proyectos asignados.</h3>"),
  ASSIGNED(23, "<h3>El proyecto ha sido asignado al usuario con Éxito .</h3>"),
  ASSIGNED_ERROR(24, "<h3>No se ha podido asignar el proyecto al usuario. Se ha producido una excepci�n al actualizar la base de datos.</h3>"),
  DEL_ASSIGNED(25, "<h3>El proyecto se ha desasociado con Éxito del usuario.</h3>"),
  DEL_ASSIGNED_ERROR(26, "<h3>No se ha podido desasociar el proyecto al usuario. Se ha producido una excepción al actualizar la base de datos.</h3>"),
  ADDUSER_ERROR(27,"<h3>No se ha podido crear el usuario.</h3>"),
  ADDFECHA_ERROR(70,"<h3>No se ha podido establecer la fecha.</h3>"),
  CONFIGURATE_FECHA(70,"<h3>Fecha establecida con Éxito</h3>"),
  ADDUSER_ERROR_EXISTING(28,"<h3>Ya existe un usuario con el mismo nombre</h3>"),
  ADDUSER(29,"<h3>Nuevo usuario creado con Éxito.</h3>"),
  PASS_CHANGED(30,"<h3>Contraseña cambiada con Éxito.</h3>"),
  PASS_ERROR(31,"<h3>Se ha producido una excepción comprobando la contraseña.</h3>"),
  PASS_ERROR2(32,"<h3>Se ha producido una excepción actualizando la contraseña en la base de datos.</h3>"),
  UPLOAD_FAIL(32,"<h3>Error en la subida, ya existe en el servidor un juego con el mismo nombre</h3>"),
  UPLOAD_FAIL2(40,"<h3>Error en la subida, ya existe en el servidor un juego con el mismo id</h3>"),
  UPLOAD(34,"<h3>Subida completada con Éxito</h3>"),
  GAME_CHANGE_STATUS(41,"<h3>Cambios guardados con Éxito</h3>"),
  GAME_ERROR(42,"<h3>Se ha producido un error al guardar los cambios</h3>"),
  PASS_ERROR_MATCH(33,"<h3>La contraseña introducida no coincide con la actual.</h3>");

  private final int id;
  private final String msg;


  ResultCodes(int id, String msg) {
    this.id = id;
    this.msg = msg;
  }

  public int getId() {
    return this.id;
  }
  
  public String getMsg() {
    return this.msg;
  }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/Test2ExternStaticFolder.java/**
 Copyright (c) 2018 Francisco José Fernández Jiménez

 Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
 copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
 to deal in the Software without restriction, including without limitation
 the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
 and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software
 is furnished to do so, subject to the following conditions:

 The above copyright notice and this permission notice shall be included in 
 all copies or substantial portions of the Software.

 THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
 IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
 FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
 AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
 LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
 OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
 SOFTWARE.
**/

package general.servlet;

import javax.inject.Inject;
import javax.servlet.ServletConfig;
import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import general.servicio.ServicioPropiedad;

/**
 * Example of subclass of ExternStaticFolderServlet
 * 
 * @author Francisco José Fernández Jiménez
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 2.0 (12-Jul-18)
 *
 */
@WebServlet("/lti/00-juegos-on-line/*")
public class Test2ExternStaticFolder extends ExternStaticFolderServlet {

    @Inject
    private ServicioPropiedad servicioPropiedad;

    @Override
    public void init(ServletConfig config) throws ServletException {
        super.init(config);
        setExternFolder(servicioPropiedad.resolvePath(servicioPropiedad.getRootPath(), "00-juegos-on-line"));
    }

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    /**
     * Example. Don't allow path starting with "/WEB-INF"
     * 
     * @param request
     * @param response
     * @return True if authorized.
     */
    @Override
    protected boolean isAuthorized(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) {
        boolean authorized = true;
        String path = request.getPathInfo();
        if (path != null && path.startsWith("/WEB-INF")) {
            authorized = false;
        }
        return authorized;
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/servlet/passServlet.javapackage general.servlet;

import java.io.IOException;

import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServlet;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import general.modelo.Partida;
import general.util.Constants;

/**
 * Servlet implementation class passServlet
 * 
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 1.0 (12-Jul-18)
 */
@WebServlet("/lti/passServlet")
public class passServlet extends HttpServlet {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    /**
     * @see HttpServlet#HttpServlet()
     */
    public passServlet() {
        super();
    }

    /**
     * @see HttpServlet#doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
     *      response)
     */
    @Override
    protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
            throws ServletException, IOException {

        String password = request.getParameter("password");
        HttpSession session = request.getSession();
        Partida partida = (Partida) session.getAttribute(Constants.Http.Session.PARTIDA);
        ResultCodes created = ResultCodes.PASS_ERROR;

        if (password != null && password.equals(partida.getDeliveryPassword()))
            // TODO fix redirect
            response.sendRedirect(request.getContextPath() + "/" + Constants.LTI.PARTIDA_PUBLICA_URL);
        else {
            // TODO fix redirect
            response.sendRedirect("pass.jsp");
            session.setAttribute("message", created.getMsg());

        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/AppConfiguration.javapackage general.util;

import java.io.Serializable;
import java.net.MalformedURLException;
import java.net.URL;
import java.nio.file.Path;
import java.nio.file.Paths;
import java.security.NoSuchAlgorithmException;
import java.security.spec.InvalidKeySpecException;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.HashMap;
import java.util.Iterator;
import java.util.List;
import java.util.Locale;
import java.util.Map;
import java.util.Set;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.ServletContext;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.Game;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.RolUsuario;
import general.servicio.ServicioGame;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import general.servlet.AppLoader;
import general.servlet.MyTimer;

/**
 * This class defines the configuration settings for the application.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Named
@ApplicationScoped
public class AppConfiguration {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(AppConfiguration.class);

    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;
    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;
    @Inject
    private ServicioGame servicioGame;

    private Map<String, Locale> languages;

    public AppConfiguration() {
        super();
    }

    @PostConstruct
    private void initialize() {
        createUsers();
        initTimer();
        loadGames();
    }

    private void loadGames() {
        //
        // Cargar juegos del war
        //
        ServletContext servletContext = AppLoader.getServletContext();
        Set<String> rutasJuegos = servletContext
                .getResourcePaths("/WEB-INF/classes/" + Constants.Partida.INTERNAL_GAMES_RESOURCE_PATH).stream()
                .filter(rp -> rp.endsWith("/")).collect(Collectors.toSet());

        if (rutasJuegos != null) {
            Map<String, Serializable> params = new HashMap<>();
            for (String rutaJuego : rutasJuegos) {
                logger.warn("Ruta juego {}", rutaJuego);
                URL juegoURL;
                try {
                    juegoURL = servletContext.getResource(rutaJuego);
                    if (juegoURL != null) {
                        Path p = Paths.get(rutaJuego, "jugar.html");
                        String juego = Constants.Partida.PREFIJO_JUEGO_INTERNO
                                + p.getName(p.getNameCount() - 2).toString();
                        params.put("name", juego);
                        List<Game> games = servicioGame.findByParams(params);
                        if (games.isEmpty()) {
                            Game game = servicioGame.newEntity();
                            game.setName(juego);
                            game.setDescripcion(p.getName(p.getNameCount() - 1).toString());
                            servicioGame.save(game);
                        } else {
                            logger.warn("Existe!!! {}", juego);
                            for (Game game : games) {
                                if (!game.isInterno()) {
                                    game.setInterno(true);
                                    servicioGame.save(game);
                                }
                            }
                        }
                    }
                } catch (MalformedURLException e) {
                    e.printStackTrace();
                }
            }
        }
    }

    private void initTimer() {
        Map<String, Serializable> params = new HashMap<>();
        params.put("status", true);
        List<Partida> partidas = servicioPartida.findByParams(params);

        if (partidas != null) {
            LocalDateTime fechanow = LocalDateTime.now();
            for (Partida partida : partidas) {
                if (partida.isOutcome()) {
                    LocalDateTime fechafinal = null;
                    fechafinal = partida.getFechaFinalizacion();
                    if (fechafinal.equals(fechanow)) {
                        MyTimer.Timer(fechafinal, partida.getFechaFinalizacion(), partida);
                    }
                }
            }
        }
    }

    public List<String> getPossibleLanguages() {
        return new ArrayList<>(getPossibleLocales().keySet());
    }

    public Map<String, Locale> getPossibleLocales() {
        initializeLocales();
        return languages;
    }

    private void initializeLocales() {
        if (languages == null) {
            languages = new HashMap<>();
            Iterator<Locale> supportedLocales = FacesContext.getCurrentInstance().getApplication()
                    .getSupportedLocales();
            while (supportedLocales.hasNext()) {
                Locale locale = supportedLocales.next();
                languages.put(locale.getLanguage(), locale);
            }
        }
    }

    private void createUsers() {
        createUser(Constants.LTI.LTI_SUPERUSER, RolUsuario.SUPER);
        createUser(Constants.LTI.LTI_TEACHER_USER, RolUsuario.TEACHER);
    }

    private void createUser(String username, RolUsuario rol) {
        Usuario usuario = servicioUsuario.findByLocalUsername(username);
        if (usuario == null) {
            usuario = servicioUsuario.newEntity();
            usuario.setUsername(username);
            try {
                usuario.setPass(Encryption.generateStrongPasswordHash(username));
            } catch (NoSuchAlgorithmException | InvalidKeySpecException e1) {
                usuario.setPass(null);
                e1.printStackTrace();
            }
            usuario.setLtiConsumer(null);
            usuario.setTipo(rol);
            try {
                servicioUsuario.save(usuario);
            } catch (Exception e) {
                logger.error("*** NEW user {} NOT saved {}", username, e.getLocalizedMessage());
            }
        }
    }

}
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    ltiproject - LTI Project: Tool Provider used in virtual learning platforms
    Copyright (C) 2017  Lourdes Liró. Francisco José Fernández Jiménez.
    rating - Rating: an example LTI tool provider
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   4-Jan-13  Initial release
      1.0.01  17-Jan-13  Minor update
      1.0.02  13-Apr-13
      1.1.00  18-Jun-13
      2.0.00   6-Jan-17  Adaptation to a new web application
      3.0.00   6-Mar-17  Improvements
*/

/*
 * This page contains the configuration settings for the application.
 */

package general.util;

import java.io.IOException;
import java.io.InputStream;
import java.util.Properties;

import javax.servlet.ServletContext;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

/**
 * This class defines the configuration settings for the application.
 *
 * @author Stephen P Vickers
 * @version 1.0 (4-Jan-13)
 * @author Lourdes Liró.
 * @version 2.0 (6-Jan-17)
 * @author Francisco José Fernández Jiménez.
 * @version 3.0 (6-Mar-17)
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 4.0 (11-07-18)
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 5.0 (2023-07-16)
 *
 */
public class Config {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Config.class);

    private static boolean initialized = false;

    //
    /// Database connection settings
    //
    public static String DB_NAME = ""; // jdbc:mysql://localhost/MyDb"
    public static String DB_HOST = "";
    public static String DB_USERNAME = "";
    public static String DB_PASSWORD = "";
    public static String DB_CONNECTION_STRING = "";

    //
    /// Other information
    //
    public static String DEPLOY_PATH = "";

    public static void init(ServletContext context) throws IOException {
        if (!initialized) {
            InputStream input = context.getResourceAsStream("/WEB-INF/config.properties");
            // Cargamos las variables de configuración del fichero de
            // configuración
            Properties prop = new Properties();

            try {
                prop.load(input);
            } catch (IOException e1) {
                logger.info("No se puede cargar las propiedades");
                e1.printStackTrace();
            }

            Config.DB_NAME = prop.getProperty("dbName");
            Config.DB_HOST = prop.getProperty("dbHost");
            Config.DB_USERNAME = prop.getProperty("dbUsername");
            Config.DB_PASSWORD = prop.getProperty("dbPassword");

            Config.DEPLOY_PATH = context.getRealPath("/");

            Config.DB_CONNECTION_STRING = Config.DB_HOST + Config.DB_NAME;

            if ((Config.DB_USERNAME.length() > 0) || (Config.DB_PASSWORD.length() > 0)) {
                Config.DB_CONNECTION_STRING += "?";
                if (Config.DB_USERNAME.length() > 0) {
                    Config.DB_CONNECTION_STRING += "user=" + Config.DB_USERNAME;
                    if (Config.DB_PASSWORD.length() > 0) {
                        Config.DB_CONNECTION_STRING += "&";
                    }
                }
                if (Config.DB_PASSWORD.length() > 0) {
                    Config.DB_CONNECTION_STRING += "password=" + Config.DB_PASSWORD;
                }
            }

            input.close();
            logger.info("Configure DEPLOY_PATH: [{}]", Config.DEPLOY_PATH );
            logger.info("Configure DB_CONNECTION_STRING: [{}]", Config.DB_CONNECTION_STRING);
            logger.info("Configure DEPLOY_PATH: [{}]", Config.DEPLOY_PATH );

            initialized = true;
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/Constants.javapackage general.util;

import org.imsglobal.lti.BasicLTIConstants;

/**
 * Implementation class Constants.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-16
 *
 */
public final class Constants {

    private Constants() {
        super();
    }

    /**
     * The enum FrameMode
     * 
     * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
     * @version 1.0
     * @date 2023-08-02
     *
     */
    public enum FrameMode {
        FRAME, IFRAME, WINDOW
    }

    public static class Partida {
        public static final String PREFIJO_JUEGO_INTERNO = "SYS/";

        public static final String PARTIDA_ACCESO_ESPECTADOR_URL = "/accesoJuego/espectador.xhtml";
        public static final String PARTIDA_ACCESO_INICIADOR_URL = "/accesoJuego/iniciador/padre.xhtml";
        public static final String PARTIDA_ACCESO_JUGADOR_URL = "/accesoJuego/jugador.xhtml";
        public static final String PARTIDA_ACCESO_LTI_MONOJUGADOR_URL = "/accesoJuego/lti/padre.xhtml";

        public static final String LTI_FILES_URL = "/lti/resources";
        public static final String GAMES_FILES_URL = LTI_FILES_URL + "/juegos";
        public static final String INTERNAL_MULTIJUGADOR_RESOURCE_PATH = "/00-juegos-multijugador";
        public static final String INTERNAL_GAMES_RESOURCE_PATH = INTERNAL_MULTIJUGADOR_RESOURCE_PATH + "/juegos";
        public static final String INTERNAL_MULTIJUGADOR_FILES_URL = "/00-juegos-multijugador";
        public static final String INTERNAL_GAMES_FILES_URL = INTERNAL_MULTIJUGADOR_FILES_URL + "/juegos";

    }

    public static class LTI {
        public static final String LTI_SUPERUSER = "super";
        public static final String LTI_TEACHER_USER = "test";

        public static final String PERSISTENCE_UNIT = "ltiPU";
        public static final String TABLENAME_PREFIX = "";

        public static final String ROOT = "/lti";
        public static final String PAGINA_LOGIN = ROOT + "/login.xhtml";
        public static final String INDEX = ROOT + "/index.xhtml";

        public static final String PARTIDA_PUBLICA_URL = ROOT + "/padre.xhtml";
        public static final String PARTIDA_TEST_MODE_URL = Constants.LTI.ROOT + "/padre.xhtml?test=true";
        public static final String PARTIDA_PASSWORD_URL = ROOT + "/padre.xhtml";

        public static final String LAUNCH_URL = "/games";

        public static final String EXT_LAUNCH_PRESENTATION_CSS_URL = BasicLTIConstants.EXTENSION_PREFIX
                + BasicLTIConstants.LAUNCH_PRESENTATION_CSS_URL;
        public static final String EXT_LMS = BasicLTIConstants.EXTENSION_PREFIX + "lms";

        public static final String CUSTOM_ARGS = BasicLTIConstants.CUSTOM_PREFIX + "args";
        public static final String CUSTOM_MANAGEMENT = BasicLTIConstants.CUSTOM_PREFIX + "management";
        public static final String CUSTOM_PARTIDA_CODIGO = BasicLTIConstants.CUSTOM_PREFIX + "codigo_partida";
        public static final String CUSTOM_PARTIDA_MULTIJUGADOR = BasicLTIConstants.CUSTOM_PREFIX + "multijugador";
        public static final String CUSTOM_PARTIDA_ESPECTADOR = BasicLTIConstants.CUSTOM_PREFIX + "espectador";

        public static final String FRAME = "frame";

        public static final String CUSTOM_UVUS = BasicLTIConstants.CUSTOM_PREFIX + "uvus";

        public static final String CUSTOM_NOCAL = BasicLTIConstants.CUSTOM_PREFIX + "nocal";

        public static final String EXT_OUTCOME_URL = BasicLTIConstants.EXTENSION_PREFIX + "ims_lis_basic_outcome_url";

        public static final String[] validExtProperties = { EXT_LAUNCH_PRESENTATION_CSS_URL, EXT_LMS, CUSTOM_ARGS,
                CUSTOM_MANAGEMENT, CUSTOM_NOCAL, CUSTOM_PARTIDA_CODIGO, CUSTOM_PARTIDA_MULTIJUGADOR, FRAME, CUSTOM_UVUS,
                EXT_OUTCOME_URL };
    }

    public static class MJ {
        public static final String ADMIN = "/multiJugador/padre.xhtml";
        public static final String JUEGO = "/accesoJugadores/padre.xhtml";
    }

    public static class Http {
        public static final String ERROR_PAGES_PATH = "/errores";

        public static class Session {
            public static final String AUTHENTICATED_USER = "authenticatedUser";
            public static final String AVATAR = "avatar";
            public static final String CONSUMER_ID = "consumerId";
            public static final String CONSUMER_KEY = "consumerKey";
            public static final String CUSTOM_ARGS = "custom_args";
            public static final String ESPECTADOR = "espectador";
            public static final String FRAME = "frame";
            public static final String INICIADOR = "iniciador";
            public static final String LAUNCH_ID = "launchId";
            public static final String LAUNCH_PRESENTATION_RETURN_URL = BasicLTIConstants.LAUNCH_PRESENTATION_RETURN_URL;
            public static final String LEARNER = "learner";
            public static final String LIS_PERSON_SOURCEDID = BasicLTIConstants.LIS_PERSON_SOURCEDID;
            public static final String LOCALE = "locale";
            public static final String LTI_ADMIN = "isLtiAdmin";
            public static final String LTI_CONSUMER = "ltiConsumer";
            public static final String LTI_PARTIDA_MONOJUGADOR = "ltiMonojugador";
            public static final String LTI_SETTINGS = "lti_settings";
            public static final String LTI_USER = "ltiUser";
            public static final String LTI_USER_ID = "userId";
            public static final String LTI_USER_PK = "userPK";
            public static final String MANAGEMENT = "management";
            public static final String NOCAL = "nocal";  
            public static final String PARTICIPACION = "participacion";
            public static final String PARTIDA = "project";
            public static final String PARTIDA_GLOBAL = "partida_global";
            public static final String PARTIDA_CODIGO = "codigo";
            public static final String PARTIDA_ID = "partida";
            public static final String PARTIDA_MODO = "modoPartida";
            public static final String PARTIDA_PUBLICA = "partida_publica";
            public static final String PROFESOR = "profesor";
            public static final String PRUEBA = "prueba";
            public static final String RESOURCE_LINK = "resource_link";
            public static final String STAFF = "isStaff";
            public static final String STUDENT = "isStudent";
            public static final String TIPO_CONEXION = "tipoConexion";
            public static final String TOOL_PROVIDER = "tp";
            public static final String USER = "user";
            public static final String USUARIO = "usuario";
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/DateUtil.java/**
 * 
 */
package general.util;

import java.sql.Time;
import java.time.LocalDate;
import java.time.LocalDateTime;
import java.time.LocalTime;
import java.time.ZoneId;
import java.time.ZonedDateTime;
import java.time.temporal.ChronoUnit;
import java.util.Calendar;
import java.util.Date;
import java.util.GregorianCalendar;

/**
 * The Class DateUtil.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
public class DateUtil {

    private DateUtil() {
        super();
    }

    /**
     * To calendar.
     *
     * @param ldt the ldt
     * @return the calendar
     */
    public static Calendar toCalendar(LocalDateTime ldt) {
        return ldt == null ? null : GregorianCalendar.from(ZonedDateTime.of(ldt, ZoneId.systemDefault()));
    }

    /**
     * To calendar.
     *
     * @param ld the ld
     * @return the calendar
     */
    public static Calendar toCalendar(LocalDate ld) {
        return ld == null ? null : GregorianCalendar.from(ld.atStartOfDay(ZoneId.systemDefault()));
    }

    /**
     * To local date time.
     *
     * @param calendar the calendar
     * @return the local date time
     */
    public static LocalDateTime toLocalDateTime(Calendar calendar) {
        return calendar == null ? null
                : LocalDateTime.ofInstant(calendar.toInstant(), calendar.getTimeZone().toZoneId());
    }

    /**
     * To local date.
     *
     * @param calendar the calendar
     * @return the local date
     */
    public static LocalDate toLocalDate(Calendar calendar) {
        return calendar == null ? null : calendar.toInstant().atZone(calendar.getTimeZone().toZoneId()).toLocalDate();
    }

    /**
     * @param date
     * @return the local date
     */
    public static LocalDate toLocalDate(Date date) {
        return date.toInstant().atZone(ZoneId.systemDefault()).toLocalDate();
    }

    /**
     * @param localDate
     * @return the date
     */
    public static Date toDate(LocalDate localDate) {
        return java.sql.Date.valueOf(localDate);
    }

    /**
     * @param time
     * @return the local time
     */
    public static LocalTime toLocalTime(Time time) {
        return LocalTime.MIDNIGHT.plus(time.getTime(), ChronoUnit.MILLIS);
    }

    public static LocalDateTime toLocalDateTime(Date date) {
        return date.toInstant().atZone(ZoneId.systemDefault()).toLocalDateTime();
    }
    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/Descomprime.javapackage general.util;

import java.io.BufferedInputStream;
import java.io.BufferedOutputStream;
import java.io.ByteArrayInputStream;
import java.io.File;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.IOException;
import java.nio.file.Path;
import java.nio.file.Paths;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.zip.ZipEntry;
import java.util.zip.ZipInputStream;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

/**
 * Descomprime un fichero en un directorio
 * 
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 1.0 (12-Jul-18)
 *
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0
 * @date 2023-07-18
 */

public final class Descomprime {

    private Descomprime() {
    }

    /**
     * Descomprime un archivo zip en el directorio pasado como argumento
     * 
     * @param ficheroZip       zip a descomprimir
     * 
     * @param directorioSalida directorio donde se descomprime
     * @return 
     * @throws Exception
     */
    public static List<String> descomprimir(final String ficheroZip, final String directorioSalida, String searchFile) throws IOException {

        ZipInputStream flujo = null;
        flujo = new ZipInputStream(new BufferedInputStream(new FileInputStream(ficheroZip)));
        return descomprimir(flujo, Paths.get(directorioSalida, (String) null), searchFile);
    }

    /**
     * Descomprime un archivo zip en el directorio pasado como argumento
     * 
     * @param zipData          datos zip a descomprimir
     * 
     * @param directorioSalida directorio donde se descomprime
     * @return 
     * @throws Exception
     */

    public static List<String> descomprimir(final byte[] zipData, final Path directorioSalida, String searchFile) throws IOException {
        ZipInputStream flujo = new ZipInputStream(new BufferedInputStream(new ByteArrayInputStream(zipData)));
        return descomprimir(flujo, directorioSalida, searchFile);
    }

    /**
     * Descomprime un archivo zip en el directorio pasado como argumento
     * 
     * @param zipStream        stream con los datos zip a descomprimir *
     * @param directorioSalida directorio donde se descomprime
     * @throws Exception
     */

    public static List<String> descomprimir(final ZipInputStream zipStream, final Path directorioSalida, String searchFile) throws IOException {
        final int TAM_BUFFER = 4096;
        byte[] buffer = new byte[TAM_BUFFER];
        List<String> foundFiles = new ArrayList<>(); 

        try {
            ZipEntry entrada;
            while ((entrada = zipStream.getNextEntry()) != null) {
                Path pathSalida = directorioSalida.resolve(entrada.getName());
                if (StringUtils.endsWith(entrada.getName(), searchFile)) {
                    foundFiles.add(entrada.getName());
                }
                if (entrada.isDirectory()) {
                    File directorio = pathSalida.toFile();
                    directorio.mkdir();
                } else {
                    BufferedOutputStream salida = null;
                    try {
                        int leido;
                        salida = new BufferedOutputStream(new FileOutputStream(pathSalida.toFile()), TAM_BUFFER);
                        while ((leido = zipStream.read(buffer, 0, TAM_BUFFER)) != -1) {
                            salida.write(buffer, 0, leido);
                        }
                    } finally {
                        if (salida != null) {
                            salida.close();
                        }
                    }
                }
            }
        } finally {
            if (zipStream != null) {
                zipStream.close();
            }

        }
        return foundFiles;
    }
}
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import java.io.File;

/**
 * Clase utilizada para eliminar directorios
 * @author Pedro García Frutos
 *@version 12-Jul-18)
 */

public class Directorio {
    
    /**
     * Elimina un directorio 
     * 
     * @param directorio
     *                  directorio a borrar
     */

    public static void borrarDirectorio(File directorio) {

        File[] ficheros = directorio.listFiles();

        if (ficheros != null) {

            for (int x = 0; x < ficheros.length; x++) {

                if (ficheros[x].isDirectory()) {
                    borrarDirectorio(ficheros[x]);
                }
                ficheros[x].delete();
            }
        }

    }
}
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    projectcreation - Project Creation: creation of LTI Tool Providers
    for Blackboard Learn platforms.
    Copyright (C) 2017  Lourdes Liró
    rating - Rating: an example LTI tool provider
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   4-Jan-13  
      1.0.01  17-Jan-13  
      1.0.02  13-Apr-13
      1.1.00  18-Jun-13
      2.0.00   6-Jan-17  Initial release

*/

package general.util;

import java.math.BigInteger;
import java.security.NoSuchAlgorithmException;
import java.security.SecureRandom;
import java.security.spec.InvalidKeySpecException;
import java.util.Random;

import javax.crypto.SecretKeyFactory;
import javax.crypto.spec.PBEKeySpec;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

/**
 * Esta clase contiene los métodos necesarios para el cifrado PBKDF2 y
 * validación de una contraseña cifrada mediante PBKDF2.
 *
 * @author Lourdes Liró
 * @version 1.0 (6-Jan-17)
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
public final class Encryption {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Encryption.class);

    private Encryption() {
    }

    private static final String NUMEROS = "0123456789";
    private static final String MAYUSCULAS = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ";
    private static final String MINUSCULAS = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz";
    private static final String ESPECIALES = "ñÑ@#=";
    private static final String KEY = NUMEROS + MAYUSCULAS + MINUSCULAS + ESPECIALES;

    private static final Random RANDOM = new Random();

    /**
     * Genera una contraseña mediante el método PBKDF2.
     * 
     * @param password Cadena de carácteres que contiene la contraseña.
     * @return contraseña encriptada
     * 
     */
    public static String generateStrongPasswordHash(final String password)
            throws NoSuchAlgorithmException, InvalidKeySpecException {
        int iterations = 1000;
        char[] chars = password.toCharArray();
        byte[] salt = getSalt();

        PBEKeySpec spec = new PBEKeySpec(chars, salt, iterations, 64 * 8);
        SecretKeyFactory skf = SecretKeyFactory.getInstance("PBKDF2WithHmacSHA1");
        byte[] hash = skf.generateSecret(spec).getEncoded();
        return iterations + ":" + toHex(salt) + ":" + toHex(hash);
    }

    /**
     * Genera una contraseña
     *
     * @return contraseña generada
     *
     */
    public static String generatePassword() {
        // Autogeneramos una nueva password
        StringBuilder newPass = new StringBuilder();

        for (int i = 0; i < 8; i++) {
            newPass.append(KEY.charAt(RANDOM.nextInt(KEY.length())));
        }

        return newPass.toString();
    }

    /**
     * Obtiene un salt aleatorio.
     * 
     * @return salt como cadena de bytes
     * 
     */
    private static byte[] getSalt() throws NoSuchAlgorithmException {
        SecureRandom sr = SecureRandom.getInstance("SHA1PRNG");
        byte[] salt = new byte[16];
        sr.nextBytes(salt);
        return salt;
    }

    /**
     * Obtiene una cadena en hexadecimal a partir de bytes.
     * 
     * @param array Cadena de bytes.
     * @return Cadena con valor hexadecimal
     * 
     */
    private static String toHex(final byte[] array) {
        BigInteger bi = new BigInteger(1, array);
        String hex = bi.toString(16);
        int paddingLength = (array.length * 2) - hex.length();
        if (paddingLength > 0) {
            return String.format("%0" + paddingLength + "d", 0) + hex;
        } else {
            return hex;
        }
    }

    /**
     * Comprueba si dos contraseñas coinciden.
     * 
     * @param originalPassword Contraseña sin codificar.
     * @param storedPassword   Contraseña codificada.
     * @return verdadero si coinciden, falso si no coinciden.
     * 
     */
    public static boolean validatePassword(final String originalPassword, final String storedPassword)
            throws NoSuchAlgorithmException, InvalidKeySpecException {
        if (StringUtils.isBlank(originalPassword) || StringUtils.isBlank(storedPassword)) {
            return false;
        }
        String[] parts = storedPassword.split(":");
        logger.debug("iterations {}", parts[0]);
        logger.debug("salt {}", parts[1]);
        logger.debug("hash {}", parts[2]);
        int iterations = Integer.parseInt(parts[0]);
        byte[] salt = fromHex(parts[1]);
        byte[] hash = fromHex(parts[2]);

        PBEKeySpec spec = new PBEKeySpec(originalPassword.toCharArray(), salt, iterations, hash.length * 8);
        SecretKeyFactory skf = SecretKeyFactory.getInstance("PBKDF2WithHmacSHA1");
        byte[] testHash = skf.generateSecret(spec).getEncoded();

        int diff = hash.length ^ testHash.length;
        for (int i = 0; i < hash.length && i < testHash.length; i++) {
            diff |= hash[i] ^ testHash[i];
        }
        return diff == 0;
    }

    /**
     * Obtiene bytes a partir de una cadena en hexadecimal.
     * 
     * @param hex Cadena que representa un valor hexadecimal.
     * @return bytes
     * 
     */
    private static byte[] fromHex(final String hex) {
        byte[] bytes = new byte[hex.length() / 2];
        for (int i = 0; i < bytes.length; i++) {
            bytes[i] = (byte) Integer.parseInt(hex.substring(2 * i, 2 * i + 2), 16);
        }
        return bytes;
    }

}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/JsfConfig.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/JsfConfig.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/JsfConfig.javapackage general.util;

import static javax.faces.annotation.FacesConfig.Version.JSF_2_3;

import javax.ejb.Singleton;
import javax.ejb.Startup;
import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;
import javax.faces.annotation.FacesConfig;
import javax.inject.Named;

/**
 * Class JsfConfig
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@FacesConfig(
    // Activates CDI built-in beans
    version = JSF_2_3)
@Named
@ApplicationScoped
@Singleton
@Startup
public class JsfConfig {

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/Messages.javapackage general.util;

import java.util.HashMap;
import java.util.Locale;
import java.util.Map;
import java.util.MissingResourceException;
import java.util.ResourceBundle;

/**
 * The Class Messages.
 *
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
public class Messages {

    /** The Constant BUNDLE_NAME. */
    private static final String BUNDLE_NAME = "translations.translations";

    /** The Constant RESOURCE_BUNDLE. */
    private static final ResourceBundle RESOURCE_BUNDLE = ResourceBundle.getBundle(BUNDLE_NAME);

    /** The Constant RESOURCE_LOCALIZED_BUNDLES. */
    private static final Map<Locale, ResourceBundle> RESOURCE_LOCALIZED_BUNDLES = new HashMap<>();

    /**
     * Instantiates a new messages.
     */
    private Messages() {
    }

    /**
     * Gets the localized string.
     *
     * @param key the key
     * @return the localized string
     */
    public static String getString(String key) {
        try {
            return RESOURCE_BUNDLE.getString(key);
        } catch (MissingResourceException e) {
            return '!' + key + '!';
        }
    }

    /**
     * Gets the localized string.
     *
     * @param key    the key
     * @param locale the locale
     * @return the localized string
     */
    public static String getString(String key, Locale locale) {
        try {
            return locale == null ? getString(key) : getLocalizedBundle(locale).getString(key);
        } catch (NullPointerException | MissingResourceException e) {
            return '!' + key + '!';
        }
    }

    /**
     * Gets the localized bundle.
     *
     * @param locale the locale
     * @return the localized bundle
     */
    private static ResourceBundle getLocalizedBundle(Locale locale) {
        if (!RESOURCE_LOCALIZED_BUNDLES.containsKey(locale)) {
            RESOURCE_LOCALIZED_BUNDLES.put(locale, ResourceBundle.getBundle(BUNDLE_NAME, locale));
        }
        return RESOURCE_LOCALIZED_BUNDLES.get(locale);
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/StringUtil.javapackage general.util;

import java.io.ByteArrayInputStream;
import java.io.IOException;
import java.io.ObjectInputStream;
import java.io.ObjectOutputStream;
import java.io.Serializable;
import java.util.Base64;

import org.apache.commons.io.output.ByteArrayOutputStream;

/**
 * Class StringUtil
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
public class StringUtil {

    private StringUtil() {
        super();
    }

    /*
     * https://stackoverflow.com/questions/134492/how-to-serialize-an-object-into-a-
     * string
     * 
     * Read the object from Base64 string.
     */
    public static Serializable fromString(String s) throws IOException, ClassNotFoundException {
        Object o = null;
        if (s != null) {
            byte[] data = Base64.getDecoder().decode(s);
            ObjectInputStream ois = new ObjectInputStream(new ByteArrayInputStream(data));
            o = ois.readObject();
            ois.close();
        }
        return (Serializable) o;
    }

    /*
     * https://stackoverflow.com/questions/134492/how-to-serialize-an-object-into-a-
     * string
     * 
     * Write the object to a Base64 string.
     */
    public static String toString(Serializable o) throws IOException {
        ByteArrayOutputStream baos = new ByteArrayOutputStream();
        ObjectOutputStream oos = new ObjectOutputStream(baos);
        oos.writeObject(o);
        oos.close();
        return Base64.getEncoder().encodeToString(baos.toByteArray());
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/faces/IntegerConverter.javapackage general.util.converter.faces;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import javax.faces.convert.ConverterException;
import javax.faces.convert.FacesConverter;

@FacesConverter("integerConverter")
public class IntegerConverter implements Converter<Integer> {

    @Override
    public String getAsString(FacesContext context, UIComponent component, Integer modelValue) {
        return modelValue == null ? "" : modelValue.toString();
    }

    @Override
    public Integer getAsObject(FacesContext context, UIComponent component, String submittedValue) {
        if (submittedValue == null || submittedValue.isEmpty()) {
            return null;
        }

        try {
            return Integer.parseInt(submittedValue);
        } catch (Exception e) {
            throw new ConverterException(new FacesMessage(submittedValue + " is not a valid local integer"), e);
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/faces/LocalDateTimeConverter.javapackage general.util.converter.faces;

import java.time.LocalDateTime;
import java.time.ZoneId;
import java.time.ZoneOffset;
import java.time.ZonedDateTime;
import java.time.format.DateTimeFormatter;
import java.time.format.DateTimeParseException;
import java.util.Locale;
import java.util.TimeZone;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import javax.faces.convert.ConverterException;
import javax.faces.convert.FacesConverter;

/**
 * Class LocalDateTimeConverter
 * 
 * https://stackoverflow.com/questions/34883270/how-to-use-java-time-zoneddatetime-localdatetime-in-pcalendar
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@FacesConverter(value = "localDateTimeConverter", forClass = LocalDateTime.class)
public class LocalDateTimeConverter implements Converter<LocalDateTime> {

    @Override
    public String getAsString(FacesContext context, UIComponent component, LocalDateTime modelValue) {
        if (modelValue == null) {
            return "";
        }

        if (modelValue instanceof LocalDateTime) {
            return getFormatter(context, component).format(ZonedDateTime.of(modelValue, ZoneOffset.UTC));
        } else {
            throw new ConverterException(new FacesMessage(modelValue + " is not a valid LocalDateTime"));
        }
    }

    @Override
    public LocalDateTime getAsObject(FacesContext context, UIComponent component, String submittedValue) {
        if (submittedValue == null || submittedValue.isEmpty()) {
            return null;
        }

        try {
            return ZonedDateTime.parse(submittedValue, getFormatter(context, component))
                    .withZoneSameInstant(ZoneOffset.UTC).toLocalDateTime();
        } catch (DateTimeParseException e) {
            throw new ConverterException(new FacesMessage(submittedValue + " is not a valid local date time"), e);
        }
    }

    private DateTimeFormatter getFormatter(FacesContext context, UIComponent component) {
        DateTimeFormatter formatter = DateTimeFormatter.ofPattern(getPattern(component), getLocale(context, component));
        ZoneId zone = getZoneId(component);
        return (zone != null) ? formatter.withZone(zone) : formatter;
    }

    private String getPattern(UIComponent component) {
        String pattern = (String) component.getAttributes().get("pattern");

        if (pattern == null) {
            throw new IllegalArgumentException("pattern attribute is required");
        }

        return pattern;
    }

    private Locale getLocale(FacesContext context, UIComponent component) {
        Object locale = component.getAttributes().get("locale");
        if (locale instanceof Locale) {
            return (Locale) locale;
        } else {
            return locale instanceof String ? new Locale((String) locale) : context.getViewRoot().getLocale();
        }
    }

    private ZoneId getZoneId(UIComponent component) {
        Object timeZone = component.getAttributes().get("timeZone");
        if (timeZone instanceof TimeZone) {
            return ((TimeZone) timeZone).toZoneId();
        } else {
            return (timeZone instanceof String) ? ZoneId.of((String) timeZone) : null;
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/faces/LocalTimeConverter.javapackage general.util.converter.faces;

import java.time.LocalTime;
import java.time.ZoneId;
import java.time.ZoneOffset;
import java.time.ZonedDateTime;
import java.time.format.DateTimeFormatter;
import java.time.format.DateTimeParseException;
import java.util.Locale;
import java.util.TimeZone;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import javax.faces.convert.ConverterException;
import javax.faces.convert.FacesConverter;

/**
 * Class LocalTimeConverter
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@FacesConverter(value = "localTimeConverter", forClass = LocalTime.class)
public class LocalTimeConverter implements Converter<LocalTime> {

    @Override
    public String getAsString(FacesContext context, UIComponent component, LocalTime modelValue) {
        if (modelValue == null) {
            return "";
        }

        if (modelValue instanceof LocalTime) {
            return getFormatter(context, component).format(modelValue);
        } else {
            throw new ConverterException(new FacesMessage(modelValue + " is not a valid LocalTime"));
        }
    }

    @Override
    public LocalTime getAsObject(FacesContext context, UIComponent component, String submittedValue) {
        if (submittedValue == null || submittedValue.isEmpty()) {
            return null;
        }

        try {
            return ZonedDateTime.parse(submittedValue, getFormatter(context, component))
                    .withZoneSameInstant(ZoneOffset.UTC).toLocalTime();
        } catch (DateTimeParseException e) {
            throw new ConverterException(new FacesMessage(submittedValue + " is not a valid local date time"), e);
        }
    }

    private DateTimeFormatter getFormatter(FacesContext context, UIComponent component) {
        DateTimeFormatter formatter = DateTimeFormatter.ofPattern(getPattern(component), getLocale(context, component));
        ZoneId zone = getZoneId(component);
        return (zone != null) ? formatter.withZone(zone) : formatter;
    }

    private String getPattern(UIComponent component) {
        String pattern = (String) component.getAttributes().get("pattern");

        if (pattern == null) {
            throw new IllegalArgumentException("pattern attribute is required");
        }

        return pattern;
    }

    private Locale getLocale(FacesContext context, UIComponent component) {
        Object locale = component.getAttributes().get("locale");

        if (locale instanceof Locale) {
            return (Locale) locale;
        } else {
            return locale instanceof String ? new Locale((String) locale) : context.getViewRoot().getLocale();
        }
    }

    private ZoneId getZoneId(UIComponent component) {
        Object timeZone = component.getAttributes().get("timeZone");
        if (timeZone instanceof TimeZone) {
            return ((TimeZone) timeZone).toZoneId();
        } else {
            return timeZone instanceof String ? ZoneId.of((String) timeZone) : null;
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/BooleanToBooleanConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import javax.persistence.AttributeConverter;
import javax.persistence.Converter;
/**
 * Class BooleanToShortConverter
 * 
 * https://stackoverflow.com/questions/1154833/configure-hibernate-using-jpa-to-store-y-n-for-type-boolean-instead-of-0-1
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Converter
public class BooleanToBooleanConverter implements AttributeConverter<Boolean, Boolean> {

    @Override
    public Boolean convertToDatabaseColumn(Boolean attribute) {
        if (attribute == null) {
            return false;
        }
        return attribute;
    }

    @Override
    public Boolean convertToEntityAttribute(Boolean dbData) {
        if (dbData == null) {
            return false;
        } else {
            return dbData;
        }
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/BooleanToShortConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import javax.persistence.AttributeConverter;
import javax.persistence.Converter;

/**
 * Class BooleanToShortConverter
 * 
 * https://stackoverflow.com/questions/1154833/configure-hibernate-using-jpa-to-store-y-n-for-type-boolean-instead-of-0-1
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Converter
public class BooleanToShortConverter implements AttributeConverter<Boolean, Short> {

    private static final Short TRUE = 1;
    private static final Short FALSE = 0;

    @Override
    public Short convertToDatabaseColumn(Boolean attribute) {
        return Boolean.TRUE.equals(attribute) ? TRUE : FALSE;
    }

    @Override
    public Boolean convertToEntityAttribute(Short dbData) {
        return TRUE.equals(dbData);
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/HashMapConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import java.io.IOException;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

import javax.persistence.AttributeConverter;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import com.fasterxml.jackson.core.JsonProcessingException;
import com.fasterxml.jackson.core.type.TypeReference;
import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;

public class HashMapConverter<K, V> implements AttributeConverter<Map<K, V>, String> {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(HashMapConverter.class);

    private final ObjectMapper objectMapper = new ObjectMapper();

    @Override
    public String convertToDatabaseColumn(Map<K, V> attribute) {

        String attributeJSON = null;
        try {
            attributeJSON = objectMapper.writeValueAsString(attribute);
        } catch (final JsonProcessingException e) {
            logger.error("JSON writing error", e);
        }

        return attributeJSON;
    }

    @Override
    public Map<K, V> convertToEntityAttribute(String attributeJSON) {
        logger.debug("attributeJSON {}", attributeJSON);
        Map<K, V> attribute = null;
        try {
            attribute = StringUtils.isBlank(attributeJSON) ? new HashMap<>()
                    : objectMapper.readValue(attributeJSON, new TypeReference<HashMap<K, V>>() {
                    });
        } catch (final IOException e) {
            logger.error("JSON reading error", e);
        }

        return attribute;
    }
}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/LocalTimeToLongConverter.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/LocalTimeToLongConverter.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/LocalTimeToLongConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import java.time.LocalTime;
import java.time.temporal.ChronoField;

import javax.persistence.AttributeConverter;
import javax.persistence.Converter;

/**
 * Class LocalTimeToLongConverter
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Converter
public class LocalTimeToLongConverter implements AttributeConverter<LocalTime, Long> {

  @Override
  public Long convertToDatabaseColumn(LocalTime attribute) {
    return attribute == null ? null : attribute.getLong(ChronoField.MILLI_OF_DAY);
  }

  @Override
  public LocalTime convertToEntityAttribute(Long dbData) {
    return dbData == null ? null : LocalTime.ofNanoOfDay(dbData * 1000_000);
  }
}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/ModoPartidaToIntegerConverter.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/ModoPartidaToIntegerConverter.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/ModoPartidaToIntegerConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import javax.persistence.AttributeConverter;

import general.modelo.enums.ModoPartida;

public class ModoPartidaToIntegerConverter implements AttributeConverter<ModoPartida, Integer> {
  
  @Override
  public Integer convertToDatabaseColumn(ModoPartida attribute) {
    if (attribute == null) {
      return ModoPartida.DEFAULT.getCode();
    }
    return attribute.getCode();
  }

  @Override
  public ModoPartida convertToEntityAttribute(Integer dbData) {
    if (dbData == null) {
      return ModoPartida.DEFAULT;
    }
    try {
      return ModoPartida.fromInt(dbData.intValue());
    } catch (IllegalArgumentException e) {
      return ModoPartida.DEFAULT;
    }
  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/RolToIntegerConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import javax.persistence.AttributeConverter;
import javax.persistence.Converter;

import general.modelo.enums.RolUsuario;

/**
 * Class RolToIntegerConverter
 * 
 * https://docs.jboss.org/hibernate/orm/5.3/userguide/html_single/Hibernate_User_Guide.html#basic-enums-Enumerated
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-18
 *
 */
@Converter
public class RolToIntegerConverter implements AttributeConverter<RolUsuario, Integer> {

  @Override
  public Integer convertToDatabaseColumn(RolUsuario attribute) {
    if (attribute == null) {
      return RolUsuario.DEFAULT.getCode();
    }
    return attribute.getCode();
  }

  @Override
  public RolUsuario convertToEntityAttribute(Integer dbData) {
    if (dbData == null) {
      return RolUsuario.DEFAULT;
    }
    try {
      return RolUsuario.fromInt(dbData.intValue());
    } catch (IllegalArgumentException e) {
      return RolUsuario.DEFAULT;
    }
  }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/TimeZoneConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import java.util.TimeZone;

import javax.persistence.AttributeConverter;
import javax.persistence.Converter;

/**
 * Class TimeZoneConverter
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-07-17
 *
 */
@Converter
public class TimeZoneConverter implements AttributeConverter<TimeZone, String> {

    @Override
    public String convertToDatabaseColumn(TimeZone attribute) {
        return attribute == null ? null : attribute.getID();
    }

    @Override
    public TimeZone convertToEntityAttribute(String dbData) {
        return dbData == null ? null : TimeZone.getTimeZone(dbData);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/UUIDToStringConverter.javapackage general.util.converter.modelo;

import java.util.UUID;

import javax.persistence.AttributeConverter;
import javax.persistence.Converter;

/**
 * Class UuidToStringConverter
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-11
 *
 */
@Converter
public class UUIDToStringConverter implements AttributeConverter<UUID, String> {

    @Override
    public String convertToDatabaseColumn(UUID attribute) {
        if (attribute == null) {
            return null;
        }
        return attribute.toString();
    }

    @Override
    public UUID convertToEntityAttribute(String dbData) {
        if (dbData == null) {
            return null;
        } else {
            return UUID.fromString(dbData);
        }
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/json/BaseJSONConverter.javapackage general.util.converter.modelo.json;

import com.fasterxml.jackson.annotation.JsonInclude.Include;
import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;
import com.fasterxml.jackson.databind.SerializationFeature;
import com.fasterxml.jackson.datatype.joda.JodaModule;

/*
 * https://zenidas.wordpress.com/recipes/jpa-converter-as-json/
 */
abstract class BaseJSONConverter {

    private static final ObjectMapper MAPPER;

    static {
        MAPPER = new ObjectMapper();
        // optional: customisations to the object mapper
        MAPPER.registerModule(new JodaModule());
        MAPPER.setSerializationInclusion(Include.NON_NULL);     
        MAPPER.enable(SerializationFeature.INDENT_OUTPUT);
    }

    protected static ObjectMapper getMapper() {
        return MAPPER;
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/json/BaseListConverter.javapackage general.util.converter.modelo.json;

import java.io.IOException;
import java.lang.reflect.InvocationTargetException;
import java.util.Arrays;
import java.util.Collections;
import java.util.List;

import javax.persistence.AttributeConverter;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import com.fasterxml.jackson.core.JsonProcessingException;
import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;

abstract class BaseListConverter<T> extends BaseJSONConverter implements AttributeConverter<List<T>, String> {

    /** Sub-classes must define their type. */
    public abstract Class<T> getType();

    @Override
    public String convertToDatabaseColumn(List<T> attribute) {
        final ObjectMapper mapper = getMapper();
        if (attribute == null || attribute.isEmpty()) {
            return "";
        }
        try {
            return mapper.writeValueAsString(attribute);
        } catch (JsonProcessingException e) {
            return null;
        }
    }

    /*
     * https://stackoverflow.com/a/44720865
     */
    @Override
    public List<T> convertToEntityAttribute(String dbData) {
        try {
            ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();
            @SuppressWarnings("unchecked")
            Class<T[]> arrayClass = (Class<T[]>) Class.forName("[L" + getType().getName() + ";");
            T[] objects = StringUtils.isNotBlank(dbData) ? mapper.readValue(dbData, arrayClass)
                    : arrayClass.getDeclaredConstructor().newInstance();
            return Arrays.asList(objects);
        } catch (ClassNotFoundException | IOException | InstantiationException | IllegalAccessException
                | IllegalArgumentException | InvocationTargetException | NoSuchMethodException | SecurityException e) {
            return Collections.emptyList();
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/json/BaseMapConverter.javapackage general.util.converter.modelo.json;

import java.io.IOException;
import java.util.Collections;
import java.util.HashMap;
import java.util.Map;

import javax.persistence.AttributeConverter;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import com.fasterxml.jackson.core.JsonProcessingException;
import com.fasterxml.jackson.core.type.TypeReference;

public class BaseMapConverter<K, V> extends BaseJSONConverter implements AttributeConverter<Map<K, V>, String> {

    @Override
    public String convertToDatabaseColumn(Map<K, V> attribute) {
        if (attribute == null || attribute.isEmpty()) {
            return "";
        }
        try {
            return getMapper().writeValueAsString(attribute);
        } catch (JsonProcessingException e) {
            return null;
        }
    }

    @Override
    public Map<K, V> convertToEntityAttribute(String dbData) {
        try {
            return getMapper().readValue(StringUtils.isBlank(dbData) ? "{}" : dbData,
                    new TypeReference<HashMap<K, V>>() {
                    });
        } catch (IOException | IllegalArgumentException | SecurityException e) {
            return Collections.emptyMap();
        }
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/json/EquipoListConverter.javapackage general.util.converter.modelo.json;

import javax.persistence.Converter;

import general.modelo.json.EquipoJSON;

@Converter
public class EquipoListConverter extends BaseListConverter<EquipoJSON> {

    @Override
    public Class<EquipoJSON> getType() {
        return EquipoJSON.class;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/json/MapStringStringConverter.javapackage general.util.converter.modelo.json;

public class MapStringStringConverter extends BaseMapConverter<String, String>  {

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/converter/modelo/json/ParametroConfListConverter.javapackage general.util.converter.modelo.json;

import javax.persistence.Converter;

import general.modelo.json.ParametroConfJSON;

@Converter
public class ParametroConfListConverter extends BaseListConverter<ParametroConfJSON> {

  @Override
  public Class<ParametroConfJSON> getType() {
    return ParametroConfJSON.class;
  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/general/util/lti/ReadGrades.javapackage general.util.lti;

import java.util.concurrent.atomic.AtomicReference;

import org.oscelot.lti.tp.Outcome;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLink;
import org.oscelot.lti.tp.ToolConsumer;
import org.oscelot.lti.tp.User;

/**
 * Clase utilizada para leer calificaciones del TC
 * 
 * @author Pedro García Frutos
 * @version 1.0 (12-Jul-18) 
 *
 */
public class ReadGrades {

    /**
     * 
     * @param tc      ToolConsumer
     * @param rl      ResourceLink
     * @param user_id id del usuario
     * @return calificación del usuario
     */
    public static String getGrade(ToolConsumer tc,ResourceLink rl, String user_id) {
        
        User user = new User(rl,user_id);
        Outcome outcome = new Outcome("0.8");
        AtomicReference<String> notaReference = new AtomicReference<>();
        rl.doOutcomesService(ResourceLink.EXT_READ, outcome, user, notaReference);
        return notaReference.get();
    }
    
}






Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/Callback.java



    
    
    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/Callback.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/Callback.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
*/
package org.oscelot.lti.tp;


/**
 * Interface to represent a callback to the tool provider when processing a valid
 * launch request.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public abstract interface Callback {

/**
 * Method to be called when a launch request has been validated.
 *
 * @param toolProvider  the tool provider used to process the request
 */
  public abstract boolean execute(ToolProvider toolProvider);

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/DataConnector.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.util.List;
import java.util.Map;


/**
 * Abstract class to represent a data connector.
 * <p>
 * A data connector provides methods to load and save LTI objects.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public abstract class DataConnector {

/**
 * Default name for database table used to store tool consumers.
 */
  public static final String CONSUMER_TABLE_NAME = "lti_consumer";
/**
 * Default name for database table used to store resource links.
 */
  public static final String RESOURCE_LINK_TABLE_NAME = "lti_context";
/**
 * Default name for database table used to store users.
 */
  public static final String USER_TABLE_NAME = "lti_user";
/**
 * Default name for database table used to store resource link share keys.
 */
  public static final String RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME = "lti_share_key";
/**
 * Default name for database table used to store nonce values.
 */
  public static final String NONCE_TABLE_NAME = "lti_nonce";


///
///  ToolConsumer methods
///

/**
 * Load tool consumer object.
 *
 * @param consumer  ToolConsumer object
 *
 * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully loaded
 */
  public abstract boolean loadToolConsumer(ToolConsumer consumer);

/**
 * Save tool consumer object.
 *
 * @param consumer  ToolConsumer object
 *
 * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully saved
 */
  public abstract boolean saveToolConsumer(ToolConsumer consumer);

/**
 * Delete tool consumer object.
 *
 * @param consumer  ToolConsumer object
 *
 * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully deleted
 */
  public abstract boolean deleteToolConsumer(ToolConsumer consumer);

/**
 * Load tool consumer objects.
 *
 * @return array of all defined ToolConsumer objects
 */
  public abstract List<ToolConsumer> getToolConsumers();


///
///  ResourceLink methods
///

/**
 * Load resource link object.
 *
 * @param resourceLink  ResourceLink object
 *
 * @return <code>true</code> if the resource link object was successfully loaded
 */
  public abstract boolean loadResourceLink(ResourceLink resourceLink);

/**
 * Save resource link object.
 *
 * @param resourceLink  ResourceLink object
 *
 * @return <code>true</code> if the resource link object was successfully saved
 */
  public abstract boolean saveResourceLink(ResourceLink resourceLink);

/**
 * Delete resource link object.
 *
 * @param resourceLink  ResourceLink object
 *
 * @return <code>true</code> if the resourceLink object was successfully deleted
 */
  public abstract boolean deleteResourceLink(ResourceLink resourceLink);

/**
 * Get array of user objects.
 *
 * @param resourceLink  ResourceLink object
 * @param localOnly     <code>true</code> if only users for the resource link are to be returned (excluding users sharing this resource link)
 * @param scope         Scope value to use for user IDs
 *
 * @return array of User objects
 */
  public abstract Map<String,User> getUserResultSourcedIDs(ResourceLink resourceLink, boolean localOnly, int scope);

/**
 * Get shares defined for a resource link.
 *
 * @param resourceLink  ResourceLink object
 *
 * @return array of resourceLinkShare objects
 */
  public abstract List<ResourceLinkShare> getShares(ResourceLink resourceLink);


///
///  Nonce methods
///

/**
 * Load nonce object.
 *
 * @param nonce  Nonce object
 *
 * @return <code>true</code> if the nonce object was successfully loaded
 */
  public abstract boolean loadConsumerNonce(Nonce nonce);

/**
 * Save nonce object.
 *
 * @param nonce  Nonce object
 *
 * @return <code>true</code> if the nonce object was successfully saved
 */
  public abstract boolean saveConsumerNonce(Nonce nonce);


///
///  ResourceLinkShareKey methods
///

/**
 * Load resource link share key object.
 *
 * @param shareKey Resource link share key object
 *
 * @return <code>true</code> if the resource link share key object was successfully loaded
 */
  public abstract boolean loadResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey);

/**
 * Save resource link share key object.
 *
 * @param shareKey  Resource link share key object
 *
 * @return <code>true</code> if the resource link share key object was successfully saved
 */
  public abstract boolean saveResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey);

/**
 * Delete resource link share key object.
 *
 * @param  shareKey  Resource link share key object
 *
 * @return <code>true</code> if the resource link share key object was successfully deleted
 */
  public abstract boolean deleteResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey);


///
///  User methods
///

/**
 * Load user object.
 *
 * @param user  User object
 *
 * @return <code>true</code> if the user object was successfully loaded
 */
  public abstract boolean loadUser(User user);

/**
 * Save user object.
 *
 * @param user  User object
 *
 * @return <code>true</code> if the user object was successfully saved
 */
  public abstract boolean saveUser(User user);

/**
 * Delete user object.
 *
 * @param user  User object
 *
 * @return <code>true</code> if the user object was successfully deleted
 */
  public abstract boolean deleteUser(User user);

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/Nonce.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.util.Calendar;


/**
 * Class to represent a Nonce value.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class Nonce {

/**
 * Maximum age nonce values will be retained for (in minutes).
 */
  private static final int MAX_NONCE_AGE = 5;  // in minutes (matches default timestamp window used by OAuth library)
/**
 * Date/time when the nonce value expires.
 */
  private Calendar expires = null;
/**
 * ToolConsumer object to which this nonce applies.
 */
  private ToolConsumer consumer = null;
/**
 * Nonce value.
 */
  private String value = null;

/**
 * Construct a nonce value for a tool consumer with the specified value.
 *
 * @param consumer Tool Consumer object
 * @param value    Nonce value
 */
  public Nonce(ToolConsumer consumer, String value) {

    this(consumer, value, MAX_NONCE_AGE);

  }

/**
 * Construct a nonce value for a tool consumer with the specified value and maximum life.
 *
 * @param consumer Tool Consumer object
 * @param value    Nonce value
 * @param life     Maximum life of nonce value
 */
  public Nonce(ToolConsumer consumer, String value, int life) {

    this.consumer = consumer;
    this.value = value;
    this.expires = Calendar.getInstance();
    this.expires.add(Calendar.MINUTE, life);

  }

/**
 * Load a nonce value from the database.
 *
 * @return <code>true</code> if the nonce value was successfully loaded
 */
  public boolean load() {

    return this.consumer.getDataConnector().loadConsumerNonce(this);

  }

/**
 * Save a nonce value in the database.
 *
 * @return <code>true</code> if the nonce value was successfully saved
 */
  public boolean save() {

    return this.consumer.getDataConnector().saveConsumerNonce(this);

  }

/**
 * Returns the tool consumer.
 *
 * @return tool consumer object for this nonce
 */
  public ToolConsumer getConsumer() {

    return this.consumer;

  }

/**
 * Returns the tool consumer key.
 *
 * @return tool consumer key value
 */
  public String getKey() {

    return this.consumer.getKey();

  }

/**
 * Returns the outcome value.
 *
 * @return outcome value
 */
  public String getValue() {

    return this.value;

  }

/**
 * Returns the date/time when the nonce value is due to expire.
 *
 * @return expiry date/time
 */
  public Calendar getExpires() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.expires != null) {
      calendar = (Calendar)this.expires.clone();
    }
    return calendar;
  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/Outcome.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13  Removed reference to user sourcedid from Outcome object
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.util.Date;
import java.text.SimpleDateFormat;


/**
 * Class to represent an LTI Outcome.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class Outcome {

/**
 * Language value.
 */
  private String language = null;
/**
 * Outcome status value.
 */
  private String status = null;
/**
 * Outcome date value.
 */
  private String date = null;
/**
 * Outcome type value.
 */
  private String type = null;
/**
 * Outcome data source value.
 */
  private String dataSource = null;

/**
 * @deprecated Use property from User object instead
 * <p>
 * Result sourcedId.
 */
  @Deprecated
  private String sourcedId = null;
/**
 * Outcome value.
 */
  private String value = null;

/**
 * Construct an empty outcome object.
 * <p>
 * The language defaults to <code>en-US</code>, and a type of <code>decimal</code>
 * and the current date/time are used.
 */
  public Outcome() {
    this(null, null);
  }

/**
 * Construct an outcome object using the specified value.
 * <p>
 * The language defaults to <code>en-US</code>, and a type of <code>decimal</code>
 * and the current date/time are used.
 *
 * @param value      outcome value, may be null
 */
  public Outcome(String value) {
    this(null, value);
  }

/**
 * @deprecated use <code>{@link Outcome#Outcome(String)}</code> instead.
 * <p>
 * Construct an outcome object using the specified sourcedId and value.
 * <p>
 * The language defaults to <code>en-US</code>, and a type of <code>decimal</code>
 * and the current date/time are used.
 *
 * @param sourcedId  sourcedId value for the user/context
 * @param value      outcome value, may be null
 */
  @Deprecated
  public Outcome(String sourcedId, String value) {

    this.sourcedId = sourcedId;
    this.value = value;
    this.language = "en-US";
    SimpleDateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat("y-MM-dd'T'HH:mm:ssZ");
    this.date = dateFormat.format(new Date());
    this.type = "decimal";

  }

/**
 * Returns the type.
 *
 * @return type
 */
  public String getType() {
    return this.type;
  }

/**
 * Set the type.
 * <p>
 * The type should be one of the pre-defined constants.
 *
 * @see ResourceLink#EXT_TYPE_DECIMAL
 * @see ResourceLink#EXT_TYPE_PERCENTAGE
 * @see ResourceLink#EXT_TYPE_RATIO
 * @see ResourceLink#EXT_TYPE_LETTER_AF
 * @see ResourceLink#EXT_TYPE_LETTER_AF_PLUS
 * @see ResourceLink#EXT_TYPE_PASS_FAIL
 * @see ResourceLink#EXT_TYPE_TEXT
 *
 * @param type Outcome value
 */
  public void setType(String type) {
    this.type = type;
  }

/**
 * @deprecated Use property from User object instead
 *
 * Returns the result sourcedId value.
 *
 * @return result sourcedId value
 */
  @Deprecated
  public String getSourcedId() {
    return this.sourcedId;
  }

/**
 * Get the outcome value.
 *
 * @return string Outcome value
 */
  public String getValue() {
    return this.value;
  }

/**
 * Set the outcome value.
 *
 * @param value Outcome value
 */
  public void setValue(String value) {
    this.value = value;
  }

/**
 * Returns the language.
 *
 * @return language
 */
  public String getLanguage() {
    return this.language;
  }

/**
 * Returns the status.
 *
 * @return status
 */
  public String getStatus() {
    return this.status;
  }

/**
 * Returns the date.
 *
 * @return date
 */
  public String getDate() {
    return this.date;
  }

/**
 * Returns the data source.
 *
 * @return data source
 */
  public String getDataSource() {
    return this.dataSource;
  }

/**
 * Returns a string representation of this outcome.
 * <p>
 * The string representation consists of the outcome's type and value.
 *
 * @return  a string representation of this outcome
 */
  @Override
  public String toString() {

    StringBuilder oValue = new StringBuilder();
    oValue.append(Outcome.class.getName()).append("\n");
    oValue.append("  type: ").append(this.getType()).append("\n");
    oValue.append("  value: ").append(this.getValue()).append("\n");

    return oValue.toString();

  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/ResourceLink.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers
    Copyright (C) 2017  Francisco José Fernández Jiménez    

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13  Fixed bug with OutcomesService when a resource link is shared with a different tool consumer
                         Separated User from Outcome object
      1.1.02  28-Oct-17  Change to org.apache.http
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.io.IOException;
import java.io.UnsupportedEncodingException;
import java.net.URISyntaxException;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Arrays;
import java.util.Calendar;
import java.util.Collections;
import java.util.HashMap;
import java.util.HashSet;
import java.util.Iterator;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.UUID;
import java.util.concurrent.atomic.AtomicReference;

import org.apache.commons.codec.binary.Base64;
import org.apache.commons.codec.digest.DigestUtils;
import org.apache.http.HttpResponse;
import org.apache.http.NameValuePair;
import org.apache.http.client.HttpClient;
import org.apache.http.client.config.RequestConfig;
import org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity;
import org.apache.http.client.methods.HttpPost;
import org.apache.http.client.utils.URIBuilder;
import org.apache.http.entity.ContentType;
import org.apache.http.entity.StringEntity;
import org.apache.http.impl.client.HttpClientBuilder;
import org.apache.http.protocol.HttpProcessorBuilder;
import org.apache.http.protocol.RequestContent;
import org.apache.http.protocol.RequestTargetHost;
import org.apache.http.protocol.RequestUserAgent;
import org.apache.http.util.EntityUtils;
import org.apache.http.util.VersionInfo;
import org.jdom2.Document;
import org.jdom2.Element;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import net.oauth.OAuthAccessor;
import net.oauth.OAuthConsumer;
import net.oauth.OAuthException;
import net.oauth.OAuthMessage;


/**
 * Class to represent an LTI resource link.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 * @author      Alvaro Santiago Cuenca
 * @version     1.1.02 (21-Jul-13)
 */
public class ResourceLink {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ResourceLink.class);

/**
 * Read action.
 */
  public static final int EXT_READ = 1;
/**
 * Write (create/update) action.
 */
  public static final int EXT_WRITE = 2;
/**
 * Delete action.
 */
  public static final int EXT_DELETE = 3;
/**
 * Decimal outcome type.
 */
  public static final String EXT_TYPE_DECIMAL = "decimal";
/**
 * Percentage outcome type.
 */
  public static final String EXT_TYPE_PERCENTAGE = "percentage";
/**
 * Ratio outcome type.
 */
  public static final String EXT_TYPE_RATIO = "ratio";
/**
 * Letter (A-F) outcome type.
 */
  public static final String EXT_TYPE_LETTER_AF = "letteraf";
/**
 * Letter (A-F) with optional +/- outcome type.
 */
  public static final String EXT_TYPE_LETTER_AF_PLUS = "letterafplus";
/**
 * Pass/fail outcome type.
 */
  public static final String EXT_TYPE_PASS_FAIL = "passfail";
/**
 * Free text outcome type.
 */
  public static final String EXT_TYPE_TEXT = "freetext";

/**
 * The XML document for the last extension service request.
 */
  private static final int TIMEOUT = 30000;

/**
   * Context ID as supplied in the last launch request.
 */
  private String ltiContextId = null;
/**
 * Resource link ID as supplied in the last launch request.
 */
  private String ltiResourceLinkId = null;
/**
 * Resource link title.
 */
  private String title = null;
/**
 * Setting values (selected LTI parameters, custom parameters and local parameters).
 */
  private Map<String,String> settings = null;
/**
 * User group sets (null if the groups enhancement is not supported)
 */
  private Map<String,GroupSet> groupSets = null;
/**
 * User groups (null if the groups enhancement is not supported)
 */
  private Map<String,Group> groups = null;
/**
 * Request for last extension service request.
 */
  private String extRequest = null;
/**
 * Response from last extension service request.
 */
  private String extResponse = null;
/**
 * Consumer key value for resource link being shared (if any).
 */
  private String primaryConsumerKey = null;
/**
 * Resource link ID value being shared (if any).
 */
  private String primaryResourceLinkId = null;
/**
 * <code>True</code> if the sharing request has been approved by the primary resource link.
 */
  private Boolean shareApproved = null;
/**
 * Date/time when the object was created.
 */
  private Calendar created = null;
/**
 * Date/time when the object was last updated.
 */
  private Calendar updated = null;
/**
 * ToolConsumer object for this context.
 */
  private ToolConsumer consumer = null;
/**
 * ID for this resource link.
 */
  private String id = null;
/**
 * <code>True</code> if the settings value have changed since last saved.
 */
  private boolean settingsChanged = false;
/**
 * The XML document from the last service request.
 */
  private Document extDoc = null;


/**
 * Class to represent a group set.
 * <p>
 * A group set is a collection of related groups, normally a user would only be
 * a member of one of the groups.  Users are not members of the group set itself.
 */
  public class GroupSet {

/**
 * Title of group set.
 */
    private String title = null;
/**
 * List of groups which form part of the group set.
 */
    private List<String> groups = null;
/**
 * Total number of users within all the groups forming part of the set.
 */
    private int numMembers = 0;
/**
 * Total number of staff users within all the groups forming part of the set.
 */
    private int numStaff = 0;
/**
 * Total number of learners within all the groups forming part of the set.
 */
    private int numLearners = 0;

/**
 * Construct a group set with the specified title.
 */
    public GroupSet(String title) {
      this.title = title;
      this.groups = new ArrayList<String>();
    }

/**
 *  Returns the title of the group set.
 *
 * @return title
 */
    public String getTitle() {
      return title;
    }

/**
 * Returns a list of the group IDs for the group set.
 *
 * @return list of group IDs
 */
    public List<String> getGroups() {
      return Collections.unmodifiableList(groups);
    }

/**
 * Add a group ID to the group set.
 *
 * @param id Group ID
 */
    public void addGroup(String id) {
      if (!this.groups.contains(id)) {
        this.groups.add(id);
      }
    }

/**
 * Returns the number of users belonging to the groups within the group set.
 *
 * @return number of users
 */
    public int getNumMembers() {
      return this.numMembers;
    }

/**
 * Increments the number of users belonging to the groups within the group set.
 */
    public void incNumMembers() {
      this.numMembers++;
    }

/**
 * Returns the number of staff users belonging to the groups within the group set.
 *
 * @return number of staff users
 */
    public int getNumStaff() {
      return this.numStaff;
    }

/**
 * Increments the number of staff users belonging to the groups within the group set.
 */
    public void incNumStaff() {
      this.numStaff++;
    }

/**
 * Returns the number of learners belonging to the groups within the group set.
 *
 * @return number of learners
 */
    public int getNumLearners() {
      return this.numLearners;
    }

/**
 * Increments the number of users belonging to the groups within the group set.
 */
    public void incNumLearners() {
      this.numLearners++;
    }

  }


/**
 * Class to represent a group.
 */
  public class Group {

/**
 * Title of group.
 */
    private String title = null;
/**
 * Id for the set which the group belongs to, may be null.
 */
    private String setId = null;

/**
 * Construct a group with the specified title and set ID.
 */
    public Group(String title, String setId) {
      this.title = title;
      this.setId = setId;
    }

/**
 * Returns the title of the group.
 *
 * @return title
 */
    public String getTitle() {
      return title;
    }

/**
 * Returns the set ID of the group.
 *
 * @return set ID
 */
    public String getSetId() {
      return setId;
    }

  }


/**
 * Class constructor.
 *
 * @param consumer Consumer key value
 * @param id       Resource link ID value
 */
  public ResourceLink(ToolConsumer consumer, String id) {

    this.consumer = consumer;
    this.id = id;
    if ((id != null) && (id.length() > 0)) {
      this.load();
    } else {
      this.initialise();
    }

  }

/**
 * Initialise the resource link properties.
 */
  public final void initialise() {

    this.ltiContextId = null;
    this.ltiResourceLinkId = null;
    this.title = "";
    this.settings = new HashMap<String,String>();
    this.groupSets = new HashMap<String,GroupSet>();
    this.groups = new HashMap<String,Group>();
    this.primaryConsumerKey = null;
    this.primaryResourceLinkId = null;
    this.shareApproved = null;
    this.created = null;
    this.updated = null;

  }

/**
 * Save the resource link to the database.
 *
 * @return <code>true</code> if the resource link was successfully saved.
 */
  public boolean save() {

    boolean ok = this.consumer.getDataConnector().saveResourceLink(this);
    if (ok) {
      this.settingsChanged = false;
    }

    return ok;

  }

/**
 * Delete the resource link from the database.
 *
 * @return <code>true</code> if the resource link was successfully deleted.
 */
  public boolean delete() {

    return this.consumer.getDataConnector().deleteResourceLink(this);

  }

/**
 * Returns the tool consumer for this resource link.
 *
 * @return ToolConsumer object
 */
  public ToolConsumer getConsumer() {

    return this.consumer;

  }

/**
 * Returns the tool consumer key for this resource link.
 *
 * @return Consumer key value
 */
  public String getKey() {

    return this.consumer.getKey();

  }

/**
 * Returns the resource link ID.
 *
 * @return resource link ID
 */
  public String getId() {

    return this.id;

  }

/**
 * Returns the resource link title.
 *
 * @return title
 */
  public String getTitle() {
    return this.title;
  }

/**
 * Set the resource link title.
 *
 * @param title  resource link title
 */
  public void setTitle(String title) {
    this.title = title;
  }

/**
 * Returns the context ID for the resource link.
 *
 * @return context ID
 */
  public String getLtiContextId() {
    return this.ltiContextId;
  }

/**
 * Set the context ID for the resource link.
 *
 * @param ltiContextId  context ID
 */
  public void setLtiContextId(String ltiContextId) {
    this.ltiContextId = ltiContextId;
  }

/**
 * Returns the resource link ID provided by the tool consumer on launch.
 *
 * @return LTI resource link ID
 */
  public String getLtiResourceLinkId() {
    return this.ltiResourceLinkId;
  }

/**
 * Set the resource link ID provided by the tool consumer on launch.
 *
 * @param ltiResourceLinkId  LTI resource link ID
 */
  public void setLtiResourceLinkId(String ltiResourceLinkId) {
    this.ltiResourceLinkId = ltiResourceLinkId;
  }

/**
 * Returns the group sets for the resource link.
 *
 * @return map of group sets with group set ID as key
 */
  public Map<String,GroupSet> getGroupSets() {
    return Collections.unmodifiableMap(this.groupSets);
  }

/**
 * Returns the groups for the resource link.
 *
 * @return map of groups with group ID as key
 */
  public Map<String,Group> getGroups() {
    return Collections.unmodifiableMap(this.groups);
  }

/**
 * Returns the content of the last service request.
 *
 * @return request content
 */
  public String getExtRequest() {
    return this.extRequest;
  }

/**
 * Returns the content of the last service response.
 *
 * @return response content
 */
  public String getExtResponse() {
    return this.extResponse;
  }

/**
 * Returns the XML document for the last service response.
 *
 * @return XML document
 */
  public Document getExtDoc() {
    return this.extDoc;
  }

/**
 * Returns the consumer key for the resource link with which this resource link is shared.
 *
 * @return consumer key
 */
  public String getPrimaryConsumerKey() {
    return this.primaryConsumerKey;
  }

/**
 * Set the consumer key for the resource link with which this resource link is shared.
 *
 * @param primaryConsumerKey  consumer key
 */
  public void setPrimaryConsumerKey(String primaryConsumerKey) {
    this.primaryConsumerKey = primaryConsumerKey;
  }

/**
 * Returns the resource link ID for the resource link with which this resource link is shared.
 *
 * @return resource link ID
 */
  public String getPrimaryResourceLinkId() {
    return this.primaryResourceLinkId;
  }

/**
 * Set the resource link ID for the resource link with which this resource link is shared.
 *
 * @param primaryResourceLinkId  resource link ID
 */
  public void setPrimaryResourceLinkId(String primaryResourceLinkId) {
    this.primaryResourceLinkId = primaryResourceLinkId;
  }

/**
 * Returns <code>true</code> if the share with another resource link has been approved.
 * <p>
 * If no sharing arrangement has been set up this property should have a value of null.
 *
 * @return <code>true</code> if a sharing arrangement is active
 */
  public Boolean getShareApproved() {
    return this.shareApproved;
  }

/**
 * Set whether the sharing arrangement is approved (active).
 * <p>
 * This value should be null if no arrangement is in place.
 *
 * @param shareApproved  <code>true</code> if the resource link is shared
 */
  public void setShareApproved(Boolean shareApproved) {
    this.shareApproved = shareApproved;
  }

/**
 * Returns a named setting value.
 *
 * @param name  name of setting
 *
 * @return setting value (or an empty string if it does not exist)
 */
  public String getSetting(String name) {
    return getSetting(name, "");
  }

/**
 * Returns a named setting value or the specified default value if the setting does not exist.
 *
 * @param name          name of setting
 * @param defaultValue  value to return if the setting does not exist
 *
 * @return setting value
 */
  public String getSetting(String name, String defaultValue) {

    String value = defaultValue;
    if (this.settings.containsKey(name)) {
      value = this.settings.get(name);
    }

    return value;

  }

/**
 * Set a setting value with a specified name.
 *
 * @param name   name of setting
 * @param value  value to set, use an empty or null value to delete a setting
 */
  public void setSetting(String name, String value) {

    String oldValue = this.getSetting(name);
    if (value != null) {
      if (!value.equals(oldValue)) {
        if (value.length() > 0) {
          this.settings.put(name, value);
        } else {
          this.settings.remove(name);
        }
        this.settingsChanged = true;
      }
    } else if (oldValue != null) {
      this.settings.remove(name);
      this.settingsChanged = true;
    }

  }

/**
 * Returns a map of all setting values.
 *
 * @return Map of setting values
 */
  public Map<String,String> getSettings() {

    return Collections.unmodifiableMap(this.settings);

  }

/**
 * Sets setting values to the specified map.
 *
 * @param settings  map of setting values
 */
  public void setSettings(Map<String, String> settings) {
    this.settings.clear();
    if (settings != null) {
      this.settings.putAll(settings);
    }
  }

/**
 * Save setting values.
 *
 * @return <code>true</code> if the settings were successfully saved
 */
  public boolean saveSettings() {

    boolean ok = true;
    if (this.settingsChanged) {
      ok = this.save();
    }

    return ok;

  }

/**
 * Returns <code>true</code> if the Outcomes service is supported for the resource link (either the LTI 1.1 or extension service).
 *
 * @return <code>true</code> if Outcomes service is supported
 */
  public boolean hasOutcomesService() {

    String url = this.getSetting("ext_ims_lis_basic_outcome_url") + this.getSetting("lis_outcome_service_url");

    return url.length() > 0;

  }

/**
 * Returns <code>true</code> if the Memberships service is supported for the resource link.
 *
 * @return <code>true</code> if Memberships service is supported
 */
  public boolean hasMembershipsService() {

    String url = this.getSetting("ext_ims_lis_memberships_url");

    return url.length() > 0;

  }

/**
 * Returns <code>true</code> if the Setting service is supported for the resource link.
 *
 * @return <code>true</code> if the Setting service is supported
 */
  public boolean hasSettingService() {

    String url = this.getSetting("ext_ims_lti_tool_setting_url");

    return url.length() > 0;

  }

/**
 * @deprecated use <code>{@link ResourceLink#doOutcomesService(int, Outcome, User)}</code> instead.
 * <p>
 * Perform an Outcomes service request.
 * <p>
 * The action type parameter should be one of the pre-defined constants.
 *
 * @see #EXT_READ
 * @see #EXT_WRITE
 * @see #EXT_DELETE
 *
 * @param action      action type
 * @param ltiOutcome  Outcome object
 *
 * @return <code>true</code> if the request was successfully processed
 */
  @Deprecated
  public boolean doOutcomesService(int action, Outcome ltiOutcome) {
    return doOutcomesService(action, ltiOutcome, null, null);
  }

/**
 * Perform an Outcomes service request.
 * <p>
 * The action type parameter should be one of the pre-defined constants.
 *
 * @see #EXT_READ
 * @see #EXT_WRITE
 * @see #EXT_DELETE
 *
 * @param action      action type
 * @param ltiOutcome  Outcome object
 * @param user        User object
 *
 * @return <code>true</code> if the request was successfully processed
 */
  public boolean doOutcomesService(int action, Outcome ltiOutcome, User user, AtomicReference<String> notaRef) {

    boolean response = false;
    this.extResponse = null;
//
/// Lookup service details from the source resource link appropriate to the user (in case the destination is being shared)
//
    ResourceLink sourceResourceLink = this;
    String sourcedId = "";
    if (user != null) {
      sourceResourceLink = user.getResourceLink();
      sourcedId = user.getLtiResultSourcedId();
    }
//
/// Use LTI 1.1 service in preference to extension service if it is available
//
    String urlLTI11 = sourceResourceLink.getSetting("lis_outcome_service_url");
    String urlExt = sourceResourceLink.getSetting("ext_ims_lis_basic_outcome_url");
    String doString = null;
    if ((urlExt.length() > 0) || (urlLTI11.length() > 0)) {
      switch (action) {
        case EXT_READ:
          if ((urlLTI11.length() > 0) && (ltiOutcome.getType().equals(EXT_TYPE_DECIMAL))) {
            doString = "readResult";
          } else if (urlExt.length() > 0) {
            urlLTI11 = "";
            doString = "basic-lis-readresult";
          }
          break;
        case EXT_WRITE:
          if ((urlLTI11.length() > 0) && this.checkValueType(ltiOutcome, EXT_TYPE_DECIMAL)) {
            doString = "replaceResult";
          } else if (this.checkValueType(ltiOutcome, null)) {
            urlLTI11 = "";
            doString = "basic-lis-updateresult";
          }
          break;
        case EXT_DELETE:
          if ((urlLTI11.length() > 0) && ltiOutcome.getType().equals(EXT_TYPE_DECIMAL)) {
            doString = "deleteResult";
          } else if (urlExt.length() > 0) {
            urlLTI11 = "";
            doString = "basic-lis-deleteresult";
          }
          break;
      }
    }
  
    if (doString != null) {
      String value = ltiOutcome.getValue();
      if (value == null) {
        value = "";
      } 
      if (urlLTI11.length() > 0) {
        StringBuilder xml = new StringBuilder();
        xml.append("      <resultRecord>\n");
        xml.append("        <sourcedGUID>\n");
        xml.append("          <sourcedId>").append(sourcedId).append("</sourcedId>\n");
        xml.append("        </sourcedGUID>\n");
        if (action == EXT_WRITE) {
          xml.append("        <result>\n");
          xml.append("          <resultScore>\n");
          xml.append("            <language>").append(ltiOutcome.getLanguage()).append("</language>\n");
          xml.append("            <textString>").append(ltiOutcome.getValue()).append("</textString>\n");
          xml.append("          </resultScore>\n");
          xml.append("        </result>\n");
        }
        xml.append("      </resultRecord>\n");
        if (this.doLTI11Service(doString, urlLTI11, xml.toString(), notaRef)) {
        switch (action) {
            case EXT_READ:
              value = Utils.getXmlChildValue(this.extDoc.getRootElement(), "textString");
              if (value == null) {
                  break;
              } else {
                ltiOutcome.setValue(value);
              }
            case EXT_WRITE:
            case EXT_DELETE:
              response = true;
              break;
          }
        }
      } else {
        Map<String,String> params = new HashMap<String,String>();
        params.put("sourcedid", sourcedId);
        params.put("result_resultscore_textstring", value);
        if (ltiOutcome.getLanguage() != null) {
          params.put("result_resultscore_language", ltiOutcome.getLanguage());
        }
        if (ltiOutcome.getStatus() != null) {
          params.put("result_statusofresult", ltiOutcome.getStatus());
        }
        if (ltiOutcome.getDate() != null) {
          params.put("result_date", ltiOutcome.getDate());
        }
        if (ltiOutcome.getType() != null) {
          params.put("result_resultvaluesourcedid", ltiOutcome.getType());
        }
        if (ltiOutcome.getDataSource() != null) {
          params.put("result_datasource", ltiOutcome.getDataSource());
        }
        if (this.doService(doString, urlExt, params)) {
          switch (action) {
            case EXT_READ:
              value = Utils.getXmlChildValue(this.extDoc.getRootElement(), "textstring");
              if (value != null) {
                ltiOutcome.setValue(value);
              }
            case EXT_WRITE:
            case EXT_DELETE:
              response = true;
              break;
          }
        }
      }
    }

    return response;

  }

/**
 * Perform a Memberships service request.
 * <p>
 * The user table is updated with the new list of user objects.  If the groups enhancement
 * is not supported for the resource link, then only membership data will be returned.
 *
 * @param withGroups  <code>true</code> if group information should also be requested
 *
 * @return list of User objects
 */
  public List<User> doMembershipsService(boolean withGroups) {

    List<User> users = new ArrayList<User>();
    Map<String,User> oldUsers = this.getUserResultSourcedIDs(true, ToolProvider.ID_SCOPE_RESOURCE);
    this.extResponse = null;
    String url = this.getSetting("ext_ims_lis_memberships_url");
    Map<String,String> params = new HashMap<String,String>();
    params.put("id", this.getSetting("ext_ims_lis_memberships_id"));
    boolean ok = false;
    if (withGroups) {
      ok = this.doService("basic-lis-readmembershipsforcontextwithgroups", url, params);
    }
    if (ok) {
      this.groupSets = new HashMap<String,GroupSet>();
      this.groups = new HashMap<String,Group>();
    } else {
      ok = this.doService("basic-lis-readmembershipsforcontext", url, params);
    }

    if (ok) {
      Element el = Utils.getXmlChild(this.extDoc.getRootElement(), "memberships");
      if (el != null) {
        List<Element> members = el.getChildren("member");
        for (Iterator<Element> iter = members.iterator(); iter.hasNext();) {
          el = iter.next();
          String value = Utils.getXmlChildValue(el, "user_id");
          User user = new User(this, value);
//
/// Set the user name
//
          String firstname = Utils.getXmlChildValue(el, "person_name_given");
          String lastname = Utils.getXmlChildValue(el, "person_name_family");
          String fullname = Utils.getXmlChildValue(el, "person_name_full");
          user.setNames(firstname, lastname, fullname);
//
/// Set the user email
//
          value = Utils.getXmlChildValue(el, "person_contact_email_primary");
          if (value == null) {
            value = "";
          }
          user.setEmail(value, this.consumer.getDefaultEmail());
//
/// Set the user roles
//
          value = Utils.getXmlChildValue(el, "roles");
          if (value != null) {
            user.setRoles(value);
          }
//
/// Set the user groups
//
          el = Utils.getXmlChild(el, "groups");
          if (el != null) {
            List<Element> memberGroups = el.getChildren("group");
            for (Iterator<Element> iter2 = memberGroups.iterator(); iter2.hasNext();) {
              Element group = iter2.next();
              String groupId = Utils.getXmlChildValue(group, "id");
              Element set = Utils.getXmlChild(group, "set");
              String setId = null;
              if (set != null) {
                setId = Utils.getXmlChildValue(set, "id");
                GroupSet groupSet = this.groupSets.get(setId);
                if (groupSet == null) {
                  groupSet = new GroupSet(Utils.getXmlChildValue(set, "title"));
                  this.groupSets.put(setId, groupSet);
                }
                groupSet.incNumMembers();
                if (user.isStaff()) {
                  groupSet.incNumStaff();
                }
                if (user.isLearner()) {
                  groupSet.incNumLearners();
                }
                groupSet.addGroup(groupId);
              }
              this.groups.put(groupId, new Group(Utils.getXmlChildValue(group, "title"), setId));
              user.addGroup(groupId);
            }
          }
//
/// If a result sourcedid is provided save the user
//
          value = Utils.getXmlChildValue(el, "lis_result_sourcedid");
          if (value != null) {
            user.setLtiResultSourcedId(value);
            user.save();
          }
          users.add(user);
//
/// Remove old user (if it exists)
//
          oldUsers.remove(user.getId(ToolProvider.ID_SCOPE_RESOURCE));
        }
//
/// Delete any old users which were not in the latest list from the tool consumer
//
        for (Iterator<String> iter = oldUsers.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
          String userId = iter.next();
          User user = oldUsers.get(userId);
          user.delete();
        }
      }
    } else {
      users = null;
    }

    return users;

  }

/**
 * Perform a Setting service request.
 * <p>
 * The current setting value can also be read by using
 * <code>getSetting("ext_ims_lti_tool_setting")</code>
 *
 * @param action  action type
 *
 * @see #EXT_READ
 * @see #EXT_DELETE
 * @see #doSettingService(int,String)
 * @see #getSetting(String)
 *
 * @return current setting value, null if an error occurs
 */
  public String doSettingService(int action) {

    String value = null;
    if (doSettingService(action, null)) {
      value = this.getSetting("ext_ims_lti_tool_setting");
    }

    return value;

  }

/**
 * Perform a Setting service request.
 *
 * @see #EXT_READ
 * @see #EXT_WRITE
 * @see #EXT_DELETE
 * @see #doSettingService(int)

 * @param action  action type
 * @param value   setting value (for write actions)
 *
 * @return <code>true</code> the action was successful
 */
  public boolean doSettingService(int action, String value) {

    boolean response = false;

    this.extResponse = null;
    String actionString = null;
    switch (action) {
      case EXT_READ:
        actionString = "basic-lti-loadsetting";
        break;
      case EXT_WRITE:
        actionString = "basic-lti-savesetting";
        break;
      case EXT_DELETE:
        actionString = "basic-lti-deletesetting";
        break;
    }
    if (actionString != null) {

      String url = this.getSetting("ext_ims_lti_tool_setting_url");
      Map<String,String> params = new HashMap<String,String>();
      params.put("id", this.getSetting("ext_ims_lti_tool_setting_id"));
      if (value == null) {
        value = "";
      }
      params.put("setting", value);

      if (this.doService(actionString, url, params)) {
        switch (action) {
          case EXT_READ:
            Element el = Utils.getXmlChild(this.extDoc.getRootElement(), "setting");
            if (el != null) {
              this.setSetting("ext_ims_lti_tool_setting", Utils.getXmlChildValue(el, "value"));
            }
            response = true;
            break;
          case EXT_WRITE:
            this.setSetting("ext_ims_lti_tool_setting", value);
            this.saveSettings();
            response = true;
            break;
          case EXT_DELETE:
            response = true;
            break;
        }
      }

    }

    return response;

  }

/**
 * Returns a map of User objects for users with a result sourcedId.
 * <p>
 * The array may include users from other contexts which are sharing this resource link.
 * It uses the user ID of the specified scope as the key.
 *
 * @param localOnly  <code>true</code> if only users from the resource link are to be returned, not users from shared contexts
 * @param idScope      scope to use for ID values
 *
 * @return map of User objects
 */
  public Map<String,User> getUserResultSourcedIDs(boolean localOnly, int idScope) {

    return this.consumer.getDataConnector().getUserResultSourcedIDs(this, localOnly, idScope);

  }

/**
 * Returns a list of Resou
 * rceLinkShare objects for each resource link which is sharing this resource link.
 *
 * @return list of ResourceLinkShare objects
 */
  public List<ResourceLinkShare> getShares() {

    return this.consumer.getDataConnector().getShares(this);

  }

/**
 * Returns the date/time when this resource link was created.
 *
 * @return date/time of creation
 */
  public Calendar getCreated() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.created != null) {
      calendar = (Calendar)this.created.clone();
    }
    return calendar;
  }

/**
 * Set the date/time when the resource link was created.
 *
 * @param created  date/time of creation
 */
  public void setCreated(Calendar created) {
    if (created != null) {
      this.created = (Calendar)created.clone();
    } else {
      this.created = null;
    }
  }

/**
 * Returns the date/time when this resource link was last updated.
 *
 * @return date/time of last update
 */
  public Calendar getUpdated() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.updated != null) {
      calendar = (Calendar)this.updated.clone();
    }
    return calendar;
  }

/**
 * Set the date/time when the resource link was last updated.
 *
 * @param updated  date/time of last update
 */
  public void setUpdated(Calendar updated) {
    if (updated != null) {
      this.updated = (Calendar)updated.clone();
    } else {
      this.updated = null;
    }
  }

/**
 * Returns a string representation of this resource link.
 * <p>
 * The string representation consists of the resource link ID, title, group sets,
 * groups and settings.
 *
 * @return  a string representation of this resource link
 */
  @Override
  public String toString() {

    StringBuilder value = new StringBuilder();
    value.append(ResourceLink.class.getName()).append("\n");
    value.append("  id: ").append(this.id).append(" (").append(this.getKey()).append(")").append("\n");
    value.append("  title: ").append(this.title).append("\n");
    value.append("  group sets:\n");
    String key;
    GroupSet set;
    String sep = "";
    for (Iterator<String> iter = this.groupSets.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
      key = iter.next();
      set = this.groupSets.get(key);
      value.append("    ").append(key).append(" (").append(set.getTitle()).append("): ");
      for (Iterator<String> iter2 = set.getGroups().iterator(); iter2.hasNext();) {
        value.append(sep).append(iter2.next());
        sep = ", ";
      }
      value.append("\n");
    }
    value.append("  groups:\n");
    Group group;
    for (Iterator<String> iter = this.groups.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
      key = iter.next();
      group = this.groups.get(key);
      value.append("    ").append(key).append(" (").append(group.getTitle()).append(")\n");
    }
    value.append("  settings:\n");
    for (Iterator<String> iter = this.settings.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
      key = iter.next();
      value.append("    ").append(key).append("=[").append(this.settings.get(key)).append("]\n");
    }

    return value.toString();

  }


///
///  PRIVATE METHODS
///

/**
 * Load the resource link from the database.
 *
 * @return <code>true</code> if resource link was successfully loaded
 */
  private boolean load() {

    this.initialise();
    return this.consumer.getDataConnector().loadResourceLink(this);

  }

/**
 * Convert outcome data type of value to a supported type if possible.
 *
 * @param ltiOutcome     Outcome object
 * @param supportedType  data type to be used (if null the reported supported types are used)
 *
 * @return <code>true</code> if the type/value are valid and supported
 */
  private boolean checkValueType(Outcome ltiOutcome, String supportedType) {

    List<String> supportedTypes = new ArrayList<String>();
    String type;
    if (supportedType != null) {
      supportedTypes.add(supportedType);
    } else {
      type = this.getSetting("ext_ims_lis_resultvalue_sourcedids", EXT_TYPE_DECIMAL).toLowerCase();
      type = type.replaceAll(" ", "");
      String[] types = type.split(",");
      supportedTypes.addAll(Arrays.asList(types));
    }
    type = ltiOutcome.getType();
    String value = ltiOutcome.getValue();
// Check whether the type is supported or there is no value
    boolean ok = supportedTypes.contains(type) || (value.length() <= 0);
    if (!ok) {
// Convert numeric values to decimal
      if (type.equals(EXT_TYPE_PERCENTAGE)) {
        if (value.endsWith("%")) {
          value = value.substring(0, value.length() - 1);
        }
        Float fValue = Utils.stringToFloat(value);
        ok = (fValue != null) && (fValue.compareTo(0.0f) >= 0) && (fValue.compareTo(100.0f) <= 0);
        if (ok) {
          ltiOutcome.setValue(Utils.floatToString(fValue / 100.0f));
          ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_DECIMAL);
        }
      } else if (type.equals(EXT_TYPE_RATIO)) {
        String[] parts = value.split("/", 2);
        ok = (parts.length == 2);
        if (ok) {
          Float fValue1 = Utils.stringToFloat(parts[0]);
          Float fValue2 = Utils.stringToFloat(parts[1]);
          ok = (fValue1 != null) && (fValue2 != null) && (fValue1.compareTo(0.0f) >= 0) && (fValue2.compareTo(0.0f) > 0);
          if (ok) {
            ltiOutcome.setValue(Utils.floatToString(fValue1 / fValue2));
            ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_DECIMAL);
          }
        }
// Convert letter_af to letter_af_plus or text
      } else if (type.equals(EXT_TYPE_LETTER_AF)) {
        if (supportedTypes.contains(EXT_TYPE_LETTER_AF_PLUS)) {
          ok = true;
          ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_LETTER_AF_PLUS);
        } else if (supportedTypes.contains(EXT_TYPE_TEXT)) {
          ok = true;
          ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_TEXT);
        }
// Convert letter_af_plus to letter_af or text
      } else if (type.equals(EXT_TYPE_LETTER_AF_PLUS)) {
        if (supportedTypes.contains(EXT_TYPE_LETTER_AF) && (value.length() == 1)) {
          ok = true;
          ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_LETTER_AF);
        } else if (supportedTypes.contains(EXT_TYPE_TEXT)) {
          ok = true;
          ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_TEXT);
        }
// Convert text to decimal
      } else if (type.equals(EXT_TYPE_TEXT)) {
        Float fValue = Utils.stringToFloat(value);
        ok = (fValue != null) && (fValue.compareTo(0.0f) >= 0) && (fValue.compareTo(1.0f) <= 0);
        if (ok) {
          ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_DECIMAL);
        } else if (value.endsWith("%")) {
          value = value.substring(0, value.length() - 1);
          fValue = Utils.stringToFloat(value);
          ok = (fValue != null) && (fValue.compareTo(0.0f) >= 0) && (fValue.compareTo(100.0f) <= 0);
          if (ok) {
            if (supportedTypes.contains(EXT_TYPE_PERCENTAGE)) {
              ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_PERCENTAGE);
            } else {
              ltiOutcome.setValue(Utils.floatToString(fValue / 100.0f));
              ltiOutcome.setType(EXT_TYPE_DECIMAL);
            }
          }
        }
      }
    }

    return ok;

  }

  
/**
 * Send a service request to the tool consumer.
 *
 * @param type    message type
 * @param url     URL to send request to
 * @param params  map of parameter values to be passed
 *
 * @return <code>true</code> if the request successfully obtained a response
 */
  private boolean doService(String type, String url, Map<String,String> params) {

    this.extResponse = null;
    if ((url != null) && (url.length() > 0)) {
    // Add standard parameters
      params.put("oauth_consumer_key", this.consumer.getKey());
      params.put("lti_version", ToolProvider.LTI_VERSION);
      params.put("lti_message_type", type);
      HashSet<Map.Entry<String,String>> httpParams = new HashSet<Map.Entry<String,String>>();
      httpParams.addAll(params.entrySet());
      // Check for query parameters which need to be included in the signature
      Map<String,String> queryParams = new HashMap<String,String>();
      String urlNoQuery = url;
      try {
        URIBuilder uri = new URIBuilder(url);
        List<NameValuePair> queryItems = uri.getQueryParams();
        if (queryItems != null) {
          urlNoQuery = uri.clearParameters().toString();
          for (NameValuePair queryItem: queryItems) {
            queryParams.put(queryItem.getName(), queryItem.getValue());
          }
          httpParams.addAll(queryParams.entrySet());
        }
      } catch (URISyntaxException e) {
      }
      // Add OAuth signature
      List<Map.Entry<String,String>> reqParams = new ArrayList<Map.Entry<String,String>>();
      OAuthMessage oAuthMessage = new OAuthMessage("POST", urlNoQuery, httpParams);
      OAuthConsumer oAuthConsumer = new OAuthConsumer("about:blank", this.consumer.getKey(), this.consumer.getSecret(), null);
      OAuthAccessor oAuthAccessor = new OAuthAccessor(oAuthConsumer);
      try {
        oAuthMessage.addRequiredParameters(oAuthAccessor);
        reqParams.addAll(oAuthMessage.getParameters());
      } catch (OAuthException e) {
      } catch (URISyntaxException e) {
      } catch (IOException e) {
      }
      // Remove parameters being passed on the query string
      for (Iterator<Map.Entry<String,String>> iter = queryParams.entrySet().iterator(); iter.hasNext();) {
        Map.Entry<String,String> entry = iter.next();
        reqParams.remove(entry);
      }
      // Connect to tool consumer
      this.extResponse = this.doPostRequest(url, Utils.getHTTPParams(reqParams), null,
              null);
      // Parse XML response
      if (this.extResponse != null) {
        this.extDoc = Utils.getXMLDoc(this.extResponse);
        boolean ok = this.extDoc != null;
        if (ok) {
          Element el = Utils.getXmlChild(this.extDoc.getRootElement(), "statusinfo");
          ok = el != null;
          if (ok) {
            String responseCode = Utils.getXmlChildValue(el, "codemajor");
            logger.info("nota guardada en la plataforma con éxito");
            ok = responseCode != null;
            if (ok) {
              ok = responseCode.equals("Success");
            }
          }
        }
        if (!ok) {
       //  logger.info("Respuesta erronea: "+this.extResponse);
          this.extResponse = null;
        }
      }
    }

    return this.extResponse != null;

  }

/**
 * Send a service request to the tool consumer.
 *
 * @param type  Message type
 * @param url   URL to send request to
 * @param xml   XML of message request
 *
 * @return <code>true</code> if the request successfully obtained a response
 */
  private boolean doLTI11Service(String type, String url, String xml, AtomicReference<String> notaRef) {

    this.extResponse = null;
    if ((url != null) && (url.length() > 0)) {
        
      String messageId = UUID.randomUUID().toString();
      StringBuilder xmlRequest = new StringBuilder();
      xmlRequest.append("<?xml version = \"1.0\" encoding = \"UTF-8\"?>\n");
      xmlRequest.append("<imsx_POXEnvelopeRequest xmlns = \"http://www.imsglobal.org/services/ltiv1p1/xsd/imsoms_v1p0\">\n");
      xmlRequest.append("  <imsx_POXHeader>\n");
      xmlRequest.append("    <imsx_POXRequestHeaderInfo>\n");
      xmlRequest.append("      <imsx_version>V1.0</imsx_version>\n");
      xmlRequest.append("      <imsx_messageIdentifier>").append(messageId).append("</imsx_messageIdentifier>\n");
      xmlRequest.append("    </imsx_POXRequestHeaderInfo>\n");
      xmlRequest.append("  </imsx_POXHeader>\n");
      xmlRequest.append("  <imsx_POXBody>\n");
      xmlRequest.append("    <").append(type).append("Request>\n");
      xmlRequest.append(xml);
      xmlRequest.append("    </").append(type).append("Request>\n");
      xmlRequest.append("  </imsx_POXBody>\n");
      xmlRequest.append("</imsx_POXEnvelopeRequest>\n");
      
      // Calculate body hash
      String hash = Base64.encodeBase64String(DigestUtils.sha1(xmlRequest.toString()));
      Map<String,String> params = new HashMap<String,String>();
      params.put("oauth_body_hash", hash);
      HashSet<Map.Entry<String,String>> httpParams = new HashSet<Map.Entry<String,String>>();
      httpParams.addAll(params.entrySet());
      
      // Check for query parameters which need to be included in the signature
      Map<String,String> queryParams = new HashMap<String,String>();
      String urlNoQuery = url;
      try {
        URIBuilder uri = new URIBuilder(url);
        List<NameValuePair> queryItems = uri.getQueryParams();
        if (queryItems != null) {
            urlNoQuery = uri.clearParameters().toString();
            for (NameValuePair queryItem : queryItems) {
                queryParams.put(queryItem.getName(), queryItem.getValue());
            }
            httpParams.addAll(queryParams.entrySet());
        }
      } catch (URISyntaxException e) {
      }
      
      // Add OAuth signature
      Map<String,String> header = new HashMap<String,String>();
      OAuthMessage oAuthMessage = new OAuthMessage("POST", urlNoQuery, httpParams);
      OAuthConsumer oAuthConsumer = new OAuthConsumer("about:blank", this.consumer.getKey(), this.consumer.getSecret(), null);
      OAuthAccessor oAuthAccessor = new OAuthAccessor(oAuthConsumer);
      try {
        oAuthMessage.addRequiredParameters(oAuthAccessor);
        header.put("Authorization", oAuthMessage.getAuthorizationHeader(null));
        header.put("Content-Type", "application/xml");
      } catch (OAuthException e) {
      } catch (URISyntaxException e) {
      } catch (IOException e) {
      }
      StringEntity entity = new StringEntity(xmlRequest.toString(), 
               ContentType.create("application/xml", "UTF-8"));

      logger.debug("#doLTI11Service\n==== Inicio XML a enviar\n{}\n==== Fin XML", xmlRequest);
      // Connect to tool consumer
      this.extResponse = this.doPostRequest(url, Utils.getHTTPParams(params), header, entity);

      // Parse XML response
      if (this.extResponse != null) {
        this.extDoc = Utils.getXMLDoc(this.extResponse);
        boolean ok = this.extDoc != null;
        if (ok) {
          Element el = Utils.getXmlChild(this.extDoc.getRootElement(), "imsx_statusInfo");
          Element la = Utils.getXmlChild(this.extDoc.getRootElement(), "imsx_POXBody");
          ok = el != null;
          if (ok) {
              
            String responseCode = Utils.getXmlChildValue(el, "imsx_codeMajor");
            String nota = Utils.getXmlChildValue(la, "textString");
            
            if(nota!=null)
            {
              notaRef.set(nota);
            }
            
            ok = responseCode != null;
            if (ok) {
                 
              ok = responseCode.equals("success");
             
            }
          }
        }
        if (!ok) {
      //    logger.info("Respuesta erronea: "+this.extResponse);
          this.extResponse = null;
        }
      }
    }

    return (this.extResponse != null);

  }

/**
 * Performs an HTTP POST request.
 *
 * @param url     URL to send request to
 * @param params  map of parameter values to be passed
 * @param header  values to include in the request header
 *
 * @return response returned from request, null if an error occurred
 */
  private String doPostRequest(String url, List<NameValuePair> params, Map<String,String> header,
     StringEntity entity) {

    logger.debug("#doPostRequest ========= Inicio mensaje =========");
    logger.debug("#doPostRequest {}", url);
    params.stream().forEach(p -> logger.debug("#doPostRequest param {}: \"{}\"", p.getName(), p.getValue()));
    header.entrySet().stream().forEach(e -> logger.debug("#doPostRequest header {}: \"{}\"", e.getKey(), e.getValue()));
    logger.debug("#doPostRequest body Content-type {}", entity.getContentType());
    logger.debug("#doPostRequest body Content-encoding {}", entity.getContentEncoding());

    String fileContent = null;

    // set the connection timeout value to 30 seconds (30000 milliseconds)
    RequestConfig requestConfig = RequestConfig.custom()
            .setConnectTimeout(TIMEOUT)
            .setRedirectsEnabled(false)
            .setContentCompressionEnabled(false)
            .build();
    
    
    HttpClient client = HttpClientBuilder.create()
            .setHttpProcessor(HttpProcessorBuilder.create()
                    .addAll(
                            new RequestUserAgent(VersionInfo.getUserAgent("Apache-HttpClient",
                                    "org.apache.http.client", getClass())),
                            new RequestTargetHost(),
                            new RequestContent())
                    .build())
            .setDefaultRequestConfig(requestConfig).build();
    
    
    HttpPost httpPost = new HttpPost();

    try {

      URIBuilder ub = new URIBuilder(url);
      
      httpPost.setURI(ub.build());
      
      if (entity != null) {
        httpPost.setEntity(entity);
      } else {
        try {
            httpPost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(params, "UTF-8"));
        } catch (UnsupportedEncodingException e1) {
            // UTF-8 must be supported
        }

      }
      if (header != null) {
        String name;
        for (Iterator<String> iter = header.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
          name = iter.next();
          httpPost.addHeader(name, header.get(name));
        }
        
      }
      
      
      HttpResponse response = client.execute(httpPost);
      int resp = response.getStatusLine().getStatusCode();
      logger.debug("#doPostRequest response status code {}", resp);
      logger.debug("#doPostRequest =========  Fin mensaje   =========");
      if (resp < 400) {
          long len = response.getEntity().getContentLength();
          if (len > 0 && len < 65535) {
              fileContent = EntityUtils.toString(response.getEntity());
          } else {
              fileContent = null;
          }
      }
      
    } catch (IOException | URISyntaxException e) {
      fileContent = null;
    }
    httpPost.releaseConnection();
    
    return fileContent;

  }

  
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/ResourceLinkShare.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
*/
package org.oscelot.lti.tp;


/**
 * Class to represent a sharing context.
 * <p>
 * A resource link may approve one or more other resource links to share with.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class ResourceLinkShare {

/**
 * Consumer key value.
 */
  private String consumerKey = null;
/**
 * Resource link ID value.
 */
  private String resourceLinkId = null;
/**
 * Title of sharing context.
 */
  private String title = null;
/**
 * True if sharing request is to be automatically approved on first use.
 */
  private Boolean approved = null;

/**
 * Constructs an empty context share.
 */
  public ResourceLinkShare() {
  }

/**
 * Returns the consumer key for the sharing resource link.
 *
 * @return primary consumer key
 */
  public String getConsumerKey() {
    return this.consumerKey;
  }

/**
 * Set consumer key for the sharing resource link.
 *
 * @param consumerKey primary consumer key
 */
  public void setConsumerKey(String consumerKey) {
    this.consumerKey = consumerKey;
  }

/**
 * Returns the sharing resource link ID.
 *
 * @return primary resource link ID
 */
  public String getResourceLinkId() {
    return this.resourceLinkId;
  }

/**
 * Set resource ink ID for the sharing resource link.
 *
 * @param resourceLinkId primary resource link ID
 */
  public void setResourceLinkId(String resourceLinkId) {
    this.resourceLinkId = resourceLinkId;
  }

/**
 * Returns the sharing resource title.
 *
 * @return title
 */
  public String getTitle() {
    return this.title;
  }

/**
 * Set title for the sharing resource link.
 *
 * @param title  title of sharing resource link
 */
  public void setTitle(String title) {
    this.title = title;
  }

/**
 * Returns <code>true</code> if the share has been approved.
 *
 * @return <code>true</code> if the share key is approved
 */
  public Boolean getApproved() {
    return this.approved;
  }

/**
 * Sets whether the share key has been approved.
 *
 * @param approved  <code>true</code> if the share key is approved
 */
  public void setApproved(Boolean approved) {
    this.approved = approved;
  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/ResourceLinkShareKey.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.util.Calendar;


/**
 * Class to represent a resource link share key.
 * <p>
 * A share key is a value which is generated to enable a different resource
 * link to be treated as equivalent to the issuing resource link.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class ResourceLinkShareKey {

/**
 * Maximum permitted life for a share key value.
 */
  private static final int MAX_SHARE_KEY_LIFE = 168;  // in hours (1 week)
/**
 * Default life for a share key value.
 */
  private static final int DEFAULT_SHARE_KEY_LIFE = 24;  // in hours
/**
 * Minimum length for a share key value.
 */
  private static final int MIN_SHARE_KEY_LENGTH = 5;
/**
 * Maximum length for a share key value.
 */
  private static final int MAX_SHARE_KEY_LENGTH = 32;
/**
 * Consumer key for resource link being shared.
 */
  private String primaryConsumerKey = null;
/**
 * Resource link ID being shared.
 */
  private String primaryResourceLinkId = null;
/**
 * Length of share key.
 */
  private Integer length = null;
/**
 * Life of share key.
 */
  private Integer life = null;  // in hours
/**
 * True if the sharing arrangement should be automatically approved when first used.
 */
  private boolean autoApprove = false;
/**
 * Date/time when the share key expires.
 */
  private Calendar expires = null;
/**
 * Share key value.
 */
  private String id = null;
/**
 * Data connector.
 */
  private DataConnector dataConnector = null;

/**
 * Construct a share key for a resource link with a specified ID (may be null if
 * a random ID is to be generated).
 *
 * @param resourceLink  ResourceLink object
 * @param id            share key value
 */
  public ResourceLinkShareKey(ResourceLink resourceLink, String id) {

    this.initialise();
    this.dataConnector = resourceLink.getConsumer().getDataConnector();
    this.id = id;
    if ((id != null) && (id.length() > 0)) {
      this.load();
    } else {
      this.primaryConsumerKey = resourceLink.getKey();
      this.primaryResourceLinkId = resourceLink.getId();
    }

  }

/**
 * Initialise the resource link share key.
 */
  public final void initialise() {

    this.primaryConsumerKey = null;
    this.primaryResourceLinkId = null;
    this.length = null;
    this.life = null;
    this.autoApprove = false;
    this.expires = null;

  }

/**
 * Save the resource link share key to the database.
 *
 * @return <code>true</code> if the share key was successfully saved
 */
  public boolean save() {

    if (this.life == null) {
      this.life = DEFAULT_SHARE_KEY_LIFE;
    } else {
      this.life = Math.max(Math.min(this.life, MAX_SHARE_KEY_LIFE), 0);
    }
    this.expires = Calendar.getInstance();
    this.expires.add(Calendar.HOUR_OF_DAY, this.life);
    if (this.id == null) {
      if (this.length == null) {
        this.length = MAX_SHARE_KEY_LENGTH;
      } else {
        this.length = Math.max(Math.min(this.length, MAX_SHARE_KEY_LENGTH), MIN_SHARE_KEY_LENGTH);
      }
      this.id = Utils.getRandomString(this.length);
    }

    return this.dataConnector.saveResourceLinkShareKey(this);

  }

/**
 * Delete the resource link share key from the database.
 *
 * @return <code>true</code> if the share key was successfully deleted
 */
  public boolean delete() {

    return this.dataConnector.deleteResourceLinkShareKey(this);

  }

/**
 * Returns the share key value.
 *
 * @return share key value
 */
  public String getId() {

    return this.id;

  }

/**
 * Returns the length to use when generating an ID.
 *
 * @return length
 */
  public Integer getLength() {
    return this.length;
  }

/**
 * Set the length to use when generating a random ID value.
 *
 * @param length
 */
  public void setLength(Integer length) {
    this.length = length;
  }

/**
 * Returns the life of the share key (the period of time after creation when
 * the share key will automatically expire).
 *
 * @return life
 */
  public Integer getLife() {
    return this.life;
  }

/**
 * Returns the date/time when the share key expires.
 *
 * @return expiry date/time
 */
  public Calendar getExpires() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.expires != null) {
      calendar = (Calendar)this.expires.clone();
    }
    return calendar;
  }

/**
 * Set the expiry date/time.
 *
 * @param expires expiry date/time
 */
  public void setExpires(Calendar expires) {
    if (expires != null) {
      this.expires = (Calendar)expires.clone();
    } else {
      this.expires = null;
    }
  }

/**
 * Returns <code>true</code> if a used share key should be automatically approved
 * and be given access to the issuing resource link.
 *
 * @return <code>true</code> if the share key is to be auto-approved when used
 */
  public boolean isAutoApprove() {
    return this.autoApprove;
  }

/**
 * Sets whether the share key should be automatically approved when used.
 *
 * @param autoApprove <code>true</code> if the share key should be auto approved
 */
  public void setAutoApprove(boolean autoApprove) {
    this.autoApprove = autoApprove;
  }

/**
 * Returns the consumer key for the resource link which issued the share key.
 *
 * @return primary consumer key
 */
  public String getPrimaryConsumerKey() {
    return this.primaryConsumerKey;
  }

/**
 * Set consumer key representing the issuing resource link.
 *
 * @param primaryConsumerKey primary consumer key
 */
  public void setPrimaryConsumerKey(String primaryConsumerKey) {
    this.primaryConsumerKey = primaryConsumerKey;
  }

/**
 * Returns the resource link ID for the resource link which issued the share key.
 *
 * @return primary resource link ID
 */
  public String getPrimaryResourceLinkId() {
    return this.primaryResourceLinkId;
  }

/**
 * Set ID for the issuing resource link.
 *
 * @param primaryResourceLinkId primary resource link ID
 */
  public void setPrimaryResourceLinkId(String primaryResourceLinkId) {
    this.primaryResourceLinkId = primaryResourceLinkId;
  }

///
///  PRIVATE METHOD
///

/**
 * Load the resource link share key from the database.
 */
  private void load() {

    this.initialise();
    this.dataConnector.loadResourceLinkShareKey(this);
    if (this.id != null) {
      this.length = this.id.length();
    }
    if (this.expires != null) {
      this.life = Math.round((this.expires.getTimeInMillis() - System.currentTimeMillis()) / 60 / 60 / 1000);
    }

  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/ToolConsumer.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers
    Copyright (C) 2023  Álvaro Santiago Cuenca

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
      1.1.03  11-Jul-23  Add LTI parameter with LMS username, as it varies among LMS
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.util.Calendar;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

/**
 * Class to represent an LTI User.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class ToolConsumer {

  private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ToolConsumer.class);

/**
 * Local name of tool consumer.
 */
  private String name = null;
/**
 * Shared secret.
 */
  private String secret = null;
/**
 * LTI version (as reported by last tool consumer connection).
 */
  private String ltiVersion = null;
/**
 * Name of tool consumer (as reported by last tool consumer connection).
 */
  private String consumerName = null;
/**
 * Tool consumer version (as reported by last tool consumer connection).
 */
  private String consumerVersion = null;
/**
   * Tool consumer username parameter.
   */
  private String usernameParameter = null;
  /**
 * Tool consumer GUID (as reported by first tool consumer connection).
 */
  private String consumerGUID = null;
/**
 * Optional CSS path (as reported by last tool consumer connection).
 */
  private String cssPath = null;
/**
 * True if the tool consumer instance is protected by matching the consumer_guid value in incoming requests.
 */
  private boolean protect = false;
/**
 * True if the tool consumer instance is enabled to accept incoming connection requests.
 */
  private boolean enabled = false;
/**
 * Date/time from which the the tool consumer instance is enabled to accept incoming connection requests.
 */
  private Calendar enableFrom = null;
/**
 * Date/time until which the tool consumer instance is enabled to accept incoming connection requests.
 */
  private Calendar enableUntil = null;
/**
 * Date of last connection from this tool consumer.
 */
  private Calendar lastAccess = null;
/**
 * Default scope to use when generating an Id value for a user.
 */
  private int idScope = ToolProvider.ID_SCOPE_ID_ONLY;
/**
 * Default email address (or email domain) to use when no email address is provided for a user.
 */
  private String defaultEmail = "";
/**
 * Date/time when the object was created.
 */
  private Calendar created = null;
/**
 * Date/time when the object was last updated.
 */
  private Calendar updated = null;

/**
 * Consumer key value.
 */
  private String key = null;
/**
 * Data connector object or string.
 */
  private DataConnector dataConnector = null;

/**
 * Class constructor.
 *
 * @param key            consumer key
 * @param dataConnector  data connection object
 * @param autoEnable     <code>true</code> if the tool consumers is to be enabled automatically
 */
  public ToolConsumer(String key, DataConnector dataConnector, boolean autoEnable) {
    logger.debug("ToolConsumer key \"{}\"", key);
    logger.debug("ToolConsumer dataConnector \"{}\"", dataConnector);
    logger.debug("ToolConsumer autoEnable \"{}\"", autoEnable);

    this.dataConnector = dataConnector;
    if ((key != null) && (key.length() > 0)) {
      this.load(key, autoEnable);
    } else {
      this.secret = Utils.getRandomString(32);
    }

  }

/**
 * Initialise the tool consumer.
 */
  public void initialise() {

    this.key = null;
    this.name = null;
    this.secret = null;
    this.ltiVersion = null;
    this.consumerName = null;
    this.consumerVersion = null;
    this.usernameParameter = null;
    this.consumerGUID = null;
    this.cssPath = null;
    this.protect = false;
    this.enabled = false;
    this.enableFrom = null;
    this.enableUntil = null;
    this.lastAccess = null;
    this.idScope = ToolProvider.ID_SCOPE_ID_ONLY;
    this.defaultEmail = "";
    this.created = null;
    this.updated = null;

  }

/**
 * Save the tool consumer to the database.
 *
 * @return boolean True if the object was successfully saved
 */
  public boolean save() {

    return this.dataConnector.saveToolConsumer(this);

  }

/**
 * Delete the tool consumer from the database.
 *
 * @return boolean True if the object was successfully deleted
 */
  public boolean delete() {

    return this.dataConnector.deleteToolConsumer(this);

  }

/**
 * Get the tool consumer key.
 *
 * @return string Consumer key value
 */
  public String getKey() {

    return this.key;

  }

  public String getConsumerGUID() {
    return this.consumerGUID;
  }

  public void setConsumerGUID(String consumerGUID) {
    this.consumerGUID = consumerGUID;
  }

  public String getConsumerName() {
    return this.consumerName;
  }

  public void setConsumerName(String consumerName) {
    this.consumerName = consumerName;
  }

  public String getConsumerVersion() {
    return this.consumerVersion;
  }

  public void setConsumerVersion(String consumerVersion) {
    this.consumerVersion = consumerVersion;
  }

  public String getUsernameParameter() {
    return this.usernameParameter;
  }

  public void setUsernameParameter(String usernameParameter) {
    this.usernameParameter = usernameParameter;
  }

  public String getCssPath() {
    return this.cssPath;
  }

  public void setCssPath(String cssPath) {
    this.cssPath = cssPath;
  }

  public String getDefaultEmail() {
    return this.defaultEmail;
  }

  public void setDefaultEmail(String defaultEmail) {
    this.defaultEmail = defaultEmail;
  }

  public Calendar getEnableFrom() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.enableFrom != null) {
      calendar = (Calendar)this.enableFrom.clone();
    }
    return calendar;
  }

  public void setEnableFrom(Calendar enableFrom) {
    if (enableFrom != null) {
      this.enableFrom = (Calendar)enableFrom.clone();
    } else {
      this.enableFrom = null;
    }
  }

  public Calendar getEnableUntil() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.enableUntil != null) {
      calendar = (Calendar)this.enableUntil.clone();
    }
    return calendar;
  }

  public void setEnableUntil(Calendar enableUntil) {
    if (enableUntil != null) {
      this.enableUntil = (Calendar)enableUntil.clone();
    } else {
      this.enableUntil = null;
    }
  }

  public boolean isProtect() {
    return this.protect;
  }

  public void setProtect(boolean protect) {
    this.protect = protect;
  }

  public boolean isEnabled() {
    return this.enabled;
  }

  public void setEnabled(boolean enabled) {
    this.enabled = enabled;
  }

  public int getIdScope() {
    return this.idScope;
  }

  public Calendar getLastAccess() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.lastAccess != null) {
      calendar = (Calendar)this.lastAccess.clone();
    }
    return calendar;
  }

  public void setLastAccess(Calendar lastAccess) {
    if (lastAccess != null) {
      this.lastAccess = (Calendar)lastAccess.clone();
    } else {
      this.lastAccess = null;
    }
  }

  public String getLtiVersion() {
    return this.ltiVersion;
  }

  public void setLtiVersion(String ltiVersion) {
    this.ltiVersion = ltiVersion;
  }

  public String getName() {
    return this.name;
  }

  public void setName(String name) {
    this.name = name;
  }

  public String getSecret() {
    return this.secret;
  }

  public void setSecret(String secret) {
    this.secret = secret;
  }

  public Calendar getCreated() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.created != null) {
      calendar = (Calendar)this.created.clone();
    }
    return calendar;
  }

  public void setCreated(Calendar created) {
    if (created != null) {
      this.created = (Calendar)created.clone();
    } else {
      this.created = null;
    }
  }

  public Calendar getUpdated() {
    Calendar calendar = null;
    if (this.updated != null) {
      calendar = (Calendar)this.updated.clone();
    }
    return calendar;
  }

  public void setUpdated(Calendar updated) {
    if (updated !=  null) {
      this.updated = (Calendar)updated.clone();
    } else {
      this.updated = null;
    }
  }

/**
 * Get the data connector.
 *
 * @return mixed Data connector object or string
 */
  public DataConnector getDataConnector() {

    return this.dataConnector;

  }

/**
 * Is the consumer key available to accept launch requests?
 *
 * @return boolean True if the consumer key is enabled and within any date constraints
 */
  public boolean isAvailable() {

    boolean ok = this.enabled;
    Calendar now = Calendar.getInstance();
    if (ok && (this.enableFrom != null)) {
      ok = !this.enableFrom.after(now);
    }
    if (ok && (this.enableUntil != null)) {
      ok = this.enableUntil.after(now);
    }

    return ok;

  }


///
///  PRIVATE METHOD
///

/**
 * Load the tool consumer from the database.
 *
 * @param string  key        The consumer key value
 * @param boolean autoEnable True if the consumer should be enabled (optional, default if false)
 *
 * @return boolean True if the consumer was successfully loaded
 */
  private boolean load(String key, boolean autoEnable) {

    logger.debug("load \"{}\"", key);
    this.initialise();
    logger.debug("load initialised");
    this.key = key;
    boolean ok = this.dataConnector.loadToolConsumer(this);
    if (!ok) {
      this.enabled = autoEnable;
    }

    return ok;

  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/ToolProvider.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers
    Copyright (C) 2017  Francisco José Fernández Jiménez
    Copyright (C) 2023  Álvaro Santiago Cuenca

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13  Added option for error callback method
                         Updated to support latest release of OAuth class library
      1.1.01  18-Jun-13  Altered order of checks in authenticate
                         Fixed bug with not updating a resource link before redirecting to a shared resource link
                         Fixed bug causing user records not to be saved
      1.0.02  28-Oct-17  Fixed bug with not updating css path.
      1.1.03  11-Jul-23  Add user avatar and LMS username, if provided by consumer.
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.io.IOException;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Calendar;
import java.util.HashMap;
import java.util.Iterator;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import org.imsglobal.lti.BasicLTIConstants;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import net.oauth.OAuthAccessor;
import net.oauth.OAuthConsumer;
import net.oauth.OAuthMessage;
import net.oauth.OAuthValidator;
import net.oauth.SimpleOAuthValidator;
import net.oauth.server.OAuthServlet;

/**
 * Class to represent an LTI Tool Provider.
 *
 * @author Stephen P Vickers
 * @version 1.1.01 (18-Jun-13)
 * @author Alvaro Santiago
 * @version 1.1.03 (21-JuL-23)
 */
public class ToolProvider {
    
    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ToolProvider.class);

    /**
     * LTI version for messages.
     */
    public static final String LTI_VERSION = "LTI-1p0";
    /**
     * Use ID value only.
     */
    public static final int ID_SCOPE_ID_ONLY = 0;
    /**
     * Prefix an ID with the consumer key.
     */
    public static final int ID_SCOPE_GLOBAL = 1;
    /**
     * Prefix the ID with the consumer key and context ID.
     */
    public static final int ID_SCOPE_CONTEXT = 2;
    /**
     * Prefix the ID with the consumer key and resource link ID.
     */
    public static final int ID_SCOPE_RESOURCE = 3;
    /**
     * Character used to separate each element of an ID.
     */
    public static final char ID_SCOPE_SEPARATOR = ':';

    /**
     * Default error message for invalid launch requests.
     */
    private static final String CONNECTION_ERROR_MESSAGE = "Sorry, there was an error connecting you to the application.";

    /**
     * True if the last request was successful.
     */
    private boolean ok = true;
    /**
     * ToolConsumer object.
     */
    private ToolConsumer consumer = null;
    /**
     * Return URL provided by tool consumer.
     */
    private String returnUrl = null;
    /**
     * User object.
     */
    private User user = null;
    /**
     * ResourceLink object.
     */
    private ResourceLink resourceLink = null;
    /**
     * Data connector object.
     */
    private DataConnector dataConnector = null;
    /**
     * Default email domain.
     */
    private String defaultEmail = "";
    /**
     * Scope to use for user IDs.
     */
    private int idScope = ID_SCOPE_ID_ONLY;
    /**
     * True if shared resource links arrangements are permitted.
     */
    private boolean allowSharing = false;
    /**
     * Message for last request processed.
     */
    private String message = CONNECTION_ERROR_MESSAGE;
    /**
     * Error message for last request processed.
     */
    private String reason = null;
    /**
     * User HTTP request object.
     */
    private HttpServletRequest request = null;
    /**
     * User HTTP response object.
     */
    private HttpServletResponse response = null;
    /**
     * URL to redirect user to on successful completion of the request.
     */
    private String redirectUrl = null;
    /**
     * Callback functions for handling launch requests.
     */
    private Map<String, Callback> callbackHandlers = null;
    /**
     * URL to redirect user to if the request is not successful.
     */
    private String error = null;
    /**
     * True if debug messages explaining the cause of errors are to be returned to
     * the tool consumer.
     */
    private boolean debugMode = false;
    /**
     * Array of LTI parameters for auto validation checks.
     */
    private Map<String, ParameterConstraint> parameterConstraints = null;
    /**
     * Names of LTI parameters to be retained in the settings property.
     */
    private List<String> ltiSettingsNames = new ArrayList<String>() {
        private static final long serialVersionUID = 3109256773218160485L;
        {
            add("ext_resource_link_content");
            add("ext_resource_link_content_signature");
            add("lis_result_sourcedid");
            add("lis_outcome_service_url");
            add("ext_ims_lis_basic_outcome_url");
            add("ext_ims_lis_resultvalue_sourcedids");
            add("ext_ims_lis_memberships_id");
            add("ext_ims_lis_memberships_url");
            add("ext_ims_lti_tool_setting");
            add("ext_ims_lti_tool_setting_id");
            add("ext_ims_lti_tool_setting_url");
        }
    };

    /**
     * Class to represent a launch parameter constraint
     */
    class ParameterConstraint {

        /**
         * <code>true</code> if the parameter is required
         */
        private boolean required;
        /**
         * Maximum permitted length of parameter value, null if any length is acceptable
         */
        private Integer maxLength;

        /**
         * Constructs a ParameterConstraint using the specified values for the required
         * and maximum length properties.
         */
        public ParameterConstraint(boolean required, Integer maxLength) {
            this.required = required;
            this.maxLength = maxLength;
        }

        /**
         * Returns <code>true</code> if the parameter is required in each launch
         * request.
         *
         * @return <code>true</code> if the parameter is required
         */
        public boolean isRequired() {
            return this.required;
        }

        /**
         * Returns the maximum length permitted for the parameter, may be null.
         *
         * @return maximum length
         */
        public Integer getMaxLength() {
            return this.maxLength;
        }

    }

    /**
     * Constructs a ToolProvider object for handling an LTI launch request.
     *
     * @param request       User's HTTP request object
     * @param response      User's HTTP response object
     * @param dataConnector DataConnector object representing the database
     *                      connection to use for accessing the tables used by the
     *                      package
     */
    private ToolProvider(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response, DataConnector dataConnector) {

        this.request = request;
        this.response = response;
        this.callbackHandlers = new HashMap<String, Callback>();
        this.dataConnector = dataConnector;
        this.parameterConstraints = new HashMap<String, ParameterConstraint>();

    }

    /**
     * Constructs a ToolProvider object for handling an LTI launch request.
     *
     * @param request         User's HTTP request object
     * @param response        User's HTTP response object
     * @param callbackHandler Callback function for a connect request
     * @param dataConnector   DataConnector object representing the database
     *                        connection to use for accessing the tables used by the
     *                        package
     */
    public ToolProvider(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response, Callback callbackHandler,
            DataConnector dataConnector) {

        this(request, response, dataConnector);
        this.callbackHandlers.put("connect", callbackHandler);

    }

    /**
     * Constructs a ToolProvider object for handling an LTI launch request.
     *
     * @param request          User's HTTP request object
     * @param response         User's HTTP response object
     * @param callbackHandlers Map containing callback functions for each request
     *                         type (e.g. connect, error)
     * @param dataConnector    DataConnector object representing the database
     *                         connection to use for accessing the tables used by
     *                         the package
     */
    public ToolProvider(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response,
            Map<String, Callback> callbackHandlers, DataConnector dataConnector) {

        this(request, response, dataConnector);
        this.callbackHandlers.putAll(callbackHandlers);

    }

    /**
     * Process a launch request
     *
     * @return <code>true</code> if the launch request was successful
     */
    public boolean execute() {

//
/// Set return URL if available
//
        this.returnUrl = this.request.getParameter("launch_presentation_return_url");
        logger.debug("launch_presentation_return_url \"{}\"", this.returnUrl);
//
/// Perform action
//
        if (this.authenticate()) {
            logger.debug("authenticate this.ok \"{}\"", this.ok);
            this.doCallback();
            logger.debug("doCallback done this.ok \"{}\"", this.ok);
        }
        this.result();
        logger.debug("result done this.ok \"{}\"", this.ok);

        return this.ok;

    }

    /**
     * Returns <code>true</code> if no errors have been encountered.
     *
     * @return <code>true</code> if there have not been any errors
     */
    public boolean isOk() {
        return ok;
    }

    /**
     * Returns the tool consumer object relating to the source of the launch
     * request.
     *
     * @return ToolConsumer object
     */
    public ToolConsumer getConsumer() {
        return consumer;
    }

    /**
     * Returns the User object relating to the user performing launch request.
     *
     * @return user object
     */
    public User getUser() {
        return this.user;
    }

    /**
     * Returns the HTTP request object relating to the current launch request.
     *
     * @return HTTP request object
     */
    public HttpServletRequest getRequest() {
        return this.request;
    }

    /**
     * Returns the ResourceLink object relating to the source of the launch request.
     *
     * @return ResourceLink object
     */
    public ResourceLink getResourceLink() {
        return resourceLink;
    }

    /**
     * Returns the URL provided on launch to use when returning a user to the tool
     * consumer.
     *
     * @return return URL
     */
    public String getReturnUrl() {
        return returnUrl;
    }

    /**
     * Returns the URL to which the user should be redirected on successful
     * completion of processing the request.
     *
     * @return redirect URL
     */
    public String getRedirectUrl() {
        return this.redirectUrl;
    }

    /**
     * Set the URL to which users should be redirected on successful completion of a
     * launch request.
     *
     * @param redirectUrl redirect URL, may be null
     */
    public void setRedirectUrl(String redirectUrl) {
        this.redirectUrl = redirectUrl;
    }

    /**
     * Returns the default email domain to be used when auto-generating email
     * addresses.
     * <p>
     * When the domain starts with <code>@</code> the user's ID will be added as a
     * prefix when generating an email address.
     *
     * @return default email domain
     */
    public String getDefaultEmail() {
        return defaultEmail;
    }

    /**
     * Set the the default email domain to be used when auto-generating email
     * addresses.
     * <p>
     * When the domain starts with <code>@</code> the user's ID will be added as a
     * prefix when generating an email address.
     *
     * @param defaultEmail default email domain
     */
    public void setDefaultEmail(String defaultEmail) {
        this.defaultEmail = defaultEmail;
    }

    /**
     * Returns the default scope to use when generating user IDs.
     * <p>
     * The value is one of the pre-defined constants: <code>ID_SCOPE_ID_ONLY</code>,
     * <code>ID_SCOPE_GLOBAL</code>, <code>ID_SCOPE_CONTEXT</code>,
     * <code>ID_SCOPE_RESOURCE</code>.
     *
     * @return default scope
     */
    public int getIdScope() {
        return idScope;
    }

    /**
     * Set the default scope to use when generating user IDs.
     * <p>
     * The value should be one of the pre-defined constants:
     * <code>ID_SCOPE_ID_ONLY</code>, <code>ID_SCOPE_GLOBAL</code>,
     * <code>ID_SCOPE_CONTEXT</code>, <code>ID_SCOPE_RESOURCE</code>.
     *
     * @param idScope default scope
     */
    public void setIdScope(int idScope) {
        this.idScope = idScope;
    }

    /**
     * Returns <code>true</code> if the sharing facility is to be permitted.
     * <p>
     * Sharing allows launches from different resource link IDs to all be directed
     * to the same one.
     *
     * @return <code>true</code> if sharing is permitted
     */
    public boolean isAllowSharing() {
        return allowSharing;
    }

    /**
     * Set whether the sharing facility is permitted for launch requests.
     * <p>
     * Sharing allows launches from different resource link IDs to all be directed
     * to the same one.
     *
     * @param allowSharing <code>true</code> if sharing is permitted
     */
    public void setAllowSharing(boolean allowSharing) {
        this.allowSharing = allowSharing;
    }

    /**
     * Add a parameter constraint to be validated on launch.
     * <p>
     * A parameter may be validated based on its presence (required) and/or a
     * specified maximum length.
     *
     * @param name      Name of parameter to be validated
     * @param required  True if parameter is required
     * @param maxLength Maximum permitted length of parameter value (optional,
     *                  default is NULL)
     */
    public void setParameterConstraint(String name, boolean required, Integer maxLength) {

        name = name.trim();
        if (name.length() > 0) {
            this.parameterConstraints.put(name, new ParameterConstraint(required, maxLength));
        }

    }

    /**
     * Returns a default message returned from an invalid launch.
     *
     * @return message string
     */
    public String getMessage() {
        return this.message;
    }

    /**
     * Set the default message to return on an invalid launch.
     *
     * @param message message string
     */
    public void setMessage(String message) {
        if (message != null) {
            this.message = message;
        } else {
            this.message = CONNECTION_ERROR_MESSAGE;
        }
    }

    /**
     * Returns an explanation for the error identified in the launch.
     *
     * @return error description (null if no error arose)
     */
    public String getReason() {
        return this.reason;
    }

    /**
     * Set the explanation for an error identified in the launch.
     *
     * @param reason error description, may be null
     */
    public void setReason(String reason) {
        this.reason = reason;
    }

    /**
     * Get a list of tool consumers defined in this tool provider.
     *
     * @return list of ToolConsumer objects
     */
    public List<ToolConsumer> getConsumers() {

        return this.dataConnector.getToolConsumers();

    }

///
///  PRIVATE METHODS
///

    /**
     * Call any callback method for local handling of validated launch requests.
     * <p>
     * The callback method may set the redirectURL.
     *
     * @return <code>true</code> if no error reported
     */
    private boolean doCallback() {

        Callback callbackHandler = this.callbackHandlers.get("connect");
        if (callbackHandler != null) {
            this.ok = callbackHandler.execute(this);
        }

        return this.ok;

    }

    /**
     * Perform the result of the request.
     * <p>
     * This method normally redirects the user to another URL, possibly returning to
     * the tool consumer with an error message.
     */
    private void result() {

        boolean processed = false;
        if (!this.ok && this.callbackHandlers.containsKey("error")) {
            Callback callbackHandler = this.callbackHandlers.get("error");
            processed = callbackHandler.execute(this);
        }
        if (!processed) {
            processed = true;
            try {
                if (!this.ok) {
//
/// If not valid, return an error message to the tool consumer if a return URL is provided
//
                    if (this.returnUrl != null) {
                        this.error = this.returnUrl;
                        if (this.error.indexOf("?") >= 0) {
                            this.error += '&';
                        } else {
                            this.error += '?';
                        }
                        if (this.debugMode && (this.reason != null)) {
                            this.error += "lti_errormsg=" + Utils.urlEncode("Debug error: " + this.reason);
                        } else {
                            this.error += "lti_errormsg=" + Utils.urlEncode(this.message);
                            if (this.reason != null) {
                                this.error += "&lti_errorlog=" + Utils.urlEncode("Debug error: " + this.reason);
                            }
                        }
                    } else if (this.debugMode) {
                        this.error = this.reason;
                    }
                    if (this.error == null) {
                        this.error = this.message;
                    }
                    if (this.error.startsWith("http://") || this.error.startsWith("https://")) {
                        this.response.sendRedirect(this.error);
                    } else {
                        processed = false;
                    }
                } else if (this.redirectUrl != null) {
                    this.response.sendRedirect(this.redirectUrl);
                } else if (this.returnUrl != null) {
                    this.response.sendRedirect(this.returnUrl);
                } else {
                    processed = false;
                }
                if (!processed) {
                    this.response.sendError(401, this.error);
                }
            } catch (IOException e) {
            }
        }

    }

    /**
     * Check the authenticity of the LTI launch request.
     * <p>
     * The consumer, resource link and user objects will be initialised if the
     * request is valid.
     *
     * @return <code>true</code> if the request has been successfully validated.
     */
    private boolean authenticate() {

//
/// Set debug mode
//
        this.debugMode = (this.request.getParameter("custom_debug") != null)
                && this.request.getParameter("custom_debug").equalsIgnoreCase("true");
        logger.debug("authenticate debugMode \"{}\"", this.debugMode);
        //
/// Get the consumer
//
        boolean doSaveConsumer = false;
// Check all required launch parameters
        this.ok = this.request.getParameter("oauth_consumer_key") != null;
        logger.debug("authenticate oauth_consumer_key \"{}\"", this.ok);
        if (this.ok) {
            this.ok = (this.request.getParameter("lti_message_type") != null)
                    && this.request.getParameter("lti_message_type").equals("basic-lti-launch-request");
        }
        logger.debug("authenticate lti_message_type \"{}\"", this.ok);
        if (this.ok) {
            this.ok = (this.request.getParameter("lti_version") != null)
                    && this.request.getParameter("lti_version").equals(LTI_VERSION);
        }
        logger.debug("authenticate lti_version \"{}\"", this.ok);
        if (this.ok) {
            this.ok = (this.request.getParameter("resource_link_id") != null)
                    && this.request.getParameter("resource_link_id").trim().length() > 0;
        }
        logger.debug("authenticate resource_link_id \"{}\"", this.ok);
// Check consumer key
        if (this.ok) {
            this.consumer = new ToolConsumer(this.request.getParameter("oauth_consumer_key"), this.dataConnector,
                    false);
            logger.debug("authenticate consumer \"{}\"", this.consumer);
            logger.debug("authenticate consumer.created \"{}\"", this.consumer.getCreated());

            this.ok = this.consumer.getCreated() != null;
            if (this.debugMode && !this.ok) {
                this.reason = "Invalid consumer key.";
            }
        }
        logger.debug("authenticate Check consumer key \"{}\"", this.ok);
        Calendar now = Calendar.getInstance();
        now.setTimeInMillis(System.currentTimeMillis());
        if (this.ok) {
            if (this.consumer.getLastAccess() == null) {
                doSaveConsumer = true;
            } else {
                Calendar last = this.consumer.getLastAccess();
                doSaveConsumer = doSaveConsumer || (last.get(Calendar.YEAR) != now.get(Calendar.YEAR))
                        || (last.get(Calendar.DAY_OF_YEAR) != now.get(Calendar.DAY_OF_YEAR));
            }
            this.consumer.setLastAccess(now);
            OAuthConsumer oAuthConsumer = new OAuthConsumer("about:blank", this.consumer.getKey(),
                    this.consumer.getSecret(), null);
            OAuthAccessor oAuthAccessor = new OAuthAccessor(oAuthConsumer);
            OAuthValidator oAuthValidator = new SimpleOAuthValidator();
            OAuthMessage oAuthMessage = OAuthServlet.getMessage(this.request, null);
            try {
                oAuthValidator.validateMessage(oAuthMessage, oAuthAccessor);
            } catch (Exception e) {
                this.ok = false;
                if (this.reason == null) {
                    logger.warn("OAuth signature check failed - perhaps an incorrect secret or timestamp.");
                    this.reason = "OAuth signature check failed - perhaps an incorrect secret or timestamp.";
                }
            }
        }
        logger.debug("authenticate OAuth \"{}\"", this.ok);
        if (this.ok && this.consumer.isProtect()) {
            if (this.consumer.getConsumerGUID() != null) {
                this.ok = (this.request.getParameter("tool_consumer_instance_guid") != null)
                        && (this.request.getParameter("tool_consumer_instance_guid").length() > 0) && this.consumer
                                .getConsumerGUID().equals(this.request.getParameter("tool_consumer_instance_guid"));
                if (this.debugMode && !this.ok) {
                    this.reason = "Request is from an invalid tool consumer.";
                }
            } else {
                this.ok = this.request.getParameter("tool_consumer_instance_guid") != null;
                if (this.debugMode && !this.ok) {
                    this.reason = "A tool consumer GUID must be included in the launch request.";
                }
            }
        }
        logger.debug("authenticate isProtect \"{}\"", this.ok);
        if (this.ok) {
            this.ok = this.consumer.isEnabled();
            if (this.debugMode && !this.ok) {
                this.reason = "Tool consumer has not been enabled by the tool provider.";
            }
        }
        logger.debug("authenticate isEnabled \"{}\"", this.ok);
        if (this.ok) {
            this.ok = (this.consumer.getEnableFrom() == null) || now.after(this.consumer.getEnableFrom());
            if (this.ok) {
                this.ok = (this.consumer.getEnableUntil() == null) || this.consumer.getEnableUntil().after(now);
                if (this.debugMode && !this.ok) {
                    this.reason = "Tool consumer access has expired.";
                }
            } else if (this.debugMode) {
                this.reason = "Tool consumer access is not yet available.";
            }
        }
        logger.debug("authenticate enable period \"{}\"", this.ok);
// Check nonce value
        if (this.ok) {
            Nonce nonce = new Nonce(this.consumer, this.request.getParameter("oauth_nonce"));
            this.ok = !nonce.load();
            if (this.ok) {
                this.ok = nonce.save();
            }
            if (this.debugMode && !this.ok) {
                this.reason = "Invalid nonce.";
                logger.warn("Invalid nonce.");

            }
        }
        logger.debug("authenticate nonce \"{}\"", this.ok);
//
/// Validate launch parameters
//
        if (this.ok) {
            List<String> invalidParameters = new ArrayList<String>();
            for (Iterator<String> iter = this.parameterConstraints.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
                String name = iter.next();
                ParameterConstraint parameterConstraint = this.parameterConstraints.get(name);
                boolean err = false;
                if (parameterConstraint.isRequired()) {
                    if ((this.request.getParameter(name) == null)
                            || (this.request.getParameter(name).trim().length() <= 0)) {
                        invalidParameters.add(name);
                        err = true;
                    }
                }
                if (!err && (parameterConstraint.getMaxLength() != null) && (this.request.getParameter(name) != null)) {
                    if (this.request.getParameter(name).trim().length() > parameterConstraint.getMaxLength()) {
                        invalidParameters.add(name);
                    }
                }
            }
            if (invalidParameters.size() > 0) {
                this.ok = false;
                if (this.reason == null) {
                    StringBuilder msg = new StringBuilder("Invalid parameter(s): ");
                    for (int i = 0; i < invalidParameters.size(); i++) {
                        if (i > 0) {
                            msg.append(", ");
                        }
                        msg.append(invalidParameters.get(i));
                    }
                    this.reason = msg.toString();
                }
            }
        }
        logger.debug("authenticate launch parameters \"{}\"", this.ok);

        if (this.ok) {
            this.consumer.setDefaultEmail(this.defaultEmail);
//
/// Set the request context/resource link
//
            this.resourceLink = new ResourceLink(this.consumer, this.request.getParameter("resource_link_id").trim());
            if (this.request.getParameter("context_id") != null) {
                this.resourceLink.setLtiContextId(this.request.getParameter("context_id").trim());
            }
            this.resourceLink.setLtiResourceLinkId(this.request.getParameter("resource_link_id").trim());
            StringBuilder title = new StringBuilder();
            if (this.request.getParameter("context_title") != null) {
                title.append(this.request.getParameter("context_title").trim());
            }
            if ((this.request.getParameter("resource_link_title") != null)
                    && (this.request.getParameter("resource_link_title").trim().length() > 0)) {
                if (title.length() > 0) {
                    title.append(": ");
                }
                title.append(this.request.getParameter("resource_link_title").trim());
            }
            if (title.length() <= 0) {
                title.append("Course ").append(this.resourceLink.getId());
            }
            this.resourceLink.setTitle(title.toString());
// Save LTI parameters
            for (Iterator<String> iter = this.ltiSettingsNames.iterator(); iter.hasNext();) {
                String name = iter.next();
                this.resourceLink.setSetting(name, this.request.getParameter(name));
            }
// Delete any existing custom parameters
            Map<String, String> settings = this.resourceLink.getSettings();
            for (Iterator<String> iter = settings.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
                String name = iter.next();
                if (name.startsWith("custom_")) {
                    this.resourceLink.setSetting(name, null);
                }
            }
// Save custom parameters
            for (Iterator<String> iter = settings.keySet().iterator(); iter.hasNext();) {
                String name = iter.next();
                if (name.startsWith("custom_")) {
                    this.resourceLink.setSetting(name, settings.get(name));
                }
            }
//
/// Set the user instance
//
            String userId = "";
            if (this.request.getParameter("user_id") != null) {
                userId = this.request.getParameter("user_id").trim();
            }
            this.user = new User(this.resourceLink, userId);
//
/// Set the user name
//
            String firstname = "";
            if (this.request.getParameter("lis_person_name_given") != null) {
                firstname = this.request.getParameter("lis_person_name_given");
            }
            String lastname = "";
            if (this.request.getParameter("lis_person_name_family") != null) {
                lastname = this.request.getParameter("lis_person_name_family");
            }
            String fullname = "";
            if (this.request.getParameter("lis_person_name_full") != null) {
                fullname = this.request.getParameter("lis_person_name_full");
            }
            this.user.setNames(firstname, lastname, fullname);
//
/// Set the user email
//
            String email = "";
            if (this.request.getParameter("lis_person_contact_email_primary") != null) {
                email = this.request.getParameter("lis_person_contact_email_primary");
            }
            this.user.setEmail(email, this.defaultEmail);
//
/// Set the user avatar
//
            String avatar = "";
            if (this.request.getParameter(BasicLTIConstants.USER_IMAGE) != null) {
                avatar = this.request.getParameter(BasicLTIConstants.USER_IMAGE);
            }
            this.user.setAvatar(avatar);
//
/// Set the user roles
//
            if (this.request.getParameter("roles") != null) {
                this.user.setRoles(this.request.getParameter("roles"));
            }
//
/// Save the user instance
//
            if (this.request.getParameter("lis_result_sourcedid") != null) {
                if (!this.request.getParameter("lis_result_sourcedid").equals(this.user.getLtiResultSourcedId())) {
                    this.user.setLtiResultSourcedId(this.request.getParameter("lis_result_sourcedid"));
                    this.user.save();
                }
            } else if (this.user.getLtiResultSourcedId() != null) {
                this.user.delete();
            }
//
/// Initialise the consumer and check for changes
//
            if (!this.request.getParameter("lti_version").equals(this.consumer.getLtiVersion())) {
                this.consumer.setLtiVersion(this.request.getParameter("lti_version"));
                doSaveConsumer = true;
            }
            if (this.request.getParameter("tool_consumer_instance_name") != null) {
                if (!this.request.getParameter("tool_consumer_instance_name").equals(this.consumer.getConsumerName())) {
                    this.consumer.setConsumerName(this.request.getParameter("tool_consumer_instance_name"));
                    doSaveConsumer = true;
                }
            }
            if (this.request.getParameter("tool_consumer_info_product_family_code") != null) {
                String version = this.request.getParameter("tool_consumer_info_product_family_code");
                if (this.request.getParameter("tool_consumer_info_version") != null) {
                    version += "-" + this.request.getParameter("tool_consumer_info_version");
                }
// do not delete any existing consumer version if none is passed
                if (!version.equals(this.consumer.getConsumerVersion())) {
                    this.consumer.setConsumerVersion(version);
                    doSaveConsumer = true;
                }
            } else if ((this.request.getParameter("ext_lms") != null)
                    && !this.request.getParameter("ext_lms").equals(this.consumer.getConsumerName())) {
                this.consumer.setConsumerVersion(this.request.getParameter("ext_lms"));
                doSaveConsumer = true;
            }
            if ((this.request.getParameter("tool_consumer_instance_guid") != null)
                    && (this.consumer.getConsumerGUID() == null)) {
                this.consumer.setConsumerGUID(this.request.getParameter("tool_consumer_instance_guid"));
                doSaveConsumer = true;
            }
            if (this.request.getParameter("launch_presentation_css_url") != null) {
                if (!this.request.getParameter("launch_presentation_css_url").equals(this.consumer.getCssPath())) {
                    this.consumer.setCssPath(this.request.getParameter("launch_presentation_css_url"));
                    doSaveConsumer = true;
                }
            } else if (this.request.getParameter("ext_launch_presentation_css_url") != null) {
                if (!this.request.getParameter("ext_launch_presentation_css_url").equals(this.consumer.getCssPath())) {
                    this.consumer.setCssPath(this.request.getParameter("ext_launch_presentation_css_url"));
                    doSaveConsumer = true;
                }
            } else if (this.consumer.getCssPath() != null) {
                this.consumer.setCssPath(null);
                doSaveConsumer = true;
            }
        }
//
/// Persist changes to consumer
//
        if (doSaveConsumer) {
            this.consumer.save();
        }

        if (this.ok) {
//
/// Check if a share arrangement is in place for this resource link
//
            this.ok = this.checkForShare();
            logger.debug("authenticate checkForShare \"{}\"", this.ok);
//
/// Persist changes to resource link
//
            this.resourceLink.save();
        }

        return this.ok;

    }

    /**
     * Check if a share arrangement is in place.
     *
     * @return <code>true</code> if no error is reported
     */
    private boolean checkForShare() {

        boolean isOk = true;
        boolean doSaveResourceLink = true;

        String key = this.resourceLink.getPrimaryConsumerKey();
        String id = this.resourceLink.getPrimaryResourceLinkId();

        String shareKeyValue = this.request.getParameter("custom_share_key");
        boolean isShareRequest = (shareKeyValue != null) && (shareKeyValue.length() > 0);
        if (isShareRequest) {
            if (!this.allowSharing) {
                isOk = false;
                this.reason = "Your sharing request has been refused because sharing is not being permitted.";
            } else {
// Check if this is a new share key
                ResourceLinkShareKey shareKey = new ResourceLinkShareKey(this.resourceLink, shareKeyValue);
                if ((shareKey.getPrimaryConsumerKey() != null) && (shareKey.getPrimaryResourceLinkId() != null)) {
// Update resource link with sharing primary resource link details
                    key = shareKey.getPrimaryConsumerKey();
                    id = shareKey.getPrimaryResourceLinkId();
                    isOk = !key.equals(this.consumer.getKey()) || !id.equals(this.resourceLink.getId());
                    if (isOk) {
                        this.resourceLink.setPrimaryConsumerKey(key);
                        this.resourceLink.setPrimaryResourceLinkId(id);
                        this.resourceLink.setShareApproved(shareKey.isAutoApprove());
                        isOk = this.resourceLink.save();
                        if (isOk) {
                            doSaveResourceLink = false;
                            this.user.getResourceLink().setPrimaryConsumerKey(key);
                            this.user.getResourceLink().setPrimaryResourceLinkId(id);
                            this.user.getResourceLink().setShareApproved(shareKey.isAutoApprove());
                            this.user.getResourceLink().setUpdated(Calendar.getInstance());
// Remove share key
                            shareKey.delete();
                        } else {
                            this.reason = "An error occurred initialising your share arrangement.";
                        }
                    } else {
                        this.reason = "It is not possible to share your resource link with yourself.";
                    }
                }
                if (isOk) {
                    isOk = key != null;
                    if (!isOk) {
                        this.reason = "You have requested to share a resource link but none is available.";
                    } else {
                        isOk = (this.user.getResourceLink().getShareApproved() != null)
                                && this.user.getResourceLink().getShareApproved();
                        if (!isOk) {
                            this.reason = "Your share request is waiting to be approved.";
                        }
                    }
                }
            }
        } else {
// Check no share is in place
            isOk = key == null;
            if (!isOk) {
                this.reason = "You have not requested to share a resource link but an arrangement is currently in place.";
            }
        }

// Look up primary resource link
        if (isOk && (key != null)) {
            ToolConsumer primaryConsumer = new ToolConsumer(key, this.dataConnector, false);
            ResourceLink primaryResourceLink = null;
            isOk = primaryConsumer.getCreated() != null;
            if (isOk) {
                primaryResourceLink = new ResourceLink(primaryConsumer, id);
                isOk = primaryResourceLink.getCreated() != null;
            }
            if (isOk) {
                if (doSaveResourceLink) {
                    this.resourceLink.save();
                }
                this.resourceLink = primaryResourceLink;
            } else {
                this.reason = "Unable to load resource link being shared.";
            }
        }

        return isOk;

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/User.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13  Tightened up setting of roles - now case sensitive and use fully qualified URN
      1.1.02  21-Jul-23  User avatar and LIS username (Alvaro Santiago)
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Arrays;
import java.util.Calendar;
import java.util.Collections;
import java.util.Iterator;
import java.util.List;

/**
 * Class to represent an LTI User.
 *
 * @author Stephen P Vickers
 * @version 1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class User {

    /**
     * User's first name.
     */
    private String firstname = "";
    /**
     * User's last name (surname or family name).
     */
    private String lastname = "";
    /**
     * User's fullname.
     */
    private String fullname = "";
    /**
     * User's email address.
     */
    private String email = "";
    /**
     * User's avatar.
     */
    private String avatar = "";
    /**
     * Array of roles for user.
     */
    private List<String> roles = new ArrayList<String>();
    /**
     * Array of groups for user.
     */
    private List<String> groups = new ArrayList<String>();
    /**
     * User's result sourcedId.
     */
    private String ltiResultSourcedId = null;
    /**
     * Date/time the record was created.
     */
    private Calendar created = null;
    /**
     * Date/time the record was last updated.
     */
    private Calendar updated = null;
    /**
     * ResourceLink object.
     */
    private ResourceLink resourceLink = null;
    /**
     * User ID value.
     */
    private String id = null;
    /**
     * User's UVUS value.
     */
    private String uvus = null;
    /**
     * LIS Username value.
     */
    private String personSourcedId = null;

    /**
     * Constructs a User object for the specified resource link and user ID.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     * @param id           User ID value
     */
    public User(ResourceLink resourceLink, String id) {

        this.initialise();
        this.resourceLink = resourceLink;
        this.id = id;
        this.load();

    }

    /**
     * Initialise the user object properties.
     */
    public final void initialise() {

        this.firstname = "";
        this.lastname = "";
        this.fullname = "";
        this.email = "";
        this.roles = new ArrayList<String>();
        this.groups = new ArrayList<String>();
        this.ltiResultSourcedId = null;
        this.created = null;
        this.updated = null;

    }

    /**
     * Load the user from the database.
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully loaded
     */
    public final boolean load() {

        this.initialise();
        return this.resourceLink.getConsumer().getDataConnector().loadUser(this);

    }

    /**
     * Save the user to the database.
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully saved
     */
    public boolean save() {

        boolean ok = true;
        if (this.ltiResultSourcedId != null) {
            ok = this.resourceLink.getConsumer().getDataConnector().saveUser(this);
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Delete the user from the database.
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully deleted
     */
    public boolean delete() {

        return this.resourceLink.getConsumer().getDataConnector().deleteUser(this);

    }

    /**
     * Return the resource link object for the user.
     *
     * @return ResourceLink object
     */
    public ResourceLink getResourceLink() {

        return this.resourceLink;

    }

    /**
     * Return the user ID using the default scope.
     * <p>
     * The ID value may be a compound of the tool consumer and resource link IDs.
     *
     * @see ToolProvider#setIdScope(int)
     *
     * @return User ID value
     */
    public String getId() {
        return getId(null);
    }

    /**
     * Return the user ID using the specified scope.
     * <p>
     * The ID value may be a compound of the tool consumer and resource link IDs.
     *
     * @return User ID value
     */
    public String getId(Integer idScope) {

        String idValue;
        if (idScope == null) {
            idScope = this.resourceLink.getConsumer().getIdScope();
        }
        switch (idScope) {
        case ToolProvider.ID_SCOPE_GLOBAL:
            idValue = this.resourceLink.getKey() + ToolProvider.ID_SCOPE_SEPARATOR + this.id;
            break;
        case ToolProvider.ID_SCOPE_CONTEXT:
            idValue = this.resourceLink.getKey();
            if (this.resourceLink.getLtiContextId() != null) {
                idValue += ToolProvider.ID_SCOPE_SEPARATOR + this.resourceLink.getLtiContextId();
            }
            idValue += ToolProvider.ID_SCOPE_SEPARATOR + this.id;
            break;
        case ToolProvider.ID_SCOPE_RESOURCE:
            idValue = this.resourceLink.getKey();
            if (this.resourceLink.getLtiResourceLinkId() != null) {
                idValue += ToolProvider.ID_SCOPE_SEPARATOR + this.resourceLink.getLtiResourceLinkId();
            }
            idValue += ToolProvider.ID_SCOPE_SEPARATOR + this.id;
            break;
        default:
            idValue = this.id;
            break;
        }

        return idValue;

    }

    /**
     * Set the user's name using values for first, last and/or full names.
     * <p>
     * A default name based on the user's ID is generated if no values are passed.
     *
     * @param firstname User's first name.
     * @param lastname  User's last name.
     * @param fullname  User's full name.
     */
    public void setNames(String firstname, String lastname, String fullname) {

        String[] names = new String[2];
        names[0] = "";
        names[1] = "";
        if ((fullname != null) && (fullname.length() > 0)) {
            this.fullname = fullname.trim();
            names = this.fullname.split("[\\s]+", 2);
        }
        if ((firstname != null) && (firstname.length() > 0)) {
            this.firstname = firstname.trim();
            names[0] = this.firstname;
        } else if (names[0].length() > 0) {
            this.firstname = names[0];
        } else {
            this.firstname = "User";
        }
        if ((lastname != null) && (lastname.length() > 0)) {
            this.lastname = lastname.trim();
            names[1] = this.lastname;
        } else if (names[1].length() > 0) {
            this.lastname = names[1];
        } else {
            this.lastname = this.id;
        }
        if ((fullname == null) || (fullname.length() <= 0)) {
            this.fullname = this.firstname + " " + this.lastname;
        }

    }

    /**
     * Set the user's email address.
     * <p>
     * If the default value passed begins with <code>@</code> it is prefixed with
     * the user's ID if no email is provided.
     *
     * @param email        Email address value
     * @param defaultEmail Value to use if no email is provided
     */
    public void setEmail(String email, String defaultEmail) {

        if ((email != null) && (email.length() > 0)) {
            this.email = email;
        } else if (defaultEmail != null) {
            this.email = defaultEmail;
            if (this.email.startsWith("@")) {
                this.email = this.getId() + this.email;
            }
        } else {
            this.email = "";
        }

    }

    /**
     * Set the user's roles to those specified in the list provided.
     *
     * @param rolesList a list of role values
     */
    public void setRoles(List<String> rolesList) {
        this.roles.clear();
        for (String role : rolesList) {
            role = role.trim();
            if (role.length() > 0) {
                if (!role.startsWith("urn:")) {
                    role = "urn:lti:role:ims/lis/" + role;
                }
                this.roles.add(role);
            }
        }
    }

    /**
     * Set the user's roles to those specified in the comma separated list provided.
     *
     * @param rolesString a string containing a list of roles
     */
    public void setRoles(String rolesString) {
        this.setRoles(Arrays.asList(rolesString.split(",")));
    }

    /**
     * Returns the user's result sourcedId value.
     *
     * @return result sourcedId
     */
    public String getLtiResultSourcedId() {
        return this.ltiResultSourcedId;
    }

    /**
     * Sets the user's result sourcedId value.
     *
     * @param ltiResultSourcedId result sourcedId value
     */
    public void setLtiResultSourcedId(String ltiResultSourcedId) {
        (new Exception()).printStackTrace();
        this.ltiResultSourcedId = ltiResultSourcedId;
    }

    /**
     * Returns the date/time when the object was created.
     *
     * @return date/time of creation
     */
    public Calendar getCreated() {
        Calendar calendar = null;
        if (this.created != null) {
            calendar = (Calendar) this.created.clone();
        }
        return calendar;
    }

    /**
     * Sets the creation date/time for the object.
     *
     * @param created date/time of creation
     */
    public void setCreated(Calendar created) {
        if (created != null) {
            this.created = (Calendar) created.clone();
        } else {
            this.created = null;
        }
    }

    /**
     * Returns the date/time when the object was last updated.
     *
     * @return date/time of last update
     */
    public Calendar getUpdated() {
        Calendar calendar = null;
        if (this.updated != null) {
            calendar = (Calendar) this.updated.clone();
        }
        return calendar;
    }

    /**
     * Sets the last update date/time for the object.
     *
     * @param updated date/time of last update
     */
    public void setUpdated(Calendar updated) {
        if (updated != null) {
            this.updated = (Calendar) updated.clone();
        } else {
            this.updated = null;
        }
    }

    /**
     * Return <code>true</code> if the user is an administrator.
     *
     * @return <code>true</code> if the user has a role of administrator
     */
    public boolean isAdmin() {

        return this.hasRole("Administrator") || this.hasRole("urn:lti:sysrole:ims/lis/SysAdmin")
                || this.hasRole("urn:lti:sysrole:ims/lis/Administrator")
                || this.hasRole("urn:lti:instrole:ims/lis/Administrator");

    }

    /**
     * Return <code>true</code> if the user is staff.
     *
     * @return <code>true</code> if the user has a role of instructor,
     *         contentdeveloper or teachingassistant
     */
    public boolean isStaff() {

        return (this.hasRole("Instructor") || this.hasRole("ContentDeveloper") || this.hasRole("TeachingAssistant"));

    }

    /**
     * Return <code>true</code> if the user is a learner.
     *
     * @return <code>true</code> if the user has a role of learner
     */
    public boolean isLearner() {

        return this.hasRole("Learner");

    }

    /**
     * Returns the user's firstname.
     *
     * @return firstname
     */
    public String getFirstname() {
        return firstname;
    }

    /**
     * Set the user's firstname.
     *
     * @see #setNames(String, String, String)
     *
     * @param firstname string containing the user's firstname
     */
    public void setFirstname(String firstname) {
        this.firstname = firstname;
    }

    /**
     * Returns the user's lastname.
     *
     * @return lastname
     */
    public String getLastname() {
        return lastname;
    }

    /**
     * Set the user's lastname.
     *
     * @see #setNames(String, String, String)
     *
     * @param lastname string containing the user's lastname
     */
    public void setLastname(String lastname) {
        this.lastname = lastname;
    }

    /**
     * Returns the user's fullname.
     *
     * @return fullname
     */
    public String getFullname() {
        return fullname;
    }

    /**
     * Set the user's fullname.
     *
     * @see #setNames(String, String, String)
     *
     * @param fullname string containing the user's fullname
     */
    public void setFullname(String fullname) {
        this.fullname = fullname;
    }

    /**
     * Returns the user's email.
     *
     * @return email
     */
    public String getEmail() {
        return email;
    }

    /**
     * Set the user's email.
     *
     * @param email user's email address
     */
    public void setEmail(String email) {
        this.email = email;
    }

    /**
     * Returns the user's avatar.
     *
     * @return avatar
     */
    public String getAvatar() {
        return avatar;
    }

    /**
     * Set the user's avatar.
     * 
     * @param avatar avatar value
     */
    public void setAvatar(String avatar) {
        this.avatar = avatar;
    }

    /**
     * Returns the user's UVUS.
     *
     * @return uvus
     */
    public String getUvus() {
        return uvus;
    }

    /**
     * Set the user's UVUS.
     *
     * @param uvus user's UVUS.
     */
    public void setUvus(String uvus) {
        this.uvus = uvus;
    }

    /**
     * Returns the user's LIS username.
     *
     * @return personSourcedId
     */
    public String getPersonSourcedId() {
        return personSourcedId;
    }

    /**
     * Set the user's LIS username
     *
     * @param personSourcedId user's LIS username
     */
    public void setPersonSourcedId(String personSourcedId) {
        this.personSourcedId = personSourcedId;
    }

    /**
     * Returns a list of group IDs for which the user is a member.
     *
     * @return list of group IDs
     */
    public List<String> getGroups() {
        return Collections.unmodifiableList(groups);
    }

    /**
     * Add a group ID for the user.
     *
     * @param id group ID
     */
    public void addGroup(String id) {
        this.groups.add(id);
    }

    /**
     * Returns a string representation of this user.
     * <p>
     * The string representation consists of the user's ID, firstname, lastname,
     * fullname, email address, result sourcedId, roles and groups.
     *
     * @return a string representation of this user
     */
    @Override
    public String toString() {

        StringBuilder value = new StringBuilder();
        value.append(User.class.getName()).append("\n");
        value.append("  id: ").append(this.id).append(" (").append(this.resourceLink.getConsumer().getKey()).append(")")
                .append("\n");
        value.append("  firstname: ").append(this.firstname).append("\n");
        value.append("  lastname: ").append(this.lastname).append("\n");
        value.append("  fullname: ").append(this.fullname).append("\n");
        value.append("  email: ").append(this.email).append("\n");
        value.append("  resultSourcedId: ").append(this.ltiResultSourcedId).append("\n");
        value.append("  roles: ");
        String sep = "";
        for (Iterator<String> iter = this.roles.iterator(); iter.hasNext();) {
            value.append(sep).append(iter.next());
            sep = ", ";
        }
        value.append("\n");
        value.append("  groups: ");
        sep = "";
        for (Iterator<String> iter = this.groups.iterator(); iter.hasNext();) {
            value.append(sep).append(iter.next());
            sep = ", ";
        }
        value.append("\n");

        return value.toString();

    }

///
///  PRIVATE METHODS
///

    /**
     * Check whether the user has a specified role name.
     *
     * @param role Name of role
     *
     * @return <code>true</code> if the user has the specified role
     */
    private boolean hasRole(String role) {

        boolean found = false;

        if (!role.startsWith("urn:")) {
            role = "urn:lti:role:ims/lis/" + role;
        }
        for (Iterator<String> iter = this.roles.iterator(); iter.hasNext();) {
            String aRole = iter.next();
            if (aRole.indexOf(role) >= 0) {
                found = true;
                break;
            }
        }

        return found;

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/Utils.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers
    Copyright (C) 2017  Francisco José Fernández Jiménez

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
      1.1.02  28-Oct-17  Change to org.apache.http
*/
package org.oscelot.lti.tp;

import java.util.List;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Iterator;
import java.util.Map;
import java.util.Random;

import java.io.ByteArrayInputStream;
import java.io.IOException;
import java.io.UnsupportedEncodingException;

import java.net.URLEncoder;

import org.apache.http.NameValuePair;
import org.apache.http.message.BasicNameValuePair;

import org.jdom2.Document;
import org.jdom2.Element;
import org.jdom2.input.SAXBuilder;
import org.jdom2.JDOMException;
import org.jdom2.filter.ElementFilter;


/**
 * Class to represent miscellaneous utility methods.
 *
 * @author      Stephen P Vickers
 * @version     1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class Utils {

/**
 * Converts a String value to a float value
 *
 * @param value string to be converted
 *
 * @return numeric value, or null if not a numeric string
 */
  public static Float stringToFloat(String value) {

    Float fValue = null;
    try {
      fValue = Float.valueOf(value);
    } catch (NumberFormatException e) {
    }

    return fValue;

  }

/**
 * Converts a float value to a String value
 *
 * @param fValue to be converted
 *
 * @return converted value
 */
  public static String floatToString(float fValue) {

    String value = String.valueOf(fValue);
    value = value.replaceFirst("\\.*0*$", "");

    return value;

  }

/**
 * Generates a random string.
 * <p>
 * The generated string will only comprise letters (upper- and lower-case) and digits.
 *
 * @param length Length of string to be generated
 *
 * @return random string
 */
  protected static String getRandomString(int length) {

    String chars = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz0123456789";

    Random rand = new Random();
    StringBuilder value = new StringBuilder();
    int charsLength = chars.length() - 1;

    for (int i = 0 ; i < length; i++) {
      value.append(chars.charAt(rand.nextInt(charsLength)));
    }

    return value.toString();

  }

/**
 * Returns a string in quotes for use in a database query.
 * <p>
 * Any single quotes in the value passed will be replaced with two single quotes.  If a null value is passed, a string
 * of 'NULL' is returned (which will never be enclosed in quotes irrespective of the value of the $addQuotes parameter.
 *
 * @param value      value to be quoted
 * @param addQuotes  <code>true</code> if the returned string is to be enclosed in single quotes
 *
 * @return <code>true</code> if the user object was successfully deleted
 */
  protected static String quoted(String value, boolean addQuotes) {

    if (value == null) {
      value = "NULL";
    } else {
      value = value.replaceAll("'", "''");
      if (addQuotes) {
        value = "'" + value + "'";
      }
    }

    return value;

  }

/**
 * Returns a URL-encoded string.
 *
 * @param value      value to be encoded
 *
 * @return encoded string
 */
  protected static String urlEncode(String value) {

    String encoded;
    try {
      encoded = URLEncoder.encode(value, "UTF-8");
    } catch (UnsupportedEncodingException e) {
      //Must be supported
      encoded=value;
    }

    return encoded;

  }

/**
 * Returns a list of name/value pair objects representing values in a map.
 *
 * @param params  map of String values
 *
 * @return List of name/value pairs
 */
  protected static List<NameValuePair> getHTTPParams(Map<String,String> params) {

    List<NameValuePair> nvPairs = null;
    if (params != null) {
      nvPairs = new ArrayList<NameValuePair>(params.size());
      for (Iterator<Map.Entry<String,String>> iter = params.entrySet().iterator(); iter.hasNext();) {
        Map.Entry<String,String> entry = iter.next();
        nvPairs.add( new BasicNameValuePair(entry.getKey(), entry.getValue()) );
      }
    }

    return nvPairs;

  }

/**
 * Returns a list of name/value pair objects representing map entry values in a list.
 *
 * @param params  list of map entry values
 *
 * @return list of name/value pairs
 */
  protected static List<NameValuePair> getHTTPParams(List<Map.Entry<String,String>> params) {

    List<NameValuePair> nvPairs = null;
    if (params != null) {
      nvPairs = new ArrayList<NameValuePair>(params.size());
      for (Iterator<Map.Entry<String,String>> iter = params.iterator(); iter.hasNext();) {
        Map.Entry<String,String> entry = iter.next();
        nvPairs.add( new BasicNameValuePair(entry.getKey(), entry.getValue()) );
      }
    }

    return nvPairs;

  }
  
/**
 * Returns an XML document from an XML String
 *
 * @param xml  String containing XML
 *
 * @return XML document, null if not XML
 */
  protected static Document getXMLDoc(String xml) {

    Document xmlDoc = null;

// Remove any garbage from the top of the XML response
    int pos = xml.indexOf("<?xml ");
    if (pos > 0) {
      xml = xml.substring(pos);
    }
    try {
      SAXBuilder sb = new SAXBuilder();
      xmlDoc = sb.build(new ByteArrayInputStream(xml.getBytes()));
    } catch (JDOMException e) {
    } catch (IOException e) {
    }

    return xmlDoc;

  }

/**
 * Returns a named XML child element given a parent element.
 * <p>
 * The first element will be returned if more than one exists with the given name.
 * The first child element will be returned if the name is null.
 *
 * @param root  parent element
 * @param name  name of child element
 *
 * @return child element, null if not found
 */
  protected static Element getXmlChild(Element root, String name) {

    Element child = null;
    if (name != null) {
      ElementFilter elementFilter = new ElementFilter(name);
      Iterator<Element> iter = (Iterator<Element>)root.getDescendants(elementFilter);
      if (iter.hasNext()) {
        child = iter.next();
      }
    } else {
      List<Element> elements = (List<Element>)root.getChildren();
      if (elements.size() >= 1) {
        child = elements.get(0);
      }
    }

    return child;

  }

/**
 * Returns the value of a named XML child element given a parent element.
 * <p>
 * The value of the first element will be returned if more than one exists with the given name.
 * The value of the first child element will be returned if the name is null.
 *
 * @param root  parent element
 * @param name  name of child element
 *
 * @return element value, null if not found
 */
  protected static String getXmlChildValue(Element root, String name) {

    String value = null;
    Element child = getXmlChild(root, name);
    if (child != null) { 
      value = child.getText();
    }

    return value;

  }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/dataconnector/JDBC.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
*/
package org.oscelot.lti.tp.dataconnector;

import java.sql.Connection;
import java.sql.Date;
import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;
import java.sql.SQLException;
import java.sql.Timestamp;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Calendar;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.function.Supplier;

import org.oscelot.lti.tp.DataConnector;
import org.oscelot.lti.tp.Nonce;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLink;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLinkShare;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLinkShareKey;
import org.oscelot.lti.tp.ToolConsumer;
import org.oscelot.lti.tp.ToolProvider;
import org.oscelot.lti.tp.User;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import com.google.gson.Gson;
import com.google.gson.JsonSyntaxException;
import com.google.gson.reflect.TypeToken;

/**
 * Class to represent a data connector for a JDBC database connection.
 *
 * @author Stephen P Vickers
 * @version 1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class JDBC extends DataConnector {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(JDBC.class);

    private String prefix = null;
    private Connection conn = null;
    private Supplier<Connection> connSupplier;

    /**
     * Constructs a data connector object using the specified database table name
     * prefix and JDBC database connection.
     *
     * @param prefix table name prefix
     * @param conn   database connection
     */
    public JDBC(String prefix, Supplier<Connection> conn) {

        this.prefix = prefix;
        this.connSupplier = conn; 

    }
    
    private Connection getConnection() {
        try {
            if (this.conn == null || this.conn.isClosed()) {
                logger.warn("#getConnection REOPEN");
                this.conn = connSupplier.get(); 
            }
        } catch (SQLException e) {
            logger.error("getConnection {} - {}", e.getClass(), e.getLocalizedMessage());
            throw new RuntimeException(e);
        }
        return this.conn;
    }

///
///  ToolConsumer methods
///

    /**
     * Load tool consumer object.
     *
     * @param consumer ToolConsumer object
     *
     * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadToolConsumer(ToolConsumer consumer) {
        logger.debug("loadToolConsumer consumer \"{}\"", consumer);

        boolean ok;
        String sql = "SELECT name, secret, lti_version, consumer_name, consumer_version, consumer_guid, username_parameter, css_path, protected, enabled, enable_from, enable_until, last_access, created, updated "
                + "FROM " + this.prefix + DataConnector.CONSUMER_TABLE_NAME + " WHERE consumer_key = ?";
        logger.debug("loadToolConsumer sql \"{}\"", sql);
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            logger.debug("loadToolConsumer consumer.key \"{}\"", consumer.getKey());
            stmt.setString(1, consumer.getKey());
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            logger.debug("loadToolConsumer isBeforeFirst \"{}\"", rs.isBeforeFirst());
            logger.debug("loadToolConsumer isAfterLast \"{}\"", rs.isAfterLast());
            
            ok = rs.next();
            logger.debug("loadToolConsumer isBeforeFirst \"{}\"", rs.isBeforeFirst());
            logger.debug("loadToolConsumer isAfterLast \"{}\"", rs.isAfterLast());
            logger.debug("loadToolConsumer ok \"{}\"", ok);
            if (ok) {
                logger.debug("loadToolConsumer name \"{}\"", rs.getString("name"));

                consumer.setName(rs.getString("name"));
                consumer.setSecret(rs.getString("secret"));
                consumer.setLtiVersion(rs.getString("lti_version"));
                consumer.setConsumerName(rs.getString("consumer_name"));
                consumer.setConsumerVersion(rs.getString("consumer_version"));
                consumer.setConsumerGUID(rs.getString("consumer_guid"));
                consumer.setUsernameParameter(rs.getString("username_parameter"));
                consumer.setCssPath(rs.getString("css_path"));
                consumer.setProtect(rs.getInt("protected") == 1);
                consumer.setEnabled(rs.getInt("enabled") == 1);
                Calendar cal = Calendar.getInstance();
                consumer.setEnableFrom(null);
                if (rs.getTimestamp("enable_from") != null) {
                    cal.setTime(rs.getTimestamp("enable_from"));
                    consumer.setEnableFrom(cal);
                }
                consumer.setEnableUntil(null);
                if (rs.getTimestamp("enable_until") != null) {
                    cal.setTime(rs.getTimestamp("enable_until"));
                    consumer.setEnableUntil(cal);
                }
                consumer.setLastAccess(null);
                if (rs.getDate("last_access") != null) {
                    cal.setTime(rs.getDate("last_access"));
                    consumer.setLastAccess(cal);
                }
                cal.setTime(rs.getTimestamp("created"));
                consumer.setCreated(cal);
                cal.setTime(rs.getTimestamp("updated"));
                consumer.setUpdated(cal);
            }
        } catch (SQLException e) {
            logger.error("loadToolConsumer \"{}\"", e.getLocalizedMessage());
            e.printStackTrace();
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Save tool consumer object.
     *
     * @param consumer ToolConsumer object
     *
     * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveToolConsumer(ToolConsumer consumer) {

        boolean ok;

        int protect = 0;
        if (consumer.isProtect()) {
            protect = 1;
        }
        int enabled = 0;
        if (consumer.isEnabled()) {
            enabled = 1;
        }
        Calendar now = Calendar.getInstance();
        Timestamp time = new Timestamp(now.getTimeInMillis());
        Timestamp from = null;
        if (consumer.getEnableFrom() != null) {
            from = new Timestamp(consumer.getEnableFrom().getTimeInMillis());
        }
        Timestamp until = null;
        if (consumer.getEnableUntil() != null) {
            until = new Timestamp(consumer.getEnableUntil().getTimeInMillis());
        }
        Date last = null;
        if (consumer.getLastAccess() != null) {
            last = new Date(consumer.getLastAccess().getTimeInMillis());
        }
        String sql;
        if (consumer.getCreated() == null) {
            sql = "INSERT INTO " + this.prefix + DataConnector.CONSUMER_TABLE_NAME + " "
                    + "(consumer_key, name, secret, lti_version, consumer_name, consumer_version, consumer_guid, username_parameter, css_path, protected, enabled, enable_from, enable_until, last_access, created, updated) "
                    + "VALUES (?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?)";
        } else {
            sql = "UPDATE " + this.prefix + DataConnector.CONSUMER_TABLE_NAME + " "
                    + "SET name = ?, secret = ?, lti_version = ?, "
                    + "consumer_name = ?, consumer_version = ?, consumer_guid = ?, username_parameter = ?, css_path = ?, "
                    + "protected = ?, enabled = ?, enable_from = ?, enable_until = ?, last_access = ?, updated = ? "
                    + "WHERE consumer_key = ?";
        }
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            int n = 0;
            if (consumer.getCreated() == null) {
                stmt.setString(1, consumer.getKey());
                n = 1;
            }
            stmt.setString(n + 1, consumer.getName());
            stmt.setString(n + 2, consumer.getSecret());
            stmt.setString(n + 3, consumer.getLtiVersion());
            stmt.setString(n + 4, consumer.getConsumerName());
            stmt.setString(n + 5, consumer.getConsumerVersion());
            stmt.setString(n + 6, consumer.getConsumerGUID());
            stmt.setString(n + 7, consumer.getUsernameParameter());
            stmt.setString(n + 8, consumer.getCssPath());
            stmt.setInt(n + 9, protect);
            stmt.setInt(n + 10, enabled);
            stmt.setTimestamp(n + 11, from);
            stmt.setTimestamp(n + 12, until);
            stmt.setDate(n + 13, last);
            stmt.setTimestamp(n + 14, time); // created or updated
            if (consumer.getCreated() == null) {
                stmt.setTimestamp(16, time); // updated
            } else {
                stmt.setString(15, consumer.getKey());
            }
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;
            if (ok) {
                if (consumer.getCreated() == null) {
                    consumer.setCreated(now);
                }
                consumer.setUpdated(now);
            }
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Delete tool consumer object.
     *
     * @param consumer ToolConsumer object
     *
     * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully
     *         deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteToolConsumer(ToolConsumer consumer) {

        boolean ok;

        PreparedStatement stmt = null;
        try {
// Delete any nonce values for this consumer
            String sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.NONCE_TABLE_NAME + " WHERE consumer_key = ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, consumer.getKey());
            stmt.executeUpdate();

// Delete any outstanding share keys for contexts for this consumer
            sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME
                    + " WHERE primary_consumer_key = ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, consumer.getKey());
            stmt.executeUpdate();

// Delete any users in contexts for this consumer
            sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " WHERE consumer_key = ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, consumer.getKey());
            stmt.executeUpdate();

// Update any contexts for which this consumer is acting as a primary context
            sql = "UPDATE " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " "
                    + "SET primary_consumer_key = NULL AND primary_context_id = NULL "
                    + "WHERE primary_consumer_key = ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, consumer.getKey());
            stmt.executeUpdate();

// Delete any contexts for this consumer
            sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " WHERE consumer_key = ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, consumer.getKey());
            stmt.executeUpdate();

// Delete consumer
            sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.CONSUMER_TABLE_NAME + " WHERE consumer_key = ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, consumer.getKey());
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;

            if (ok) {
                consumer.initialise();
            }

        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        } finally {
            if (stmt != null) {
                try {
                    stmt.close();
                } catch (SQLException e) {
                    // TODO Auto-generated catch block
                    e.printStackTrace();
                }
            }
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Load tool consumer objects.
     *
     * @return array of all defined ToolConsumer objects
     */
    @Override
    public List<ToolConsumer> getToolConsumers() {

        List<ToolConsumer> consumers = new ArrayList<>();

        String sql = "SELECT consumer_key, name, secret, lti_version, consumer_name, consumer_version, consumer_guid, username_parameter, css_path, "
                + "protected, enabled, enable_from, enable_until, last_access, created, updated " + "FROM "
                + this.prefix + DataConnector.CONSUMER_TABLE_NAME + " " + "ORDER BY name";
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            while (rs.next()) {
                ToolConsumer consumer = new ToolConsumer(rs.getString("consumer_key"), this, false);
                consumer.setName(rs.getString("name"));
                consumer.setSecret(rs.getString("secret"));
                consumer.setLtiVersion(rs.getString("lti_version"));
                consumer.setConsumerName(rs.getString("consumer_name"));
                consumer.setConsumerVersion(rs.getString("consumer_version"));
                consumer.setConsumerGUID(rs.getString("consumer_guid"));
                consumer.setUsernameParameter(rs.getString("username_parameter"));
                consumer.setCssPath(rs.getString("css_path"));
                consumer.setProtect(rs.getInt("protected") == 1);
                consumer.setEnabled(rs.getInt("enabled") == 1);
                Calendar cal = Calendar.getInstance();
                consumer.setEnableFrom(null);
                if (rs.getTimestamp("enable_from") != null) {
                    cal.setTime(rs.getTimestamp("enable_from"));
                    consumer.setEnableFrom(cal);
                }
                consumer.setEnableUntil(null);
                if (rs.getTimestamp("enable_until") != null) {
                    cal.setTime(rs.getTimestamp("enable_until"));
                    consumer.setEnableUntil(cal);
                }
                consumer.setLastAccess(null);
                if (rs.getDate("last_access") != null) {
                    cal.setTime(rs.getDate("last_access"));
                    consumer.setLastAccess(cal);
                }
                cal.setTime(rs.getTimestamp("created"));
                consumer.setCreated(cal);
                cal.setTime(rs.getTimestamp("updated"));
                consumer.setUpdated(cal);
                consumers.add(consumer);
            }
        } catch (SQLException e) {
            consumers.clear();
        }

        return consumers;

    }

///
///  ResourceLink methods
///

    /**
     * Load resource link object.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadResourceLink(ResourceLink resourceLink) {

        boolean ok;
        String sql = "SELECT consumer_key, context_id, lti_context_id, lti_resource_id, title, settings, "
                + "primary_consumer_key, primary_context_id, share_approved, created, updated " + "FROM " + this.prefix
                + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " " + "WHERE (consumer_key = ?) AND (context_id = ?)";
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
            stmt.setString(2, resourceLink.getId());
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            ok = rs.next();
            if (ok) {
                resourceLink.setLtiContextId(rs.getString("lti_context_id"));
                resourceLink.setLtiResourceLinkId(rs.getString("lti_resource_id"));
                resourceLink.setTitle(rs.getString("title"));
                Gson gson = new Gson();
                String settingsValue = rs.getString("settings");
                resourceLink.setSettings(null);
                if ((settingsValue != null) && (settingsValue.length() > 0)) {
                    try {
                        Map<String, String> settings = gson.fromJson(settingsValue,
                                new TypeToken<Map<String, String>>() {
                                }.getType());
                        resourceLink.setSettings(settings);
                    } catch (JsonSyntaxException e) {
                    }
                }
                resourceLink.setPrimaryConsumerKey(rs.getString("primary_consumer_key"));
                resourceLink.setPrimaryResourceLinkId(rs.getString("primary_context_id"));
                resourceLink.setShareApproved(null);
                if (rs.getString("share_approved") != null) {
                    resourceLink.setShareApproved(rs.getInt("share_approved") == 1);
                }
                Calendar cal = Calendar.getInstance();
                cal.setTime(rs.getTimestamp("created"));
                resourceLink.setCreated(cal);
                cal.setTime(rs.getTimestamp("updated"));
                resourceLink.setUpdated(cal);
            }
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Save resource link object.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveResourceLink(ResourceLink resourceLink) {

        boolean ok;

        Gson gson = new Gson();
        String settingsValue = null;
        Map<String, String> settings = resourceLink.getSettings();
        if (settings.size() > 0) {
            settingsValue = gson.toJson(settings);
        }
        int shareApproved = 0;
        if ((resourceLink.getShareApproved() != null) && resourceLink.getShareApproved()) {
            shareApproved = 1;
        }
        Calendar now = Calendar.getInstance();
        Timestamp time = new Timestamp(now.getTimeInMillis());
        String sql;
        if (resourceLink.getCreated() == null) {
            sql = "INSERT INTO " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " "
                    + "(consumer_key, context_id, lti_context_id, lti_resource_id, title, settings, "
                    + "primary_consumer_key, primary_context_id, share_approved, created, updated) "
                    + "VALUES (?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?)";
        } else {
            sql = "UPDATE " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " "
                    + "SET lti_context_id = ?, lti_resource_id = ?, title = ?, settings = ?, "
                    + "primary_consumer_key = ?, primary_context_id = ?, share_approved = ?, updated = ? "
                    + "WHERE (consumer_key = ?) AND (context_id = ?)";
        }
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            int n = 0;
            if (resourceLink.getCreated() == null) {
                stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
                stmt.setString(2, resourceLink.getId());
                n = 2;
            }
            stmt.setString(n + 1, resourceLink.getLtiContextId());
            stmt.setString(n + 2, resourceLink.getLtiResourceLinkId());
            stmt.setString(n + 3, resourceLink.getTitle());
            stmt.setString(n + 4, settingsValue);
            stmt.setString(n + 5, resourceLink.getPrimaryConsumerKey());
            stmt.setString(n + 6, resourceLink.getPrimaryResourceLinkId());
            if (resourceLink.getShareApproved() != null) {
                stmt.setInt(n + 7, shareApproved);
            } else {
                stmt.setNull(n + 7, java.sql.Types.NUMERIC);
            }
            stmt.setTimestamp(n + 8, time); // created or updated
            if (resourceLink.getCreated() == null) {
                stmt.setTimestamp(11, time); // updated
            } else {
                stmt.setString(9, resourceLink.getKey());
                stmt.setString(10, resourceLink.getId());
            }
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;
            if (ok) {
                if (resourceLink.getCreated() == null) {
                    resourceLink.setCreated(now);
                }
                resourceLink.setUpdated(now);
            }
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Delete resource link object.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return <code>true</code> if the resourceLink object was successfully deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteResourceLink(ResourceLink resourceLink) {

        boolean ok = true;

        PreparedStatement stmt = null;
        try {
// Delete any outstanding share keys for contexts for this consumer
            String sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME + " "
                    + "WHERE (primary_consumer_key = ?) AND (primary_context_id = ?)";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
            stmt.setString(2, resourceLink.getId());
            stmt.executeUpdate();

// Delete users
            if (ok) {
                sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " "
                        + "WHERE (consumer_key = ?) AND (context_id = ?)";
                stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
                stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
                stmt.setString(2, resourceLink.getId());
                stmt.executeUpdate();
            }

// Update any contexts for which this is the primary context
            if (ok) {
                sql = "UPDATE " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " "
                        + "SET primary_consumer_key = NULL AND primary_context_id = NULL "
                        + "WHERE (consumer_key = ?) AND (context_id = ?)";
                stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
                stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
                stmt.setString(2, resourceLink.getId());
                stmt.executeUpdate();
            }

// Delete context
            if (ok) {
                sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " "
                        + "WHERE (consumer_key = ?) AND (context_id = ?)";
                stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
                stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
                stmt.setString(2, resourceLink.getId());
                ok = stmt.executeUpdate() == 1;
            }

            if (ok) {
                resourceLink.initialise();
            }

        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        } finally {
            if (stmt != null) {
                try {
                    stmt.close();
                } catch (SQLException e) {
                    // TODO Auto-generated catch block
                    e.printStackTrace();
                }
            }
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Get array of user objects.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     * @param localOnly    <code>true</code> if only users for the resource link are
     *                     to be returned (excluding users sharing this resource
     *                     link)
     * @param scope        Scope value to use for user IDs
     *
     * @return array of User objects
     */
    @Override
    public Map<String, User> getUserResultSourcedIDs(ResourceLink resourceLink, boolean localOnly, int scope) {

        Map<String, User> users = new HashMap<>();

        String sql;
        if (localOnly) {
            sql = "SELECT u.consumer_key, u.context_id, u.user_id, u.lti_result_sourcedid " + "FROM " + this.prefix
                    + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " AS u " + "INNER JOIN " + this.prefix
                    + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " AS c "
                    + "ON u.consumer_key = c.consumer_key AND u.context_id = c.context_id "
                    + "WHERE (c.consumer_key = ?) AND (c.context_id = ?) AND (c.primary_consumer_key IS NULL) AND (c.primary_context_id IS NULL)";
        } else {
            sql = "SELECT u.consumer_key, u.context_id, u.user_id, u.lti_result_sourcedid " + "FROM " + this.prefix
                    + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " AS u " + "INNER JOIN " + this.prefix
                    + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " AS c "
                    + "ON u.consumer_key = c.consumer_key AND u.context_id = c.context_id "
                    + "WHERE ((c.consumer_key = ?) AND (c.context_id = ?) AND (c.primary_consumer_key IS NULL) AND (c.primary_context_id IS NULL)) OR "
                    + "((c.primary_consumer_key = ?) AND (c.primary_context_id = ?) AND (share_approved = 1))";
        }
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
            stmt.setString(2, resourceLink.getId());
            if (!localOnly) {
                stmt.setString(3, resourceLink.getKey());
                stmt.setString(4, resourceLink.getId());
            }
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            while (rs.next()) {
                User user = new User(resourceLink, rs.getString("user_id"));
                user.setLtiResultSourcedId(rs.getString("lti_result_sourcedid"));
                users.put(user.getId(scope), user);
            }
        } catch (SQLException e) {
            users.clear();
        }

        return users;

    }

    /**
     * Get shares defined for a resource link.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return array of resourceLinkShare objects
     */
    @Override
    public List<ResourceLinkShare> getShares(ResourceLink resourceLink) {

        List<ResourceLinkShare> shares = new ArrayList<>();

        String sql = "SELECT consumer_key, context_id, title, share_approved " + "FROM " + this.prefix
                + DataConnector.RESOURCE_LINK_TABLE_NAME + " "
                + "WHERE (primary_consumer_key = ?) AND (primary_context_id = ?) " + "ORDER BY consumer_key";
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            stmt.setString(1, resourceLink.getKey());
            stmt.setString(2, resourceLink.getId());
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            while (rs.next()) {
                ResourceLinkShare share = new ResourceLinkShare();
                share.setConsumerKey(rs.getString("consumer_key"));
                share.setResourceLinkId(rs.getString("context_id"));
                share.setTitle(rs.getString("title"));
                share.setApproved(rs.getInt("share_approved") == 1);
                shares.add(share);
            }
        } catch (SQLException e) {
            shares.clear();
        }

        return shares;

    }

///
///  Nonce methods
///

    /**
     * Load nonce object.
     *
     * @param nonce Nonce object
     *
     * @return <code>true</code> if the nonce object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadConsumerNonce(Nonce nonce) {

        boolean ok;
        PreparedStatement stmt = null;
        try {
// Delete any expired nonce values
            Timestamp now = new Timestamp(System.currentTimeMillis());
            String sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.NONCE_TABLE_NAME + " WHERE expires <= ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setTimestamp(1, now);
            stmt.executeUpdate();
// Load the nonce
            sql = "SELECT value AS T FROM " + this.prefix + DataConnector.NONCE_TABLE_NAME
                    + " WHERE (consumer_key = ?) AND (value = ?)";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, nonce.getKey());
            stmt.setString(2, nonce.getValue());
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            ok = rs.next();
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        } finally {
            if (stmt != null) {
                try {
                    stmt.close();
                } catch (SQLException e) {
                    // TODO Auto-generated catch block
                    e.printStackTrace();
                }
            }           
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Save nonce object.
     *
     * @param nonce Nonce object
     *
     * @return <code>true</code> if the nonce object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveConsumerNonce(Nonce nonce) {

        boolean ok;

        String sql = "INSERT INTO " + this.prefix + DataConnector.NONCE_TABLE_NAME
                + " (consumer_key, value, expires) VALUES (?, ?, ?)";
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            stmt.setString(1, nonce.getKey());
            stmt.setString(2, nonce.getValue());
            stmt.setTimestamp(3, new Timestamp(nonce.getExpires().getTimeInMillis()));
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

///
///  ResourceLinkShareKey methods
///

    /**
     * Load resource link share key object.
     *
     * @param shareKey Resource link share key object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link share key object was
     *         successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey) {

        boolean ok;

        PreparedStatement stmt = null;
        try {
// Clear expired share keys
            Timestamp now = new Timestamp(System.currentTimeMillis());
            String sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME
                    + " WHERE expires <= ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setTimestamp(1, now);
            stmt.executeUpdate();

// Load share key
            sql = "SELECT share_key_id, primary_consumer_key, primary_context_id, auto_approve, expires " + "FROM "
                    + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME + " " + "WHERE share_key_id = ?";
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, shareKey.getId());
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            ok = rs.next();
            if (ok) {
                shareKey.setPrimaryConsumerKey(rs.getString("primary_consumer_key"));
                shareKey.setPrimaryResourceLinkId(rs.getString("primary_context_id"));
                shareKey.setAutoApprove(rs.getInt("auto_approve") == 1);
                Calendar cal = Calendar.getInstance();
                cal.setTime(rs.getTimestamp("expires"));
                shareKey.setExpires(cal);
            }
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        } finally {
            if (stmt != null) {
                try {
                    stmt.close();
                } catch (SQLException e) {
                    // TODO Auto-generated catch block
                    e.printStackTrace();
                }
            }
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Save resource link share key object.
     *
     * @param shareKey Resource link share key object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link share key object was
     *         successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey) {

        boolean ok;

        int approve = 0;
        if (shareKey.isAutoApprove()) {
            approve = 1;
        }
        String sql;
        sql = "INSERT INTO " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME + " "
                + "(share_key_id, primary_consumer_key, primary_context_id, auto_approve, expires) "
                + "VALUES (?, ?, ?, ?, ?)";
        PreparedStatement stmt = null;
        try {
            stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql);
            stmt.setString(1, shareKey.getId());
            stmt.setString(2, shareKey.getPrimaryConsumerKey());
            stmt.setString(3, shareKey.getPrimaryResourceLinkId());
            stmt.setInt(4, approve);
            stmt.setTimestamp(5, new Timestamp(shareKey.getExpires().getTimeInMillis()));
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        } finally {
            if (stmt != null) {
                try {
                    stmt.close();
                } catch (SQLException e) {
                    // TODO Auto-generated catch block
                    e.printStackTrace();
                }
            }           
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Delete resource link share key object.
     *
     * @param shareKey Resource link share key object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link share key object was
     *         successfully deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey) {

        boolean ok;

        String sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.RESOURCE_LINK_SHARE_KEY_TABLE_NAME
                + " WHERE share_key_id = ?";
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            stmt.setString(1, shareKey.getId());
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;
            if (ok) {
                shareKey.initialise();
            }
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

///
///  User methods
///

    /**
     * Load user object.
     *
     * @param user User object
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadUser(User user) {

        boolean ok;

        String sql = "SELECT lti_result_sourcedid, created, updated " + "FROM " + this.prefix
                + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " "
                + "WHERE (consumer_key = ?) AND (context_id = ?) AND (user_id = ?)";
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            stmt.setString(1, user.getResourceLink().getKey());
            stmt.setString(2, user.getResourceLink().getId());
            stmt.setString(3, user.getId(ToolProvider.ID_SCOPE_ID_ONLY));
            ResultSet rs = stmt.executeQuery();
            ok = rs.next();
            if (ok) {
                user.setLtiResultSourcedId(rs.getString("lti_result_sourcedid"));
                Calendar cal = Calendar.getInstance();
                cal.setTime(rs.getTimestamp("created"));
                user.setCreated(cal);
                cal.setTime(rs.getTimestamp("updated"));
                user.setUpdated(cal);
            }
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Save user object.
     *
     * @param user User object
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveUser(User user) {

        boolean ok;

        Calendar now = Calendar.getInstance();
        Timestamp time = new Timestamp(now.getTimeInMillis());
        String sql;
        if (user.getCreated() == null) {
            sql = "INSERT INTO " + this.prefix + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " (consumer_key, context_id, "
                    + "user_id, lti_result_sourcedid, created, updated, uvus, lis_person_sourcedid) "
                    + "VALUES (?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?)";
        } else {
            sql = "UPDATE " + this.prefix + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " "
                    + "SET lti_result_sourcedid = ?, updated = ?, uvus = ?, lis_person_sourcedid = ?"
                    + "WHERE consumer_key = ? AND context_id = ? AND user_id = ?";
        }
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            int n = 0;
            if (user.getCreated() == null) {
                stmt.setString(1, user.getResourceLink().getKey());
                stmt.setString(2, user.getResourceLink().getId());
                stmt.setString(3, user.getId(ToolProvider.ID_SCOPE_ID_ONLY));
                stmt.setTimestamp(6, time); // updated
                stmt.setString(7, user.getUvus());
                stmt.setString(8, user.getPersonSourcedId());
                n = 3;
            } else {
                stmt.setString(3, user.getUvus());
                stmt.setString(4, user.getPersonSourcedId());
                stmt.setString(5, user.getResourceLink().getKey());
                stmt.setString(6, user.getResourceLink().getId());
                stmt.setString(7, user.getId(ToolProvider.ID_SCOPE_ID_ONLY));
            }
            stmt.setString(n + 1, user.getLtiResultSourcedId());
            stmt.setTimestamp(n + 2, time); // created or updated
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;
            if (ok) {
                if (user.getCreated() == null) {
                    user.setCreated(now);
                }
                user.setUpdated(now);
            }
        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

    /**
     * Delete user object.
     *
     * @param user User object
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteUser(User user) {

        boolean ok;

        String sql = "DELETE FROM " + this.prefix + DataConnector.USER_TABLE_NAME + " "
                + "WHERE (consumer_key = ?) AND (context_id = ?) AND (user_id = ?)";
        try (PreparedStatement stmt = this.getConnection().prepareStatement(sql)) {
            stmt.setString(1, user.getResourceLink().getKey());
            stmt.setString(2, user.getResourceLink().getId());
            stmt.setString(3, user.getId(ToolProvider.ID_SCOPE_ID_ONLY));
            ok = stmt.executeUpdate() == 1;

            if (ok) {
                user.initialise();
            }

        } catch (SQLException e) {
            ok = false;
        }

        return ok;

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/dataconnector/None.java/*
    LTIToolProvider - Classes to handle connections with an LTI 1 compliant tool consumer
    Copyright (C) 2013  Stephen P Vickers

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 3 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU Lesser General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along
    with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
    51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

    Contact: stephen@spvsoftwareproducts.com

    Version history:
      1.0.00   2-Jan-13  Initial release
      1.1.00  13-Apr-13
      1.1.01  18-Jun-13
*/
package org.oscelot.lti.tp.dataconnector;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Calendar;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;

import org.oscelot.lti.tp.DataConnector;
import org.oscelot.lti.tp.Nonce;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLink;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLinkShare;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLinkShareKey;
import org.oscelot.lti.tp.ToolConsumer;
import org.oscelot.lti.tp.User;

/**
 * Class which implements a dummy data connector with no database persistence.
 *
 * @author Stephen P Vickers
 * @version 1.1.01 (18-Jun-13)
 */
public class None extends DataConnector {

    /**
     * Constructs a dummy data connector object which implements simulated methods
     * without persisting any data.
     */
    public None() {
    }

///
///  ToolConsumer methods
///

    /**
     * Load tool consumer object with a default secret of <code>secret</code> and
     * enabled.
     *
     * @param consumer ToolConsumer object
     *
     * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadToolConsumer(ToolConsumer consumer) {
        consumer.setSecret("secret");
        consumer.setEnabled(true);
        Calendar now = Calendar.getInstance();
        consumer.setCreated(now);
        consumer.setUpdated(now);
        return true;
    }

    /**
     * Save tool consumer object.
     *
     * @param consumer ToolConsumer object
     *
     * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveToolConsumer(ToolConsumer consumer) {
        consumer.setUpdated(Calendar.getInstance());
        return true;
    }

    /**
     * Delete tool consumer object.
     *
     * @param consumer ToolConsumer object
     *
     * @return <code>true</code> if the tool consumer object was successfully
     *         deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteToolConsumer(ToolConsumer consumer) {
        consumer.initialise();
        return true;
    }

    /**
     * Load tool consumer objects.
     *
     * @return array of all defined ToolConsumer objects
     */
    @Override
    public List<ToolConsumer> getToolConsumers() {
        return new ArrayList<ToolConsumer>();
    }

///
///  ResourceLink methods
///

    /**
     * Load resource link object.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadResourceLink(ResourceLink resourceLink) {
        Calendar now = Calendar.getInstance();
        resourceLink.setCreated(now);
        resourceLink.setUpdated(now);
        return true;
    }

    /**
     * Save resource link object.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveResourceLink(ResourceLink resourceLink) {
        resourceLink.setUpdated(Calendar.getInstance());
        return true;
    }

    /**
     * Delete resource link object.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return <code>true</code> if the resourceLink object was successfully deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteResourceLink(ResourceLink resourceLink) {
        resourceLink.initialise();
        return true;
    }

    /**
     * Get array of user objects.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     * @param localOnly    <code>true</code> if only users for the resource link are
     *                     to be returned (excluding users sharing this resource
     *                     link)
     * @param scope        Scope value to use for user IDs
     *
     * @return array of User objects
     */
    @Override
    public Map<String, User> getUserResultSourcedIDs(ResourceLink resourceLink, boolean localOnly, int scope) {
        return new HashMap<String, User>();
    }

    /**
     * Get shares defined for a resource link.
     *
     * @param resourceLink ResourceLink object
     *
     * @return array of resourceLinkShare objects
     */
    @Override
    public List<ResourceLinkShare> getShares(ResourceLink resourceLink) {
        return new ArrayList<ResourceLinkShare>();
    }

///
///  Nonce methods
///

    /**
     * Load nonce object.
     *
     * @param nonce Nonce object
     *
     * @return <code>true</code> if the nonce object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadConsumerNonce(Nonce nonce) {
        return false; // assume the nonce does not already exist
    }

    /**
     * Save nonce object.
     *
     * @param nonce Nonce object
     *
     * @return <code>true</code> if the nonce object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveConsumerNonce(Nonce nonce) {
        return true;
    }

///
///  ResourceLinkShareKey methods
///

    /**
     * Load resource link share key object.
     *
     * @param shareKey Resource link share key object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link share key object was
     *         successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey) {
        return true;
    }

    /**
     * Save resource link share key object.
     *
     * @param shareKey Resource link share key object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link share key object was
     *         successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey) {
        return true;
    }

    /**
     * Delete resource link share key object.
     *
     * @param shareKey Resource link share key object
     *
     * @return <code>true</code> if the resource link share key object was
     *         successfully deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteResourceLinkShareKey(ResourceLinkShareKey shareKey) {
        return true;
    }

///
///  User methods
///

    /**
     * Load user object.
     *
     * @param user User object
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully loaded
     */
    @Override
    public boolean loadUser(User user) {
        Calendar now = Calendar.getInstance();
        user.setCreated(now);
        user.setUpdated(now);
        return true;
    }

    /**
     * Save user object.
     *
     * @param user User object
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully saved
     */
    @Override
    public boolean saveUser(User user) {
        user.setUpdated(Calendar.getInstance());
        return true;
    }

    /**
     * Delete user object.
     *
     * @param user User object
     *
     * @return <code>true</code> if the user object was successfully deleted
     */
    @Override
    public boolean deleteUser(User user) {
        user.initialise();
        return true;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/dataconnector/package-info.java/**
 * Provides implementations of data connectors to support connections
 * with an LTI 1 compliant tool consumer.
 *
 * @see <a href="http://www.spvsoftwareproducts.com/java/lti_tool_provider/" target="_blank">Documentation site</a>
 */
package org.oscelot.lti.tp.dataconnector;
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/lti/org/oscelot/lti/tp/package-info.java/**
 * Provides the classes necessary to handle connections
 * with an LTI 1 compliant tool consumer.
 *
 * @see <a href="http://www.spvsoftwareproducts.com/java/lti_tool_provider/" target="_blank">Documentation site</a>
 */
package org.oscelot.lti.tp;
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/modelo/Entrega.javapackage chat.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;

import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.JoinColumns;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.NamedQuery;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import general.modelo.LtiEntity;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Usuario;

/**
 * The persistent class for the entregas_mensajes database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-11
 *
 */
@Entity
@Table(name = "chat_entregas_mensajes")
@NamedQuery(name = "Entrega.findBy:partidaGlobalId", query = "SELECT e FROM Entrega e WHERE e.mensaje.partidaGlobalId = :partidaGlobalId")
@NamedQuery(name = "Entrega.findBy:partidaGlobalId/usuario", query = "SELECT e FROM Entrega e WHERE e.mensaje.partidaGlobalId = :partidaGlobalId AND e.usuario = :usuario ORDER BY e.horaEntrega desc")
@NamedQuery(name = "Entrega.findBy:idUsuarioTemporal/partidaGlobalId", query = "SELECT e FROM Entrega e WHERE e.mensaje.partidaGlobalId = :partidaGlobalId AND e.idUsuarioTemporal = :idUsuarioTemporal ORDER BY e.horaEntrega desc")
public class Entrega extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    @Column(name = "id", unique = true, nullable = false)
    private Long id;

    @Column(name = "hora")
    private LocalDateTime horaEntrega;

    @Column(name = "id_usuario_temporal")
    private Integer idUsuarioTemporal;

    // bi-directional many-to-one association to LtiUser
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumns(foreignKey = @ForeignKey(name = "entregas_mensajes_fkey_lti_user"), value = {
            @JoinColumn(name = "consumer_key", referencedColumnName = "consumer_key", nullable = true, insertable = true, updatable = false),
            @JoinColumn(name = "context_id", referencedColumnName = "context_id", nullable = true, insertable = true, updatable = false),
            @JoinColumn(name = "user_id", referencedColumnName = "user_id", nullable = true, insertable = true, updatable = false) })
    private LtiUser ltiUser;

    // bi-directional many-to-one association to Mensaje
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_mensaje", nullable = false, insertable = true, updatable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "entregas_mensajes_fkey_mensajes"))
    private Mensaje mensaje;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_usuario", nullable = false, insertable = true, updatable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "entregas_mensajes_fkey_usuarios"))
    private Usuario usuario;

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Long getId() {
        return this.id;
    }

    public void setId(Long id) {
        this.id = id;
    }

    public LocalDateTime getHoraEntrega() {
        return this.horaEntrega;
    }

    public void setHoraEntrega(LocalDateTime horaEntrega) {
        this.horaEntrega = horaEntrega;
    }

    public Integer getIdUsuarioTemporal() {
        return this.idUsuarioTemporal;
    }

    public void setIdUsuarioTemporal(Integer idUsuarioTemporal) {
        this.idUsuarioTemporal = idUsuarioTemporal;
    }

    public LtiUser getLtiUser() {
        return this.ltiUser;
    }

    public void setLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        this.ltiUser = ltiUser;
    }

    public Mensaje getMensaje() {
        return this.mensaje;
    }

    public void setMensaje(Mensaje mensaje) {
        this.mensaje = mensaje;
    }

    public Usuario getUsuario() {
        return this.usuario;
    }

    public void setUsuario(Usuario usuario) {
        this.usuario = usuario;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getMensaje().getId().toString() + getLtiUser().getId().getUserId();
    }
    
    @Transient
    public boolean isEnviado() {
        return this.getUsuario().equals(mensaje.getUsuario());
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/modelo/Mensaje.javapackage chat.modelo;

import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.List;
import java.util.UUID;

import javax.persistence.CascadeType;
import javax.persistence.Column;
import javax.persistence.Convert;
import javax.persistence.Entity;
import javax.persistence.FetchType;
import javax.persistence.ForeignKey;
import javax.persistence.GeneratedValue;
import javax.persistence.GenerationType;
import javax.persistence.Id;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.JoinColumns;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.persistence.OneToMany;
import javax.persistence.OrderBy;
import javax.persistence.PrePersist;
import javax.persistence.Table;
import javax.persistence.Transient;

import general.modelo.LtiEntity;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Usuario;
import general.util.converter.modelo.UUIDToStringConverter;

/**
 * The persistent class for the mensajes database table.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-11
 *
 */
@Entity
@Table(name = "chat_mensajes")
public class Mensaje extends LtiEntity implements Serializable {
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Id
    @GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
    @Column(name = "id", unique = true, nullable = false)
    private Long id;

    @Column(name = "mensaje", nullable = false, updatable = false, length = 2147483647)
    private String contenido;

    @Column(name = "nick", nullable = false, updatable = false, length = 100)
    private String nick;

    @Column(name = "imagen", nullable = true, updatable = false, length = 100)
    private String imagen;

    @Column(name = "hora", updatable = false, nullable = false)
    private LocalDateTime horaMensaje;

    @Column(name = "id_usuario_temporal")
    private Integer idUsuarioTemporal;

    @Column(name = "id_partida")
    private Integer idPartida;

    @Column(name = "partida_global_id")
    @Convert(converter = UUIDToStringConverter.class)
    private UUID partidaGlobalId;
    
    private transient Integer idRemitente;

    // bi-directional many-to-one association to LtiUser
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumns(foreignKey = @ForeignKey(name = "mensajes_fkey_lti_user"), value = {
            @JoinColumn(name = "consumer_key", referencedColumnName = "consumer_key", nullable = false, insertable = true, updatable = false),
            @JoinColumn(name = "context_id", referencedColumnName = "context_id", nullable = false, insertable = true, updatable = false),
            @JoinColumn(name = "user_id", referencedColumnName = "user_id", nullable = false, insertable = true, updatable = false) })
    private LtiUser ltiUser;

    // bi-directional many-to-one association to Usuario
    @ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
    @JoinColumn(name = "id_usuario", nullable = false, insertable = true, updatable = false, foreignKey = @ForeignKey(name = "mensajes_fkey_usuarios"))
    private Usuario usuario;

    // bi-directional many-to-one association to Entrega
    @OneToMany(mappedBy = "mensaje", cascade = CascadeType.ALL, orphanRemoval = true)
    @OrderBy("horaEntrega DESC")
    private List<Entrega> entregas;

    public Mensaje() {
        super();
        entregas = new ArrayList<>();
    }

    @Override
    @Transient
    public Serializable getRowId() {
        return getId();
    }

    public Long getId() {
        return this.id;
    }

    public void setId(Long id) {
        this.id = id;
    }

    public String getContenido() {
        return this.contenido;
    }

    public void setContenido(String contenido) {
        this.contenido = contenido;
    }

    public String getNick() {
        return this.nick;
    }

    public void setNick(String nick) {
        this.nick = nick;
    }

    public String getImagen() {
        return this.imagen;
    }

    public void setImagen(String imagen) {
        this.imagen = imagen;
    }

    public LocalDateTime getHoraMensaje() {
        return this.horaMensaje;
    }

    public void setHoraMensaje(LocalDateTime horaMensaje) {
        this.horaMensaje = horaMensaje;
    }

    public Integer getIdUsuarioTemporal() {
        return this.idUsuarioTemporal;
    }

    public void setIdUsuarioTemporal(Integer idUsuarioTemporal) {
        this.idUsuarioTemporal = idUsuarioTemporal;
    }

    public UUID getPartidaGlobalId() {
        return partidaGlobalId;
    }

    public void setPartidaGlobalId(UUID partidaGlobalId) {
        this.partidaGlobalId = partidaGlobalId;
    }

    public Integer getIdPartida() {
        return this.idPartida;
    }

    public void setIdPartida(Integer idPartida) {
        this.idPartida = idPartida;
    }

    public LtiUser getLtiUser() {
        return this.ltiUser;
    }

    public void setLtiUser(LtiUser ltiUser) {
        this.ltiUser = ltiUser;
    }

    public Usuario getUsuario() {
        return this.usuario;
    }

    public void setUsuario(Usuario usuario) {
        this.usuario = usuario;
    }

    public Integer getIdRemitente() {
        return idRemitente;
    }

    public void setIdRemitente(Integer idRemitente) {
        this.idRemitente = idRemitente;
    }

    public List<Entrega> getEntregas() {
        return this.entregas;
    }

    public void setEntregas(List<Entrega> entregas) {
        this.entregas = entregas;
    }

    public Entrega addEntrega(Entrega entrega) {
        getEntregas().add(entrega);
        entrega.setMensaje(this);

        return entrega;
    }

    public Entrega removeEntrega(Entrega entrega) {
        getEntregas().remove(entrega);
        entrega.setMensaje(null);

        return entrega;
    }

    @Override
    public String getDisplayName() {
        return getId().toString();
    }

    @PrePersist
    private void doPrePersist() {
        if (horaMensaje == null) {
            horaMensaje = LocalDateTime.now();
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/servicio/PartidaMultijugadorRest.javapackage chat.servicio;

import java.util.Date;

import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;
import javax.inject.Named;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import general.modelo.enums.EstadoPartida;
import modelo.ConfiguracionPartida;
import modelo.Ip;
import modelo.PartidaMultijugador;
import recursos.Constantes;

/**
 * The class PartidaMultijugadorRest
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-22
 *
 */
@Named
@ApplicationScoped
public class PartidaMultijugadorRest {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(PartidaMultijugadorRest.class);
    private static final String IP = new Ip().getIp();

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir la partida.
     * 
     * @param partidaMultijugador partida a persistir
     * 
     * @return partida persistida
     */
    public PartidaMultijugador persistir(PartidaMultijugador partidaMultijugador) {
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        logger.info("Petición REST a {}{}{}{}", Constantes.PROTOCOL, IP, Constantes.API_PORT,
                Constantes.POST_PARTIDA);
        return restTemplate.postForObject(Constantes.PROTOCOL + IP + Constantes.API_PORT + Constantes.POST_PARTIDA,
                partidaMultijugador, PartidaMultijugador.class);
    }

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir la partida.
     * 
     * @param partidaMultijugador partida a persistir
     * 
     * @return partida persistida
     */
    public PartidaMultijugador cargar(ConfiguracionPartida configuracion, int idPartida) {
        PartidaMultijugador partida = new PartidaMultijugador();
        partida.setEstado(EstadoPartida.REGISTRADA.name());
        partida.setFactorcorreccion(configuracion.getPorcencorreccion());
        partida.setFechacreacion(new Date());
        partida.setId(idPartida);
        return partida;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/servicio/ServicioEntrega.javapackage chat.servicio;

import java.time.LocalDateTime;
import java.util.List;
import java.util.function.Function;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;
import javax.inject.Named;

import chat.modelo.Entrega;
import general.servicio.Servicio;

/**
 * Service class (JPA) for Entrega entity.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * 
 */
@Named
@ApplicationScoped
public class ServicioEntrega extends Servicio<Entrega> {

    @Override
    public Class<Entrega> getType() {
        return Entrega.class;
    }

    @Override
    protected Function<List<Entrega>, List<Entrega>> postLazyLoadCallback() {
        LocalDateTime now = LocalDateTime.now();
        return entregas -> entregas.stream().map(entrega -> {
            if (entrega.getHoraEntrega() == null) {
                entrega.setHoraEntrega(now);
                save(entrega);
            }
            return entrega;
        }).collect(Collectors.toList());
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/servicio/ServicioMensaje.javapackage chat.servicio;

import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;
import javax.inject.Named;

import chat.modelo.Mensaje;
import general.servicio.Servicio;

/**
 * Service class (JPA) for Mensaje entity.
 *
 * @author Alvaro Santiago Cuenca
 * @version 1.0
 * 
 */
@Named
@ApplicationScoped
public class ServicioMensaje extends Servicio<Mensaje> {

    public Class<Mensaje> getType() {
        return Mensaje.class;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/vista/ChatController.javapackage chat.vista;

import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.EnumMap;
import java.util.HashMap;
import java.util.HashSet;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.Optional;
import java.util.Set;
import java.util.UUID;
import java.util.stream.Collectors;
import java.util.stream.IntStream;
import java.util.stream.Stream;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.view.ViewScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.websocket.Session;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.json.JSONObject;
import org.primefaces.component.datascroller.DataScroller;
import org.primefaces.model.LazyDataModel;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import com.fasterxml.jackson.core.JsonProcessingException;
import com.fasterxml.jackson.databind.ObjectMapper;
import com.fasterxml.jackson.datatype.jsr310.JavaTimeModule;

import chat.modelo.Entrega;
import chat.modelo.Mensaje;
import chat.servicio.ServicioEntrega;
import chat.servicio.ServicioMensaje;
import controlador.WebsocketController;
import general.auth.UserSession;
import general.auth.UsuarioTemporal;
import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.RolPartida;
import general.servicio.LazyEntityDataModel;
import general.servicio.ServicioLtiUser;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.servicio.ServicioUsuario;
import modelo.EquipoMultijugador;
import modelo.Participacion;
import modelo.PartidaGlobal;
import recursos.Constantes;

/**
 * The class MessengerController
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-09
 *
 */
@Named
@ViewScoped
public class ChatController implements Serializable {

    /** The Constant logger. */
    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(ChatController.class);

    /** The Constant serialVersionUID. */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    /**
     * The Class Destinatario.
     *
     * @author Álvaro Santiago Cuenca
     * @version 1.0
     * @date 2022
     */
    private class Destinatario {

        /** The user participacion. */
        private Participacion participacion;

        /**
         * Instantiates a new destinatario.
         *
         * @param participacion
         */
        private Destinatario(Participacion participacion) {
            this.participacion = participacion;
        }
    }

    /**
     * The Enum TipoDestinatario.
     *
     * @author Álvaro Santiago Cuenca
     * @version 1.0
     * @date 2022
     */
    private enum TipoDestinatario {

        /** The todos. */
        TODOS("T"),
        /** The profesor. */
        PROFESOR("P"),
        /** The equipo. */
        EQUIPO("E"),
        /** The jugador. */
        JUGADOR("J");

        /** The codigo. */
        private String codigo;

        /**
         * Instantiates a new tipo destinatario.
         *
         * @param codigo the codigo
         */
        TipoDestinatario(String codigo) {
            this.codigo = codigo;
        }

        /**
         * Gets the codigo.
         *
         * @return the codigo
         */
        @SuppressWarnings("unused")
        public String getCodigo() {
            return codigo;
        }

        /** The valores. */
        static final TipoDestinatario[] valores = TipoDestinatario.values();

        /** The valores sin profesor. */
        static final TipoDestinatario[] valoresSinProfesor = Stream.of(TipoDestinatario.values())
                .filter(valor -> valor != PROFESOR).toArray(TipoDestinatario[]::new);
    }

    /** The session data. */
    @Inject
    private UserSession userSession;

    @Inject
    private FacesContext facesContext;

    /** The lti user service. */
    @Inject
    private ServicioLtiUser servicioLtiUser;

    /** The mensaje service. */
    @Inject
    private ServicioMensaje servicioMensaje;

    /** The partida service. */
    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;

    /** The usuario service. */
    @Inject
    private ServicioUsuario servicioUsuario;

    /** The lazy entity data model. */
    @Inject
    private ServicioEntrega servicioEntrega;

    /** The lazy entity data model. */
    private LazyEntityDataModel<Entrega> lazyEntregaDataModel;

    /** The mensajes. */
    private List<Mensaje> mensajes;

    /** The tipo destinatario. */
    private TipoDestinatario tipoDestinatario = TipoDestinatario.TODOS;

    /** The mensaje seleccionado. */
    private Mensaje mensajeSeleccionado;

    /** The id destinatario. */
    private int idDestinatario;

    /** The contenido. */
    private String contenido;

    /** The data. */
    private Map<TipoDestinatario, List<DestinatarioListItem>> data = new EnumMap<>(TipoDestinatario.class);

    /** The lista destinatarios. */
    private List<DestinatarioListItem> listaDestinatarios;

    /**
     * Gets the lista tipos destinatario.
     *
     * @return the lista tipos destinatario
     */
    public TipoDestinatario[] getListaTiposDestinatario() {
        return userSession.isStaff() ? TipoDestinatario.valoresSinProfesor : TipoDestinatario.valores;
    }

    /**
     * Gets the user.
     *
     * @return the user
     */
    public Integer getUser() {
        return userSession.getAuthenticatedUser().getUserId();
    }

    /**
     * Gets the nick.
     *
     * @return the nick
     */
    public String getNick() {
        String nick = null;
        if (userSession.getParticipacion() != null) {
            nick = userSession.getParticipacion().getNick();
        }
        if (nick == null) {
            nick = userSession.getAuthenticatedUser().getNick();
        }
        return nick;
    }

    /**
     * Gets the id partida.
     *
     * @return the id partida
     */
    public int getIdPartida() {
        return userSession.getIdPartida();
    }

    /**
     * Gets the partida global.
     *
     * @return the partida global
     */
    private PartidaGlobal getPartidaGlobal() {
        return WebsocketController.buscaPartidaGlobalPorIdPartida(getIdPartida());
    }

    /**
     * Gets the partida.
     *
     * @return the partida
     */
    protected Partida getPartida() {
        return getPartida(getIdPartida());
    }

    /**
     * Gets the UUID of the global partida.
     *
     * @return the UUID of the global partida
     */
    protected UUID getPartidaGlobalId() {
        return userSession.getPartidaGlobal().getUuid();
    }

    /**
     * Gets the partida.
     *
     * @param idPartida the id partida
     * @return the partida
     */
    protected Partida getPartida(int idPartida) {
        return idPartida <= 0 ? null : servicioPartida.find(idPartida);
    }

    /**
     * Gets the partida name.
     *
     * @return the partida name
     */
    public String getPartidaName() {
        return getPartida().getTitulo();
    }

    /**
     * Gets the contenido.
     *
     * @return the contenido
     */
    public String getContenido() {
        return contenido;
    }

    /**
     * Sets the contenido.
     *
     * @param contenido the new contenido
     */
    public void setContenido(String contenido) {
        this.contenido = contenido;
    }

    /**
     * Gets the tipo destinatario.
     *
     * @return the tipoDestinatario
     */
    public TipoDestinatario getTipoDestinatario() {
        return tipoDestinatario;
    }

    /**
     * Sets the tipo destinatario.
     *
     * @param tipoDestinatario the tipoDestinatario to set
     */
    public void setTipoDestinatario(TipoDestinatario tipoDestinatario) {
        this.tipoDestinatario = tipoDestinatario;
    }

    /**
     * Gets the destinatario.
     *
     * @return the destinatario
     */
    public DestinatarioListItem getDestinatario() {
        return TipoDestinatario.TODOS == tipoDestinatario || idDestinatario == 0 ? null
                : listaDestinatarios.get(idDestinatario);
    }

    /**
     * Gets the id destinatario.
     *
     * @return the idDestinatario
     */
    public int getIdDestinatario() {
        return idDestinatario;
    }

    /**
     * Sets the id destinatario.
     *
     * @param idDestinatario the idDestinatario to set
     */
    public void setIdDestinatario(int idDestinatario) {
        this.idDestinatario = idDestinatario;
    }

    /**
     * Participacion row key.
     *
     * @param participacion the participacion
     * @return the string
     */
    private JSONObject participacionRowKey(Participacion participacion) {
        JSONObject jsonRowKey = new JSONObject();
        if (participacion.getLtiUser() != null) {
            jsonRowKey.put("rowKeyLtiUser", participacion.getLtiUser().getRowKey());
        }
        jsonRowKey.put("rowKey", Integer.toString(participacion.getAuthenticatedUser().getUserId()));
        return jsonRowKey;
    }

    /**
     * Destinatarios mensaje.
     *
     * @return the list
     */
    private List<Destinatario> destinatariosMensaje() {
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        DestinatarioListItem destinatarioListItem = listaDestinatarios != null && !listaDestinatarios.isEmpty()
                ? listaDestinatarios.get(idDestinatario - 1)
                : null;

        Set<Participacion> destinatarios = new HashSet<>();

        switch (tipoDestinatario) {

        case EQUIPO:
            if (idDestinatario > 0) {
                String equipo = destinatarioListItem.getName();
                destinatarios = partidaGlobal.getParticipaciones().stream().filter(p -> equipo.equals(p.getEquipo()))
                        .collect(Collectors.toSet());
            }
            break;

        case JUGADOR:
            if (idDestinatario > 0) {
                JSONObject rowKey = new JSONObject(destinatarioListItem.getRowKey().toString());
                Optional<Participacion> participacion;
                if (rowKey.has("rowKeyLtiUser")) {
                    participacion = partidaGlobal.getParticipaciones().stream()
                            .filter(p -> rowKey.getString("rowKeyLtiUser").equals(p.getLtiUser().getRowKey()))
                            .findFirst();
                } else {
                    final int idUsuario = Integer.parseInt(rowKey.getString("rowKey"));
                    participacion = partidaGlobal.getParticipaciones().stream()
                            .filter(p -> idUsuario == p.getAuthenticatedUser().getUserId()).findFirst();

                }
                destinatarios = new HashSet<>();
                participacion.ifPresent(destinatarios::add);
            }
            break;

        case TODOS:
            destinatarios = partidaGlobal.getTodasParticipaciones().stream().collect(Collectors.toSet());
            break;
        case PROFESOR:
            destinatarios
                    .addAll(partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.PROFESOR).stream().collect(Collectors.toSet()));
            destinatarios.addAll(
                    partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.INICIADOR).stream().collect(Collectors.toSet()));
            break;
        }

        destinatarios.add(userSession.getParticipacion());
        
        return destinatarios.stream().map(Destinatario::new).collect(Collectors.toList());
    }

    public void enviarMensajeWS() {
        if (StringUtils.isNotBlank(this.contenido)) {

            AuthenticatedUser authenticatedUserOrigen = userSession.getAuthenticatedUser();

            LtiUser ltiUserOrigen = null;
            Usuario usuarioOrigen = null;

            Mensaje mensaje = new Mensaje();
            mensaje.setIdRemitente(authenticatedUserOrigen.getUserId());
            if (authenticatedUserOrigen instanceof LtiUser) {
                ltiUserOrigen = (LtiUser) authenticatedUserOrigen;
                ltiUserOrigen = servicioLtiUser.find(ltiUserOrigen);
                ltiUserOrigen.addMensaje(mensaje);
                usuarioOrigen = ltiUserOrigen.getUsuario();
            } else if (authenticatedUserOrigen instanceof Usuario) {
                usuarioOrigen = (Usuario) authenticatedUserOrigen;
                usuarioOrigen = servicioUsuario.find(usuarioOrigen);
            } else {
                mensaje.setIdUsuarioTemporal(authenticatedUserOrigen.getUserId());
            }

            if (usuarioOrigen != null) {
                usuarioOrigen.addMensaje(mensaje);
            }

            mensaje.setContenido(this.contenido);
            mensaje.setHoraMensaje(LocalDateTime.now());
            mensaje.setNick(getNick());

            if (userSession.isStaff()) {
                mensaje.setImagen("teacher");
            } else if (StringUtils.isBlank(userSession.getAvatar())) {
                mensaje.setImagen(null);
            } else {
                mensaje.setImagen(userSession.getAvatar());
            }

            if (userSession.getIdPartida() != null) {
                mensaje.setIdPartida(userSession.getIdPartida());
            }
            mensaje.setPartidaGlobalId(userSession.getPartidaGlobal().getUuid());

            LocalDateTime deliveryTime = mensaje.getHoraMensaje();
            Map<Participacion, Entrega> destSessions = new HashMap<>();

            for (Destinatario destinatario : destinatariosMensaje()) {
                LtiUser ltiUserDestino = null;
                Usuario usuarioDestino = null;
                Entrega entrega = new Entrega();
                AuthenticatedUser authenticatedUser = destinatario.participacion.getAuthenticatedUser();
                if (authenticatedUser instanceof LtiUser) {
                    ltiUserDestino = (LtiUser) authenticatedUser;
                    ltiUserDestino = servicioLtiUser.find(ltiUserDestino);
                    ltiUserDestino.addEntrega(entrega);
                    usuarioDestino = ltiUserDestino.getUsuario();
                } else if (authenticatedUser instanceof Usuario) {
                    usuarioDestino = (Usuario) authenticatedUser;
                    usuarioDestino = servicioUsuario.find(usuarioDestino);
                } else {
                    entrega.setIdUsuarioTemporal(authenticatedUser.getUserId());
                }

                if (usuarioDestino != null) {
                    usuarioDestino.addEntrega(entrega);
                }

                Session chatSession = destinatario.participacion.getChatSession();
                if (chatSession != null && chatSession.isOpen()) {
                    destSessions.put(destinatario.participacion, entrega);
                }
                mensaje.addEntrega(entrega);
            }

            if (mensaje.getEntregas().isEmpty()) {
                mensaje.setId(-1L);
            } else {
                MensajeLMS mensajeLMS = new MensajeLMS(mensaje);

                ObjectMapper mapper = new ObjectMapper();
                mapper.registerModule(new JavaTimeModule());

                String mensajeJSON;
                try {
                    mensajeJSON = mapper.writeValueAsString(mensajeLMS);

                    destSessions.entrySet().stream().forEach(e -> {
                        if (e.getKey().getChatSession().isOpen()) {
                            try {
                                WebsocketController.enviarWS(e.getKey().getChatSession(), new JSONObject(mensajeJSON),
                                        e.getKey().getNick(), e.getKey().getRol(), "enviado (chat)");
                                e.getValue().setHoraEntrega(deliveryTime);
                            } catch (IOException e1) {
                                // Error de envío
                                // No se ha rellenado la hora de entrega
                            }
                        }
                    });
                } catch (JsonProcessingException e) {
                    e.printStackTrace();
                }

                servicioMensaje.save(mensaje);

                this.contenido = null;
            }
        }
    }

    /**
     * Inits the chat controller.
     */
    @PostConstruct
    private void init() {
        AuthenticatedUser authenticatedUser = userSession.getAuthenticatedUser();

        lazyEntregaDataModel = servicioEntrega.createLazyDataModel();
        lazyEntregaDataModel.putParam("partidaGlobalId", getPartidaGlobalId());
        if (authenticatedUser instanceof UsuarioTemporal) {
            lazyEntregaDataModel.putParam("idUsuarioTemporal", authenticatedUser.getIdUsuario());
        } else {
            lazyEntregaDataModel.putParam("usuario", authenticatedUser.getUsuario());
        }
    }

    /**
     * Gets the mensajes.
     *
     * @return the mensajes
     */
    public List<Mensaje> getMensajes() {
        return mensajes;
    }

    /**
     * Gets the lazy messages.
     *
     * @return the lazy messages
     */
    public LazyDataModel<Entrega> getLazyMessages() {
        return lazyEntregaDataModel;
    }

    /**
     * Gets the mensaje seleccionado.
     *
     * @return the mensaje seleccionado
     */
    public Mensaje getMensajeSeleccionado() {
        return mensajeSeleccionado;
    }

    /**
     * Checks if is ready to send.
     *
     * @return true, if is ready to send
     */
    public boolean isReadyToSend() {
        boolean result = tipoDestinatario != null && (TipoDestinatario.TODOS == tipoDestinatario
                || TipoDestinatario.PROFESOR == tipoDestinatario || idDestinatario > 0);
        logger.info("isReadyToSend {} ({})", result, tipoDestinatario);
        return result;
    }

    /**
     * On tipo destinatario change.
     */
    public void onTipoDestinatarioChange() {
        if (tipoDestinatario != null) {
            idDestinatario = 0;
            List<EquipoMultijugador> availableEquipos;
            Set<DestinatarioListItem> destinatarios = new HashSet<>();
            switch (tipoDestinatario) {
            case TODOS:
            case PROFESOR:
                data.put(tipoDestinatario, new ArrayList<>());
                break;
            case EQUIPO:
                availableEquipos = getPartidaGlobal().getEquipos();
                destinatarios = IntStream
                        .range(0, availableEquipos.size()).mapToObj(i -> new DestinatarioListItem(i + 1,
                                availableEquipos.get(i).getId(), availableEquipos.get(i).getDescripcion()))
                        .collect(Collectors.toSet());
                break;
            case JUGADOR:
                List<Participacion> jugadores = getPartidaGlobal().getParticipaciones();
                destinatarios = IntStream
                        .range(0, jugadores.size()).mapToObj(i -> new DestinatarioListItem(i + 1,
                                participacionRowKey(jugadores.get(i)), jugadores.get(i).getNick()))
                        .collect(Collectors.toSet());
                break;
            default:
                break;
            }
            data.put(tipoDestinatario, destinatarios.stream().sorted().collect(Collectors.toList()));
            data.put(tipoDestinatario,
                    IntStream.range(0, data.get(tipoDestinatario).size()).mapToObj(i -> new DestinatarioListItem(i + 1,
                            data.get(tipoDestinatario).get(i).getRowKey(), data.get(tipoDestinatario).get(i).getName()))
                            .collect(Collectors.toList()));
            this.listaDestinatarios = data.get(tipoDestinatario);
        }
    }

    /**
     * Gets the lista destinatarios.
     *
     * @return the lista destinatarios
     */
    public List<DestinatarioListItem> getListaDestinatarios() {
        return listaDestinatarios;
    }

    /**
     * Gets the usuario service.
     *
     * @return the usuario service
     */
    protected ServicioUsuario getServicioUsuario() {
        return servicioUsuario;
    }

    /**
     * Gets the jugador list.
     *
     * @return the jugador list
     */
    protected List<DestinatarioListItem> getJugadorList() {
        return data.get(TipoDestinatario.JUGADOR);
    }

    /**
     * Gets the data item class.
     *
     * @return the data item class
     */
    public static final String getDataItemClass() {
        return DataScroller.ITEM_CLASS;
    }

    /**
     * Gets the websocket uri.
     *
     * @return the websocket uri
     */
    public final String getWebsocketUri() {
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) facesContext.getExternalContext().getRequest();
        logger.debug("getWebsocketUri, ({})", getClass().getSimpleName());
        return "ws://" + request.getServerName() + ":" + request.getServerPort() + request.getContextPath()
                + Constantes.RUTA_WEBSOCKET + "?chat";
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/vista/DestinatarioListItem.javapackage chat.vista;

import org.json.JSONObject;

/**
 * The class DestinatarioListItem
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-09
 *
 */
public class DestinatarioListItem implements Comparable<DestinatarioListItem> {

    private int id;
    private JSONObject rowKey;
    private String name;

    public DestinatarioListItem(int id, JSONObject rowKey, String name) {
        this.id = id;
        this.rowKey = rowKey;
        this.name = name;
    }

    public DestinatarioListItem(int id, int rowKey, String name) {
        this.id = id;
        this.name = name;
        this.rowKey = new JSONObject();
        this.rowKey.put("rowKey", rowKey);
    }

    /**
     * @return the id
     */
    public int getId() {
        return id;
    }

    /**
     * @param id the id to set
     */
    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    /**
     * @return the rowKey
     */
    public JSONObject getRowKey() {
        return rowKey;
    }

    /**
     * @param rowKey the rowKey to set
     */
    public void setRowKey(JSONObject rowKey) {
        this.rowKey = rowKey;
    }

    /**
     * @return the name
     */
    public String getName() {
        return name;
    }

    /**
     * @param name the name to set
     */
    public void setName(String name) {
        this.name = name;
    }

    @Override
    public int compareTo(DestinatarioListItem other) {
        if (other == null) {
            return 1;
        } else {
            return this.name.compareTo(other.name);
        }
    }

    @Override
    public boolean equals(Object other) {
        if (this == other) {
            return true;
        }
        if (!(other instanceof DestinatarioListItem)) {
            return false;
        }
        DestinatarioListItem castOther = (DestinatarioListItem) other;
        return this.name.equals(castOther.name) && this.rowKey.equals(castOther.rowKey);
    }

    @Override
    public int hashCode() {
        final int prime = 31;
        int hash = 17;
        hash = hash * prime + this.name.hashCode();
        hash = hash * prime + this.rowKey.hashCode();

        return hash;
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/chat/vista/MensajeLMS.javapackage chat.vista;

import java.time.LocalDateTime;
import java.time.format.DateTimeFormatter;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;

import chat.modelo.Mensaje;

/**
 * The class MensajeLMS
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-09
 *
 */
class MensajeLMS {

    /** The Constant DATE_FORMAT. */
    private static final DateTimeFormatter DATE_FORMAT = DateTimeFormatter.ofPattern("yyyy-MM-dd");

    /** The Constant TIME_FORMAT. */
    private static final DateTimeFormatter TIME_FORMAT = DateTimeFormatter.ofPattern("HH:mm");

    /** The message id. */
    private Long messageId;

    /** The remitente. */
    private String remitente;

    /** The avatar. */
    private String avatar;

    /** The content. */
    private String content;

    /** The time. */
    private LocalDateTime time;

    /** The idRemitente. */
    private Integer idRemitente;

    /**
     * Instantiates a new mensaje LMS.
     *
     * @param messageId   the message id
     * @param remitente   the remitente
     * @param avatar      the avatar
     * @param content     the content
     * @param time        the time
     * @param idRemitente the idRemitente
     */
    private MensajeLMS(Long messageId, String remitente, String avatar, String content, LocalDateTime time,
            Integer idRemitente) {
        super();
        this.messageId = messageId;
        this.remitente = remitente;
        setAvatar(avatar);
        this.content = content;
        this.time = time;
        this.idRemitente = idRemitente;
    }

    /**
     * Instantiates a new mensaje LMS.
     *
     * @param mensaje the mensaje
     */
    MensajeLMS(Mensaje mensaje) {
        this(mensaje.getId(), mensaje.getNick(), mensaje.getImagen(), mensaje.getContenido(), mensaje.getHoraMensaje(),
                mensaje.getIdRemitente());
    }

    /**
     * Gets the message id.
     *
     * @return the messageId
     */
    public Long getMessageId() {
        return messageId;
    }

    /**
     * Sets the message id.
     *
     * @param messageId the messageId to set
     */
    public void setMessageId(Long messageId) {
        this.messageId = messageId;
    }

    /**
     * Gets the remitente.
     *
     * @return the remitente
     */
    public String getRemitente() {
        return remitente;
    }

    /**
     * Sets the remitente.
     *
     * @param remitente the remitente to set
     */
    public void setRemitente(String remitente) {
        this.remitente = remitente;
    }

    /**
     * Gets the avatar.
     *
     * @return the avatar
     */
    public String getAvatar() {
        return avatar;
    }

    /**
     * Sets the avatar.
     *
     * @param avatar the avatar to set
     */
    public void setAvatar(String avatar) {
        this.avatar = StringUtils.isBlank(avatar) ? "incognito" : avatar;
    }

    /**
     * Gets the content.
     *
     * @return the content
     */
    public String getContent() {
        return content;
    }

    /**
     * Sets the content.
     *
     * @param content the content to set
     */
    public void setContent(String content) {
        this.content = content;
    }

    /**
     * Gets the date time.
     *
     * @return the time
     */
    public LocalDateTime getDateTime() {
        return time;
    }

    /**
     * Sets the date time.
     *
     * @param time the time to set
     */
    public void setDateTime(LocalDateTime time) {
        this.time = time;
    }

    /**
     * Gets the time.
     *
     * @return the time
     */
    public String getTime() {
        return TIME_FORMAT.format(this.time);
    }

    /**
     * Gets the date.
     *
     * @return the time
     */
    public String getDate() {
        return DATE_FORMAT.format(this.time);
    }

    /**
     * @return the idRemitente
     */
    public Integer getIdRemitente() {
        return idRemitente;
    }

    /**
     * @param idRemitente the idRemitente to set
     */
    public void setIdRemitente(Integer idRemitente) {
        this.idRemitente = idRemitente;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/controlador/Cronometro.javapackage controlador;

import java.util.List;

import javax.websocket.Session;

import org.json.JSONException;
import org.json.JSONObject;

import controlador.WebsocketController.Evento;
import modelo.Participacion;
import modelo.PartidaGlobal;
import recursos.Mensajes;

/**
 * Esta clase controla el tiempo restante para cada pregunta o votacion, envía
 * un timestamp a los jugadores y al rofesor con dicho tiempo, además de
 * controlar la parada o activación del tiempo.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 */

public class Cronometro extends Thread {

    private int segundos;
    private PartidaGlobal partidaGlobal;
    private List<Participacion> participaciones;
    private boolean parado = false;
    private int partida;
    private boolean pregunta;

    /**
     * Constructor de la clase.
     * 
     * @param websocket objeto del servidor para usarlo como CallBack
     */
    public Cronometro() {
        super();
    }

    public int getSegundos() {
        return segundos;
    }

    public void setSegundos(int segundos) {
        this.segundos = segundos;
    }

    public List<Participacion> getParticipaciones() {
        return participaciones;
    }

    public void setParticipaciones(List<Participacion> participaciones) {
        this.participaciones = participaciones;
    }

    public boolean isParado() {
        return parado;
    }

    public void setParado(boolean parado) {
        this.parado = parado;
    }

    public void setPartidaGlobal(PartidaGlobal partidaGlobal) {
        this.partidaGlobal = partidaGlobal;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public boolean isPregunta() {
        return pregunta;
    }

    public void setPregunta(boolean pregunta) {
        this.pregunta = pregunta;
    }

    /**
     * Metodo encargado de lanzar la ejecución del cronómetro y llevar el control.
     */
    @Override
    public void run() {

        boolean finalizado = false;

        while (!parado && !finalizado) {
            try {
                if (segundos > 0) {

                    // Construimos el mensaje
                    JSONObject json = new JSONObject();
                    try {
                        json.put("tiempo", segundos);
                    } catch (JSONException e1) {
                        e1.printStackTrace();
                    }

                    // Enviar mensaje a los jugadores
                    for (Participacion participacion : participaciones) {
                        WebsocketController.enviarMensaje(participacion, json, Evento.cronometro,
                                Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);
                    }
                    WebsocketController.enviarMensaje(partidaGlobal.getParticipacionProfesor().orElse(null), json, Evento.cronometro,
                            Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);

                    // Enviar mensaje a las paginas de estadisticas
                    for (Session sesion : WebsocketController.buscaPartidaGlobalPorIdPartida(partida)
                            .getConexionesEstadisticas()) {
                        WebsocketController.enviarMensaje(sesion, json, Evento.cronometro, null, null,
                                Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);
                    }

                    // Decrementar segundos en la clase
                    this.segundos--;

                    // Se ejecuta cada segundo (999ms por tiempo de proceso)
                    sleep(999);

                } else {
                    // Cuando finalice el tiempo bloqueamos la respuesta a los jugadores

                    // Enviar mensaje a los jugadores
                    for (Participacion participacion : participaciones) {
                        WebsocketController.enviarMensaje(participacion, null, Evento.finTiempo,
                                Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);
                    }

                    // Enviar mensaje tiempo 0 a las paginas de estadisticas y al iniciador
                    JSONObject jsonT = new JSONObject();
                    try {
                        jsonT.put("tiempo", 0);
                    } catch (JSONException e1) {
                        e1.printStackTrace();
                    }

                    WebsocketController.enviarMensaje(partidaGlobal.getSesionProfesor(), jsonT, Evento.cronometro, null, null,
                            Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);
                    for (Session sesion : WebsocketController.buscaPartidaGlobalPorIdPartida(partida)
                            .getConexionesEstadisticas()) {
                        WebsocketController.enviarMensaje(sesion, jsonT, Evento.cronometro, null, null,
                                Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);
                    }

                    // Paramos el Thread
                    finalizado = true;

                    // Lanzamos el CallBack para el servidor (esperamos un segundo a que se
                    // responda automaticamente)
                    sleep(999);
                    WebsocketController.tiempoAgotado(partida, pregunta);
                }

            } catch (InterruptedException e) {
                e.printStackTrace();
            }
        }
    }
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/controlador/HttpSessionConfigurator.javapackage controlador;

import javax.websocket.HandshakeResponse;
import javax.websocket.server.HandshakeRequest;
import javax.websocket.server.ServerEndpointConfig;

import recursos.Constantes;

/**
 * The class HttpSessionConfigurator
 * 
 * https://abhirockzz.wordpress.com/2017/06/03/accessing-http-session-in-websocket-endpoint/
 * Accessing HTTP Session in WebSocket endpoint
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-01
 *
 */
class HttpSessionConfigurator extends ServerEndpointConfig.Configurator {

    @Override
    public void modifyHandshake(ServerEndpointConfig sec, HandshakeRequest request, HandshakeResponse response) {
        sec.getUserProperties().put(Constantes.HTTP_SESSION, request.getHttpSession());
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/controlador/WebsocketController.javapackage controlador;

import java.io.IOException;
import java.sql.Time;
import java.text.Normalizer;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Arrays;
import java.util.Collections;
import java.util.Date;
import java.util.HashMap;
import java.util.HashSet;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.Optional;
import java.util.Set;
import java.util.concurrent.ConcurrentHashMap;
import java.util.stream.Collectors;

import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.servlet.http.HttpSession;
import javax.websocket.EndpointConfig;
import javax.websocket.OnClose;
import javax.websocket.OnMessage;
import javax.websocket.OnOpen;
import javax.websocket.Session;
import javax.websocket.server.ServerEndpoint;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.json.JSONArray;
import org.json.JSONException;
import org.json.JSONObject;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
import org.springframework.web.client.RestTemplate;

import com.google.gson.Gson;

import general.auth.DatosSesion;
import general.auth.DatosSesion.TipoConexion;
import general.auth.UsuarioTemporal;
import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.ConfigPartida;
import general.modelo.Grupo;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.enums.EstadoPartida;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.modelo.enums.RolPartida;
import general.servicio.ServicioJugador;
import general.servicio.ServicioLtiUser;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.util.DateUtil;
import modelo.ConfiguracionPartida;
import modelo.DatosIniciales;
import modelo.EquipoMultijugador;
import modelo.EstadoPartidaGlobal;
import modelo.GrupoMultijugador;
import modelo.Ip;
import modelo.Jugador;
import modelo.Participacion;
import modelo.PartidaGlobal;
import modelo.PartidaMultijugador;
import modelo.Pregunta;
import modelo.RespuestaPregunta;
import modelo.RespuestaVotacion;
import modelo.ResultadoPartida;
import modelo.ResultadoPartidaGrupo;
import modelo.Votacion;
import pojos.configuracionEquipos.Equipo;
import pojos.configuracionEquipos.ParametrosGE;
import pojos.configuracionEquipos.Variable;
import recursos.Constantes;
import recursos.Mensajes;

/**
 * Esta clase es el core del servidor Websocket, en dicha clase se almacena toda
 * la información de sesiones y es la controladora del flujo de mensajes entre
 * los jugadores y el profesor. También es la encargada de solicitar la llama al
 * servicio REST para almacenar los resultados en la base de datos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.1 WildFly
 * @date 2023-08-01
 *
 * @version 2.0 LTI
 * @date 2023-08-09
 *
 * @version 3.0
 * @date 2024-07-08
 *
 */
@ServerEndpoint(value = Constantes.RUTA_WEBSOCKET, configurator = HttpSessionConfigurator.class)
@ApplicationScoped
public class WebsocketController {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(WebsocketController.class);

    private enum Destinatario {
        JUEGO, JUGADOR, ESPECTADOR, INICIADOR, SESION, TODOS
    }

    enum Evento {
        actualizarControl, actualizarJugadores, cambioGE, comenzarPartida, conexionIniciador, cronometro,
        datosIniciales, errorValidacion, estadoPartida, finConexion, finTiempo, GErepartoAleatorio, grupoLleno,
        gruposyequipos, iniciarCrono, jugadorBorrado, jugadorDesconectado, nuevaRespuestaPregunta,
        nuevaRespuestaVotacion, nuevoJugador, ocultarFormulario, pregunta, reconexionIniciador, reconexionJugador,
        reconexionJugadorLTI, registroCorrecto, respuestaConsultaPregunta, respuestaConsultaVotacion, votacion
    }

    private static final Map<Evento, List<Destinatario>> mapaDestinatarios = new HashMap<>();

    // Listado de conexiones
    private static final List<Session> conexiones = new ArrayList<>();

    // Listado de partidas en curso
    private static final List<PartidaGlobal> partidasGlobales = new ArrayList<>();

    // Mapeo [WS sessionId - Http Session]
    private static final Map<String, DatosSesion> mapaWsSessions = new ConcurrentHashMap<>();
    // Mapeo [HTTP sessionId - Http Session]
    private static final Map<String, DatosSesion> mapaHttpSessions = new ConcurrentHashMap<>();
    // Mapeo [partida - SessionID de profesor]
    private static final Map<Integer, String> mapaWsSesionIniciador = new ConcurrentHashMap<>();
    // Mapeo [WS sessionId - Participacion] para las sesiones de chat
    private static final Map<String, Participacion> chatSessions = new ConcurrentHashMap<>();

    private static final String ip = new Ip().getIp();

    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;
    @Inject
    private ServicioJugador servicioJugador;
    @Inject
    private ServicioLtiUser servicioLtiUser;

    private static DatosSesion getDatosSesionWs(Session sesion) {
        return mapaWsSessions.get(sesion.getId());
    }

    /**
     * Función que se ejecuta cuando un cliente se conecta al servidor denotado por
     * la ruta de la anotación @ServerEndPoint
     * 
     * @param session sesion del cliente que se conecta al servidor
     */
    @OnOpen
    public void iniciaSesion(Session session, EndpointConfig config) {

        // Ejemplo de referencia: logs con SLFJ4 + código java sin Constantes
        logger.info(Mensajes.WEBSOCKET_INICIADO);

        HttpSession httpSession = (HttpSession) config.getUserProperties().get(Constantes.HTTP_SESSION);

        if (httpSession == null) {
            logger.warn("Apertura de websocket sin sesión HTTP");
            try {
                session.close();
            } catch (IOException e) {
                // No se hace nada
            }
        } else {
            String httpSessionId = httpSession.getId();

            DatosSesion datosSesion = mapaHttpSessions.get(httpSessionId);

            if (session.getQueryString() != null && session.getQueryString().equals("chat")) {
                logger.debug("Sesión Chat session {}", session.getId());

                if (datosSesion != null && datosSesion.getParticipacion() != null) {
                    logger.debug("Sesión WS chat {} para {}", session.getId(),
                            datosSesion.getParticipacion().getNick());
                    chatSessions.put(session.getId(), datosSesion.getParticipacion());
                    datosSesion.getParticipacion().setChatSession(session);
                } else {
                    logger.warn("Sesión WS chat {} sin participación", session.getId());
                    // No puede haber sesiones de chat sin participacion en partida
                    try {
                        session.close();
                    } catch (IOException e) {
                        // No debe pasar
                    }
                }
            } else {

                // En caso de ser una estadistica la agregamos por separado para poder enviarles
                // el tiempo y refresco

                if (datosSesion == null) {
                    datosSesion = new DatosSesion(httpSession);
                }
                datosSesion.addSession(session);
                if (datosSesion.getParticipacion() != null) {
                    datosSesion.getParticipacion().setSesion(session);
                }
                mapaHttpSessions.put(httpSessionId, datosSesion);
                mapaWsSessions.put(session.getId(), datosSesion);
                logger.debug("httpSessionId {}", httpSessionId);

                if (session.getQueryString() != null && session.getQueryString().equals("estadisticas")
                        && mapaWsSesionIniciador.containsValue(session.getId())) {
                    // Recorremos el mapa para localizar la partida
                    for (Map.Entry<Integer, String> entry : mapaWsSesionIniciador.entrySet()) {
                        if (entry.getValue().equals(session.getId())) {
                            buscaPartidaGlobalPorIdPartida(entry.getKey()).añadirConEstadistica(session);
                        }
                    }
                }
                conexiones.add(session);
            }
        }

    }

    /**
     * Función que se ejecuta cuando un cliente lanza un mensaje a través del canal
     * bidireccional establecido.
     * 
     * @param mensaje texto recibido en formato JSON
     * @param sesion  cliente que envia el mensaje
     */
    @OnMessage
    public void onMessage(String mensaje, Session sesion) {

        logger.info("Mensaje recibido: {}", mensaje);

        // Procesamos el evento que nos llega
        try {
            procesarEvento(sesion, mensaje);
        } catch (JSONException e) {
            e.printStackTrace();
        }

    }

    /**
     * Funcion que se ejecuta cuando un cliente cierra su sesión, voluntariamente o
     * no, con el servidor.
     * 
     * @param session cliente que aborta conexión
     */
    @OnClose
    public void finConexion(Session session) {
        logger.warn("finConexion sesión {}", session.getId());
        if (chatSessions.containsKey(session.getId())) {
            logger.warn("Cierre de sesión WS chat {} de {}", session.getId(),
                    chatSessions.get(session.getId()).getNick());
            chatSessions.get(session.getId()).setChatSession(null);
            chatSessions.remove(session.getId());
        } else {

            try {
                DatosSesion datosSesion = getDatosSesionWs(session);

                if (datosSesion != null) {
                    datosSesion.removeSession(session);
                    // Tenemos que eliminar al jugador de la partida (excepto iniciadores y
                    // para partidas iniciadas, conexiones LTI que pueden reconectar)
                    try {
                        if (datosSesion.getParticipacion() != null
                                && RolPartida.INICIADOR != datosSesion.getParticipacion().getRol()
                                && (datosSesion.getTipoConexion() != TipoConexion.LTI || datosSesion.getPartidaGlobal()
                                        .getPartida().getEstadoPartida().compareTo(EstadoPartida.COMENZADA) < 0)
                                && (StringUtils.isBlank(session.getQueryString())
                                        || !session.getQueryString().equals("estadisticas"))) {
                            borrarJugadorPorDesconexion(session, datosSesion);
                        }
                    } catch (JSONException e) {
                        e.printStackTrace();
                    }
                }
                mapaWsSessions.remove(session.getId());

                // Cerramos la conexión
                session.close();
                // Se retira de la lista
                conexiones.remove(session);
            } catch (IOException ex) {
                // Nada que hacer
            }
        }
        // Ejemplo de referencia: constantes guardadas en fichero Constantes.java
        logger.info(Mensajes.WEBSOCKET_CERRADO);
    }

    /**
     * Función que procesará los eventos que llegan al servidor, y en función del
     * tipo de evento se llamarán a unas funciones u otras.
     * 
     * @param sesion  cliente que envía el mensaje
     * @param mensaje texto enviado en formato JSON
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private void procesarEvento(Session sesion, String mensaje) throws JSONException {

        DatosSesion datosSesion = getDatosSesionWs(sesion);
        JSONObject objJSON = new JSONObject(mensaje);

        logMensaje(sesion, datosSesion.getParticipacion() == null ? null : datosSesion.getParticipacion().getNick(),
                objJSON, "recibido");

        logger.info("Evento recibido {}", objJSON.getString("evento"));

        switch (objJSON.getString("evento")) {

        case Constantes.EVENTO_SOLIC_REGISTRO_PARTIDA:
            logger.info("Case registro partida");
            registrarPartida(sesion, objJSON.getInt("idPartida"), datosSesion);
            break;

        case Constantes.EVENTO_ACCESO_PARTIDA: {
            boolean espectador = objJSON.optString("rol", "ESPECTADOR").equals("ESPECTADOR");
            String codigoPartida = objJSON.getString("idPartida");
            String nick = objJSON.getString("nick");
            if (validarJugador(sesion, datosSesion, objJSON, espectador, codigoPartida, nick)) {
                registrarJugador(sesion, datosSesion, objJSON, espectador, codigoPartida, nick);
            }
            break;
        }

        case Constantes.EVENTO_DATOS_INICIALES_CARGADOS:
            procesarDatosInicialesCargados(datosSesion);
            break;

        case Constantes.EVENTO_ESTADO_PARTIDA:
            procesarEstadoPartida(sesion, datosSesion, objJSON);
            break;

        case Constantes.EVENTO_RESULTADO_PARTIDA:
            almacenarResultadoPartida(sesion, datosSesion, objJSON);
            break;

        case Constantes.EVENTO_JUEGO_CARGADO:
            procesarJuegoCargado(datosSesion);
            break;

        //
        // Los siguientes eventos no deben producirse en partidas LTI monojugador
        //

        case Constantes.EVENTO_SOLIC_GRUPOS:
            enviarGruposEquipos(sesion, datosSesion, objJSON);
            break;

        case Constantes.EVENTO_PREGUNTA:
            procesarPregunta(objJSON);
            break;

        case Constantes.EVENTO_PREGUNTA_RESPONDIDA:
            procesarRespuestaPregunta(objJSON, datosSesion);
            break;

        case Constantes.EVENTO_VOTACION:
            procesarVotacion(objJSON);
            break;

        case Constantes.EVENTO_VOTACION_RESPONDIDA:
            procesarRespuestaVotacion(objJSON, datosSesion);
            break;

        default:
            logger.info("No debe ocurrir, ningun evento coincidente.");
            break;

        }
    }

    private static void logMensaje(Session session, String nick, JSONObject objJSON, String tipo) {
        logger.info("\n=== Inicio mensaje {} ===\n =  Id. sesion WS {}, Nick: {}\n =  {}\n{}\n=== Fin mensaje {} ===",
                tipo, session.getId(), nick, LocalDateTime.now(), objJSON.toString(4), tipo);
    }

    private static void procesarJuegoCargado(DatosSesion datosSesion) {
        enviarDatosIniciales(datosSesion.getPartidaGlobal(), datosSesion.getParticipacion());
    }

    private void procesarDatosInicialesCargados(DatosSesion datosSesion) {
        Participacion participacion = datosSesion.getParticipacion();

        LtiUser ltiUser = participacion.getLtiUser();

        if (RolPartida.JUGADOR == participacion.getRol()) {
            synchronized (this) {
                if (ltiUser != null) {
                    ltiUser = servicioLtiUser.find(ltiUser);
                    ltiUser.setCount2(ltiUser.getCount2() == null ? 1 : ltiUser.getCount2() + 1);
                    servicioLtiUser.save(ltiUser);
                }
                servicioJugador.añadirRepeticion(datosSesion.getPartida(), participacion);
            }
        }
    }

    /**
     * Función encargada de dejar registrada la partida y asociarla a la sesión del
     * profesor.
     * 
     * Es aquí donde se hace la llamada al servicio de Ana para obtener todos los
     * datos de configuración creados por el profesor y que son necesarios de pasar
     * al juego.
     * 
     * IMPORTANTE: como aun no está implementado, se hará de forma tosca un ejemplo
     * para poder probar el resto del programa.
     * 
     * @param sesion        sesion del profesor que registra la partida
     * @param codigoPartida identificador de la partida
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private void registrarPartida(Session sesion, int idPartida, DatosSesion datosSesion) throws JSONException {

        PartidaGlobal partidaGlobal = Optional.ofNullable(buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida))
                .orElse(new PartidaGlobal());
        RolPartida rolPartida = datosSesion.isLtiMono() || ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == datosSesion.getModoPartida()
                ? RolPartida.JUGADOR
                : RolPartida.INICIADOR;

        List<Runnable> messageDispatcher = new ArrayList<>();

        // ¿Nueva conexión?
        boolean nuevaConexion = rolPartida == RolPartida.JUGADOR && partidaGlobal.getParticipaciones().stream()
                .filter(p -> p.getAuthenticatedUser().equals(datosSesion.getAuthenticatedUser())).count() == 0;
        nuevaConexion = nuevaConexion
                || rolPartida == RolPartida.INICIADOR && !mapaWsSesionIniciador.containsKey(idPartida);

        if (nuevaConexion) {

            if (rolPartida == RolPartida.INICIADOR) {
                mapaWsSesionIniciador.put(idPartida, sesion.getId());
            }

            /*
             * Creamos nuestro objeto de configuracion, de uso para el servidor.
             */

            Partida partida = buscarPartida(idPartida);

            if (partidaGlobal.getConfiguracion() == null) {
                ConfiguracionPartida configuracionPartida = new ConfiguracionPartida();
                configuracionPartida.setPorcencorreccion(
                        partida.getPorcentajeCorreccion() == null ? 50 : partida.getPorcentajeCorreccion());
                configuracionPartida.setRepartoaleatorio(false);
                configuracionPartida
                        .setTiempopregunta(partida.getTiempoRespuesta() == null ? 50 : partida.getTiempoRespuesta()); // segundos
                configuracionPartida
                        .setTiempovotacion(partida.getTiempoRespuesta() == null ? 50 : partida.getTiempoRespuesta()); // segundos

                /*
                 * Creamos el objeto principal que contendrá todo lo relacionado con la partida
                 * registrada por el profesor.
                 */

                // Por determinar como se va a realizar
                partidaGlobal.setConfiguracion(configuracionPartida);
                partidaGlobal.setCodigo(partida.getCodigo());
                partidaGlobal.setIdPartida(idPartida);
                partidaGlobal.setPartida(partida);
                logger.info("Se crea la partida global con ID {} y código {}", idPartida, partidaGlobal.getCodigo());

                /*
                 * Creamos el objeto de datos iniciales con todos los datos posibles
                 */
                DatosIniciales datosIniciales = new DatosIniciales();
                ConfigPartida configPartida = partida.getConfigPartida() == null ? new ConfigPartida()
                        : partida.getConfigPartida();
                datosIniciales.setAle(configPartida == null || configPartida.isOrdenAleatorio());
                datosIniciales.setContipar(false);
                datosIniciales.setNp(configPartida.getNumeroPreguntas());
                datosIniciales.setTotalenvi(servicioPartida.getFicheroPreguntas(partida).getContenidoTexto());
                // Este mapa nos ayudara al recuento de respuesta y la relacion variable-nombre
                // grupo

                // Asociamos los datos iniciales a la partida
                partidaGlobal.setDatosIniciales(datosIniciales);

                // Para los valores de los repartos
                partidaGlobal.setRepartoAleatorio(false);

                logger.info("Numero de jugadores por grupo: {}", partidaGlobal.getMaximoJugadoresGrupo());
            }

            Participacion participacion = datosSesion.isLtiMono()
                    ? registraPartidaMonojugador(true, partidaGlobal, sesion, datosSesion)
                    : registraPartidaMultijugador(true, partidaGlobal, sesion, datosSesion);

            if (EstadoPartida.REGISTRADA != partida.getEstadoPartida()) {
                partida.setFicheroContinuacion("");
                partida.setEstadoPartida(EstadoPartida.REGISTRADA);
                guardarPartida(partida);
            }

            if (partidasGlobales.contains(partidaGlobal)) {
                logger.info("Se acaba de conectar a la partida global de: {}", idPartida);
            } else {
                partidasGlobales.add(partidaGlobal);
                logger.info("Se acaba de registrar la partida global de: {}", idPartida);
            }

            if (ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == datosSesion.getModoPartida()) {
                // Avisamos al jugador de que se ha registrado correctamente
                JSONObject json = new JSONObject();
                json.put("mensaje", Mensajes.REGISTRO_CORRECTO_LTI);
                json.put("idPartida", partidaGlobal.getPartida().getId());
                json.put("modoPartida", partidaGlobal.getPartida().getModoPartida());
                json.put("codigoPartida", partidaGlobal.getPartida().getCodigo());
                json.put("nombreJugador", participacion.getNick());
                json.put("LTI", partidaGlobal.isLtiMode());

                // Guardamos los datos de la partida en la sesión HTTP
                logger.debug("Guardamos los datos de la partida {} en la sesión HTTP, learner = {}",
                        partidaGlobal.getPartida().getCodigo(), true);

                messageDispatcher.add(() -> enviarMensaje(participacion, json, Evento.registroCorrecto,
                        Mensajes.ERROR_REGISTRAR_USUARIO));

                // Iniciar partida si es partida LTI y ya están todos los jugadores
                if (partidaGlobal.getParticipaciones().stream().filter(p -> p.getSesion().isOpen())
                        .count() == partidaGlobal.getPartida().getNumeroJugadores()) {
                    // Eliminar participaciones sin conexión
                    partidaGlobal.quitarParticipaciones(
                            partidaGlobal.getParticipaciones().stream().filter(p -> !p.getSesion().isOpen()));

                    partidaGlobal.setConfirmada(true);

                    partida.setEstadoPartida(EstadoPartida.COMENZADA);
                    servicioPartida.save(partida);
                    partidaGlobal.asignarXUG();
                    messageDispatcher.add(() -> enviarCargaJuego(partidaGlobal));
                }
            } else {
                messageDispatcher.add(() -> enviarMensaje(partidaGlobal, null, null, Evento.conexionIniciador,
                        datosSesion, Mensajes.WEBSOCKET_CERRADO));
            }
        } else {
            Participacion participacion;
            if (rolPartida == RolPartida.JUGADOR) {
                participacion = partidaGlobal.getParticipaciones().stream()
                        .filter(p -> p.getAuthenticatedUser().equals(datosSesion.getAuthenticatedUser())).findFirst()
                        .orElse(null);
                if (participacion != null) {
                    participacion.setSesion(sesion);
                    datosSesion.setParticipacion(participacion);

                    JSONObject mensajeReconexion = new JSONObject();
                    mensajeReconexion.put("idPartida", partidaGlobal.getPartida().getId());
                    mensajeReconexion.put("modoPartida", partidaGlobal.getPartida().getModoPartida());
                    mensajeReconexion.put("codigoPartida", partidaGlobal.getPartida().getCodigo());
                    mensajeReconexion.put("nombreJugador", participacion.getNick());
                    mensajeReconexion.put("LTI", partidaGlobal.isLtiMode());
                    messageDispatcher.add(() -> enviarMensaje(participacion, mensajeReconexion,
                            Evento.reconexionJugadorLTI, Mensajes.ERROR_COMENZAR_PARTIDA));

                    if (partidaGlobal.getPartida().getEstadoPartida() == EstadoPartida.COMENZADA) {
                        JSONObject mensajeComienzo = new JSONObject();
                        mensajeComienzo.put("urlJuego", partidaGlobal.getRutaJuego());
                        mensajeComienzo.put("modoPartida", partidaGlobal.getPartida().getModoPartida().toString());

                        messageDispatcher.add(() -> enviarMensaje(participacion, mensajeComienzo,
                                Evento.comenzarPartida, Mensajes.ERROR_COMENZAR_PARTIDA));
                    }
                }

            } else {
                // En caso de existir significa que estamos ante un recargo de la
                // pagina del iniciador o jugador LTI en partidas LTI monojugador
                // por lo que debemos de reestablecer la sesion
                // ya que al recargar pagina el tunel TCP se rompe.
                logger.info("La partida que se quiere crear: {} ya estaba creada por lo que se recupera la sesión",
                        idPartida);

                // Actualizamos la sesion del profesor de la partida
                mapaWsSesionIniciador.put(idPartida, sesion.getId());

                participacion = partidaGlobal.getParticipaciones(rolPartida).stream()
                        .filter(p -> rolPartida == RolPartida.INICIADOR || rolPartida != RolPartida.INICIADOR
                                && p.getAuthenticatedUser().equals(datosSesion.getAuthenticatedUser()))
                        .findFirst().orElse(null);

                // Nunca debe ser nulo, si la partida existía, debe tener al menos una
                // participación como la buscada
                participacion.reconfigurar(datosSesion, sesion);

                if (datosSesion.isLtiMono()) {
                    registraPartidaMonojugador(false, partidaGlobal, sesion, datosSesion);
                } else {
                    messageDispatcher.add(() -> enviarMensaje(partidaGlobal, null, null, Evento.reconexionIniciador,
                            datosSesion, Mensajes.WEBSOCKET_CERRADO));
                }
            }

        }
        // Guardamos los datos de la partida en la sesión HTTP
        logger.debug("Guardamos los datos de la partida {} en la sesión HTTP, rol = {}", idPartida, rolPartida);
        datosSesion.setPartidaGlobal(partidaGlobal);
        Partida partida = buscarPartida(idPartida);
        datosSesion.setCodigoPartida(partida.getCodigo());
        datosSesion.setIdPartida(idPartida);
        datosSesion.setPartidaPublica(partida.isPublica());
        datosSesion.setStaff(rolPartida == RolPartida.INICIADOR);
        datosSesion.setLearner(rolPartida != RolPartida.INICIADOR);
        datosSesion.setStudent(rolPartida != RolPartida.INICIADOR);
        datosSesion.setEspectador(false);

        if (!messageDispatcher.isEmpty()) {
            messageDispatcher.stream().forEach(Runnable::run);
        }

    }

    /**
     * @param nuevoRegistro
     * @param partidaGlobal
     * @param sesion
     * @param datosSesion
     * @return
     */
    private static Participacion registraPartidaMonojugador(boolean nuevoRegistro, PartidaGlobal partidaGlobal,
            Session sesion, DatosSesion datosSesion) {
        Participacion participacion;
        if (nuevoRegistro) {
            // Partida LTI monojugador: grupo LTI, equipo LTI
            partidaGlobal.getEquipos().clear();
            EquipoMultijugador equipo = new EquipoMultijugador("LTI", partidaGlobal.getIdPartida(), 1, 1);
            partidaGlobal.añadirEquipo(equipo);

            partidaGlobal.getGrupos().clear();
            GrupoMultijugador grupo = new GrupoMultijugador("LTI", equipo.getId(), partidaGlobal.getIdPartida(), 1);
            partidaGlobal.añadirGrupo(grupo);

            // Creamos una participación para el jugador LTI

            participacion = partidaGlobal.añadirParticipante(datosSesion, sesion, datosSesion.getAuthenticatedUser(),
                    RolPartida.JUGADOR, grupo.getDescripcion(), equipo.getDescripcion());

            partidaGlobal.getMapaRelacionVariableNombreGrupo().clear();
            int index = 1;
            for (GrupoMultijugador grupoMultijugador : partidaGlobal.getGrupos()) {
                partidaGlobal.getMapaRelacionVariableNombreGrupo().put("jug" + index++,
                        grupoMultijugador.getDescripcion());
            }

            partidaGlobal.getRelaciones_GE().clear();
            partidaGlobal.getRelaciones_GE().put("LTI", "LTI");

            confirmarPartida(partidaGlobal.getIdPartida(), partidaGlobal);
        } else {
            participacion = datosSesion.getParticipacion();
            enviarDatosIniciales(partidaGlobal, participacion);
        }

        return participacion;
    }

    private static Participacion registraPartidaMultijugador(boolean nuevoRegistro, PartidaGlobal partidaGlobal,
            Session sesion, DatosSesion datosSesion) {
        HashMap<String, String> mapaRelacionVariableNombreGrupo = new HashMap<>();

        Partida partida = partidaGlobal.getPartida();
        HashMap<String, String> relaciones = new HashMap<>();
        RolPartida rol;

        String nick = null;
        if (datosSesion.getModoPartida() == ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI) {
            rol = RolPartida.JUGADOR;

            // Añadir un grupo con los datos de este jugador
            GrupoMultijugador grupo = new GrupoMultijugador();
            nick = datosSesion.getAuthenticatedUser().getNick();
            grupo.setDescripcion(nick);
            grupo.setPartida(partida.getId());
            partidaGlobal.añadirGrupo(grupo);
            logger.debug("Añadido grupo {} a partida global", grupo.getDescripcion());

            // Añadir un equipo con los datos de este jugador
            EquipoMultijugador equipo = new EquipoMultijugador();
            equipo.setDescripcion(grupo.getDescripcion());
            equipo.setPartida(partida.getId());
            partidaGlobal.añadirEquipo(equipo);
            logger.debug("Añadido grupo {} a partida global", equipo.getDescripcion());

            relaciones.putAll(partidaGlobal.getRelaciones_GE());
            relaciones.put(grupo.getDescripcion(), equipo.getDescripcion());

        } else {
            rol = RolPartida.INICIADOR;
            /*
             * Obtenemos los grupos y equipos definidos en la partida.
             */
            Gson gson = new Gson();
            ParametrosGE gruposEquipos = gson.fromJson(partida.getJsonGruposEquipos(), ParametrosGE.class);

            List<Variable> listaGrupos = gruposEquipos.getGrupos().getNombresGrupos().getVariablesJuego();
            List<Equipo> listaEquipos = gruposEquipos.getEquipos().getEquipos();
            int numGrupos = Integer
                    .parseInt(gruposEquipos.getGrupos().getNumeroGrupos().getVariablesJuego().get(0).getValor());
            int numEquipos = Integer
                    .parseInt(gruposEquipos.getEquipos().getNumeroEquipos().getVariablesJuego().get(0).getValor());

            for (int indice = 0; indice < numGrupos; indice++) {
                GrupoMultijugador grupo = new GrupoMultijugador();
                grupo.setDescripcion(listaGrupos.get(indice).getValor());
                grupo.setPartida(partida.getId());
                partidaGlobal.añadirGrupo(grupo);
                logger.debug("Añadido grupo {} a partida global", grupo.getDescripcion());
            }

            for (int indice = 0; indice < numEquipos; indice++) {
                EquipoMultijugador equipo = new EquipoMultijugador();
                equipo.setDescripcion(listaEquipos.get(indice).getNombreEquipo().getValor());
                equipo.setPartida(partida.getId());
                partidaGlobal.añadirEquipo(equipo);
                logger.debug("Añadido grupo {} a partida global", equipo.getDescripcion());
            }
            /*
             * Hacemos una agrupacion de los grupos por equipo en caso de que esta sea de
             * forma aleatoria, para posteriormente hacer lo mismo con los jugadores por
             * grupo y saber que grupo pertenece a que equipo.
             * 
             * Si se hace sin control, un dos jugadores pueden estar en el mismo grupo pero
             * en equipos distintos, lo cual no tiene sentido.
             */
            List<String> grupos = obtenerListaDescripcionGrupos(partidaGlobal.getGrupos());
            List<String> equipos = obtenerListaDescripcionEquipos(partidaGlobal.getEquipos());

            int indiceControl = 0;
            for (String grupo : grupos) {
                relaciones.put(grupo, equipos.get(indiceControl));
                logger.debug("Añadida relación grupo {} / equipo {} a partida global", grupo,
                        equipos.get(indiceControl));
                if (indiceControl == equipos.size() - 1) {
                    indiceControl = 0;
                } else {
                    indiceControl++;
                }
            }
        }

        // Terminamos de completar los datos inciciales con los grupos de jugadores
        for (int i = 1; i <= partidaGlobal.getGrupos().size(); i++) {
            String jugador = "jug" + i;
            mapaRelacionVariableNombreGrupo.put(jugador, partidaGlobal.getGrupos().get(i - 1).getDescripcion());
            logger.debug("Añadida relación {} <-> {}", jugador, mapaRelacionVariableNombreGrupo.get(jugador));
        }

        // Asoaciamos el mapa de relaciones a la aprtida
        partidaGlobal.setMapaRelacionVariableNombreGrupo(mapaRelacionVariableNombreGrupo);

        partidaGlobal.setRelaciones_GE(relaciones);

        // Creamos una participación para el profesor / jugador LTI
        return partidaGlobal.añadirParticipante(datosSesion, sesion, datosSesion.getAuthenticatedUser(), rol, nick,
                nick);
    }

    /**
     * Funcion que responde ante la necesidad de un jugador de conocer cuales son
     * los grupos y equipos para su partida solicitada.
     * 
     * @param sesion      sesion del profesor que registra la partida
     * @param datosSesion
     * @param objJSON     identificador de la partida
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void enviarGruposEquipos(Session sesion, DatosSesion datosSesion, JSONObject objJSON)
            throws JSONException {

        JSONObject json = new JSONObject();

        PartidaGlobal partidaGlobal;
        String codigo;
        if (objJSON.has("idPartida") && objJSON.getInt("idPartida") > 0) {
            int idPartida = objJSON.getInt("idPartida");
            codigo = Integer.toString(idPartida);
            logger.info("Enviar grupos para la partida con id {}", idPartida);
            partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        } else {
            codigo = objJSON.getString("codigo");
            logger.info("Enviar grupos para la partida con código {}", codigo);
            partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorCodigoPartida(codigo);
        }

        if (partidaGlobal != null) {
            //
            // 1. Comprobar si el jugador ya está incluido en la partida
            //
            Optional<Participacion> optionalParticipacion = partidaGlobal
                    .getParticipacionJugador(datosSesion.getAuthenticatedUser());

            if (optionalParticipacion.isPresent()) {
                registrarJugador(sesion, datosSesion, objJSON, false, partidaGlobal.getCodigo(),
                        optionalParticipacion.get().getNick());
            } else {
                Evento evento;
                if (partidaGlobal.isRepartoAleatorio()) {
                    evento = Evento.GErepartoAleatorio;

                    String grupo = partidaGlobal.getGrupos().get(partidaGlobal.getIndice_de_reparto()).getDescripcion();
                    String equipo = partidaGlobal.getRelaciones_GE().get(grupo);
                    json.put("mensaje", "Reparto aleatorio, grupo y equipo ya asignado.");
                    json.put("grupo", grupo);
                    json.put("equipo", equipo);

                    // Necesario meter el -1 por que si no desborda ya que los indices van de 0 a X
                    if (partidaGlobal.getIndice_de_reparto() == partidaGlobal.getGrupos().size() - 1) {
                        partidaGlobal.setIndice_de_reparto(0);
                    } else {
                        partidaGlobal.setIndice_de_reparto(partidaGlobal.getIndice_de_reparto() + 1);
                    }

                } else {
                    evento = Evento.gruposyequipos;
                    List<String> listaGrupos = obtenerListaDescripcionGrupos(partidaGlobal.getGrupos());
                    List<String> listaEquipos = obtenerListaDescripcionEquipos(partidaGlobal.getEquipos());

                    // Creamos el contenido del JSON
                    json.put("Grupos", new JSONArray(listaGrupos));
                    json.put("Equipos", new JSONArray(listaEquipos));
                    json.put("relacionesGE", new JSONObject(partidaGlobal.getRelaciones_GE()));
                }

                // Enviamos el mensaje
                enviarMensaje(sesion, json, evento, null, RolPartida.JUGADOR, Mensajes.ERROR_GRUPOS);
                logger.info("Grupos y equipos enviados: {}", json);
            }
        } else {
            json.put("mensaje", "La partida no existe.");
            // Enviamos el mensaje
            enviarMensaje(sesion, json, Evento.errorValidacion, null, RolPartida.JUGADOR, Mensajes.ERROR_NICK);
            logger.info("Nick vacío.");
            logger.info("La partida {} no existe", codigo);
        }
    }

    /**
     * Funcion que recibe una lista de objetos Equipo y me devuelve una lista con
     * las descripciones.
     * 
     * @param listaGrupos listado de equipos
     * 
     * @return listado de nombres de equipo
     */
    public static List<String> obtenerListaDescripcionEquipos(List<EquipoMultijugador> listaEquipos) {
        List<String> lista = new ArrayList<>();

        for (EquipoMultijugador equipo : listaEquipos) {
            lista.add(equipo.getDescripcion());
        }

        return lista;
    }

    /**
     * Funcion que recibe una lista de objetos Grupo y me devuelve una lista con las
     * descripciones.
     * 
     * @param listaGrupos listado de grupos
     * 
     * @return listado de nombre de grupos
     */
    public static List<String> obtenerListaDescripcionGrupos(List<GrupoMultijugador> listaGrupos) {
        List<String> lista = new ArrayList<>();

        for (GrupoMultijugador grupo : listaGrupos) {
            lista.add(grupo.getDescripcion());
        }

        return lista;
    }

    public static void accionJugadorModificado(Participacion participacion, int idPartida, String grupo,
            String equipo) {
        PartidaGlobal partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);

        JSONObject json = new JSONObject();
        json.put("grupo", grupo);
        json.put("equipo", equipo);

        partidaGlobal.cambiaEquipo(participacion, equipo);
        participacion.setGrupo(grupo);

        // Enviamos el mensaje
        enviarMensaje(partidaGlobal, participacion.getNick(), json, Evento.cambioGE, null, Mensajes.ERROR_CAMBIO_GRUPO);
        actualizarJugadores(partidaGlobal);
    }

    /**
     * Funcion que se ejecuta cuando un jugador ha sido borrado de la lista de
     * registro por el profesor. Esta función elimina el jugador del servidor y
     * envía un mensaje al jugador para que se vuelva a registrar.
     * 
     * @param nick      jugador
     * @param idPartida idetificador de partida
     * 
     * @throws JSONException
     */
    public static void eliminarJugador(Participacion participacion, PartidaGlobal partidaGlobal) throws JSONException {
        if (participacion != null) {

            JSONObject json = new JSONObject();
            json.put("evento", "jugadorBorrado");
            json.put("mensaje", Mensajes.EXPULSADO);
            enviarMensaje(participacion, json, Evento.jugadorBorrado, Mensajes.ERROR_CAMBIO_GRUPO);

            partidaGlobal.quitarParticipacion(participacion);
            actualizarJugadores(partidaGlobal);
        }
    }

    /**
     * Funcion que rellena de jugadores y grupos el objeto de datos iniciales y lo
     * envia al javascript para poder ser enviado al juego.
     * 
     * @param idPartida     idetificador de partida
     * @param partidaGlobal la partida global que se confirma
     * @param participacion la participación del iniciador (o del jugador si es LTI
     *                      monojugador)
     * @throws JSONException
     */
    public static void confirmarPartida(int idPartida, PartidaGlobal partidaGlobal) throws JSONException {

        if (partidaGlobal == null) {
            partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        }

        partidaGlobal.setConfirmada(true);

        enviarCargaJuego(partidaGlobal);

    }

    public static void anularPartida(int idPartida) throws JSONException {
        PartidaGlobal partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        if (partidaGlobal != null) {

            List<Participacion> participaciones = new ArrayList<>(partidaGlobal.getParticipaciones());
            participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.ESPECTADOR));
            for (Participacion participacion : participaciones) {
                if (participacion.getRol() == RolPartida.JUGADOR) {
                    eliminarJugador(participacion, partidaGlobal);
                }
                participacion.getDatosSesion().invalidate();
            }
            mapaWsSesionIniciador.remove(idPartida);
            partidasGlobales.remove(partidaGlobal);
            partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.INICIADOR).forEach(p -> p.getDatosSesion().invalidate());
        }
    }

    private void procesarEstadoPartida(Session sesion, DatosSesion datosSesion, JSONObject objJSON) {
        int idPartida = datosSesion.getIdPartida();
        String estadoPartida = objJSON.getJSONObject("estadoPartida").getString("partidaGuardada");
        PartidaGlobal partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);

        datosSesion.getParticipacion().setEstadoPartida(estadoPartida);

        if (RolPartida.ESPECTADOR != datosSesion.getParticipacion().getRol()
                && EstadoPartidaGlobal.FINALIZADA != partidaGlobal.getEstadoPartidaGlobal()) {
            if (EstadoPartidaGlobal.RESULTADO == partidaGlobal.getEstadoPartidaGlobal()) {
                partidaGlobal.finPartida();
            }
            JSONObject json = new JSONObject();
            json.put("evento", "estadoPartida");
            json.put("CONTIPAR", 1);
            json.put("CONTINUARPARTIDA", estadoPartida);

            partidaGlobal.getDatosIniciales().setContipar(true);
            partidaGlobal.getDatosIniciales().setContinuarpartida(estadoPartida);

            Set<Participacion> participaciones = new HashSet<>(partidaGlobal.getParticipaciones());
            participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.ESPECTADOR));
            for (Participacion participacion : participaciones) {
                if (ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == partidaGlobal.getPartida().getModoPartida()
                        && !participacion.equals(datosSesion.getParticipacion())) {
                    enviarMensaje(participacion, json, Evento.estadoPartida, Mensajes.ERROR_PROCESAR_ESTADO_PARTIDA);
                }
            }
            Partida partida = buscarPartida(idPartida);
            partida.setFicheroContinuacion(estadoPartida);

        }

    }

    private Partida guardarPartida(Partida partida) {
        return servicioPartida.save(partida);
    }

    private Partida buscarPartida(int idPartida) {
        return servicioPartida.find(idPartida);
    }

    public static void enviarCargaJuego(PartidaGlobal partidaGlobal) {
        JSONObject mensaje = new JSONObject();
        mensaje.put("urlJuego", partidaGlobal.getRutaJuego());
        mensaje.put("modoPartida", partidaGlobal.getPartida().getModoPartida().toString());

        partidaGlobal.inicioPartida();

        enviarMensaje(partidaGlobal, null, mensaje, Evento.comenzarPartida, null, Mensajes.ERROR_COMENZAR_PARTIDA);
    }

    private static void enviarDatosIniciales(PartidaGlobal partidaGlobal, Participacion participacion) {
        JSONObject mensaje = new JSONObject();
        mensaje.put("datosi", partidaGlobal.getDatosIniciales().getJson(partidaGlobal, participacion));
        logger.debug("datosi -  {}", mensaje.getJSONObject("datosi").get("TOTALENVI"));
        // Enviamos el mensaje
        enviarMensaje(participacion, mensaje, Evento.datosIniciales, Mensajes.ERROR_DATOS_INICIALES);
    }

    public static void enviarFinConexion(Participacion participacion) {
        enviarMensaje(participacion, null, Evento.finConexion, Mensajes.ERROR_FIN_CONEXION);
    }

    private static void enviarMensaje(PartidaGlobal partidaGlobal, String nick, JSONObject jsonDatosMensaje,
            Evento evento, DatosSesion datosSesion, String errorMessage) {
        logger.debug("enviarMensaje {}", evento);

        Set<Participacion> participaciones = new HashSet<>();
        if (StringUtils.isNotBlank(nick)) {
            participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones().stream().filter(p -> nick.equals(p.getNick()))
                    .collect(Collectors.toSet()));
        } else {
            for (Destinatario destinatario : mapaDestinatarios.get(evento)) {
                if (Destinatario.JUEGO == destinatario) {
                    if (ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == partidaGlobal.getPartida().getModoPartida()
                            || ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == partidaGlobal.getPartida()
                                    .getModoPartida()) {
                        participaciones.addAll(partidaGlobal.getTodasParticipaciones());
                    } else {
                        participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.INICIADOR));
                        participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.ESPECTADOR));
                    }
                }
                if (Destinatario.TODOS == destinatario) {
                    participaciones.addAll(partidaGlobal.getTodasParticipaciones());
                }
                if (Destinatario.SESION == destinatario) {
                    participaciones.add(datosSesion.getParticipacion());
                }
                if (Destinatario.JUGADOR == destinatario) {
                    participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones());
                }
                if (Destinatario.ESPECTADOR == destinatario) {
                    participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.ESPECTADOR));
                }
                if (Destinatario.INICIADOR == destinatario) {
                    participaciones.addAll(partidaGlobal.getParticipaciones(RolPartida.INICIADOR));
                }
            }
        }
        for (Participacion participacion : participaciones) {
            enviarMensaje(participacion, jsonDatosMensaje, evento, errorMessage);
        }
    }

    static void enviarMensaje(Session session, JSONObject json, Evento evento, String nick, RolPartida rol,
            String mensajeError) {
        if (session != null && session.isOpen()) {
            if (json == null) {
                json = new JSONObject();
            }
            if (evento != null) {
                json.put("evento", evento);
            }
            try {
                enviarWS(session, json, nick, rol, "enviado");
            } catch (IOException e) {
                logger.error(StringUtils.isNotBlank(mensajeError) ? mensajeError
                        : "Error en mensaje, evento: {} para {} ({})", evento, nick, rol);
            }
        } else {
            logger.warn(mensajeError, nick, rol, Mensajes.WEBSOCKET_CERRADO);
        }
    }

    public static void enviarWS(Session session, JSONObject json, String nick, RolPartida rol, String tipo)
            throws IOException {
        String mensaje = json.toString();
        session.getBasicRemote().sendText(mensaje);
        logMensaje(session, nick, json, tipo);
        logger.debug("Enviado mensaje \"{}\" a {} ({})", mensaje, nick, rol);
    }

    static void enviarMensaje(Participacion participacion, JSONObject json, Evento evento, String mensajeError) {
        if (participacion != null && participacion.getSesion() != null) {
            enviarMensaje(participacion.getSesion(), json, evento, participacion.getNick(), participacion.getRol(),
                    mensajeError);
        }
    }

    /**
     * Funcion que se encarga de comprobar que el jugador que accede a la partida
     * use un nick que no esté repetido, en caso contrario se le avisa de que no
     * puede acceder con dicho nick.
     * 
     * @param sesion        sesion del jugador
     * @param nick          nombre del jugador
     * @param codigoPartida partida a la que pertenece
     * 
     * @return nick validado si/no
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static boolean validarJugador(Session sesion, DatosSesion datosSesion, JSONObject objJSON,
            boolean espectador, String codigoPartida, String nick) throws JSONException {
        boolean validado = false;
        String mensaje = null;
        String mensajeError = null;

        PartidaGlobal partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorCodigoPartida(codigoPartida);

        if (espectador) {
            validado = partidaGlobal.getPartida().isConEspectadores();
            mensaje = "La partida no admite espectadores.";
            mensajeError = Mensajes.ERROR_ESPECTADOR;
        } else if (partidaGlobal != null) {
            if (!partidaGlobal.isConfirmada()) {
                if (!nick.isEmpty() && !nick.startsWith("LTI:")) {
                    if (datosSesion.isLtiLaunchSession()) {
                        validado = true;
                    } else {
                        List<Participacion> listaParticipaciones = partidaGlobal.getParticipaciones();
                        validado = true;
                        for (Participacion particip : listaParticipaciones) {
                            if (particip.getNick().equals(nick)) {
                                validado = false;
                                mensaje = "Otro jugador ya se ha registrado con este NICK, por favor, intentelo con uno diferente.";
                                mensajeError = Mensajes.ERROR_NICK;
                            }
                        }
                    }
                } else {
                    validado = false;
                    mensaje = "Por favor, indique un nick válido.";
                    mensajeError = Mensajes.ERROR_NICK;
                    logger.info("Nick vacío.");
                }
            } else {
                if (TipoConexion.LTI != datosSesion.getTipoConexion()) {
                    validado = false;
                    mensaje = "La partida a la que intentas acceder ya ha empezado.";
                    mensajeError = Mensajes.ERROR_NICK;
                    logger.warn("Acceso no LTI a partida ya iniciada");
                } else {
                    validado = true;
                    logger.info("Reconexion LTI a partida ya iniciada");
                }

                logger.info("Accediendo a partida ya iniciada");
            }

        } else {
            validado = false;
            mensaje = "La partida a la que intentas acceder no existe.";
            mensajeError = Mensajes.ERROR_NICK;
            logger.info("La partida {} no existe.", codigoPartida);
        }

        if (!validado) {
            // Montar mensaje de nick repetido para enviar al jugador
            JSONObject json = new JSONObject();
            json.put("mensaje", mensaje);
            // Enviamos el mensaje
            enviarMensaje(sesion, json, Evento.errorValidacion, null, null, mensajeError);
            logger.error("Error de validacion de jugador: {}", json);
        }

        return validado;
    }

    /**
     * Funcion que se encarga de registrar un jugador en una partida, para ello lo
     * incluye en la lista de jugadores de una partida global.
     * 
     * @param sesion        sesion del jugador
     * @param datosSesion
     * @param objJSON       json con los datos del jugador
     * @param espectador
     * @param codigoPartida
     * @throws JSONException
     */
    private static void registrarJugador(Session sesion, DatosSesion datosSesion, JSONObject objJSON,
            boolean espectador, String codigoPartida, String nick) throws JSONException {

        // Comprobar reconexión
        boolean reconexion = false;
        PartidaGlobal partidaGlobal = buscaPartidaGlobalPorCodigoPartida(codigoPartida);

        Participacion participacion = null;
        for (Participacion p : partidaGlobal
                .getParticipaciones(espectador ? RolPartida.ESPECTADOR : RolPartida.JUGADOR)) {
            if (p.getAuthenticatedUser().equals(datosSesion.getAuthenticatedUser())) {
                participacion = p;
                reconexion = true;
                participacion.setSesion(sesion);
                datosSesion.setParticipacion(participacion);
                break;
            }
        }

        boolean errorGrupo = false;
        if (espectador) {
            // Añadimos la nueva participacion a la partida
            AuthenticatedUser authenticatedUser = getDatosSesionWs(sesion).getAuthenticatedUser(nick);
            participacion = partidaGlobal.añadirParticipante(datosSesion, sesion, authenticatedUser,
                    RolPartida.ESPECTADOR, null, null);
        } else if (participacion == null) {
            JSONObject json = new JSONObject();
            // Si tiene tope y el grupo esta lleno avisamos al jugador
            boolean comprobacionGrupoLleno = datosSesion.isLtiMono()
                    || comprobarGrupoLleno(partidaGlobal, objJSON.getString("grupo"));
            if (comprobacionGrupoLleno) {
                json.put("evento", "grupoLleno");
                json.put("mensaje",
                        "El grupo al que quiere acceder se encuentra lleno, por favor, acceda a otro grupo.");
                errorGrupo = true;

            } else if (objJSON.getString("grupo").equals("- Selección Grupo -")
                    || objJSON.getString("equipo").equals("- Selección Equipo -")) {
                json.put("evento", "grupoLleno");
                json.put("mensaje", "Por favor, seleccione grupo y equipo");
                errorGrupo = true;
            } else {
                // Añadimos la nueva participacion a la partida
                participacion = partidaGlobal.añadirParticipante(datosSesion, sesion,
                        getDatosSesionWs(sesion).getAuthenticatedUser(nick), RolPartida.JUGADOR,
                        objJSON.getString("grupo"), objJSON.getString("equipo"));
            }

            if (errorGrupo) {
                enviarMensaje(sesion, json, Evento.grupoLleno, nick, null, Mensajes.ERROR_GRUPOS);
            }

        }

        if (participacion != null) {
            // Tenemos que avisar al profesor de que un nuevo jugador ha accedido
            partidaGlobal.getSesionProfesor(); // sesion del profesor

            JSONObject json2 = new JSONObject();
            json2.put("nick", nick);
            json2.put("mensaje", "El " + (espectador ? "espectador" : "jugador") + " " + nick + " se ha "
                    + (reconexion ? "reconectado" : "conectado"));

            // Mensaje para mostrar al profesor
            partidaGlobal
                    .putMessage("El " + (espectador ? "espectador " : "jugador ") + nick + " ha solicitado acceso.");

            // Enviamos el mensaje
            enviarMensaje(partidaGlobal, null, json2, reconexion ? Evento.reconexionJugador : Evento.nuevoJugador, null,
                    Mensajes.ERROR_REGISTRAR_USUARIO);

            // Avisamos al jugador de que se ha registrado correctamente
            JSONObject json = new JSONObject();
            json.put("evento", "registroCorrecto");
            json.put("mensaje", Mensajes.REGISTRO_CORRECTO);
            json.put("idPartida", partidaGlobal.getPartida().getId());
            json.put("modoPartida", partidaGlobal.getPartida().getModoPartida());
            json.put("codigoPartida", partidaGlobal.getPartida().getCodigo());
            json.put("nombreJugador", nick);
            json.put("LTI", partidaGlobal.isLtiMode());

            // Guardamos los datos de la partida en la sesión HTTP
            logger.debug("Guardamos los datos de la partida {} en la sesión HTTP, learner = {}", codigoPartida, true);
            getDatosSesionWs(sesion).setPartidaGlobal(partidaGlobal);
            getDatosSesionWs(sesion).setCodigoPartida(codigoPartida);
            getDatosSesionWs(sesion).setIdPartida(partidaGlobal.getIdPartida());
            getDatosSesionWs(sesion).setLearner(!espectador);
            getDatosSesionWs(sesion).setEspectador(espectador);

            // Enviamos el mensaje
            enviarMensaje(participacion, json, Evento.registroCorrecto, Mensajes.ERROR_REGISTRAR_USUARIO);
            logger.info("Jugador registrado: {}", json);

            if (reconexion && partidaGlobal.isConfirmada()) {
                JSONObject mensajeComienzo = new JSONObject();
                mensajeComienzo.put("urlJuego", partidaGlobal.getRutaJuego());
                mensajeComienzo.put("modoPartida", partidaGlobal.getPartida().getModoPartida().toString());

                enviarMensaje(participacion, mensajeComienzo, Evento.comenzarPartida, Mensajes.ERROR_COMENZAR_PARTIDA);
                enviarMensaje(partidaGlobal, null, null, Evento.ocultarFormulario, null, null);

            }
        }

    }

    /**
     * Comprueba que el grupo al que se accede no se encuentra ya lleno.
     * 
     * @param idPartida identificador de partida
     * @param grupo     grupo de acceso
     * 
     * @return si/no
     */
    private static boolean comprobarGrupoLleno(PartidaGlobal partidaglobal, String grupo) {
        int contador = 0;

        for (Participacion participacion : partidaglobal.getParticipaciones()) {
            if (participacion.getGrupo().equals(grupo)) {
                contador++;
            }
        }
        return partidaglobal.getMaximoJugadoresGrupo() <= contador;
    }

    /**
     * Funcion encargada de obtener el cronometro de la partida y detenerlo.
     * 
     * @param idPartida identificador de partida
     */
    public static void finTiempo(int idPartida) {
        logger.info("Se acaba el tiempo de la partida {}", idPartida);
        PartidaGlobal partidag = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        partidag.getCronometro().setSegundos(0); // Paramos
        logger.info(Mensajes.TIEMPO_PARADO);
    }

    /**
     * Funcion encargada de obtener el cronometro de la partida y detenerlo.
     * 
     * @param idPartida identificador de partida
     */
    public static void detenerTiempo(int idPartida) {
        logger.info("Se detiene el tiempo de la partida {}", idPartida);
        PartidaGlobal partidag = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        partidag.getCronometro().setParado(true); // Paramos
        logger.info(Mensajes.TIEMPO_PARADO);
    }

    /**
     * Funcion encargada de obtener el cronometro de la partida y reiniciarlo.
     * 
     * @param idPartida identificador de partida
     */
    public static void reiniciarTiempo(int idPartida) {
        logger.info("Se reinicia el tiempo de la partida {}", idPartida);
        PartidaGlobal partidag = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        partidag.getCronometro().setSegundos(partidag.getConfiguracion().getTiempopregunta());
        logger.info(Mensajes.TIEMPO_REINICIADO);
    }

    /**
     * Funcion encargada de obtener el cronometro de la partida y detenerlo.
     * 
     * @param idPartida identificador de partida
     */
    public static void activarTiempo(int idPartida) {

        logger.info("Se activa el tiempo de la partida {}", idPartida);
        PartidaGlobal partidag = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        Cronometro cronoParado = partidag.getCronometro();
        Cronometro cronoNuevo = new Cronometro();

        // Establecemos los datos del nuevo crono tal y como estaban
        cronoNuevo.setSegundos(cronoParado.getSegundos());
        cronoNuevo.setPartidaGlobal(partidag);
        cronoNuevo.setParticipaciones(cronoParado.getParticipaciones());
        cronoNuevo.setPartida(cronoParado.getPartida());
        cronoNuevo.setPregunta(cronoParado.isPregunta());

        partidag.setCronometro(cronoNuevo);
        partidag.getCronometro().start();
        logger.info(Mensajes.TIEMPO_INICIADO);
    }

    /**
     * Funcion que se encarga de reenviar la pregunta a todos los jugadores que
     * participan en la partida, además, deja preparado una serie de datos
     * necesarios para la correccion.
     * 
     * @param objJSON     objeto con los datos de la pregunta
     * @param datosSesion
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void procesarPregunta(JSONObject objJSON) throws JSONException {

        PartidaGlobal partidaglobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(objJSON.getInt("idPartida"));
        JSONObject preguntaJSON = objJSON.getJSONObject("pregunta");

        // Creamos el objeto pregunta
        Pregunta pregunta = new Pregunta();
        pregunta.setTipo(preguntaJSON.getInt("tipo"));
        pregunta.setNumeroOpciones(preguntaJSON.optInt("numeroOpciones"));
        pregunta.setNumeroPregunta(preguntaJSON.optInt("numeroPregunta"));
        pregunta.setRepeticion(preguntaJSON.optInt("repeticionPregunta"));
        pregunta.setRespuesta(preguntaJSON.getString("correcta"));
        pregunta.setTiempo(preguntaJSON.optInt("tiempoRespuesta"));

        if (pregunta.getTiempo() == 0) {
            pregunta.setTiempo(partidaglobal.getConfiguracion().getTiempopregunta());
            preguntaJSON.put("tiempoRespuesta", pregunta.getTiempo());
        }

        if (!pregunta.isTipoTexto()) {
            pregunta.construirArrayDeOpciones();
            // Pasamos el array de respuestas.
            JSONArray arrayOpciones = new JSONArray(Arrays.asList(pregunta.getOpciones().toArray(new String[0])));
            preguntaJSON.put("opcionesRespuesta", arrayOpciones);
        }

        // Construimos un mapa que nos simplificara las cosas a la hora de procesar las
        // respuestas
        HashMap<String, String> mapaRelacionVariableRespuestaGrupo = new HashMap<>();
        JSONArray arrayPrincipal = (JSONArray) preguntaJSON.get("gruposVarRespuesta");
        List<String> grupos = new ArrayList<>();
        for (int i = 0; i < arrayPrincipal.length(); i++) {
            JSONArray arraySecundario = (JSONArray) arrayPrincipal.get(i);
            logger.debug("Pregunta {} {}", arraySecundario.getString(0), arraySecundario.getString(1));
            mapaRelacionVariableRespuestaGrupo.put(arraySecundario.getString(0), arraySecundario.getString(1));
            grupos.add(partidaglobal.getMapaRelacionVariableNombreGrupo().get(arraySecundario.getString(0)));
        }

        pregunta.setMapaVariableRespuestaJugador(mapaRelacionVariableRespuestaGrupo);
        pregunta.setMapaJugadorGrupo(partidaglobal.getMapaRelacionVariableNombreGrupo());
        partidaglobal.añadirPregunta(pregunta);

        List<Participacion> participaciones = new ArrayList<>();
        // Enviamos el mensaje a todos los jugadores de la partida
        logger.debug("pregunta que se envía \n{}\n", preguntaJSON);
        for (Participacion par : partidaglobal.getTodasParticipaciones()) {
            if ((RolPartida.ESPECTADOR == par.getRol() || grupos.contains(par.getGrupo())) && par.getSesion() != null
                    && par.getSesion().isOpen()) {
                logger.debug("Enviar pregunta a {} ({})", par.getNick(), par.getGrupo());
                enviarMensaje(par, preguntaJSON, Evento.pregunta, Mensajes.ERROR_PROCESAR_PREGUNTA);
                if (RolPartida.JUGADOR == par.getRol()) {
                    participaciones.add(par);
                }
            }
        }

        JSONObject jsonDatosMensaje = new JSONObject();
        jsonDatosMensaje.put("numeroJugadores", participaciones.size());
        jsonDatosMensaje.put("tiempoRespuesta", pregunta.getTiempo());
        enviarMensaje(partidaglobal, null, jsonDatosMensaje, Evento.iniciarCrono, null, Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);

        pregunta.setNumeroJugadores(participaciones.size());

        // Añadir participaciones de espectadores, pero
        // sólo para recibir los mensajes del cronómetro
        participaciones.addAll(partidaglobal.getParticipaciones(RolPartida.ESPECTADOR));

        // Se inicializa y recarga con cada pregunta
        Cronometro crono = new Cronometro();
        crono.setPartida(partidaglobal.getIdPartida());
        crono.setParticipaciones(participaciones);
        crono.setSegundos(partidaglobal.getConfiguracion().getTiempopregunta());
        crono.setPregunta(true); // Para saber si es pregunta y usarlo en el CallBack
        crono.setPartidaGlobal(partidaglobal);

        partidaglobal.setCronometro(crono);

        // Activamos el cronometro
        partidaglobal.getCronometro().start();

        // Limpiamos el seguimiento de respuestas a la pregunta anterior
        partidaglobal.obtenerSeguimientoRespuestas().clear();

    }

    /**
     * Este metodo se encarga de procesar la respuesta a una pregunta por parte de
     * los jugadores. Almacena el resultado de la respuesta en el listado de
     * participaciones y comprueba que todos hayan respondido.
     * 
     * @param objJSON objeto con los datos de la respuesta a pregunta
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void procesarRespuestaPregunta(JSONObject objJSON, DatosSesion datosSesion) throws JSONException {

        // Procesar el objeto y almacenar
        PartidaGlobal partidaglobal = buscaPartidaGlobalPorCodigoPartida(objJSON.getString("idPartida"));

        boolean tiempoAgotado = objJSON.getBoolean("tiempoAgotado");
        if (tiempoAgotado) {
            logger.debug("Tiempo agotado");
        }

        RespuestaPregunta resPregunta = new RespuestaPregunta();
        resPregunta.setIdPartida(partidaglobal.getIdPartida());
        resPregunta.setNumeroPregunta(objJSON.getInt("numPregunta"));
        resPregunta.setOpcionRespuesta(objJSON.getString("respuesta"));
        resPregunta.setTiempoRespuesta(new Time(objJSON.getInt("tiempoRespuesta") * 1000L));

        Pregunta preguntaActual = partidaglobal.buscarPreguntaPorNumeroPregunta(resPregunta.getNumeroPregunta());
        resPregunta.setOrdenPregunta(preguntaActual.getOrden());

        // Comprobamos si la opcion es la correcta
        resPregunta.setCorrecta(limpiaAcentos(preguntaActual.getRespuesta().toUpperCase())
                .equals(limpiaAcentos(resPregunta.getOpcionRespuesta().toUpperCase())));

        // Almacenamos la respuesta del jugador en su listado de respuestas
        datosSesion.getParticipacion().añadirRespuestaPregunta(resPregunta);
        logger.debug(" >> Respuesta numero {} de {} añadida", datosSesion.getParticipacion().getRespuestas().size(),
                datosSesion.getParticipacion().getNick());

        // Subir el contador de respuestas
        preguntaActual.nuevaRespuesta();

        // Avisamos al profesor que se ha respondido para actualizar el seguimiento de
        // respuestas
        enviarMensaje(partidaglobal, null, null, Evento.nuevaRespuestaPregunta, null,
                Mensajes.ERROR_PROCESAR_RESPUESTA_PREGUNTA);

        // Comprobar si todos han respondido
        if (preguntaActual.getContadorRespuesta() >= preguntaActual.getNumeroJugadores()) {
            // Paramos el cronometro por si el profesor quiere pasar a siguiente pregunta
            finTiempo(partidaglobal.getIdPartida());
            detenerTiempo(partidaglobal.getIdPartida());
            enviarMensaje(partidaglobal, null, null, Evento.actualizarControl, null, Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);

            // Ejecutar el metodo que construye el objeto de respuesta al juego
            construirObjetoRespuestaPreguntaAlJuego(partidaglobal, preguntaActual, tiempoAgotado);

            // Cuando finalice el tiempo bloqueamos la respuesta a los jugadores

            // Enviar mensaje a los jugadores preguntados
            for (Participacion participacion : partidaglobal.getCronometro().getParticipaciones()) {
                enviarMensaje(participacion, null, Evento.finTiempo, Mensajes.ERROR_PROCESAR_RESPUESTA_PREGUNTA);
            }
        }
    }

    /**
     * Una vez que todos los jugadores hayan )dado su respuesta, bien sea por ellos
     * mismos, como de forma automatica tras la finalización del tiempo, esta
     * funcion se encarga de construir el objeto de respuesta a la pregunta que debe
     * ser enviado el juego.
     * 
     * @param partidaglobal  partida
     * @param preguntaActual pregunta
     * @param tiempoAgotado
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void construirObjetoRespuestaPreguntaAlJuego(PartidaGlobal partidaglobal, Pregunta preguntaActual,
            boolean tiempoAgotado) throws JSONException {

        // Procesar la respuesta a la pregunta de la partida
        JSONObject respuestaConsultaEnvoltura = new JSONObject();
        JSONObject respuestaConsulta = new JSONObject();
        JSONObject pregunta = new JSONObject();

        // para la pregunta
        for (Map.Entry<String, String> entry : partidaglobal.getMapaRelacionVariableNombreGrupo().entrySet()) {
            if (preguntaActual.getMapaVariableRespuestaJugador().containsKey(entry.getKey())) {

                // Creamos un mapa de respuestas del grupo
                HashMap<String, Integer> mapaRespuestaGrupo = new HashMap<>();

                int numeroJugadoresPorGrupo = 0; // auxiliar para ponderar
                if (preguntaActual.isTipoTexto()) {
                    // Para el grupo buscamos las respuestas y vamos incrementando el mapa de
                    // respuestas
                    for (Participacion participacion : partidaglobal.getParticipaciones()) {
                        if (participacion.getGrupo().equals(entry.getValue())) {
                            numeroJugadoresPorGrupo++;
                            // Cadena en mayusculas y sin acentos
                            String opcionRespondida = limpiaAcentos(
                                    participacion.obtenerRPPorNumeroPregunta(preguntaActual.getNumeroPregunta())
                                            .getOpcionRespuesta().toUpperCase());
                            if (mapaRespuestaGrupo.containsKey(opcionRespondida)) {
                                // Sumamos +1 a la opcion respondida
                                mapaRespuestaGrupo.put(opcionRespondida, mapaRespuestaGrupo.get(opcionRespondida) + 1);
                            } else {
                                // Añadimos una nueva respuesta al mapa
                                mapaRespuestaGrupo.put(opcionRespondida, 0);
                            }
                        }
                    }

                } else {
                    // Inicializamos el mapa
                    for (String opcion : preguntaActual.getOpciones()) {
                        mapaRespuestaGrupo.put(opcion, 0);
                    }
                    // Para el grupo buscamos las respuestas y vamos incrementando el mapa de
                    // respuestas
                    for (Participacion participacion : partidaglobal.getParticipaciones()) {
                        if (participacion.getGrupo().equals(entry.getValue())) {
                            numeroJugadoresPorGrupo++;
                            // Sumammos 1 a la opcion respondida
                            String opcionRespondida = participacion
                                    .obtenerRPPorNumeroPregunta(preguntaActual.getNumeroPregunta())
                                    .getOpcionRespuesta();
                            if (mapaRespuestaGrupo.containsKey(opcionRespondida)) {
                                mapaRespuestaGrupo.put(opcionRespondida, mapaRespuestaGrupo.get(opcionRespondida) + 1);
                            } else {
                                // Por el momento los NO RESPONDIDO no se contabilizan
                                logger.error(Mensajes.ERROR_RESPUESTA);
                            }
                        }
                    }
                }

                // Una vez relleno el mapa de respuestas obtenemos la que mas se ha respondido
                // por los jugadores del grupo
                Object opcionMasRespondida = Collections
                        .max(mapaRespuestaGrupo.entrySet(), Map.Entry.comparingByValue()).getKey();

                // Si supera el porcentaje de correccion impuesto se establece como valida, en
                // caso contrario
                // se establece como respondida una pregunta no correcta (dicho por Jesus)
                // *** No se ha hablado nada de que ocurre si se empata en la respuesta de 2
                // opciones *** --> el porcentaje manda, si se supera la respuesta es correcta
                if (numeroJugadoresPorGrupo > 0) {
                    if (!preguntaActual.isTipoTexto()) {
                        if ((mapaRespuestaGrupo.get(opcionMasRespondida) * 100)
                                / numeroJugadoresPorGrupo >= partidaglobal.getConfiguracion().getPorcencorreccion()) {
                            pregunta.put(preguntaActual.getMapaVariableRespuestaJugador().get(entry.getKey()),
                                    preguntaActual.getOpciones().indexOf(opcionMasRespondida) + 1); // +1 por que
                                                                                                    // empieza
                                                                                                    // en 0
                        } else {
                            // Establecemos un pregunta erronea a conciencia
                            if (preguntaActual.getOpciones().indexOf(preguntaActual.getRespuesta()) + 1 == 1) {
                                // Si el indice de la correcta es el 1 le metemos el 2
                                pregunta.put(preguntaActual.getMapaVariableRespuestaJugador().get(entry.getKey()), 2);
                            } else {
                                // Sino le metemos el 1
                                pregunta.put(preguntaActual.getMapaVariableRespuestaJugador().get(entry.getKey()), 1);
                            }
                        }
                    } else {
                        if (limpiaAcentos(preguntaActual.getRespuesta().toUpperCase()).equals(opcionMasRespondida)) {
                            // Si es la correcta enviamos como respuesta el string "correcta"
                            pregunta.put(preguntaActual.getMapaVariableRespuestaJugador().get(entry.getKey()),
                                    preguntaActual.getRespuesta());
                        } else {
                            // Si no es correcta enviamos el string en mayusculas y sin acentos (total.., es
                            // incorrecta)
                            pregunta.put(preguntaActual.getMapaVariableRespuestaJugador().get(entry.getKey()),
                                    opcionMasRespondida);
                        }

                    }
                }
            }
        }
        // Enviar ese objeto al juego
        respuestaConsulta.put("preguntas", pregunta);

        preguntaActual.setRespuestas(pregunta);
        respuestaConsultaEnvoltura.put("respuestaConsulta", respuestaConsulta);

        if (!tiempoAgotado) {
            partidaglobal.finPregunta();
        }

        enviarMensaje(partidaglobal.getSesionProfesor(), respuestaConsultaEnvoltura, Evento.respuestaConsultaPregunta,
                null, null, Mensajes.ERROR_RESPUESTA);
    }

    /**
     * Funcion que se encarga de reenviar la votacion a todos los jugadores que
     * participan en la partida, además, deja preparado una serie de datos
     * necesarios para la correccion.
     * 
     * @param objJSON objeto con los datos de la votacion
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void procesarVotacion(JSONObject objJSON) throws JSONException {

        PartidaGlobal partidaglobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(objJSON.getInt("idPartida"));

        JSONObject votacionJSON = objJSON.getJSONObject("votacion");

        // Creamos el objeto votacion
        Votacion votacion = new Votacion();
        votacion.setTipo(votacionJSON.getInt("tipo"));
        votacion.setTiempo(votacionJSON.getInt("tiempoVotacion"));
        votacion.setRepeticionVotacion(votacionJSON.getInt("repeticionVotacion"));

        List<String> op = new ArrayList<>();
        for (int i = 0; i < votacionJSON.getJSONArray("opciones").length(); i++) {
            op.add(votacionJSON.getJSONArray("opciones").get(i).toString());
        }
        votacion.setOpciones(op);

        // Construimos un mapa que nos simplificara las cosas a la hora de procesar las
        // respuestas
        Map<String, String> mapaRelacionVariableRespuestaGrupo = new HashMap<>();
        JSONArray arrayPrincipal = (JSONArray) votacionJSON.get("gruposVarVotacion");
        for (int i = 0; i < arrayPrincipal.length(); i++) {
            JSONArray arraySecundario = (JSONArray) arrayPrincipal.get(i);
            mapaRelacionVariableRespuestaGrupo.put(arraySecundario.getString(0), arraySecundario.getString(1));
        }

        partidaglobal.añadirVotacion(votacion);

        // Creamos el mensaje para los jugadores
        List<Participacion> participaciones = new ArrayList<>();
        // Enviamos el mensaje a todos los jugadores de la partida
        for (Participacion par : partidaglobal.getParticipaciones()) {
            if (par.getSesion().isOpen()) {
                enviarMensaje(par, votacionJSON, Evento.votacion, Mensajes.ERROR_PROCESAR_VOTACION);
                participaciones.add(par);
            }
        }
        votacion.setNumeroJugadores(participaciones.size());

        // Añadir participaciones de espectadores, pero
        // sólo para recibir los mensajes del cronómetro
        participaciones.addAll(partidaglobal.getParticipaciones(RolPartida.ESPECTADOR));

        // Se inicializa y recarga con cada pregunta
        Cronometro crono = new Cronometro();
        crono.setPartidaGlobal(partidaglobal);
        crono.setPartida(partidaglobal.getIdPartida());
        crono.setParticipaciones(participaciones);
        crono.setSegundos(votacion.getTiempo());
        crono.setPregunta(false); // Para saber si es pregunta y usarlo en el CallBack

        partidaglobal.setCronometro(crono);

        // Activamos el cronometro
        partidaglobal.getCronometro().start();
    }

    /**
     * Este metodo se encarga de procesar la respuesta a una votacion por parte de
     * los jugadores. Almacena el resultado de la respuesta en el listado de
     * participaciones y comprueba que todos hayan respondido.
     * 
     * @param objJSON objeto con los datos de la respuesta a votacion
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void procesarRespuestaVotacion(JSONObject objJSON, DatosSesion datosSesion) throws JSONException {

        // Procesar el objeto y almacenar
        PartidaGlobal partidaglobal = WebsocketController
                .buscaPartidaGlobalPorCodigoPartida(objJSON.getString("idPartida"));
        if (objJSON.getBoolean("tiempoAgotado")) {
            logger.debug("Tiempo agotado");
        }

        RespuestaVotacion resVotacion = new RespuestaVotacion();
        resVotacion.setIdPartida(partidaglobal.getIdPartida());
        resVotacion.setOpcionRespuesta(objJSON.getString("respuesta"));
        resVotacion.setTiempoRespuesta(new Time(objJSON.getInt("tiempoRespuesta") * 1000L));

        // Como no tienen ID cogemos la ultima añadida
        Votacion votacionActual = partidaglobal.getVotaciones().get(partidaglobal.getVotaciones().size() - 1);
        resVotacion.setOrdenVotacion(votacionActual.getOrden());

        // Almacenamos la respuesta del jugador en su listado de respuestas
        datosSesion.getParticipacion().añadirRespuestaVotacion(resVotacion);

        logger.debug(" >> Votacion numero {} de {} añadida", datosSesion.getParticipacion().getVotaciones().size(),
                datosSesion.getParticipacion().getNick());

        // Subir el contador de respuestas
        votacionActual.nuevaRespuesta();

        // Avisamos al profesor que se ha respondido para actualizar el seguimiento de
        // respuestas a votacion
        enviarMensaje(partidaglobal.getSesionProfesor(), null, Evento.nuevaRespuestaVotacion, null, null,
                Mensajes.ERROR_PROCESAR_RESPUESTA_VOTACION);

        // Comprobar si todos han respondido
        if (votacionActual.getContadorRespuesta() >= votacionActual.getNumeroJugadores()) {
            // Ejecutar el metodo que construye el objeto de respuesta al juego
            construirObjetoRespuestaVotacionAlJuego(partidaglobal, votacionActual);
        }
    }

    /**
     * Una vez que todos los jugadores hayan dado su respuesta, bien sea por ellos
     * mismos, como de forma automatica tras la finalización del tiempo, esta
     * funcion se encarga de construir el objeto de respuesta a la votacion que debe
     * ser enviado el juego.
     * 
     * @param partidaglobal  partida
     * @param votacionActual votacion
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void construirObjetoRespuestaVotacionAlJuego(PartidaGlobal partidaglobal, Votacion votacionActual)
            throws JSONException {

        // Procesar la respuesta a la votacion de la partida
        JSONObject respuestaConsultaEnvoltura = new JSONObject();
        JSONObject respuestaConsulta = new JSONObject();
        JSONObject votacion = new JSONObject();

        // para la pregunta
        for (Map.Entry<String, String> entry : partidaglobal.getMapaRelacionVariableNombreGrupo().entrySet()) {

            // Creamos un mapa de respuestas del grupo
            HashMap<String, Integer> mapaRespuestaGrupo = new HashMap<>();

            int numeroJugadoresPorGrupo = 0; // auxiliar para ponderar
            if (votacionActual.getTipo() != 2) {
                // Inicializamos el mapa
                for (String opcion : votacionActual.getOpciones()) {
                    mapaRespuestaGrupo.put(opcion, 0);
                }
                // Para el grupo buscamos las respuestas y vamos incrementando el mapa de
                // respuestas
                for (Participacion participacion : partidaglobal.getParticipaciones()) {
                    if (participacion.getGrupo().equals(entry.getValue())) {
                        numeroJugadoresPorGrupo++;
                        // Sumammos 1 a la opcion respondida (tenemos que coger la ultima dada)
                        String opcionRespondida = participacion.getVotaciones()
                                .get(participacion.getVotaciones().size() - 1).getOpcion_respuesta();
                        if (mapaRespuestaGrupo.containsKey(opcionRespondida)) {
                            mapaRespuestaGrupo.put(opcionRespondida, mapaRespuestaGrupo.get(opcionRespondida) + 1);
                        } else {
                            // Por el momento los NO RESPONDIDO no se contabilizan
                            logger.error(Mensajes.ERROR_RESPUESTA);
                        }
                    }
                }
            } else {
                // Para el grupo buscamos las respuestas y vamos incrementando el mapa de
                // respuestas
                for (Participacion participacion : partidaglobal.getParticipaciones()) {
                    if (participacion.getGrupo().equals(entry.getValue())) {
                        numeroJugadoresPorGrupo++;
                        // Cadena en mayusculas y sin acentos
                        String opcionRespondida = limpiaAcentos(participacion.getVotaciones()
                                .get(participacion.getVotaciones().size() - 1).getOpcion_respuesta().toUpperCase());
                        if (mapaRespuestaGrupo.containsKey(opcionRespondida)) {
                            // Sumamos +1 a la opcion respondida
                            mapaRespuestaGrupo.put(opcionRespondida, mapaRespuestaGrupo.get(opcionRespondida) + 1);
                        } else {
                            // Añadimos una nueva respuesta al mapa
                            mapaRespuestaGrupo.put(opcionRespondida, 0);
                        }
                    }
                }
            }

            // Una vez relleno el mapa de respuestas obtenemos la que mas se ha respondido
            // por los jugadores del grupo
            Object opcionMasRespondida = Collections.max(mapaRespuestaGrupo.entrySet(), Map.Entry.comparingByValue())
                    .getKey();

            if (numeroJugadoresPorGrupo > 0) { // Evitamos NullPointer para grupos sin jugadores
                // Como no hay porcentaje de correccion se establece directamente la respuesta
                if (votacionActual.getTipo() != 2) {
                    votacion.put(votacionActual.getMapaVariableRespuestaJugador().get(entry.getKey()),
                            votacionActual.getOpciones().indexOf(opcionMasRespondida) + 1); // +1 por que empieza en 0
                } else {
                    // Si es de texto no importa el indice, metemos el texto en mayuscula y sin
                    // acentos
                    votacion.put(votacionActual.getMapaVariableRespuestaJugador().get(entry.getKey()),
                            opcionMasRespondida);
                }
            }
        }

        // Enviar ese objeto al juego
        respuestaConsulta.put("votacion", votacion);
        respuestaConsultaEnvoltura.put("respuestaConsulta", respuestaConsulta);
        votacionActual.setRespuestas(votacion);

        partidaglobal.finVotacion();

        enviarMensaje(partidaglobal.getSesionProfesor(), respuestaConsultaEnvoltura, Evento.respuestaConsultaVotacion,
                null, null, Mensajes.ERROR_RESPUESTA);

    }

    /**
     * Esta función se encarga de procesar el JSON recibido por parte del juego con
     * los resultados de la partida y debe almacenar los datos en un objeto de
     * resultados para posteriormente enviarlo a ANA.
     * 
     * @param objJSON objeto con los resultados de la aprtida
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private void almacenarResultadoPartida(Session session, DatosSesion datosSesion, JSONObject objJSON)
            throws JSONException {

        // Buscamos la partidaglobal
        int idPartida = objJSON.getInt("idPartida");
        PartidaGlobal partidaglobal = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        if (EstadoPartidaGlobal.RESULTADO.compareTo(partidaglobal.getEstadoPartidaGlobal()) > 0) {
            partidaglobal.ResultadoRecibido();

            // Almacenamos los datos globales
            ResultadoPartida resultadoPartida = new ResultadoPartida();
            resultadoPartida.setIdPartida(partidaglobal.getIdPartida());
            resultadoPartida.setNumeroPreguntasFormuladas(objJSON.getJSONArray("Globales").getInt(0));
            resultadoPartida.setMaxPuntosAlcanzables(objJSON.getJSONArray("Globales").getInt(1));

            Partida partida = buscarPartida(idPartida);
            partida.setNumeroPreguntasFormuladas(resultadoPartida.getNumeroPreguntasFormuladas());
            partida.setMaxPuntos(resultadoPartida.getMaxPuntosAlcanzables());

            // Almacenamos los datos de los grupos
            int numeroGrupo = 1;
            while (objJSON.has("grupo" + numeroGrupo)) {

                JSONArray grupoJSON = objJSON.getJSONArray("grupo" + numeroGrupo);

                ResultadoPartidaGrupo rsGrupo = new ResultadoPartidaGrupo();
                rsGrupo.setVariableIdentificacionGrupo(grupoJSON.getString(0));
                rsGrupo.setNumeroResuestasCorrectas(grupoJSON.getInt(1));
                rsGrupo.setNumeroRespuestasIncorrectas(grupoJSON.getInt(2));
                rsGrupo.setPuntosGrupo(grupoJSON.getInt(3));

                rsGrupo.setGrupoGanador(grupoJSON.getInt(4) == 1);

                if (grupoJSON.length() == 6 && grupoJSON.getInt(5) == 1) {
                    rsGrupo.setGrupoEliminado(true);
                }

                Grupo grupo = partida.getGrupos().stream()
                        .filter(g -> g.getDescripcion().equals(rsGrupo.getVariableIdentificacionGrupo())).findFirst()
                        .orElse(null);

                //
                // LTI save
                //
                if (grupo == null) {
                    grupo = new Grupo();
                    grupo.setDescripcion(rsGrupo.getVariableIdentificacionGrupo());
                    partida.addGrupo(grupo);
                }
                grupo.setRespuestasCorrectas(rsGrupo.getNumeroResuestasCorrectas());
                grupo.setRespuestasIncorrectas(rsGrupo.getNumeroRespuestasIncorrectas());
                grupo.setPuntos((double) rsGrupo.getPuntosGrupo());
                grupo.setGanador(rsGrupo.isGrupoGanador());
                grupo.setEliminado(rsGrupo.isGrupoEliminado());

                resultadoPartida.añadirResultadoPartidaGrupo(rsGrupo);

                numeroGrupo++;
            }

            // Incluimos los datos en la partida
            partidaglobal.setResultadoPartida(resultadoPartida);

            /*
             * En este momento la partida esta finalizada con todos los datos almacenados,
             * habría que enviar a ANA estos resultados para que ella los almacene en su
             * BBDD.
             */
            // ...

            // Almacenar los datos de la partida en base de datos usando el servicio REST
            procesarAlmacenamientoDatosPartidaBaseDatos(session, datosSesion, partidaglobal);
        }
    }

    /**
     * Esta función se encarga de obtener los datos en caliente de la partida
     * finalizada y hacer llamadas al servicio REST para almacenar los datos en la
     * base de datos del servicio de comunicacion WebSockets.
     * 
     * @param partidaglobal partida
     */
    private static void procesarAlmacenamientoDatosPartidaBaseDatos(Session session, DatosSesion datosSesion,
            PartidaGlobal partidaglobal) {

        // Persistimos la partida
        Partida partida = partidaglobal.getPartida();

        PartidaMultijugador partidaMultijugador = new PartidaMultijugador();
        partidaMultijugador.setId(partidaglobal.getIdPartida());
        partidaMultijugador
                .setFechacreacion(DateUtil.toDate(partidaglobal.getPartida().getFechaCreacion().toLocalDate()));
        partidaMultijugador.setFactorcorreccion(partidaglobal.getConfiguracion().getPorcencorreccion());
        partidaMultijugador.setNumpreguntas(partidaglobal.getDatosIniciales().getNp());

        partidaMultijugador.setFechafinalizacion(new Date());
        partidaMultijugador.setEstado(EstadoPartida.FINALIZADA.name());

        @SuppressWarnings("unused")
        PartidaMultijugador partidaPersistida = persistirPartida(partidaMultijugador);

        ResultadoPartida resultadoPartida = partidaglobal.getResultadoPartida();

        // Persistimos los equipos (necesitamos contar los grupos y los jugadores
        // primero)
        for (EquipoMultijugador equipo : partidaglobal.getEquipos()) {

            int numJugadores = (int) partidaglobal.getParticipaciones().stream()
                    .filter(p -> equipo.getDescripcion().equals(p.getEquipo())).count();
            equipo.setNumjugadores(numJugadores);

            int numGrupos = (int) partidaglobal.getRelaciones_GE().entrySet().stream()
                    .filter(e -> equipo.getDescripcion().equals(e.getValue())).count();
            equipo.setNumgrupos(numGrupos);

            EquipoMultijugador equipoPersistido = persistirEquipo(equipo);

            // Tenemos que actualizar el valor del ID asignado automaticamente al equipo de
            // la partida
            equipo.setId(equipoPersistido.getId());
        }

        // Persistimos los grupos
        for (GrupoMultijugador grupo : partidaglobal.getGrupos()) {

            logger.debug("Persist grupo {}", grupo.getDescripcion());

            Optional<ResultadoPartidaGrupo> resultadoPartidaGrupo = resultadoPartida.getResultadosPorGrupos().stream()
                    .filter(rg -> rg.getVariableIdentificacionGrupo().equals(grupo.getDescripcion())).findFirst();
            if (resultadoPartidaGrupo.isPresent()) {
                grupo.setRespuestasCorrectas(resultadoPartidaGrupo.get().getNumeroResuestasCorrectas());
                grupo.setRespuestasIncorrectas(resultadoPartidaGrupo.get().getNumeroRespuestasIncorrectas());
                grupo.setPuntos(
                        resultadoPartidaGrupo.get().getPuntosGrupo() * 1D / resultadoPartida.getMaxPuntosAlcanzables());
                grupo.setGanador(resultadoPartidaGrupo.get().isGrupoGanador());
                grupo.setEliminado(resultadoPartidaGrupo.get().isGrupoEliminado());

                // Enviar las calificaciones al LMS en su caso
                if (partida.isOutcome()) {
                    logger.debug("Persist grupo {}, enviar puntuación", grupo.getDescripcion());
                    partidaglobal.getParticipaciones().stream().filter(p -> grupo.getDescripcion().equals(p.getGrupo()))
                            .forEach(p -> p.enviarResultadoLTI(grupo.getPuntos()));
                }
            }

            int numJugadores = (int) partidaglobal.getParticipaciones().stream()
                    .filter(p -> grupo.getDescripcion().equals(p.getGrupo())).count();
            grupo.setNumjugadores(numJugadores);

            for (EquipoMultijugador equipo : partidaglobal.getEquipos()) {
                if (partidaglobal.getRelaciones_GE().get(grupo.getDescripcion()).equals(equipo.getDescripcion())) {
                    grupo.setEquipo(equipo.getId());
                }
            }
            GrupoMultijugador grupoPersistido = persistirGrupo(grupo);

            // Tenemos que actualizar el ID del grupo de la partida
            grupo.setId(grupoPersistido.getId());
        }

        // Persistimos los jugadores
        for (Participacion participacion : partidaglobal.getParticipaciones()) {

            // Creamos primero los jugadores a partir de las participaciones
            Jugador jugador = new Jugador();
            jugador.setId(Optional.ofNullable(participacion.getIdJugador()).orElse(0));
            jugador.setFecharegistro(participacion.getFechaRegistro());
            jugador.setNick(participacion.getNick());
            jugador.setPartida(participacion.getIdPartida());
            if (participacion.getUsuario().getId().compareTo(0) > 0) {
                jugador.setUsuario(participacion.getUsuario().getId());
            }
            jugador.setTipo(participacion.getRol().ordinal());
            jugador.setCuenta(participacion.getCount());

            for (GrupoMultijugador grupo : partidaglobal.getGrupos()) {
                if (participacion.getGrupo().equals(grupo.getDescripcion())) {
                    jugador.setGrupo(grupo.getId());
                }
            }
            Jugador jugadorPersistido = persistirJugador(jugador);

            // Persistimos las respuestas a pregunta por este jugador
            if (!participacion.getRespuestas().isEmpty()) {
                for (RespuestaPregunta resPre : participacion.getRespuestas()) {
                    resPre.setIdJugador(jugadorPersistido.getId());
                    @SuppressWarnings("unused")
                    RespuestaPregunta resPrePersistida = persistirRespuestaPregunta(resPre);
                }
            }

            // Persistimos las respuestas a votacion por este jugador
            if (!participacion.getVotaciones().isEmpty()) {
                for (RespuestaVotacion resVot : participacion.getVotaciones()) {
                    resVot.setIdJugador(jugadorPersistido.getId());
                    @SuppressWarnings("unused")
                    RespuestaVotacion resVotPersistida = persistirRespuestaVotacion(resVot);
                }
            }

        }

    }

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir la partida.
     * 
     * @param partidaMultijugador partida a persistir
     * 
     * @return partida persistida
     */
    private static PartidaMultijugador persistirPartida(PartidaMultijugador partidaMultijugador) {

        if (partidaMultijugador.getFechacreacion() == null) {
            partidaMultijugador.setFechacreacion(new Date());
        }
        partidaMultijugador.setFechafinalizacion(new Date());
        partidaMultijugador.setEstado(EstadoPartida.FINALIZADA.toString());

        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        logger.info("Petición REST a {}{}{}{} ID de la partida: {}", Constantes.PROTOCOL, getIp(), Constantes.API_PORT,
                Constantes.POST_PARTIDA, partidaMultijugador.getId());
        return restTemplate.postForObject(Constantes.PROTOCOL + getIp() + Constantes.API_PORT + Constantes.POST_PARTIDA,
                partidaMultijugador, PartidaMultijugador.class);
    }

    /**
     * Herramienta para quitar acentos de las palabras.
     * 
     * @param texto a quitar acentos
     * 
     * @return texto sin acentos
     */
    public static String limpiaAcentos(String texto) {
        texto = Normalizer.normalize(texto, Normalizer.Form.NFD);
        texto = texto.replaceAll("[\\p{InCombiningDiacriticalMarks}]", "");
        return texto;
    }

    /**
     * Called when session destroyed.
     *
     * @param httpSessionId the http session id
     */
    public void sessionDestroyed(HttpSession httpSession) {
        if (httpSession != null && mapaHttpSessions.containsKey(httpSession.getId())) {
            DatosSesion datosSesion = mapaHttpSessions.remove(httpSession.getId());
            Participacion participacion = datosSesion.getParticipacion();
            AuthenticatedUser authenticatedUser = datosSesion.getAuthenticatedUser();
            PartidaGlobal partidaGlobal = datosSesion.getPartidaGlobal();

            if (!partidaGlobal.isConfirmada() && RolPartida.JUGADOR == participacion.getRol()
                    || authenticatedUser instanceof UsuarioTemporal
                            && RolPartida.ESPECTADOR == participacion.getRol()) {
                partidaGlobal.quitarParticipacion(participacion);
                if (authenticatedUser instanceof UsuarioTemporal) {
                    UsuarioTemporal.removeUser(authenticatedUser);
                }
                actualizarJugadores(partidaGlobal);
            } else {
                participacion.setSesion(null);
            }

            for (Session session : datosSesion.getSessions()) {
                mapaWsSessions.remove(session.getId());
                conexiones.remove(session);
            }
            datosSesion.clearSessions();
        }
    }

    /**
     * Funcion que es ejecutada por el Cronometro cuando este finaliza el tiempo y
     * construye la respuesta para el juego.
     * 
     * @param idPartida  identificador partida
     * @param esPregunta definir si es pregunta o votacion
     */
    static void tiempoAgotado(int idPartida, boolean esPregunta) {
        PartidaGlobal pg = buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
        try {
            if (esPregunta) {
                // Construimos el objeto de respuesta a pregunta al juego
                Pregunta ultimaPregunta = pg.getPreguntas().get(pg.getPreguntas().size() - 1);
                construirObjetoRespuestaPreguntaAlJuego(pg, ultimaPregunta, false);
            } else {
                // Construimos el objeto de respuesta a votacion al juego
                Votacion ultimaVotacion = pg.getVotaciones().get(pg.getVotaciones().size() - 1);
                construirObjetoRespuestaVotacionAlJuego(pg, ultimaVotacion);
            }
        } catch (JSONException e) {
            e.printStackTrace();
        }

        logger.debug("Deleting crono");
        enviarMensaje(pg, null, null, Evento.actualizarControl, null, Mensajes.ERROR_CRONOMETRO);
    }

    /**
     * Actualizar jugadores.
     *
     * @param partidaGlobal the partida global
     */
    public static void actualizarJugadores(PartidaGlobal partidaGlobal) {
        enviarMensaje(partidaGlobal, null, null, Evento.actualizarJugadores, null, null);
    }

    /**
     * Funcion encargada de localizar el jugador que se acaba de desconectar y
     * eliminarlo de la partida.
     * 
     * @param sesion sesion del jugador
     * 
     * @throws JSONException
     */
    private static void borrarJugadorPorDesconexion(Session sesion, DatosSesion datosSesion) throws JSONException {
        Participacion participanteDesconectado = datosSesion.getParticipacion();
        if (participanteDesconectado != null) {

            PartidaGlobal partidaGlobal = datosSesion.getPartidaGlobal();

            if (!partidaGlobal.isConfirmada() || RolPartida.JUGADOR != participanteDesconectado.getRol()) {
                // Borramos al jugador
                partidaGlobal.getTodasParticipaciones().remove(participanteDesconectado);

                partidaGlobal.putMessage("El jugador " + participanteDesconectado.getNick() + " se ha desconectado.");

                // Tenemos que avisar al profesor
                JSONObject json = new JSONObject();
                json.put("evento", "jugadorDesconectado");

                enviarMensaje(partidaGlobal, null, json, Evento.jugadorDesconectado, null,
                        Mensajes.ERROR_BORRAR_DESCONEXION);
                enviarMensaje(partidaGlobal, null, null, Evento.actualizarJugadores, null,
                        Mensajes.ERROR_BORRAR_DESCONEXION);
            }
            closeHttpSession(datosSesion);
        }
    }

    /**
     * Funcion que devuelve una partida global por el id de partida.
     * 
     * @param idPartida identificador de la partida
     * 
     * @return objeto partida global con toda la informacion de la partida
     */
    public static PartidaGlobal buscaPartidaGlobalPorIdPartida(int idPartida) {
        PartidaGlobal partidaG = null;
        for (PartidaGlobal partidaGlobal : partidasGlobales) {
            if (partidaGlobal.getIdPartida() == idPartida) {
                partidaG = partidaGlobal;
            }
        }
        return partidaG;
    }

    /**
     * Funcion que devuelve una partida global por el codigo de partida.
     * 
     * @param codigo identificador de la partida
     * 
     * @return objeto partida global con toda la informacion de la partida
     */
    private static PartidaGlobal buscaPartidaGlobalPorCodigoPartida(String codigo) {
        logger.info("Código que me llega a buscaPartidaCodigo: {}", codigo);
        PartidaGlobal partidaG = null;
        for (PartidaGlobal partidaGlobal : partidasGlobales) {
            if (partidaGlobal.getCodigo().equals(codigo)) {
                partidaG = partidaGlobal;
            }
        }
        if (partidaG == null) {
            logger.warn("Partida con codigo {} no encontrada", codigo);
        }

        return partidaG;
    }

    private static void closeHttpSession(DatosSesion datosSesion) {
        mapaHttpSessions.remove(datosSesion.getHttpSession().getId());
        datosSesion.invalidate();
    }

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir la RespuestaPregunta.
     * 
     * @param res respuesta a pregunta a persistir
     * 
     * @return respuesta a pregunta persistida
     */
    private static RespuestaPregunta persistirRespuestaPregunta(RespuestaPregunta res) {

        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        logger.info("Petición REST a {}{}{}{}", Constantes.PROTOCOL, getIp(), Constantes.API_PORT,
                Constantes.POST_RES_PREGUNTA);
        return restTemplate.postForObject(
                Constantes.PROTOCOL + getIp() + Constantes.API_PORT + Constantes.POST_RES_PREGUNTA, res,
                RespuestaPregunta.class);
    }

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir la RespuestaVotacion.
     * 
     * @param res respuesta a votacion a persistir
     * 
     * @return respuesta a votacion persistida
     */
    private static RespuestaVotacion persistirRespuestaVotacion(RespuestaVotacion res) {
        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        logger.info("Petición REST a {} {} {} {}", Constantes.PROTOCOL, getIp(), Constantes.API_PORT,
                Constantes.POST_RES_VOTACION);
        return restTemplate.postForObject(
                Constantes.PROTOCOL + getIp() + Constantes.API_PORT + Constantes.POST_RES_VOTACION, res,
                RespuestaVotacion.class);
    }

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir el equipo.
     * 
     * @param equ equipo a persistir
     * 
     * @return equipo persistido
     */
    private static EquipoMultijugador persistirEquipo(EquipoMultijugador equ) {

        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        logger.info("Petición REST a {} {} {} {} nombre del equipo: {}", Constantes.PROTOCOL, getIp(),
                Constantes.API_PORT, Constantes.POST_EQUIPO, equ.getDescripcion());
        return restTemplate.postForObject(Constantes.PROTOCOL + getIp() + Constantes.API_PORT + Constantes.POST_EQUIPO,
                equ, EquipoMultijugador.class);
    }

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir el grupo.
     * 
     * @param gru grupo a persistir
     * 
     * @return grupo persistido
     */
    private static GrupoMultijugador persistirGrupo(GrupoMultijugador gru) {

        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        logger.info("Petición REST a {}{}{}{} nombre del grupo: {} ID del grupo: {}", Constantes.PROTOCOL, getIp(),
                Constantes.API_PORT, Constantes.POST_GRUPO, gru.getDescripcion(), gru.getId());
        return restTemplate.postForObject(Constantes.PROTOCOL + getIp() + Constantes.API_PORT + Constantes.POST_GRUPO,
                gru, GrupoMultijugador.class);
    }

    /**
     * Funcion que crea el objeto RestTemplate correspondiente y lanza la peticion
     * de persistir el jugador.
     * 
     * @param jug jugador a persistir
     * 
     * @return jugador persistido
     */
    private static Jugador persistirJugador(Jugador jug) {

        RestTemplate restTemplate = new RestTemplate();
        logger.info("Petición REST a {}{}{}{} nombre del jugador: {}, grupo: {} y partida: {}", Constantes.PROTOCOL,
                getIp(), Constantes.API_PORT, Constantes.POST_JUGADOR, jug.getNick(), jug.getGrupo(), jug.getPartida());
        return restTemplate.postForObject(Constantes.PROTOCOL + getIp() + Constantes.API_PORT + Constantes.POST_JUGADOR,
                jug, Jugador.class);
    }

    private static String getIp() {
        return ip;
    }

    static {
        mapaDestinatarios.put(Evento.comenzarPartida, Arrays.asList(Destinatario.JUEGO));

        mapaDestinatarios.put(Evento.actualizarJugadores, Arrays.asList(Destinatario.TODOS));
        mapaDestinatarios.put(Evento.ocultarFormulario, Arrays.asList(Destinatario.TODOS));

        mapaDestinatarios.put(Evento.actualizarControl, Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR, Destinatario.ESPECTADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.nuevaRespuestaPregunta,
                Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR, Destinatario.ESPECTADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.iniciarCrono, Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR, Destinatario.ESPECTADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.jugadorDesconectado, Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.reconexionJugador, Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.nuevoJugador, Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.reconexionIniciador, Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.conexionIniciador, Arrays.asList(Destinatario.INICIADOR));
        mapaDestinatarios.put(Evento.comenzarPartida, Arrays.asList(Destinatario.JUEGO));

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/ConfiguracionPartida.javapackage modelo;

/**
 * Esta clase guarda datos de configuración generales para la partida.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class ConfiguracionPartida {
    
    private double porcencorreccion;
    private int tiempopregunta;
    private int tiempovotacion;
    private boolean repartoaleatorio;
    
    public ConfiguracionPartida() {
        
    }

    public double getPorcencorreccion() {
        return porcencorreccion;
    }

    public int getTiempopregunta() {
        return tiempopregunta;
    }

    public int getTiempovotacion() {
        return tiempovotacion;
    }

    public boolean isRepartoaleatorio() {
        return repartoaleatorio;
    }

    public void setPorcencorreccion(double porcencorreccion) {
        this.porcencorreccion = porcencorreccion;
    }

    public void setTiempopregunta(int tiempopregunta) {
        this.tiempopregunta = tiempopregunta;
    }

    public void setTiempovotacion(int tiempovotacion) {
        this.tiempovotacion = tiempovotacion;
    }

    public void setRepartoaleatorio(boolean repartoaleatorio) {
        this.repartoaleatorio = repartoaleatorio;
    }

}
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import java.util.Arrays;
import java.util.Map.Entry;
import java.util.stream.Collectors;

import org.json.JSONObject;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import general.modelo.enums.RolPartida;

/**
 * Esta clase gaurda la información referente a la configuración que el profesor
 * ha establecido para la partida.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.1
 * @date 2024-03-12
 *
 */
public class DatosIniciales {
    private static final Logger LOGGER = LoggerFactory.getLogger(DatosIniciales.class);

    private static final int LTI_NO = 0;
    private static final int LTI_SI = 1;

    private static final int CONTIPAR_NO = 0;
    private static final int CONTIPAR_SI = 1;

    private static final int PREGUNTAS_ALEATORIAS_SI = 0;
    private static final int PREGUNTAS_ALEATORIAS_NO = 1;

    private static final int ROL_JUGADOR = 0;
    private static final int ROL_ESPECTADOR = 1;

    private int ale;
    private int np;
    private String nom;
    private String totalenvi;
    private int contipar;
    private String continuarpartida;
    private int tipocorreccion;
    private int margen = 4;

    public int getAle() {
        return ale;
    }

    public int getNp() {
        return np;
    }

    public String getNom() {
        return nom;
    }

    public void setNom(String nom) {
        this.nom = nom;
    }

    public String getTotalenvi() {
        return totalenvi;
    }

    public int getContipar() {
        return contipar;
    }

    public String getContinuarpartida() {
        return continuarpartida;
    }

    public int getTipocorreccion() {
        return tipocorreccion;
    }

    public int getMargen() {
        return margen;
    }

    public void setAle(boolean ale) {
        this.ale = ale ? PREGUNTAS_ALEATORIAS_SI : PREGUNTAS_ALEATORIAS_NO;
    }

    public void setNp(Integer np) {
        this.np = np == null || np < 2 ? 2 : np;
    }

    public void setTotalenvi(String totalenvi) {
        this.totalenvi = totalenvi;
    }

    public void setContipar(boolean contipar) {
        this.contipar = contipar ? CONTIPAR_SI : CONTIPAR_NO;
    }

    public void setContinuarpartida(String continuarpartida) {
        this.continuarpartida = continuarpartida;
    }

    public void setTipocorreccion(int tipocorreccion) {
        this.tipocorreccion = tipocorreccion;
    }

    public void setMargen(int margen) {
        this.margen = margen;
    }

    public JSONObject getJson(PartidaGlobal partidaGlobal, Participacion participacion) {
        JSONObject jsonObject = new JSONObject();
        int lti = partidaGlobal.isLtiMode() ? LTI_SI : LTI_NO;
        jsonObject.put("LTI", lti);
        String totalEnvio = Arrays.asList(this.totalenvi.split("\n")).stream()
                .map(l -> l.startsWith("'") ? l : "'" + l + "'").collect(Collectors.joining("\n"));
        jsonObject.put("TOTALENVI", totalEnvio);

        jsonObject.put("jug", partidaGlobal.getGrupos().isEmpty() ? 1 : partidaGlobal.getGrupos().size());
        for (Entry<String, String> entry : partidaGlobal.getMapaRelacionVariableNombreGrupo().entrySet()) {
            jsonObject.put(entry.getKey(), entry.getValue());
            if (lti == LTI_SI && RolPartida.JUGADOR == participacion.getRol()
                    && entry.getValue().equals(participacion.getGrupo())) {
                jsonObject.put("XUG", Integer.parseInt(entry.getKey().replace("jug", "")));
            }
        }

        // Jugador que tiene el turno, resto del valor aleatorio entre el numero de
        // grupos (jugadores)
        if (lti == LTI_SI) {
            if (RolPartida.ESPECTADOR == participacion.getRol()) {
                jsonObject.put("XUG", 0);
            }
            jsonObject.put("TURN", partidaGlobal.getTurno());
            LOGGER.debug("jug {}, XUG {}, TURN {}", jsonObject.getInt("jug"), jsonObject.getInt("XUG"),
                    jsonObject.getInt("TURN"));
        } else {
            LOGGER.debug("jug {}", jsonObject.getInt("jug"));
        }

        jsonObject.put("N", partidaGlobal.getMaximoJugadoresGrupo());

        jsonObject.put("ALE", ale);
        jsonObject.put("NP", np);
        jsonObject.put("MARGEN", margen);
        jsonObject.put("CONTIPAR", contipar);
        jsonObject.put("CONTINUARPARTIDA", continuarpartida);

        if (RolPartida.JUGADOR == participacion.getRol()) {
            jsonObject.put("jugadorPropio", participacion.getGrupo());
        }
        jsonObject.put("ROL", RolPartida.JUGADOR == participacion.getRol() ? ROL_JUGADOR : ROL_ESPECTADOR);
        jsonObject.put("NOM", participacion.getNick());

        jsonObject.put("DATOSINICIALES", "DATOS INICIALES PARA EL JUEGO");

        return jsonObject;

    }

}
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/**
 * Esta clase guarda información sobre un equipo.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class EquipoMultijugador {

    private int id;
    private String descripcion;
    private int partida;
    private int numgrupos;
    private int numjugadores;

    public EquipoMultijugador() {
    }

    public EquipoMultijugador(String descripcion, int partida, int numgrupos, int numjugadores) {
        super();
        this.descripcion = descripcion;
        this.partida = partida;
        this.numgrupos = numgrupos;
        this.numjugadores = numjugadores;
    }

    public int getId() {
        return id;
    }
    
    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public int getNumgrupos() {
        return numgrupos;
    }

    public int getNumjugadores() {
        return numjugadores;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }
    
    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    public void setNumgrupos(int numgrupos) {
        this.numgrupos = numgrupos;
    }

    public void setNumjugadores(int numjugadores) {
        this.numjugadores = numjugadores;
    }
    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/EstadisticaPorPregunta.javapackage modelo;

import java.util.Map;

import org.primefaces.model.chart.PieChartModel;

/**
 * Esta clase guarda información referente a las respuestas que se han dado para
 * una pregunta en concreto y poder mostrar una gráfica con dicha información.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class EstadisticaPorPregunta {
    
    private String nombreGrupo;
    private boolean preguntaSuperada;
    private Map<String, Integer> relacionOpcionesNumeroRespuestas;
    private PieChartModel graficaPastel;
    private String respuestaCorrecta;
    private double porcentaje;
    
    public EstadisticaPorPregunta() {
        
    }

    public String getNombreGrupo() {
        return nombreGrupo;
    }

    public boolean isPreguntaSuperada() {
        return preguntaSuperada;
    }

    public Map<String, Integer> getRelacionOpcionesNumeroRespuestas() {
        return relacionOpcionesNumeroRespuestas;
    }

    public void setNombreGrupo(String nombreGrupo) {
        this.nombreGrupo = nombreGrupo;
    }

    public void setPreguntaSuperada(boolean preguntaSuperada) {
        this.preguntaSuperada = preguntaSuperada;
    }

    public void setRelacionOpcionesNumeroRespuestas(Map<String, Integer> relacionOpcionesNumeroRespuestas) {
        this.relacionOpcionesNumeroRespuestas = relacionOpcionesNumeroRespuestas;
    }

    public PieChartModel getGraficaPastel() {
        return graficaPastel;
    }

    public void setGraficaPastel(PieChartModel graficaPastel) {
        this.graficaPastel = graficaPastel;
    }

    public String getRespuestaCorrecta() {
        return respuestaCorrecta;
    }

    public double getPorcentaje() {
        return porcentaje;
    }

    public void setRespuestaCorrecta(String respuestaCorrecta) {
        this.respuestaCorrecta = respuestaCorrecta;
    }

    public void setPorcentaje(double porcentaje) {
        this.porcentaje = porcentaje;
    }
    
}
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import java.util.Map;

import org.primefaces.model.chart.PieChartModel;

/**
 * Esta clase guarda información referente a las respuestas que se han dado para
 * una votación en concreto y poder mostrar una gráfica con dicha información.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class EstadisticasPorVotacion {
    
    private String nombreGrupo;
    private Map<String, Integer> relacionOpcionesNumeroRespuestas;
    private PieChartModel graficaPastel;
    
    public EstadisticasPorVotacion() {
        
    }

    public String getNombreGrupo() {
        return nombreGrupo;
    }

    public Map<String, Integer> getRelacionOpcionesNumeroRespuestas() {
        return relacionOpcionesNumeroRespuestas;
    }

    public PieChartModel getGraficaPastel() {
        return graficaPastel;
    }

    public void setNombreGrupo(String nombreGrupo) {
        this.nombreGrupo = nombreGrupo;
    }

    public void setRelacionOpcionesNumeroRespuestas(Map<String, Integer> relacionOpcionesNumeroRespuestas) {
        this.relacionOpcionesNumeroRespuestas = relacionOpcionesNumeroRespuestas;
    }

    public void setGraficaPastel(PieChartModel graficaPastel) {
        this.graficaPastel = graficaPastel;
    }

}
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public enum EstadoPartidaGlobal {
    PREGUNTA, VOTACION, PREGUNTA_RESPONDIDA, VOTACION_RESPONDIDA, LIBRE, RESULTADO, FINALIZADA
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/GrupoMultijugador.javapackage modelo;

/**
 * Esta clase guarda la información de un grupo.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class GrupoMultijugador {

    private int id;
    private String descripcion;
    private int equipo;
    private int partida;
    private int numjugadores;
    
    private int respuestasCorrectas ;
    private int respuestasIncorrectas ;
    private double  puntos;
    private short ganador;
    private short eliminado;

    public GrupoMultijugador() {

    }

    public GrupoMultijugador(String descripcion, int equipo, int partida, int numjugadores) {
        super();
        this.descripcion = descripcion;
        this.equipo = equipo;
        this.partida = partida;
        this.numjugadores = numjugadores;
    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public String getDescripcion() {
        return descripcion;
    }

    public int getEquipo() {
        return equipo;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public int getNumjugadores() {
        return numjugadores;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setDescripcion(String descripcion) {
        this.descripcion = descripcion;
    }

    public void setEquipo(int equipo) {
        this.equipo = equipo;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public void setNumjugadores(int numjugadores) {
        this.numjugadores = numjugadores;
    }

    public int getRespuestasCorrectas() {
        return respuestasCorrectas;
    }

    public void setRespuestasCorrectas(int respuestasCorrectas) {
        this.respuestasCorrectas = respuestasCorrectas;
    }

    public int getRespuestasIncorrectas() {
        return respuestasIncorrectas;
    }

    public void setRespuestasIncorrectas(int respuestasIncorrectas) {
        this.respuestasIncorrectas = respuestasIncorrectas;
    }

    public double getPuntos() {
        return puntos;
    }

    public void setPuntos(double puntos) {
        this.puntos = puntos;
    }

    public short getGanador() {
        return ganador;
    }

    public void setGanador(boolean ganador) {
        this.ganador = (short) (ganador ? 1 : 0);
    }

    public short getEliminado() {
        return eliminado;
    }

    public void setEliminado(boolean eliminado) {
        this.eliminado = (short) (eliminado ? 1 : 0);
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/Ip.javapackage modelo;
import java.net.InetAddress;
import java.net.UnknownHostException;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;
public class Ip {
    
    private InetAddress inetAddress;
    private String hostname;
    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Ip.class);

    public Ip() {
        try {
            inetAddress = InetAddress.getLocalHost();
            hostname = inetAddress.getHostName();
            logger.info("Dirección IP: " + inetAddress.getHostAddress());
            logger.info("Hostname: " + hostname);
        }   catch(UnknownHostException e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }
    
    public String getIp() {
        return this.inetAddress.getHostAddress();
    }
    
}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/Jugador.javapackage modelo;

import java.io.Serializable;
import java.util.Date;

/**
 * Esta clase guarda la información de un jugador.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 */

public class Jugador implements Serializable {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private int id;
    private String nick;
    private int grupo;
    private int partida;
    private int usuario;
    private int tipo;
    private int cuenta;
    private Date fecharegistro;

    public Jugador() {
    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public String getNick() {
        return nick;
    }

    public void setNick(String nick) {
        this.nick = nick;
    }

    public int getGrupo() {
        return grupo;
    }

    public void setGrupo(int grupo) {
        this.grupo = grupo;
    }

    public int getPartida() {
        return partida;
    }

    public void setPartida(int partida) {
        this.partida = partida;
    }

    public int getUsuario() {
        return usuario;
    }

    public void setUsuario(int usuario) {
        this.usuario = usuario;
    }

    public int getTipo() {
        return tipo;
    }

    public void setTipo(int tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public int getCuenta() {
        return cuenta;
    }

    public void setCuenta(int cuenta) {
        this.cuenta = cuenta;
    }

    public Date getFecharegistro() {
        return fecharegistro;
    }

    public void setFecharegistro(Date fecharegistro) {
        this.fecharegistro = fecharegistro;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/Parametro.javapackage modelo;

/**
 * Entidad Parametro
 * 
 * @author José Manuel Martínez Delgado
 * @version 1.0
 * 
 * */


public class Parametro {


    private String nombre;
    private int valor;
    

    public Parametro(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
        this.valor = 0;
    }


    public String getNombre() {
        return nombre;
    }

    public int getValor() {
        return valor;
    }


    public void setNombre(String nombre) {
        this.nombre = nombre;
    }

    public void update() {
        this.valor ++;
    }
    
    public void decrease() {
        this.valor --;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/Participacion.javapackage modelo;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Date;
import java.util.List;
import java.util.concurrent.atomic.AtomicReference;

import javax.websocket.Session;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.oscelot.lti.tp.Outcome;
import org.oscelot.lti.tp.ResourceLink;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import controlador.WebsocketController;
import general.auth.DatosSesion;
import general.auth.DatosSesion.TipoConexion;
import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.RolPartida;

/**
 * Esta clase guarda la información de una solicitud de registro por parte de un
 * jugador, en ella tambien se almacenan las respuesta que ha dado durante la
 * partida.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 LTI
 * @date 2023-08-09
 *
 */
public class Participacion {

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(Participacion.class);

    private String nick;
    private int idPartida;
    private String grupo;
    private String equipo;
    private Date fechaRegistro;
    private Session sesion;
    private Session chatSession;
    private DatosSesion datosSesion;
    private String estadoPartida;
    private AuthenticatedUser authenticatedUser;
    private RolPartida rol;
    private DatosSesion.TipoConexion tipoConexion;
    private List<RespuestaPregunta> respuestas = new ArrayList<>();
    private List<RespuestaVotacion> votaciones = new ArrayList<>();
    private boolean counted = false;
    private int count = 0;
    private Integer idJugador;
    private Integer xug;

    Participacion(DatosSesion datosSesion, Session sesion, int idPartida, String nick, String grupo, String equipo,
            AuthenticatedUser user, RolPartida rol) {
        this.datosSesion = datosSesion;
        this.tipoConexion = datosSesion.getTipoConexion();
        this.idPartida = idPartida;
        this.nick = nick;
        this.grupo = grupo;
        this.equipo = equipo;
        this.fechaRegistro = new Date();
        this.sesion = sesion;
        this.authenticatedUser = user;
        this.rol = rol;
        datosSesion.setParticipacion(this);
    }

    public Participacion(DatosSesion datosSesion, Session sesion, int idPartida, AuthenticatedUser user, RolPartida rol,
            String grupo, String equipo) {
        this(datosSesion, sesion, idPartida, user.getNick(), grupo, equipo, user, rol);
    }

    public void reconfigurar(DatosSesion datosSesion, Session sesion) {
        if (!datosSesion.equals(this.datosSesion) && this.sesion != null && !this.sesion.getId().equals(sesion.getId())
                && this.sesion.isOpen()) {
            logger.warn("Cerrando sesión previa de {}", this.rol);
            WebsocketController.enviarFinConexion(this);
            this.datosSesion.invalidate();
        }
        this.tipoConexion = datosSesion.getTipoConexion();
        this.sesion = sesion;
        datosSesion.setParticipacion(this);
    }

    public DatosSesion getDatosSesion() {
        return datosSesion;
    }

    public DatosSesion.TipoConexion getTipoConexion() {
        return tipoConexion;
    }

    public String getNick() {
        if (RolPartida.PROFESOR == rol) {
            return "Profesor";
        } else if (RolPartida.INICIADOR == rol) {
            return "Iniciador";
        } else {
            return StringUtils.isBlank(nick) ? "-" : nick;
        }
    }

    public int getIdPartida() {
        return idPartida;
    }

    public String getGrupo() {
        return grupo;
    }

    public String getEquipo() {
        return equipo;
    }

    public Date getFechaRegistro() {
        return fechaRegistro;
    }

    public void setGrupo(String grupo) {
        this.grupo = grupo;
    }

    public void setEquipo(String equipo) {
        this.equipo = equipo;
    }

    public Session getSesion() {
        return sesion;
    }

    public void setSesion(Session sesion) {
        this.sesion = sesion;
    }

    public Session getChatSession() {
        return chatSession;
    }

    public void setChatSession(Session chatSession) {
        this.chatSession = chatSession;
    }

    public LtiUser getLtiUser() {
        return authenticatedUser.getLtiUser();
    }

    public Usuario getUsuario() {
        return authenticatedUser.getUsuario();
    }

    public AuthenticatedUser getAuthenticatedUser() {
        return authenticatedUser;
    }

    void setAuthenticatedUser(AuthenticatedUser authenticatedUser) {
        this.authenticatedUser = authenticatedUser;
    }

    public RolPartida getRol() {
        return rol;
    }

    void setRol(RolPartida rol) {
        this.rol = rol;
    }

    public List<RespuestaPregunta> getRespuestas() {
        return respuestas;
    }

    public List<RespuestaVotacion> getVotaciones() {
        return votaciones;
    }

    public void añadirRespuestaPregunta(RespuestaPregunta rp) {
        respuestas.add(rp);
    }

    public void añadirRespuestaVotacion(RespuestaVotacion rv) {
        votaciones.add(rv);
    }

    /**
     * Se encarga de obtener la respuesta a una pregunta en funcion del numero de la
     * pregunta dentro de la partida.
     * 
     * @param numeroPregunta numero de la pregunta
     * 
     * @return respuesta dada por el jugador
     */
    public RespuestaPregunta obtenerRPPorNumeroPregunta(int numeroPregunta) {
        RespuestaPregunta respuesta = new RespuestaPregunta();
        for (RespuestaPregunta rp : respuestas) {
            if (rp.getNumeroPregunta() == numeroPregunta) {
                respuesta = rp;
            }
        }
        return respuesta;
    }

    @Override
    public String toString() {
        return "Participacion [nick=" + nick + ", idPartida=" + idPartida + ", grupo=" + grupo + ", equipo=" + equipo
                + "]";
    }

    public void setEstadoPartida(String estadoPartida) {
        this.estadoPartida = estadoPartida;
    }

    public String getEstadoPartida() {
        return estadoPartida;
    }

    public boolean isCounted() {
        return counted;
    }

    public void setCounted() {
        counted = true;
    }

    public int getCount() {
        return count;
    }

    public void setCount(int count) {
        this.count = count;
    }

    public Integer getIdJugador() {
        return idJugador;
    }

    public void setIdJugador(int idJugador) {
        this.idJugador = idJugador;
    }

    public Integer getXug() {
        return xug;
    }

    public void setXug(int xug) {
        this.xug = xug;
    }

    /**
     * Esta función se encarga de obtener los datos en caliente de la partida
     * finalizada y hacer llamadas a los servicios de B.DD. almacenar los datos en
     * la base de datos.
     * 
     * @param session
     * @param partidaglobal
     * @return
     */
    public String enviarResultadoLTI(double puntos) {
        if (this.getTipoConexion() != TipoConexion.LTI) {
            return null;
        } else {
            logger.debug("Enviar nota ({}) del jugador {}, resourceLink = \"{}\"", puntos, getNick(), datosSesion.getResourceLink());

            ResourceLink resourceLink = datosSesion.getResourceLink();

            Outcome outcome = new Outcome(Double.toString(puntos));
            AtomicReference<String> notaReference = new AtomicReference<>();
            resourceLink.doOutcomesService(ResourceLink.EXT_WRITE, outcome, datosSesion.getUser(), notaReference);
            return notaReference.get();
        }

    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/PartidaGlobal.javapackage modelo;

import java.util.ArrayList;
import java.util.Collections;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.Map.Entry;
import java.util.Optional;
import java.util.Random;
import java.util.UUID;
import java.util.concurrent.BlockingQueue;
import java.util.concurrent.LinkedBlockingQueue;
import java.util.stream.Collectors;
import java.util.stream.IntStream;
import java.util.stream.Stream;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.websocket.Session;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.primefaces.model.chart.PieChartModel;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import controlador.Cronometro;
import controlador.WebsocketController;
import general.auth.DatosSesion;
import general.modelo.AuthenticatedUser;
import general.modelo.Game;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.modelo.enums.RolPartida;
import general.servicio.ServicioGame;

/**
 * Esta clase guarda toda la información referente a una partida: sesion del
 * profesor, jugadores conectados, pregunta sy votaciones contenidas,
 * cronometro, configuraciones e informacion sobre grupos y equipos.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 */

public class PartidaGlobal {

    private static final Random RANDOM = new Random();

    private static final Logger logger = LoggerFactory.getLogger(PartidaGlobal.class);

    // Identificador de la partida
    private UUID uuid;

    // Parametros para identificacion y comunicacion
    private Partida partida;
    private List<Session> conexionesEstadisticas = new ArrayList<>();
    private String codigo;
    private int idPartida;

    // Cada partida global tiene un cronometro que controla los tiempos
    private Cronometro cronometro;

    // Parametros necesarios para el registro
    private int maximoJugadoresGrupo = 0;
    private boolean repartoAleatorio = false;
    private int indiceReparto = 0;

    // Almacenar datos de configuracion
    private ConfiguracionPartida configuracion;
    private DatosIniciales datosIniciales;

    // Almacenar datos en caliente de la partida
    private final List<GrupoMultijugador> grupos = new ArrayList<>();
    private final List<EquipoMultijugador> equipos = new ArrayList<>();
    private final List<Participacion> participaciones = new ArrayList<>();
    private final Map<String, List<Participacion>> jugadoresEquipos = new HashMap<>();

    // Mapeos de datos para facilitar procesamientos
    private Map<String, String> relacionesGE = new HashMap<>();
    private Map<String, List<String>> relacionesEG = new HashMap<>();
    private Map<String, String> mapaRelacionVariableNombreGrupo = new HashMap<>();

    // Para controlar el transcurso de las preguntas/votaciones
    private List<Pregunta> preguntas = new ArrayList<>();
    private List<Votacion> votaciones = new ArrayList<>();

    // En partidas distribuidas LTI, jugador que tiene el turno inicial
    private int turno = 0;

    // Estado de la partida
    private boolean confirmada;

    // Resultado de la partida
    private ResultadoPartida resultadoPartida = new ResultadoPartida();

    private Game game = null;

    private EstadoPartidaGlobal estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.LIBRE;
    private Pregunta preguntaActual;
    private Votacion votacionActual;
    private String nombreJugador;

    public PartidaGlobal() {
        uuid = UUID.randomUUID();
        inicializarDatosVista();
    }

    /* Getters and Setters */
    public UUID getUuid() {
        return uuid;
    }

    /* Getters and Setters */
    public Session getSesionProfesor() {
        Optional<Participacion> participacion = getParticipacionProfesor();
        return participacion.isPresent() ? participacion.get().getSesion() : null;
    }

    public Optional<Participacion> getParticipacionProfesor() {
        return getParticipaciones(RolPartida.INICIADOR).stream().findFirst();
    }

    public Optional<Participacion> getParticipacionJugador(AuthenticatedUser authenticatedUser) {
        return getParticipaciones().stream().filter(p -> p.getAuthenticatedUser().equals(authenticatedUser))
                .findFirst();
    }

    public Cronometro getCronometro() {
        return cronometro;
    }

    public void setCronometro(Cronometro cronometro) {
        this.cronometro = cronometro;
    }

    public int getMaximoJugadoresGrupo() {
        return maximoJugadoresGrupo;
    }

    public void calcMaximoJugadoresGrupo() {
        try {
            if (ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == partida.getModoPartida()) {
                maximoJugadoresGrupo = 1;
            } else {

                int numGrupos = this.grupos.size();
                int numEquipos = this.equipos.size();
                int numEquiposPorGrupo = numEquipos / numGrupos + (numEquipos % numGrupos == 0 ? 0 : 1);
                int numJugadoresPorEquipo = Optional.ofNullable(this.getPartida().getNumeroJugadoresPorEquipo())
                        .orElse(1);
                numJugadoresPorEquipo = numJugadoresPorEquipo < 1 ? 1 : numJugadoresPorEquipo;
                maximoJugadoresGrupo = numJugadoresPorEquipo * numEquiposPorGrupo;
            }
        } catch (NullPointerException | ArithmeticException e) {
            maximoJugadoresGrupo = 1;
        }
    }

    public boolean isRepartoAleatorio() {
        return repartoAleatorio;
    }

    public void setRepartoAleatorio(boolean repartoAleatorio) {
        this.repartoAleatorio = repartoAleatorio;
    }

    public ConfiguracionPartida getConfiguracion() {
        return configuracion;
    }

    public List<GrupoMultijugador> getGrupos() {
        return Collections.unmodifiableList(grupos);
    }

    public List<EquipoMultijugador> getEquipos() {
        return Collections.unmodifiableList(equipos);
    }

    public int getIndice_de_reparto() {
        return indiceReparto;
    }

    public void setIndice_de_reparto(int indiceReparto) {
        this.indiceReparto = indiceReparto;
    }

    public void setConfiguracion(ConfiguracionPartida configuracion) {
        this.configuracion = configuracion;
    }

    public DatosIniciales getDatosIniciales() {
        return datosIniciales;
    }

    public void setDatosIniciales(DatosIniciales datosIniciales) {
        this.datosIniciales = datosIniciales;
    }

    public List<Participacion> getParticipaciones(RolPartida rolPartida) {
        return Collections.unmodifiableList(
                participaciones.stream().filter(p -> rolPartida == p.getRol()).collect(Collectors.toList()));
    }

    public List<Participacion> getParticipaciones() {
        return getParticipaciones(RolPartida.JUGADOR);
    }

    public List<Participacion> getTodasParticipaciones() {
        return participaciones;
    }

    public List<Participacion> getJugadoresEquipo(String equipo) {
        return jugadoresEquipos.computeIfAbsent(equipo, e -> new ArrayList<>());
    }

    public void finPregunta() {
        if (estadoPartidaGlobal != EstadoPartidaGlobal.PREGUNTA) {
            throw new RuntimeException("Fin de pregunta sin pregunta en curso");
        } else {
            logger.debug("finPregunta :: estadoPartidaGlobal {}", estadoPartidaGlobal);
            estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.PREGUNTA_RESPONDIDA;
            logger.debug("finPregunta :: -> {}", estadoPartidaGlobal);
        }
    }

    public void finVotacion() {
        if (estadoPartidaGlobal != EstadoPartidaGlobal.VOTACION) {
            throw new RuntimeException("Fin de votación sin votación en curso");
        } else {
            logger.debug("finVotacion :: estadoPartidaGlobal {}", estadoPartidaGlobal);
            estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.VOTACION_RESPONDIDA;
            logger.debug("finVotacion :: -> {}", estadoPartidaGlobal);
        }
    }

    public void ResultadoRecibido() {
        this.estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.RESULTADO;
    }

    public void inicioPartida() {
        this.estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.LIBRE;
    }

    public void finPartida() {
        this.estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.FINALIZADA;
    }

    /**
     * @param datosSesion:       acceso a los datos de sesión HTTP
     * @param sesion:            sesión WS
     * @param authenticatedUser: usuario
     * @param rolPartida:        rol del usuario en la partida
     * @param grupo:             grupo al que se pertenece en la partida
     * @param equipo:            equipo al que se pertenece en la partida
     * @return la participacion en la partida si el usuario ya estaba incluido, se
     *         actualiza la información de la sesión WS, en caso contrario se crea
     *         una nueva participación
     * 
     */
    public Participacion añadirParticipante(DatosSesion datosSesion, Session sesion,
            AuthenticatedUser authenticatedUser, RolPartida rolPartida, String grupo, String equipo) {
        Participacion participacion = null;
        for (Participacion part : participaciones) {
            if (part.getAuthenticatedUser().equals(authenticatedUser)) {
                participacion = part;
                datosSesion.setParticipacion(participacion);
                participacion.setSesion(sesion);
                participacion.setAuthenticatedUser(authenticatedUser);
                participacion.setRol(rolPartida);

                cambiaEquipo(participacion, equipo);
                break;
            }
        }
        if (participacion == null) {
            participacion = new Participacion(datosSesion, sesion, idPartida, datosSesion.getAuthenticatedUser(),
                    rolPartida, grupo, equipo);
            participaciones.add(participacion);
            List<Participacion> jugadoresEquipo = this.getJugadoresEquipo(equipo);
            jugadoresEquipo.add(participacion);
        }
        return participacion;
    }

    public void cambiaEquipo(Participacion participacion, String equipo) {

        String equipoAnterior = participacion.getEquipo();
        if (StringUtils.isNotBlank(equipoAnterior)) {
            List<Participacion> jugadoresEquipo = getJugadoresEquipo(equipoAnterior);
            jugadoresEquipo.remove(participacion);
        }
        List<Participacion> jugadoresEquipo = getJugadoresEquipo(equipo);
        jugadoresEquipo.add(participacion);
        participacion.setEquipo(equipo);
    }

    public Map<String, String> getRelaciones_GE() {
        return relacionesGE;
    }

    public Map<String, List<String>> getRelaciones_EG() {
        return relacionesEG;
    }

    public void setRelaciones_GE(Map<String, String> relacionesGE) {
        this.relacionesGE = relacionesGE;
        this.relacionesEG.clear();
        for (Entry<String, String> entry : relacionesGE.entrySet()) {
            this.relacionesEG.computeIfAbsent(entry.getValue(), e -> new ArrayList<String>()).add(entry.getKey());
        }
    }

    public List<Votacion> getVotaciones() {
        return votaciones;
    }

    public void setVotacion(List<Votacion> votaciones) {
        this.votaciones = votaciones;
    }

    public void setCodigo(String codigo) {
        this.codigo = codigo;
    }

    public String getCodigo() {
        return codigo;
    }

    public void setIdPartida(int idPartida) {
        this.idPartida = idPartida;
    }

    public int getIdPartida() {
        return idPartida;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
        if (partida.getGame() != null) {
            this.game = partida.getGame();
        }
        calcMaximoJugadoresGrupo();
    }

    public Partida getPartida() {
        return partida;
    }

    public List<Pregunta> getPreguntas() {
        return preguntas;
    }

    public Map<String, String> getMapaRelacionVariableNombreGrupo() {
        return mapaRelacionVariableNombreGrupo;
    }

    public void setMapaRelacionVariableNombreGrupo(Map<String, String> mapaRelacionVariableNombreGrupo) {
        this.mapaRelacionVariableNombreGrupo = mapaRelacionVariableNombreGrupo;
    }

    public ResultadoPartida getResultadoPartida() {
        return resultadoPartida;
    }

    public void setResultadoPartida(ResultadoPartida resultadoPartida) {
        this.resultadoPartida = resultadoPartida;
    }

    public boolean isConfirmada() {
        return confirmada;
    }

    public boolean isLtiMode() {
        try {
            return this.getPartida().getModoPartida() == ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR
                    || this.getPartida().getModoPartida() == ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI;
        } catch (NullPointerException e) {
            return false;
        }
    }

    public void setConfirmada(boolean confirmada) {
        this.confirmada = confirmada;
    }

    public List<Session> getConexionesEstadisticas() {
        return conexionesEstadisticas;
    }

    public void setConexionesEstadisticas(List<Session> conexionesEstadisticas) {
        this.conexionesEstadisticas = conexionesEstadisticas;
    }

    /* Métodos adicionales */
    public void añadirGrupo(GrupoMultijugador g) {
        if (!grupos.contains(g)) {
            grupos.add(g);
            g.setId(grupos.size());
            calcMaximoJugadoresGrupo();
        }
    }

    public void añadirEquipo(EquipoMultijugador e) {
        if (!equipos.contains(e)) {
            equipos.add(e);
            e.setId(equipos.size());
            calcMaximoJugadoresGrupo();
        }
    }

    public synchronized void quitarParticipacion(Participacion par) {
        par.getDatosSesion().setParticipacion(null);
        participaciones.remove(par);
        String equipo = par.getEquipo();
        if (StringUtils.isNotBlank(equipo)) {
            getJugadoresEquipo(equipo).remove(par);
        }
    }

    public void quitarParticipaciones(Stream<Participacion> filter) {
        filter.forEach(this::quitarParticipacion);
        WebsocketController.actualizarJugadores(this);
    }

    public void añadirPregunta(Pregunta p) {
        logger.debug("añadirPregunta :: estadoPartidaGlobal {}", estadoPartidaGlobal);
        estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.PREGUNTA;
        logger.debug("añadirPregunta :: -> {}", estadoPartidaGlobal);

        preguntaActual = p;
        preguntas.add(p);
        p.setOrden(preguntas.size());
    }

    public void añadirVotacion(Votacion v) {
        logger.debug("añadirVotacion :: estadoPartidaGlobal {}", estadoPartidaGlobal);
        estadoPartidaGlobal = EstadoPartidaGlobal.VOTACION;
        logger.debug("añadirVotacion :: -> {}", estadoPartidaGlobal);

        votacionActual = v;
        votaciones.add(v);
        v.setOrden(votaciones.size());
    }

    public void añadirConEstadistica(Session ses) {
        conexionesEstadisticas.add(ses);
    }

    /**
     * Localiza una pregunta dado su numero de pregunta.
     * 
     * @param numeroPregunta numero de pregunta
     * 
     * @return pregunta
     */
    public Pregunta buscarPreguntaPorNumeroPregunta(int numeroPregunta) {
        Pregunta pregunta = null;
        for (Pregunta pre : preguntas) {
            if (pre.getNumeroPregunta() == numeroPregunta) {
                pregunta = pre;
            }
        }
        return pregunta;
    }

    /**
     * Necesario para el seguimiento de respuesta de jugadores en la vista del
     * profesor. Este metodo devuelve todos los jugadores que han respondido a la
     * pregunta actual para el grupo al que pertenecen.
     * 
     * @return listado con el seguimiento de las repsuestas de una Pregunta
     */
    public List<SeguimientoRespuestasPreVot> obtenerSeguimientoRespuestas() {

        List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimientos = new ArrayList<>();

        // Para cada grupo obtenemos los jugadores que han respondido
        for (GrupoMultijugador grupo : grupos) {
            // Establecemos el nombre del grupo
            SeguimientoRespuestasPreVot seg = new SeguimientoRespuestasPreVot();
            seg.setNombreGrupo(grupo.getDescripcion());
            // Para cada participacion del grupo
            for (Participacion participacion : participaciones) {
                if (estadoPartidaGlobal == EstadoPartidaGlobal.PREGUNTA_RESPONDIDA) {
                    if (!participacion.getRespuestas().isEmpty()
                            && grupo.getDescripcion().equals(participacion.getGrupo())) {
                        RespuestaPregunta respuestaPregunta = participacion.getRespuestas()
                                .get(participacion.getRespuestas().size() - 1);
                        if (preguntaActual.getOrden() == respuestaPregunta.getOrdenPregunta()) {
                            // Si el número de orden de la pregunta coincide con el que aparece en
                            // respuesta es una respuesta a esta pregunta
                            // Significa que el jugador ha respondido
                            seg.añadirJugador(participacion.getNick());
                        }
                    }
                } else if (estadoPartidaGlobal == EstadoPartidaGlobal.VOTACION_RESPONDIDA) {
                    if (!participacion.getVotaciones().isEmpty()
                            && grupo.getDescripcion().equals(participacion.getGrupo())) {
                        RespuestaVotacion respuestaVotacion = participacion.getVotaciones()
                                .get(participacion.getVotaciones().size() - 1);
                        if (votacionActual.getOrden() == respuestaVotacion.getOrdenVotacion()) {
                            // Si el número de orden de la votación coincide con el que aparece en
                            // respuesta es una respuesta a esta votación
                            // Significa que el jugador ha respondido
                            seg.añadirJugador(participacion.getNick());
                        }
                    }
                }
            }
            // Lo añadimos si almenos alguien ha respondido para el grupo
            if (!seg.getJugadoresRespondido().isEmpty()) {
                seguimientos.add(seg);
            }
        }
        return seguimientos;
    }

    /**
     * Necesario para el seguimiento de respuesta de jugadores en la vista del
     * profesor. Este metodo devuelve todos los jugadores que han respondido a la
     * votacion actual para el grupo al que pertenecen.
     * 
     * @return listado de seguimiento de las respuestas a una Votacion
     */
    public List<SeguimientoRespuestasPreVot> obtenerSeguimientoVotaciones() {

        List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimiento = new ArrayList<>();

        // Para cada grupo obtenemos los jugadores que han respondido
        for (GrupoMultijugador grupo : grupos) {
            // Establecemos el nombre del grupo
            SeguimientoRespuestasPreVot seg = new SeguimientoRespuestasPreVot();
            seg.setNombreGrupo(grupo.getDescripcion());
            // Para cada participacion del grupo
            for (Participacion participacion : participaciones) {
                if (grupo.getDescripcion().equals(participacion.getGrupo())) {
                    // Si este jugador tiene la misma cantidad de respuestas a votacion que de
                    // preguntas la partida
                    if (votaciones.size() == participacion.getVotaciones().size()) {
                        // Significa que el jugador ha respondido
                        seg.añadirJugador(participacion.getNick());
                    }
                }
            }
            // Lo añadimos si almenos alguien ha respondido para el grupo
            if (!seg.getJugadoresRespondido().isEmpty()) {
                seguimiento.add(seg);
            }
        }

        return seguimiento;
    }

    /**
     * Funcion encargada de calcular las estadisticas de la pregunta seleccionada
     * que serán mostradas en la página del profesor al finalizar la pregunta.
     * 
     * @return listado con las estadisticas por pregunta de cada grupo
     */
    public List<EstadisticaPorPregunta> obtenerEstadisticaPorPregunta() {
        List<EstadisticaPorPregunta> estadisticas = new ArrayList<>();

        // La pregunta consultada debe ser la pregunta actual, es decir, la ultima que
        // se ha añadido en el listado de preguntas, ademas todos los jugadores ya han
        // respondido, sino no se podría obtener la estadistica por falta de datos.

        // Obtenemos la ultima pregunta jugada
        Pregunta preguntaActual = preguntas.get(preguntas.size() - 1);

        // Para cada grupo obtenemos la relacion opcion-respuestas
        for (GrupoMultijugador grupo : grupos) {

            // Creamos la estadistica de cada grupo
            EstadisticaPorPregunta estadistica = new EstadisticaPorPregunta();
            estadistica.setNombreGrupo(grupo.getDescripcion());
            estadistica.setRespuestaCorrecta(preguntaActual.getRespuesta());
            estadistica.setPorcentaje(this.getConfiguracion().getPorcencorreccion());

            int numJugadoresGrupo = 0;
            int numOpcionesCorrectas = 0;
            Map<String, Integer> mapaOpcionRespuestas = new HashMap<>();
            if (preguntaActual.isTipoTexto()) { // En caso de ser tipo texto es necesario procesar de otra manera
                // Por cada jugador del grupo
                for (Participacion participacion : participaciones) {
                    if (participacion.getGrupo().equals(grupo.getDescripcion())) {
                        numJugadoresGrupo++;
                        // Quitamos minusculas y acentos
                        String opcionRespondida = WebsocketController.limpiaAcentos(participacion.getRespuestas()
                                .get(participacion.getRespuestas().size() - 1).getOpcionRespuesta().toUpperCase());
                        // Sumamos +1 a la opcion respondida
                        if (mapaOpcionRespuestas.containsKey(opcionRespondida)) {
                            // Sumamos +1 a la opcion respondida
                            mapaOpcionRespuestas.put(opcionRespondida, mapaOpcionRespuestas.get(opcionRespondida) + 1);
                        } else {
                            // Añadimos una nueva respuesta al mapa
                            mapaOpcionRespuestas.put(opcionRespondida, 0);
                        }
                    }
                }
            } else {
                // Precargamos el mapa con todas las opciones
                for (String opcion : preguntaActual.getOpciones()) {
                    mapaOpcionRespuestas.put(opcion, 0);
                }

                // Añadimos tambien la opcion No Respondido
                mapaOpcionRespuestas.put("No respondido", 0);

                // Por cada jugador del grupo
                for (Participacion participacion : getParticipaciones()) {
                    if (!participacion.getRespuestas().isEmpty()
                            && participacion.getGrupo().equals(grupo.getDescripcion())) {
                        numJugadoresGrupo++;
                        // Sumamos +1 a la respuesta elegida
                        String opcionRespondida = participacion.getRespuestas()
                                .get(participacion.getRespuestas().size() - 1).getOpcionRespuesta();
                        int totalRespuestasOpcion = mapaOpcionRespuestas.get(opcionRespondida);
                        mapaOpcionRespuestas.put(opcionRespondida, totalRespuestasOpcion + 1);

                        // Contabilizamos las respuestas correctas
                        if (participacion.getRespuestas().get(participacion.getRespuestas().size() - 1).isCorrecta()) {
                            numOpcionesCorrectas++;
                        }
                    }
                }
            }

            if (numJugadoresGrupo > 0) {
                // Una vez que tenemos el mapa de respuestas relleno hacemos la grafica
                PieChartModel grafica = new PieChartModel();
                // Configuracion
                grafica.setTitle(grupo.getDescripcion());
                grafica.setLegendPosition("w");
                grafica.setFill(true);
                grafica.setShowDataLabels(true);
                grafica.setShadow(false);
                // Valores
                for (Map.Entry<String, Integer> entry : mapaOpcionRespuestas.entrySet()) {
                    grafica.set(entry.getKey(), entry.getValue());
                }

                estadistica.setGraficaPastel(grafica);

                // Por el total de respuestas sabemos si han superado el % correccion
                estadistica.setPreguntaSuperada(
                        (numOpcionesCorrectas * 100d) / numJugadoresGrupo >= configuracion.getPorcencorreccion());

                // Añadimos la estadistica del grupo al total
                estadisticas.add(estadistica);
            }
        }

        return estadisticas;
    }

    /**
     * Funcion encargada de calcular las estadisticas de la votacion seleccionada
     * que serán mostradas en la página del profesor al finalizar la pregunta.
     * 
     * @return listado con las estadisticas de la Votacion de cada grupo
     */
    public List<EstadisticasPorVotacion> obtenerEstadisticaPorVotacion() {
        List<EstadisticasPorVotacion> estadisticas = new ArrayList<>();

        // Obtenemos la ultima votacion jugada
        Votacion votacionActual = votaciones.get(votaciones.size() - 1);

        // Para cada grupo obtenemos la relacion opcion-respuestas
        for (GrupoMultijugador grupo : grupos) {

            // Creamos la estadistica de cada grupo
            EstadisticasPorVotacion estadistica = new EstadisticasPorVotacion();
            estadistica.setNombreGrupo(grupo.getDescripcion());

            int numJugadoresGrupo = 0;
            HashMap<String, Integer> mapaOpcionRespuestas = new HashMap<>();
            if (votacionActual.getTipo() != 2) {
                // Precargamos el mapa con todas las opciones
                for (String opcion : votacionActual.getOpciones()) {
                    mapaOpcionRespuestas.put(opcion, 0);
                }

                // Por cada jugador del grupo
                for (Participacion participacion : participaciones) {
                    if (participacion.getGrupo().equals(grupo.getDescripcion())) {
                        numJugadoresGrupo++;
                        // Sumamos +1 a la respuesta elegida
                        String opcionRespondida = participacion.getVotaciones()
                                .get(participacion.getRespuestas().size() - 1).getOpcion_respuesta();
                        int totalRespuestasOpcion = mapaOpcionRespuestas.get(opcionRespondida);
                        mapaOpcionRespuestas.put(opcionRespondida, totalRespuestasOpcion + 1);
                    }
                }
            } else { // En caso de ser tipo texto es necesario procesar de otra manera
                // Por cada jugador del grupo
                for (Participacion participacion : participaciones) {
                    if (participacion.getGrupo().equals(grupo.getDescripcion())) {
                        numJugadoresGrupo++;
                        // Quitamos minusculas y acentos
                        String opcionRespondida = WebsocketController.limpiaAcentos(participacion.getVotaciones()
                                .get(participacion.getRespuestas().size() - 1).getOpcion_respuesta().toUpperCase());
                        // Sumamos +1 a la opcion respondida
                        if (mapaOpcionRespuestas.containsKey(opcionRespondida)) {
                            // Sumamos +1 a la opcion respondida
                            mapaOpcionRespuestas.put(opcionRespondida, mapaOpcionRespuestas.get(opcionRespondida) + 1);
                        } else {
                            // Añadimos una nueva respuesta al mapa
                            mapaOpcionRespuestas.put(opcionRespondida, 0);
                        }
                    }
                }
            }

            if (numJugadoresGrupo > 0) {
                // Una vez que tenemos el mapa de respuestas relleno hacemos la grafica
                PieChartModel grafica = new PieChartModel();
                // Configuracion
                grafica.setTitle(grupo.getDescripcion());
                grafica.setLegendPosition("w");
                grafica.setFill(true);
                grafica.setShowDataLabels(true);
                grafica.setShadow(false);
                // Valores
                for (Map.Entry<String, Integer> entry : mapaOpcionRespuestas.entrySet()) {
                    grafica.set(entry.getKey(), entry.getValue());
                }

                estadistica.setGraficaPastel(grafica);

                // Añadimos la estadistica del grupo al total
                estadisticas.add(estadistica);
            }
        }

        return estadisticas;
    }

    public void setGame(Game game) {
        if (game != null) {
            this.game = game;
        }
    }

    public Game getGame() {
        return game != null ? game : partida.getGame();
    }

    public int getTurno() {
        return this.turno;
    }

    public void asignarXUG() {
        List<Integer> xugs = IntStream.range(1, 1 + getParticipaciones().size()).boxed().collect(Collectors.toList());

        // Asignar XUG aleatoriamente a cada jugador
        for (Participacion participacion : this.getParticipaciones()) {
            int xug = RANDOM.nextInt(xugs.size());
            participacion.setXug(xugs.remove(xug));
        }
        
        this.turno = RANDOM.nextInt(getParticipaciones().size()) + 1;
    }

    public String getRutaJuego() {
        return ServicioGame.getGamePath(game, partida);
    }

    /*
     * Movidos de la vista del iniciador
     */
    /* Para el seguimiento de respuestas a Pregunta */
    private List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimientoP = new ArrayList<>();
    private SeguimientoRespuestasPreVot seguimientoPSel;

    /* Para el seguimiento de respuestas a Votacion */
    private List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimientoV = new ArrayList<>();
    private SeguimientoRespuestasPreVot seguimientoVSel;

    /* Para las estadisticas por pregunta */
    private List<EstadisticaPorPregunta> estadisticasCorrectas = new ArrayList<>();
    private List<EstadisticaPorPregunta> estadisticasIncorrectas = new ArrayList<>();
    private EstadisticaPorPregunta estadisticaSel; /* Para las estadisticas por votacion */
    private List<EstadisticasPorVotacion> estadisticasVotacion = new ArrayList<>();
    private EstadisticasPorVotacion estadisticaVSel;

    /* Necesario para el registro y administracion de jugadores antes de comenzar */
    private List<String> nombres = new ArrayList<>();

    private void inicializarDatosVista() {
    }

    /**
     * Funcion que obtiene del servidor la estadistica por grupo de la votacion que
     * se esta jugando en ese momento.
     */
    public void refrescarEstadisticasVotacion() {
        estadisticasVotacion = obtenerEstadisticaPorVotacion();
    }

    public List<SeguimientoRespuestasPreVot> getSeguimientoP() {
        return seguimientoP;
    }

    public void setSeguimientoP(List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimientoP) {
        this.seguimientoP = seguimientoP;
    }

    public SeguimientoRespuestasPreVot getSeguimientoPSel() {
        return seguimientoPSel;
    }

    public void setSeguimientoPSel(SeguimientoRespuestasPreVot seguimientoPSel) {
        this.seguimientoPSel = seguimientoPSel;
    }

    public List<SeguimientoRespuestasPreVot> getSeguimientoV() {
        return seguimientoV;
    }

    public void setSeguimientoV(List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimientoV) {
        this.seguimientoV = seguimientoV;
    }

    public SeguimientoRespuestasPreVot getSeguimientoVSel() {
        return seguimientoVSel;
    }

    public void setSeguimientoVSel(SeguimientoRespuestasPreVot seguimientoVSel) {
        this.seguimientoVSel = seguimientoVSel;
    }

    public List<EstadisticaPorPregunta> getEstadisticasCorrectas() {
        return estadisticasCorrectas;
    }

    public void setEstadisticasCorrectas(List<EstadisticaPorPregunta> estadisticasCorrectas) {
        this.estadisticasCorrectas = estadisticasCorrectas;
    }

    public List<EstadisticaPorPregunta> getEstadisticasIncorrectas() {
        return estadisticasIncorrectas;
    }

    public void setEstadisticasIncorrectas(List<EstadisticaPorPregunta> estadisticasIncorrectas) {
        this.estadisticasIncorrectas = estadisticasIncorrectas;
    }

    public EstadisticaPorPregunta getEstadisticaSel() {
        return estadisticaSel;
    }

    public void setEstadisticaSel(EstadisticaPorPregunta estadisticaSel) {
        this.estadisticaSel = estadisticaSel;
    }

    public List<EstadisticasPorVotacion> getEstadisticasVotacion() {
        return estadisticasVotacion;
    }

    public void setEstadisticasVotacion(List<EstadisticasPorVotacion> estadisticasVotacion) {
        this.estadisticasVotacion = estadisticasVotacion;
    }

    public EstadisticasPorVotacion getEstadisticaVSel() {
        return estadisticaVSel;
    }

    public void setEstadisticaVSel(EstadisticasPorVotacion estadisticaVSel) {
        this.estadisticaVSel = estadisticaVSel;
    }

    public List<Participacion> getEspectadores() {
        return Collections.unmodifiableList(getParticipaciones(RolPartida.ESPECTADOR));
    }

    public List<String> getNombres() {
        return nombres;
    }

    public void setNombres(List<String> nombres) {
        this.nombres = nombres;
    }

    public List<String> getListadoEquipos() {
        return Collections.unmodifiableList(
                equipos.stream().map(EquipoMultijugador::getDescripcion).collect(Collectors.toList()));
    }

    public List<String> getListadoGrupos() {
        return Collections
                .unmodifiableList(grupos.stream().map(GrupoMultijugador::getDescripcion).collect(Collectors.toList()));
    }

    public EstadoPartidaGlobal getEstadoPartidaGlobal() {
        return estadoPartidaGlobal;
    }

    public Pregunta getPreguntaActual() {
        return preguntaActual;
    }

    public String getNombreJugador() {
        return nombreJugador;
    }

    public Votacion getVotacionActual() {
        return votacionActual;
    }

    private BlockingQueue<FacesMessage> messages = new LinkedBlockingQueue<>();

    public void putMessage(String texto) {
        FacesMessage message = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, texto, null);
        try {
            messages.put(message);
        } catch (InterruptedException e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }

    public FacesMessage takeMessage() {
        if (messages.isEmpty()) {
            return null;
        }
        try {
            return messages.take();
        } catch (InterruptedException e) {
            e.printStackTrace();
            return null;
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/PartidaMultijugador.javapackage modelo;

import java.util.Date;

/**
 * Esta clase guarda la información básica de una partida.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class PartidaMultijugador {

    private int id;
    private int numpreguntas;
    private double factorcorreccion;
    private Date fechacreacion;
    private Date fechafinalizacion;
    private String estado;

    public PartidaMultijugador() {

    }

    public int getId() {
        return id;
    }

    public int getNumpreguntas() {
        return numpreguntas;
    }

    public double getFactorcorreccion() {
        return factorcorreccion;
    }

    public Date getFechacreacion() {
        return fechacreacion;
    }

    public Date getFechafinalizacion() {
        return fechafinalizacion;
    }

    public String getEstado() {
        return estado;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public void setNumpreguntas(int numpreguntas) {
        this.numpreguntas = numpreguntas;
    }

    public void setFactorcorreccion(double factorcorreccion) {
        this.factorcorreccion = factorcorreccion;
    }

    public void setFechacreacion(Date fechacreacion) {
        this.fechacreacion = fechacreacion;
    }

    public void setFechafinalizacion(Date fechafinalizacion) {
        this.fechafinalizacion = fechafinalizacion;
    }

    public void setEstado(String estado) {
        this.estado = estado;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/Pregunta.javapackage modelo;

import java.util.Arrays;
import java.util.stream.Collectors;

/**
 * Esta clase guarda la información sobre una pregunta.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 */

public class Pregunta extends Votacion {

    /* CONSTANTES */
    private static final String[] abecedario = { "A", "B", "C", "D", "E", "F", "G", "H", "I", "J", "K", "L", "N", "M",
            "Ñ", "O", "P", "Q", "R", "S", "T", "U", "V", "W", "X", "Y", "Z" };

    private static final int TIPO_OPCIONES = 1;
    private static final int TIPO_CIFRA = 2;
    private static final int TIPO_TEXTO = 3;

    /* VARIABLES */
    private int numeroPregunta;
    private int numeroOpciones;
    private String respuesta;
    private int repeticion;

    public boolean isTipoOpciones() {
        return TIPO_OPCIONES == getTipo();
    }

    public boolean isTipoCifra() {
        return TIPO_CIFRA == getTipo();
    }

    public boolean isTipoTexto() {
        return TIPO_TEXTO == getTipo();
    }

    public int getNumeroPregunta() {
        return numeroPregunta;
    }

    public int getNumeroOpciones() {
        return numeroOpciones;
    }

    public String getRespuesta() {
        return respuesta;
    }

    @Override
    public String getRespuestas() {
        return isTipoOpciones() ? jugadores()
                .map(k -> getMapaVariableRespuestaJugador().get(k))
                .map(v -> this.getJsonRespuestas().optInt(v))
                .map(n -> getOpciones().get(n-1))
                .collect(Collectors.joining(", ")) : super.getRespuestas();

    }

    public int getRepeticion() {
        return repeticion;
    }

    public void setNumeroPregunta(int numeroPregunta) {
        this.numeroPregunta = numeroPregunta;
    }

    public void setNumeroOpciones(int numeroOpciones) {
        this.numeroOpciones = numeroOpciones;
    }

    public void setRespuesta(String respuesta) {
        this.respuesta = respuesta;
    }

    public void setRepeticion(int repeticion) {
        this.repeticion = repeticion;
    }

    /**
     * Funcion herramienta para construir un Array de opciones de respuesta a la
     * hora de mostrarlas al jugador.
     */
    public void construirArrayDeOpciones() {
        if (isTipoOpciones()) {
            setOpciones(Arrays.asList(abecedario).subList(0, numeroOpciones));
        } else {
            // Son cifras
            for (int j = 0; j < numeroOpciones; j++) {
                getOpciones().add(Integer.toString(j));
            }
        }
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/RespuestaPregunta.javapackage modelo;

import java.sql.Time;

/**
 * Esta clase guarda la información de una respuesta a pregunta por parte de un
 * jugador.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class RespuestaPregunta {

    private int id_partida;
    private int id_jugador;
    private int numero_pregunta;
    private String opcion_respuesta;
    private Time tiempo_respuesta;
    private boolean correcta;
    private int ordenPregunta;

    public int getIdPartida() {
        return id_partida;
    }

    public int getIdJugador() {
        return id_jugador;
    }

    public int getNumeroPregunta() {
        return numero_pregunta;
    }

    public String getOpcionRespuesta() {
        return opcion_respuesta;
    }

    public Time getTiempoRespuesta() {
        return tiempo_respuesta;
    }

    public boolean isCorrecta() {
        return correcta;
    }

    public void setIdPartida(int idPartida) {
        this.id_partida = idPartida;
    }

    public void setIdJugador(int idJugador) {
        this.id_jugador = idJugador;
    }

    public void setNumeroPregunta(int numeroPregunta) {
        this.numero_pregunta = numeroPregunta;
    }

    public void setOpcionRespuesta(String opcionRespuesta) {
        this.opcion_respuesta = opcionRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(Time tiempoRespuesta) {
        this.tiempo_respuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public void setCorrecta(boolean correcta) {
        this.correcta = correcta;
    }

    public int getOrdenPregunta() {
        return ordenPregunta;
    }

    public void setOrdenPregunta(int ordenPregunta) {
        this.ordenPregunta = ordenPregunta;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/RespuestaVotacion.javapackage modelo;

import java.sql.Time;

/**
 * Esta clase guarda la información necesaria de una respuesta por parte de un
 * jugador a una votación.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class RespuestaVotacion {

    private int id;
    private int idPartida;
    private int idJugador;
    private String opcionRespuesta;
    private Time tiempoRespuesta;
    private int ordenVotacion;

    public int getId() {
        return id;
    }

    public void setId(int id) {
        this.id = id;
    }

    public int getId_partida() {
        return idPartida;
    }

    public int getId_jugador() {
        return idJugador;
    }

    public String getOpcion_respuesta() {
        return opcionRespuesta;
    }

    public Time getTiempo_respuesta() {
        return tiempoRespuesta;
    }

    public void setIdPartida(int idPartida) {
        this.idPartida = idPartida;
    }

    public void setIdJugador(int idJugador) {
        this.idJugador = idJugador;
    }

    public void setOpcionRespuesta(String opcionRespuesta) {
        this.opcionRespuesta = opcionRespuesta;
    }

    public void setTiempoRespuesta(Time tiempoRespuesta) {
        this.tiempoRespuesta = tiempoRespuesta;
    }

    public int getOrdenVotacion() {
        return ordenVotacion;
    }

    public void setOrdenVotacion(int ordenVotacion) {
        this.ordenVotacion = ordenVotacion;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/ResultadoPartida.javapackage modelo;

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

/**
 * Esta clase alamcena los resultados de una partida.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class ResultadoPartida {

    // Variables de control
    private int idPartida;
    // Datos globales
    private int numeroPreguntasFormuladas;
    private int maxPuntosAlcanzables;
    // Listado de datos por grupo
    private List<ResultadoPartidaGrupo> resultadosPorGrupos = new ArrayList<>();

    public ResultadoPartida() {

    }

    public int getIdPartida() {
        return idPartida;
    }

    public int getNumeroPreguntasFormuladas() {
        return numeroPreguntasFormuladas;
    }

    public int getMaxPuntosAlcanzables() {
        return maxPuntosAlcanzables;
    }

    public List<ResultadoPartidaGrupo> getResultadosPorGrupos() {
        return resultadosPorGrupos;
    }

    public void setIdPartida(int idPartida) {
        this.idPartida = idPartida;
    }

    public void setNumeroPreguntasFormuladas(int numeroPreguntasFormuladas) {
        this.numeroPreguntasFormuladas = numeroPreguntasFormuladas;
    }

    public void setMaxPuntosAlcanzables(int maxPuntosAlcanzables) {
        this.maxPuntosAlcanzables = maxPuntosAlcanzables;
    }

    public void setResultadosPorGrupos(List<ResultadoPartidaGrupo> resultadosPorGrupos) {
        this.resultadosPorGrupos = resultadosPorGrupos;
    }
    
    public void añadirResultadoPartidaGrupo (ResultadoPartidaGrupo rpg) {
        resultadosPorGrupos.add(rpg);
    }

}
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/**
 * Esta clase almacena los resultados de una partida por un grupo determinado.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class ResultadoPartidaGrupo {
    
    // Campos obligatorios
    private String variableIdentificacionGrupo;
    private int numeroResuestasCorrectas;
    private int numeroRespuestasIncorrectas;
    private int puntosGrupo;
    private boolean grupoGanador;
    // Campos opcionales
    private boolean grupoEliminado = false;
    
    public ResultadoPartidaGrupo() {
        
    }

    public String getVariableIdentificacionGrupo() {
        return variableIdentificacionGrupo;
    }

    public int getNumeroResuestasCorrectas() {
        return numeroResuestasCorrectas;
    }

    public int getNumeroRespuestasIncorrectas() {
        return numeroRespuestasIncorrectas;
    }

    public int getPuntosGrupo() {
        return puntosGrupo;
    }

    public boolean isGrupoGanador() {
        return grupoGanador;
    }

    public boolean isGrupoEliminado() {
        return grupoEliminado;
    }

    public void setVariableIdentificacionGrupo(String variableIdentificacionGrupo) {
        this.variableIdentificacionGrupo = variableIdentificacionGrupo;
    }

    public void setNumeroResuestasCorrectas(int numeroResuestasCorrectas) {
        this.numeroResuestasCorrectas = numeroResuestasCorrectas;
    }

    public void setNumeroRespuestasIncorrectas(int numeroRespuestasIncorrectas) {
        this.numeroRespuestasIncorrectas = numeroRespuestasIncorrectas;
    }

    public void setPuntosGrupo(int puntosGrupo) {
        this.puntosGrupo = puntosGrupo;
    }

    public void setGrupoGanador(boolean grupoGanador) {
        this.grupoGanador = grupoGanador;
    }

    public void setGrupoEliminado(boolean grupoEliminado) {
        this.grupoEliminado = grupoEliminado;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/modelo/SeguimientoRespuestasPreVot.javapackage modelo;

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

/**
 * Esta clase guarda la información de los jugadores que han respondido
 * una votación o pregunta agrupados por grupo para llevar un seguimiento
 * en tiempo real.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * */

public class SeguimientoRespuestasPreVot {
    
    private String nombreGrupo;
    private List<String> jugadoresRespondido = new ArrayList<>();
    
    public SeguimientoRespuestasPreVot() {
        
    }

    public String getNombreGrupo() {
        return nombreGrupo;
    }

    public List<String> getJugadoresRespondido() {
        return jugadoresRespondido;
    }

    public void setNombreGrupo(String nombreGrupo) {
        this.nombreGrupo = nombreGrupo;
    }

    public void setJugadoresRespondido(List<String> jugadoresRespondido) {
        this.jugadoresRespondido = jugadoresRespondido;
    }
    
    /* Funciones propias */
    public void añadirJugador (String jug) {
        this.jugadoresRespondido.add(jug);
    }

}
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import java.util.ArrayList;
import java.util.Collections;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.TreeMap;
import java.util.stream.Collectors;
import java.util.stream.Stream;

import org.json.JSONObject;

/**
 * Esta clase guarda la información de una votación registrada en una partida.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 */

public class Votacion {

    private int tipo;
    private int repeticionVotacion;
    private int tiempo;
    private int contadorRespuesta = 0;
    private List<String> opciones = new ArrayList<>();
    private Map<String, String> mapaJugadorGrupo = Collections.emptyMap();
    private Map<String, String> mapaVariableRespuestaJugador = Collections.emptyMap();
    private int numeroJugadores;
    private int orden;
    private JSONObject respuestas;

    public int getTipo() {
        return tipo;
    }

    public List<String> getOpciones() {
        return opciones;
    }

    public int getRepeticionVotacion() {
        return repeticionVotacion;
    }

    public int getTiempo() {
        return tiempo;
    }

    public void setTipo(int tipo) {
        this.tipo = tipo;
    }

    public void setOpciones(List<String> opciones) {
        this.opciones = opciones;
    }

    public void setRepeticionVotacion(int repeticionVotacion) {
        this.repeticionVotacion = repeticionVotacion;
    }

    public void setTiempo(int tiempo) {
        this.tiempo = tiempo;
    }

    public Map<String, String> getMapaVariableRespuestaJugador() {
        return mapaVariableRespuestaJugador;
    }

    public void setMapaJugadorGrupo(Map<String, String> mapaJugadorGrupo) {
        this.mapaJugadorGrupo = new TreeMap<>(mapaJugadorGrupo);
    }

    public void setMapaVariableRespuestaJugador(Map<String, String> mapaVariableRespuestaJugador) {
        this.mapaVariableRespuestaJugador = Collections.unmodifiableMap(mapaVariableRespuestaJugador);
    }

    public int getContadorRespuesta() {
        return contadorRespuesta;
    }

    public void setContadorRespuesta(int contadorRespuesta) {
        this.contadorRespuesta = contadorRespuesta;
    }

    /* Funciones adicionales */
    public void nuevaRespuesta() {
        contadorRespuesta++;
    }

    public int getNumeroJugadores() {
        return numeroJugadores;
    }

    public void setNumeroJugadores(int numeroJugadores) {
        this.numeroJugadores = numeroJugadores;
    }

    public int getOrden() {
        return orden;
    }

    public void setOrden(int orden) {
        this.orden = orden;
    }

    public String getNombresGrupos() {
        return jugadores().map(j -> mapaJugadorGrupo.get(j)).collect(Collectors.joining(", "));
    }

    protected JSONObject getJsonRespuestas() {
        return respuestas;
    }

    public String getRespuestas() {
        return jugadores().map(k -> this.respuestas.optString(mapaVariableRespuestaJugador.get(k)))
                .collect(Collectors.joining(", "));
    }

    public Stream<String> jugadores() {
        return mapaJugadorGrupo.keySet().stream().filter(k -> this.mapaVariableRespuestaJugador.containsKey(k));
    }

    public void setRespuestas(JSONObject respuestas) {
        this.respuestas = respuestas;
    }

}
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public class Constantes {

    // Websocket
    public static final String RUTA_WEBSOCKET = "/websocket";
    
    public static final String HTTP_SESSION = "HttpSession";

    // Eventos
    public static final String EVENTO_SOLIC_REGISTRO_PARTIDA = "solicitudRegistroPartida";
    public static final String EVENTO_SOLIC_GRUPOS = "solicitudGruposEquipos";
    public static final String EVENTO_ACCESO_PARTIDA = "accesoPartida";
    public static final String EVENTO_DATOS_INICIALES_CARGADOS = "datosInicialesCargados";
    public static final String EVENTO_ESTADO_PARTIDA = "estadoPartida";
    public static final String EVENTO_JUEGO_CARGADO = "juegoCargado";
    public static final String EVENTO_PREGUNTA = "pregunta";
    public static final String EVENTO_VOTACION = "votacion";
    public static final String EVENTO_PREGUNTA_RESPONDIDA = "preguntaRespondida";
    public static final String EVENTO_VOTACION_RESPONDIDA = "votacionRespondida";
    public static final String EVENTO_RESULTADO_PARTIDA = "resultadosPartida";

    // API
    public static final String PROTOCOL = "http://";
    public static final String API_PORT = ":8272";
    public static final String POST_PARTIDA = "/postPartida";
    public static final String POST_EQUIPO = "/postEquipo";
    public static final String POST_GRUPO = "/postGrupo";
    public static final String POST_JUGADOR = "/postJugador";
    public static final String POST_RES_PREGUNTA = "/postRespuestaPregunta";
    public static final String POST_RES_VOTACION = "/postRespuestaVotacion";

    // Parámetros
    public static final int MAXJUGADORES = 0;
}
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public class Mensajes {
    public static final String NICK_REPETIDO = "Otro jugador ya se ha registrado con este NICK, por favor, intentelo con uno diferente.";
    public static final String WEBSOCKET_CERRADO = "Conexión con el websocket cerrada";
    public static final String WEBSOCKET_INICIADO = "Conexión con el websocket iniciada";

    public static final String REGISTRO_CORRECTO = "Se ha registrado correctamente, espere mientras el profesor valida los jugadores y da comienzo a la partida.";
    public static final String REGISTRO_CORRECTO_LTI = "Se ha registrado correctamente, espere mientras se conectan los demás jugadores y da comienzo a la partida.";
    public static final String EXPULSADO = "El profesor le ha borrado de la partida.";
    public static final String TIEMPO_FINALIZADO = "Tiempo finalizado.";
    public static final String TIEMPO_PARADO = "Se ha detenido el tiempo.";
    public static final String TIEMPO_INICIADO= "Se ha iniciado el tiempo.";
    public static final String TIEMPO_REINICIADO= "Se ha reiniciado el tiempo.";
    
    public static final String ERROR_BORRAR_DESCONEXION = "Error al borrar al jugador por desconexión, metodo: borrarJugadorPorDesconexion";
    public static final String ERROR_CAMBIO_GRUPO = "Error en aviso cambio grupo/equipo, metodo: accionJugadorModificado";
    public static final String ERROR_COMENZAR_PARTIDA = "Error en envío de comienzo de partida a {} ({}) - {}";
    public static final String ERROR_CRONOMETRO = "Error en envío de evento cronometro";
    public static final String ERROR_DATOS_INICIALES = "Error en envío de datos iniciales a {} ({}) - {}";
    public static final String ERROR_ESPECTADOR = "Error de validacion de espectador, metodo: validarJugador";
    public static final String ERROR_FIN_CONEXION = "Error en envío de fin de conexión";
    public static final String ERROR_GRUPOS = "Error en la peticion de Grupos y equipos, metodo: enviarGruposEquipos";
    public static final String ERROR_GRUPO_LLENO = "Error en el envío de mensaje de error en selección de GruposEquipos";
    public static final String ERROR_NICK = "Error de validacion de nick, metodo: validarJugador";
    public static final String ERROR_PROCESAR_ESTADO_PARTIDA = "Error al procesar el estado de la partida, metodo: procesarEstadoPartida";
    public static final String ERROR_PROCESAR_PREGUNTA = "Error al procesar la pregunta, metodo: procesarPregunta";
    public static final String ERROR_PROCESAR_RESPUESTA_PREGUNTA = "Error al procesar la respuesta de la pregunta, metodo: procesarRespuestaPregunta";
    public static final String ERROR_PROCESAR_RESPUESTA_VOTACION = "Error al procesar la respuesta de la votacion, metodo: procesarRespuestaVotacion";
    public static final String ERROR_PROCESAR_VOTACION = "Error al procesar la votación, metodo: procesarVotacion";
    public static final String ERROR_RECONEXION = "Error reconectando a la partida";
    public static final String ERROR_REGISTRAR_USUARIO = "Error en aviso de registro, metodo: registrarJugador";
    public static final String ERROR_RESPUESTA = "Construyendo ObjetoRespuestaPregunta: no existe la opcion de respuesta (No respondido)";

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/vista/VistaPartida.javapackage vista;

import java.io.Serializable;
import java.util.ArrayList;
import java.util.Collections;
import java.util.List;
import java.util.stream.Stream;

import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Inject;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import controlador.WebsocketController;
import general.auth.UserSession;
import general.modelo.Game;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.enums.EstadoPartida;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.servicio.ServicioPartida;
import general.util.Constants;
import modelo.EquipoMultijugador;
import modelo.Participacion;
import modelo.PartidaGlobal;
import recursos.Constantes;

/**
 * The class VistaJuego
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2023-08-10
 *
 */
@SuppressWarnings("serial")
public abstract class VistaPartida implements Serializable {

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(VistaPartida.class);

    private Partida partida;
    private ModoPartida modoPartida;
    private Integer idPartida;

    @Inject
    private FacesContext facesContext;
    @Inject
    private UserSession userSession;
    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;

    private Game game;

    protected abstract boolean isAccesoPermitido();

    public final void preLoad() {
        if (!isAccesoPermitido()) {
            logger.warn("{}#preLoad -- ACCESO DENEGADO", this.getClass().getName());
            facesContext.getApplication().getNavigationHandler().handleNavigation(facesContext, null,
                    Constants.Http.ERROR_PAGES_PATH + "/403");
        }
    }

    public Partida getPartida() {
        return partida;
    }

    public void setPartida(Partida partida) {
        this.partida = partida;
    }

    protected void refreshPartida() {

        servicioPartida.refresh(partida);
        throw new RuntimeException();
    }

    public ModoPartida getModoPartida() {
        if (modoPartida == null) {
            modoPartida = userSession.getModoPartida();
        }
        return modoPartida;
    }

    public final void setModoPartida(ModoPartida modoPartida) {
        this.modoPartida = modoPartida;
    }

    public Integer getIdPartida() {
        return idPartida;
    }

    public void setIdPartida(Integer idPartida) {
        this.idPartida = idPartida;
    }

    public List<EquipoMultijugador> getEquipos() {
        if (userSession.getPartidaGlobal() == null) {
            return Collections.emptyList();
        }
        return userSession.getPartidaGlobal().getEquipos();
    }

    /**
     * Gets the websocket uri.
     *
     * @return the websocket uri
     */
    public final String getWebsocketUri() {
        HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) facesContext.getExternalContext().getRequest();
        logger.debug("getWebsocketUri, ({})", getClass().getSimpleName());
        return request.getScheme().replaceFirst("^http", "ws") + "://" + request.getServerName() + ":"
                + request.getServerPort() + request.getContextPath() + Constantes.RUTA_WEBSOCKET;
    }

    public Game getGame() {
        return game;
    }

    public void setGame(Game game) {
        this.game = game;
        getPartida().setGame(game);
        if (userSession.getPartidaGlobal() != null) {
            userSession.getPartidaGlobal().setGame(game);
        }
    }

    public String getResourcePath() {
        return Constants.Partida.INTERNAL_MULTIJUGADOR_RESOURCE_PATH;
    }

    public String getGamePath() {
        if (game == null) {
            if (partida == null) {
                return null;
            }
            game = partida.getGame();
        }
        StringBuilder gamePath = new StringBuilder();
        if (game == null) {
            gamePath.append("test/jugar.html");
        } else {
            gamePath.append(game.getName().startsWith(Constants.Partida.PREFIJO_JUEGO_INTERNO)
                    ? Constants.Partida.INTERNAL_GAMES_FILES_URL
                    : Constants.Partida.GAMES_FILES_URL);
            gamePath.append("/");
            gamePath.append(game.getName().replaceFirst("^" + Constants.Partida.PREFIJO_JUEGO_INTERNO, ""));
            gamePath.append("/");
            gamePath.append(StringUtils.isBlank(game.getJugarHtml()) ? "jugar.html" : game.getJugarHtml());
        }
        return gamePath.toString();
    }

    public void setLocale(String locale) {
        userSession.setLanguage(locale);
    }

    public String changeLanguage(String locale) {
        setLocale(locale);
        facesContext.getViewRoot().setLocale(userSession.getLocale());
        return locale;
    }

    public String getLocale() {
        return userSession.getLanguage();
    }

    /**
     * Devuelve el numero de jugadores que contiene un grupo.
     * 
     * @param grupo nombre del grupo
     * 
     * @return Numero de jugadores
     */
    public int numeroJugadoresPorGrupo(String grupo) {
        int jugadores = 0;

        if (StringUtils.isNotBlank(grupo)) {
            PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
            if (partidaGlobal != null) {
                Stream<Participacion> stream = partidaGlobal.getParticipaciones().stream();
                Stream<Participacion> filter = stream.filter(p -> grupo.equals(p.getGrupo()));
                jugadores = (int) filter.count();
            }
        }
        return jugadores;
    }

    public boolean isPartidaGlobalCargada() {
        return getPartidaGlobal() != null;
    }

    public List<Participacion> getEspectadores() {
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        List<Participacion> espectadores;
        if (partidaGlobal == null) {
            espectadores = Collections.emptyList();
        } else {
            espectadores = new ArrayList<>(partidaGlobal.getEspectadores());
        }
        return espectadores;
    }

    public List<Participacion> getJugadores(EquipoMultijugador equipoMultijugador) {
        logger.debug("getJugadores() del equipo {} para el nick {}", equipoMultijugador.getDescripcion(),
                userSession.getAuthenticatedUser().getNick());
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        List<Participacion> jugadores;
        if (partidaGlobal == null) {
            jugadores = Collections.emptyList();
        } else {
            jugadores = partidaGlobal.getJugadoresEquipo(equipoMultijugador.getDescripcion());
        }
        return jugadores;
    }

    public String getRefreshSession() {
        HttpSession httpSession = ((HttpServletRequest) facesContext.getExternalContext().getRequest()).getSession();
        logger.debug("#getRefreshSession LastAccessedTime {}", httpSession.getLastAccessedTime());
        return httpSession.getId();
    }

    protected PartidaGlobal getPartidaGlobal() {
        return idPartida == null ? null : WebsocketController.buscaPartidaGlobalPorIdPartida(idPartida);
    }

    protected void initPartidaLti(Partida partida) {
        setIdPartida(partida.getId());
        logger.info("ID de la partida que se está accediendo: {}", getIdPartida());
        setPartida(partida);
    }

    public boolean isLti() {
        return userSession.isLtiLaunchSession();
    }

    public boolean isEscenaDescartes() {
        return ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getModoPartida()
                || ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == getModoPartida() || isIniciador();
    }

    protected abstract boolean isIniciador();

    public boolean isComenzada() {
        return getPartidaGlobal() != null
                && getPartidaGlobal().getPartida().getEstadoPartida().compareTo(EstadoPartida.COMENZADA) >= 0;
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/vista/VistaPartidaEspectador.javapackage vista;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import controlador.WebsocketController;
import general.auth.DatosSesion.TipoConexion;
import general.auth.UserSession;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import modelo.EstadoPartidaGlobal;
import modelo.Pregunta;
import modelo.Votacion;

/**
 * The class VistaPartidaEspectador
 * 
 * Esta clase guarda toda la información que respalda la vista del registro de
 * un espectador.
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024-03-27
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class VistaPartidaEspectador extends VistaPartida {

    /* Identificador serial UID de la clase serializable */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(VistaPartidaEspectador.class);

    @Inject
    private UserSession userSession;
    @Inject
    private FacesContext facesContext;

    @Override
    protected boolean isAccesoPermitido() {
        return getPartida() == null || getPartida().isConEspectadores()
                && (ModoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR == getPartida().getModoPartida()
                        || ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getPartida().getModoPartida());
    }

    public void checkAccess() {
        super.preLoad();
        logger.info("************************ checkAccess ************************");
        ((HttpServletRequest) facesContext.getExternalContext().getRequest()).getSession(true);
        inicializar();
    }

    public void inicializar() {
        facesContext.getViewRoot().setLocale(userSession.getLocale());
        if (TipoConexion.LTI == userSession.getTipoConexion()
                && ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR != userSession.getModoPartida()) {
            initPartidaLti(userSession.getPartida());
        } else if (userSession.getIdPartida() != null) {
            setIdPartida(userSession.getIdPartida());
            setPartida(WebsocketController.buscaPartidaGlobalPorIdPartida(getIdPartida()).getPartida());
        }
    }

    public String getCodigoPartida() {
        return userSession.getCodigoPartida();
    }

    public String getPersonSourcedId() {
        return userSession.getPersonSourcedId();
    }

    public String getNick() {
        return userSession.getAuthenticatedUser() == null ? "" : userSession.getAuthenticatedUser().getNick();
    }

    public boolean isConectado() {
        return userSession.getParticipacion() != null;
    }

    public boolean isJuegoVisible() {
        return ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getPartida().getModoPartida();
    }

    public boolean isPregunta() {
        return isPreguntaRespondida() || getPartidaGlobal() != null
                && getPartidaGlobal().getEstadoPartidaGlobal() == EstadoPartidaGlobal.PREGUNTA;
    }

    public boolean isPreguntaRespondida() {
        return getPartidaGlobal() != null
                && getPartidaGlobal().getEstadoPartidaGlobal() == EstadoPartidaGlobal.PREGUNTA_RESPONDIDA;
    }

    public Pregunta getPreguntaActual() {
        return getPartidaGlobal() == null ? new Pregunta() : getPartidaGlobal().getPreguntaActual();
    }

    public String getNombreJugador() {
        return getPartidaGlobal().getNombreJugador();
    }

    public boolean isVotacion() {
        return isVotacionRespondida() || getPartidaGlobal() != null
                && getPartidaGlobal().getEstadoPartidaGlobal() == EstadoPartidaGlobal.VOTACION;
    }

    public boolean isVotacionRespondida() {
        return getPartidaGlobal() != null
                && getPartidaGlobal().getEstadoPartidaGlobal() == EstadoPartidaGlobal.VOTACION_RESPONDIDA;
    }

    public Votacion getVotacionActual() {
        return getPartidaGlobal() == null ? new Votacion() : getPartidaGlobal().getVotacionActual();
    }

    @Override
    protected boolean isIniciador() {
        return false;
    }

}
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import java.io.IOException;
import java.io.Serializable;
import java.time.LocalDateTime;
import java.util.ArrayList;
import java.util.HashMap;
import java.util.List;
import java.util.Map;
import java.util.Random;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.context.ExternalContext;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import org.apache.commons.lang3.StringUtils;
import org.json.JSONException;
import org.primefaces.PrimeFaces;
import org.primefaces.component.datatable.DataTable;
import org.primefaces.event.CellEditEvent;
import org.primefaces.model.chart.PieChartModel;
import org.slf4j.Logger;
import org.slf4j.LoggerFactory;

import constantes.URLs;
import controlador.WebsocketController;
import general.auth.DatosSesion.TipoConexion;
import general.auth.UserSession;
import general.modelo.FicheroPreguntas;
import general.modelo.Game;
import general.modelo.Partida;
import general.modelo.Usuario;
import general.modelo.enums.EstadoPartida;
import general.modelo.enums.Etapa;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import general.servicio.ServicioFicheroPreguntas;
import general.servicio.ServicioGame;
import general.servicio.ServicioPartida;
import modelo.EstadisticaPorPregunta;
import modelo.EstadisticasPorVotacion;
import modelo.Participacion;
import modelo.PartidaGlobal;
import modelo.SeguimientoRespuestasPreVot;

/**
 * Esta clase guarda toda la información que respalda la vista del registro de
 * jugadores, seguimiento de preguntas/votaciones y estadisticas por
 * pregunta/votacion.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 * @version 3.0 - Configurador partida
 * @date 2023-08-22
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class VistaPartidaIniciador extends VistaPartida {
    private static Logger logger = LoggerFactory.getLogger(VistaPartidaIniciador.class);

    /* Identificador serial UID de la clase serializable */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    private static final Random RANDOM = new Random();

    /* Guarda el ID de partida en curso */
    private String codigo;

    private PieChartModel pieModel1; // Podemos usarlo tambien para las graficas de votaciones
    private String respuestaCorrecta;
    private double porcentaje;

    private List<Participacion> seleccion = new ArrayList<>();

    private String equipoSeleccionado = "";
    private String grupoSeleccionado = "";
    /* Inyectamos la sesión */
    @Inject
    private UserSession userSession;
    @Inject
    private FacesContext facesContext;
    @Inject
    private ServicioPartida servicioPartida;
    @Inject
    private ServicioGame servicioGame;
    @Inject
    private ServicioFicheroPreguntas servicioFicheroPreguntas;

    /*
     * Necesitamos tener los grupos y equipos que hay en la partida para ofercerlos
     * en los desplegables de cambio de G/E (todo esto es para los desplegables)
     */
    private final List<String> listadoGrupos = new ArrayList<>();

    @Override
    protected boolean isAccesoPermitido() {
        return ModoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR == getPartida().getModoPartida()
                || ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getPartida().getModoPartida()
                || ModoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL == getPartida().getModoPartida();
    }

    public boolean isErrorVisible() {
        return !isFormCodigoPartidaVisible() && !isAdminPartidaVisible();
    }

    public boolean isFormCodigoPartidaVisible() {
        return TipoConexion.LTI != userSession.getTipoConexion() && getPartida() == null;
    }

    public boolean isAdminPartidaVisible() {
        return getPartida() != null;
    }

    public boolean isPartidaLti() {
        return TipoConexion.LTI == userSession.getTipoConexion();
    }

    public void submitCodigo() {
        if (!StringUtils.isBlank(codigo)) {
            Map<String, Serializable> params = new HashMap<>();
            params.put("codigo", codigo);
            try {
                setPartida(servicioPartida.findByParams(params).get(0));
            } catch (Exception e) {
                setPartida(null);
            }
        }
        if (getPartida() != null) {
            setIdPartida(getPartida().getId());
            // Cargar la partida global si es posible
            getPartidaGlobal();
        }
    }

    public void inicializar() {
        facesContext.getViewRoot().setLocale(userSession.getLocale());

        // Es necesario crear la grafica, sino obtenemos un NullPointerException
        // Será sobreescrita al mostrarse.
        pieModel1 = new PieChartModel();
        pieModel1.set("Brand 1", 540);
        pieModel1.set("Brand 2", 325);
        pieModel1.set("Brand 3", 702);
        pieModel1.set("Brand 4", 421);
        pieModel1.setTitle("Simple Pie");
        pieModel1.setLegendPosition("w");
        pieModel1.setShadow(false);

        setModoPartida(userSession.getModoPartida());
        // Obtenemos la session del usuario

        if (TipoConexion.LTI == userSession.getTipoConexion() && userSession.isIniciador()) {
            initPartidaLti(userSession.getPartida());
            this.codigo = userSession.getCodigoPartida();
            logger.info("Código de la partida: {}", codigo);
        } else if (userSession.isStaff()) {
            submitCodigo();
        } else {
            logger.info("No hay profesor logueado en esta sesión, redirigiendo");
            ExternalContext eContext = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();
            this.userSession.invalidate();
            try {
                eContext.redirect(eContext.getRequestContextPath());
            } catch (Exception e) {
                e.printStackTrace();
            }
        }
    }

    public void conexionIniciador() {
        getPartidaGlobal();
    }

    public void reconexionIniciador() {
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        if (partidaGlobal.isConfirmada()) {
            WebsocketController.enviarCargaJuego(partidaGlobal);
        }
    }

    public void checkAccess() {
        logger.info("************************ checkAccess ************************ ");
        ((HttpServletRequest) facesContext.getExternalContext().getRequest()).getSession(true);
        inicializar();
    }

    public List<Participacion> getLista() {
        return getPartidaGlobal().getParticipaciones();
    }

    public List<SeguimientoRespuestasPreVot> getSeguimientoP() {
        return getPartidaGlobal().getSeguimientoP();
    }

    public SeguimientoRespuestasPreVot getSeguimientoPSel() {
        return getPartidaGlobal().getSeguimientoPSel();
    }

    public void setSeguimientoP(List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimientoP) {
        getPartidaGlobal().setSeguimientoP(seguimientoP);
    }

    public void setSeguimientoPSel(SeguimientoRespuestasPreVot seguimientoPSel) {
        getPartidaGlobal().setSeguimientoPSel(seguimientoPSel);
    }

    public EstadisticaPorPregunta getEstadisticaSel() {
        return getPartidaGlobal().getEstadisticaSel();
    }

    public void setEstadisticaSel(EstadisticaPorPregunta estadisticaSel) {
        getPartidaGlobal().setEstadisticaSel(estadisticaSel);
        this.pieModel1 = estadisticaSel.getGraficaPastel();
    }

    public List<EstadisticaPorPregunta> getEstadisticasCorrectas() {
        return getPartidaGlobal().getEstadisticasCorrectas();
    }

    public List<EstadisticaPorPregunta> getEstadisticasIncorrectas() {
        return getPartidaGlobal().getEstadisticasIncorrectas();
    }

    public void setEstadisticasCorrectas(List<EstadisticaPorPregunta> estadisticasCorrectas) {
        getPartidaGlobal().setEstadisticasCorrectas(estadisticasCorrectas);
    }

    public void setEstadisticasIncorrectas(List<EstadisticaPorPregunta> estadisticasIncorrectas) {
        getPartidaGlobal().setEstadisticasIncorrectas(estadisticasIncorrectas);
    }

    public PieChartModel getPieModel1() {
        return pieModel1;
    }

    public void setPieModel1(PieChartModel pieModel1) {
        this.pieModel1 = pieModel1;
    }

    public String getRespuestaCorrecta() {
        return respuestaCorrecta;
    }

    public double getPorcentaje() {
        return porcentaje;
    }

    public void setRespuestaCorrecta(String respuestaCorrecta) {
        this.respuestaCorrecta = respuestaCorrecta;
    }

    public void setPorcentaje(double porcentaje) {
        this.porcentaje = porcentaje;
    }

    public List<SeguimientoRespuestasPreVot> getSeguimientoV() {
        return getPartidaGlobal().getSeguimientoV();
    }

    public SeguimientoRespuestasPreVot getSeguimientoVSel() {
        return getPartidaGlobal().getSeguimientoVSel();
    }

    public void setSeguimientoV(List<SeguimientoRespuestasPreVot> seguimientoV) {
        getPartidaGlobal().setSeguimientoV(seguimientoV);
    }

    public void setSeguimientoVSel(SeguimientoRespuestasPreVot seguimientoVSel) {
        getPartidaGlobal().setSeguimientoVSel(seguimientoVSel);
    }

    public List<EstadisticasPorVotacion> getEstadisticasVotacion() {
        return getPartidaGlobal().getEstadisticasVotacion();
    }

    public EstadisticasPorVotacion getEstadisticaVSel() {
        return getPartidaGlobal().getEstadisticaVSel();
    }

    public void setEstadisticasVotacion(List<EstadisticasPorVotacion> estadisticasVotacion) {
        getPartidaGlobal().setEstadisticasVotacion(estadisticasVotacion);
    }

    public void setEstadisticaVSel(EstadisticasPorVotacion estadisticaVSel) {
        getPartidaGlobal().setEstadisticaVSel(estadisticaVSel);
        this.pieModel1 = estadisticaVSel.getGraficaPastel();
    }

    public List<Participacion> getSeleccion() {
        return seleccion;
    }

    public void setSeleccion(List<Participacion> seleccion) {
        this.seleccion = seleccion;
    }

    public List<String> getNombres() {
        return getPartidaGlobal().getNombres();
    }

    public void setNombres(List<String> nombres) {
        getPartidaGlobal().setNombres(nombres);
    }

    public String getGrupoSeleccionado() {
        return this.grupoSeleccionado;
    }

    public void setGrupoSeleccionado(String grupoSeleccionado) {
        this.grupoSeleccionado = grupoSeleccionado;
    }

    public String getEquipoSeleccionado() {
        return this.equipoSeleccionado;
    }

    public void setEquipoSeleccionado(String equipoSeleccionado) {
        this.equipoSeleccionado = equipoSeleccionado;
    }

    public String getCodigo() {
        return codigo;
    }

    public void setCodigo(String codigo) {
        this.codigo = codigo;
    }

    public List<String> getListadoGrupos() {
        return getGruposParaEquipo(this.equipoSeleccionado);
    }

    public List<String> getListadoEquipos() {
        return getPartidaGlobal().getListadoEquipos();
    }

    public void refrescar() {
    }

    // METODOS DE USO EN LA VISTA

    /**
     * Devuelve el numero de jugadores conectados a la partida.
     * 
     * @return Numero de jugadores conectados
     */
    public String getNumeroJugadores() {
        return Integer.toString(getPartidaGlobal().getParticipaciones().size());
    }

    /**
     * Permite eliminar todos los jugadores registrados en la partida.
     * 
     * @throws JSONException
     */
    public void eliminarTodosJugadores() throws JSONException {

        // Eliminamos del servidor
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        for (Participacion par : partidaGlobal.getParticipaciones()) {
            WebsocketController.eliminarJugador(par, partidaGlobal);
        }

        // Lanzamos mensaje de aviso
        addMessage("Todos los jugadores han sido eliminados.");
    }

    /**
     * Permite eliminar todos los jugadores seleccionados en los checkboxes.
     * 
     * @throws JSONException
     */
    public void eliminarSeleccionados() throws JSONException {

        for (Participacion par : seleccion) {
            // Eliminamos jugadores en el servidor
            PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
            WebsocketController.eliminarJugador(par, partidaGlobal);

            partidaGlobal.quitarParticipacion(par);
        }
        addMessage("Los jugadores seleccionados han sido eliminados.");
    }

    /**
     * Elimina un jugador en concreto.
     * 
     * @param jug Jugador que queremos eliminar.
     * 
     * @throws JSONException
     */
    public void eliminarJugador(Participacion jug) throws JSONException {
        // Avisamos al servidor que ese jugador debe ser borrado
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        WebsocketController.eliminarJugador(jug, partidaGlobal);

        // Lanzamos un mensaje de aviso
        addMessage("El jugador " + jug.getNick() + " ha sido eliminado.");
    }

    /**
     * Funcion que devuelve un jugador encontrado por su nick en la lista de
     * jugadores registrados en la partida.
     * 
     * @param nick Nombre del jugador que queremos localizar
     * 
     * @return Jugador enncontrado
     */
    public Participacion encuentraJugadorPorNick(String nick) {
        Participacion participacion = null;
        for (Participacion par : getPartidaGlobal().getParticipaciones()) {
            if (par.getNick().equals(nick)) {
                participacion = par;
            }
        }
        return participacion;
    }

    /**
     * Función utilizada para recargar la vista desde el código del Bean.
     */
    public void recargaPagina() {
        try {
            ExternalContext ec = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();
            ec.redirect(((HttpServletRequest) ec.getRequest()).getRequestURI());
        } catch (IOException e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }

    /**
     * Esta funcion obtendra los nuevos jugadores registrados y los cargara en la
     * lista que se le muestra al profesor.
     */
    public void nuevoJugadorRegistrado() {
        logger.info("Jugador registrado en la partida {}", codigo);
        mostrarMensajesPartida();
    }

    private void mostrarMensajesPartida() {
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        FacesMessage message;
        while ((message = partidaGlobal.takeMessage()) != null) {
            facesContext.addMessage(null, message);
        }
        PrimeFaces.current().ajax().update("growl");
        WebsocketController.actualizarJugadores(partidaGlobal);
    }

    /**
     * Funcion que se ejecuta cuando un jugador se desconecta y pierde la sesion,
     * hay que sacarlo de la partida, solo si la partida está confirmada el jugador
     * se mantendrá dentro.
     */
    public void jugadorDesconectado() {
        mostrarMensajesPartida();
    }

    /**
     * Esta función confirma la partida, lo que significa que se dara comienzo al
     * juego, para ello es necesario que se cargue el objeto de datos iniciales en
     * el javascript que será el enviado al juego.
     * 
     * @throws JSONException
     */
    public void confirmarPartida() throws JSONException {
        logger.info("Confirmando la partida - codigo {}-{}", this.getIdPartida(), this.codigo);
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        partidaGlobal.setGame(getGame());
        if (!partidaGlobal.isConfirmada()) {

            // Confirmamos
            WebsocketController.confirmarPartida(getIdPartida(), null);

            Partida partida = partidaGlobal.getPartida();
            partida.setEstadoPartida(EstadoPartida.COMENZADA);
            servicioPartida.save(partida);

            addMessage("Partida confirmada");
            logger.info("Partida confirmada");

        } else {
            addErrorMessage("La partida ya ha sido confirmada.");
        }
    }

    /**
     * Esta función desconfirma la partida, lo que significa que se elimina todos
     * los datos, se expulsa a los jugadores y se anulan las sesiones de los
     * participantes.
     * 
     */
    public void desconfirmarPartida() {

        logger.debug("desconfirmar idPartida {}", this.getIdPartida());
        PartidaGlobal partidaGlobal = WebsocketController.buscaPartidaGlobalPorIdPartida(this.getIdPartida());
        logger.debug("desconfirmar partidaGlobal {}", partidaGlobal.isConfirmada());
        if (partidaGlobal.isConfirmada()) {
            Partida partida = this.getPartida();
            logger.info("Desconfirmando la partida - codigo {}-{}", this.getIdPartida(), this.codigo);

            partida.setEstadoPartida(EstadoPartida.CONFIGURAR);
            servicioPartida.save(partida);
            WebsocketController.anularPartida(this.getIdPartida());
        } else {
            addErrorMessage("La partida no ha sido confirmada.");
        }
    }

    /**
     * Esta función confirma la partida, lo que significa que se dara comienzo al
     * juego, para ello es necesario que se cargue el objeto de datos iniciales en
     * el javascript que será el enviado al juego.
     * 
     */
    public void volverAdministrar() {
        logger.info("Volviendo al menú de administración");
        ExternalContext eContext = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext();
        try {
            eContext.redirect(URLs.URL_INDEX);
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }

    /**
     * Funcion que detiene el cronometro de la pregunta/votacion para los jugadores
     * dándoles el tiempo de respuesta considerado por el profesor.
     */
    public void detenerTiempo() {
        logger.debug("Tiempo Detenido");
        WebsocketController.detenerTiempo(getIdPartida());
        addMessage("Tiempo Detenido");
    }

    /**
     * Funcion que activa el cronometro de la pregunta/votacion para los jugadores
     * dándoles el tiempo de respuesta considerado por el profesor.
     */
    public void activarTiempo() {
        logger.debug("Tiempo activado");
        WebsocketController.activarTiempo(getIdPartida());
        addMessage("Tiempo Activado");
    }

    /**
     * Funcion que reinicia el cronometro de la pregunta/votacion para los jugadores
     */
    public void reiniciarTiempo() {
        WebsocketController.reiniciarTiempo(getIdPartida());
        addMessage("Tiempo Reiniciado");
    }

    /**
     * Devuelve el numero total de respuestas dadas por los jugadores a la pregunta,
     * este método es usado en la página de seguimiento de respuestas.
     * 
     * @return Número de respuestas
     */
    public String getTotalRespuestasP() {
        int numRespuestas = 0;

        if (!getPartidaGlobal().getSeguimientoP().isEmpty()) {
            for (SeguimientoRespuestasPreVot seg : getPartidaGlobal().getSeguimientoP()) {
                numRespuestas += seg.getJugadoresRespondido().size();
            }
        }
        // Debemos devolverlo en formato String o dará error
        return Integer.toString(numRespuestas);
    }

    /**
     * Devuelve el numero total de respuestas dadas por los jugadores a la votacion,
     * este método es usado en la página de seguimiento de respuestas.
     * 
     * @return Número de respuestas
     */
    public String getTotalRespuestasV() {
        int numRespuestas = 0;

        if (!getPartidaGlobal().getSeguimientoV().isEmpty()) {
            for (SeguimientoRespuestasPreVot seg : getPartidaGlobal().getSeguimientoV()) {
                numRespuestas += seg.getJugadoresRespondido().size();
            }
        }
        // Debemos devolverlo en formato String o dará error
        return Integer.toString(numRespuestas);
    }

    /**
     * Metodo que lanza un mensaje de tipo información en la pestaña del profesor.
     * 
     * @param texto mensaje
     */
    public void addMessage(String texto) {
        FacesMessage mensaje = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_INFO, texto, null);
        FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, mensaje);
    }

    /**
     * Metodo que lanza un mensaje de tipo error en la pestaña del profesor.
     * 
     * @param texto mensaje
     */
    public void addErrorMessage(String texto) {
        FacesMessage mensaje = new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_FATAL, texto, null);
        FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null, mensaje);
    }

    /**
     * Funcion que obtiene del servidor los jugadores que estan respondiendo a la
     * pregunta actual para refrescar su seguimiento.
     */
    public void refrescarSeguimientoPregunta() {
        getPartidaGlobal().setSeguimientoP(getPartidaGlobal().obtenerSeguimientoRespuestas());
    }

    /**
     * Funcion que obtiene del servidor los jugadores que estan respondiendo a la
     * votacion actual para refrescar su seguimiento.
     */
    public void refrescarSeguimientoVotacion() {
        getPartidaGlobal().setSeguimientoV(getPartidaGlobal().obtenerSeguimientoVotaciones());
    }

    /**
     * Funcion que obtiene del servidor la estadistica por grupo de la pregunta que
     * se está jugando en ese momento.
     */
    public void refrescarEstadisticasPregunta() {
        List<EstadisticaPorPregunta> estTotales = getPartidaGlobal().obtenerEstadisticaPorPregunta();

        // Primero vaciamos de la pregunta anterior
        getPartidaGlobal().getEstadisticasCorrectas().clear();
        getPartidaGlobal().getEstadisticasIncorrectas().clear();

        // Cargamos las nuevas estadisticas en funcion de su origen (acierto o fallo)
        if (!estTotales.isEmpty()) {
            // De la primera cogemos el porcentaje y la respuesta correctas (son iguales
            // para todas)
            this.porcentaje = estTotales.get(0).getPorcentaje();
            this.respuestaCorrecta = estTotales.get(0).getRespuestaCorrecta();
            // Cargamos las de cada jugador
            for (EstadisticaPorPregunta est : estTotales) {
                if (est.isPreguntaSuperada()) {
                    getPartidaGlobal().getEstadisticasCorrectas().add(est);
                } else {
                    getPartidaGlobal().getEstadisticasIncorrectas().add(est);
                }
            }
        }
    }

    /**
     * Funcion que obtiene del servidor la estadistica por grupo de la votacion que
     * se esta jugando en ese momento.
     */
    public void refrescarEstadisticasVotacion() {
        getPartidaGlobal().setEstadisticasVotacion(getPartidaGlobal().obtenerEstadisticaPorVotacion());
    }

    /**
     * Establece el grupo y equipo de los jugadores seleccionados en funcion de la
     * seleccion realizada en los desplegables.
     * 
     * @throws JSONException
     */
    public void establecerSeleccion() throws JSONException {
        // Establecemos el equipo y grupo seleccionado a todos los jugadores
        // que han sido marcados con el check
        for (Participacion par : seleccion) {
            Participacion jugador = encuentraJugadorPorNick(par.getNick());
            WebsocketController.accionJugadorModificado(jugador, getIdPartida(), this.getGrupoSeleccionado(),
                    this.getEquipoSeleccionado());
        }
    }

    /**
     * Se encarga de modificar en el servidor el jugador que se ha modificado a
     * partir de la edicion de celdas.
     * 
     * @param event
     * @throws JSONException
     */
    public void edicionPorCelda(CellEditEvent event) throws JSONException {
        final DataTable dataTable = (DataTable) event.getComponent();
        final String newValue = (String) event.getNewValue();
        final String oldValue = (String) event.getOldValue();
        boolean cambio;
        if (newValue.equals(oldValue)) {
            logger.debug("edicionPorCelda - Sin cambios");
        } else {
            String newEquipo;
            String newGrupo = null;
            Participacion participacion = (Participacion) dataTable.getRowData();
            if (event.getColumn().getClientId().endsWith(":equipo")) {
                newEquipo = newValue;
                logger.debug("edicionPorCelda - ({}) cambio de equipo {}->{} ", participacion.getNick(), oldValue,
                        newValue);
                List<String> gruposParaEquipo = getGruposParaEquipo(newValue);
                if (!gruposParaEquipo.isEmpty() && !gruposParaEquipo.contains(participacion.getGrupo())) {
                    cambio = true;
                    newGrupo = gruposParaEquipo.get(0);
                } else {
                    cambio = false;
                }
                // Restauramos valor para cambiar en accionJugadorModificado
                participacion.setEquipo(oldValue);
            } else {
                cambio = true;
                newEquipo = participacion.getEquipo();
                newGrupo = newValue;
                logger.debug("edicionPorCelda - ({}) cambio de grupo {}->{} ", participacion.getNick(), oldValue,
                        newValue);
                // Restauramos valor para cambiar en accionJugadorModificado
                participacion.setGrupo(oldValue);
            }
            logger.debug("edicionPorCelda(\"{}\") - cambio {}", participacion, cambio);
            if (cambio) {
                WebsocketController.accionJugadorModificado(participacion, getIdPartida(), newGrupo, newEquipo);
                WebsocketController.actualizarJugadores(participacion.getDatosSesion().getPartidaGlobal());
                logger.info("Cambio realizado");
            }

        }
    }

    /**
     * Devuelve el numero de jugadores conectados a la partida.
     * 
     * @return Jugadores en formato cadena
     */
    public String jugadoresConectados() {
        // Formato cadena o dará error
        return Integer.toString(getPartidaGlobal().getParticipaciones().size());
    }

    /**
     * Detecta un cambio en la seleccion de equipos, al cambiar la seleccion de
     * equipo debe mostrar en la seleccion de grupos los grupos pertenecientes a ese
     * equipo para la comodidad del profesor.
     */
    public void onEquipoChange() {
        // Limpiamos el listado de grupos, el getListado al estar vacío lo rellenará
        // con los grupos del equipo
        listadoGrupos.clear();
        listadoGrupos.addAll(getPartidaGlobal().getRelaciones_EG().get(this.equipoSeleccionado));
    }

    public void onChangeModoPartida() {
        // Necesario para la lista
    }

    /**
     * Herramienta para tener los grupos pertenecientes a un equipo a la hora de
     * editar desde celda.
     * 
     * @param equipo nombre del equipo
     * 
     * @return Lista de nombres de grupo
     */
    public List<String> getGruposParaEquipo(String equipo) {
        List<String> grupos = getPartidaGlobal().getRelaciones_EG().get(equipo);
        logger.debug("getGruposParaEquipo(\"{}\") -> {}", equipo, grupos);
        return grupos;
    }

    /**
     * Si volvemos a crear una partida dentro de la misma sesion, es necesario un
     * reset de los datos del bean, ya que es necesario que el bean sea de sesion
     * pero tambien es necesario resetearlo para nuevas partidas. Es un caso
     * especifico, no valdría usar otro Scope.
     */
    public void reset() {
        // TODO
        logger.debug("reset");
        this.pieModel1 = null;
        setIdPartida(0);
        setPartida(null);
    }

    /**
     * Checks if is editable.
     *
     * @return true, if is editable
     */
    public boolean isEditable() {
        return true;
    }

    /**
     * Cancel dialogo partida.
     */
    public void cancelDialogoPartida() {
        refreshPartida();
    }

    /**
     * Save dialogo partida.
     */
    public void saveDialogoPartida() {
        logger.debug("saveDialogoPartida");
        Partida partida = getPartida();
        servicioPartida.save(partida);
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();

        // Tiempo de respuesta
        partidaGlobal.getConfiguracion().setTiempopregunta(partida.getTiempoRespuesta());
        partidaGlobal.getConfiguracion().setTiempovotacion(partida.getTiempoRespuesta());

        // Recalcular maximoJugadoresGrupo
        partidaGlobal.calcMaximoJugadoresGrupo();

        // Fichero de preguntas
        partidaGlobal.getDatosIniciales().setTotalenvi(partida.getFicheroPreguntas().getContenidoTexto());

    }

    public List<Game> getJuegosDisponibles() {
        return servicioGame.findEnabled();
    }

    public boolean isPartidaConfirmada() {
        PartidaGlobal partidaGlobal = getPartidaGlobal();
        logger.debug("Confirmada: {}", partidaGlobal == null ? "null" : getPartidaGlobal().isConfirmada());
        return partidaGlobal != null && getPartidaGlobal().isConfirmada();
    }

    public boolean isCronometro() {
        return getPartidaGlobal() != null && getPartidaGlobal().getCronometro() != null
                && getPartidaGlobal().getCronometro().isAlive();
    }

    public boolean isCronometroActivo() {
        return isCronometro() && !getPartidaGlobal().getCronometro().isParado();
    }

    public boolean isCronometroInactivo() {
        return isCronometro() && getPartidaGlobal().getCronometro().isParado();
    }

    @Override
    public void setPartida(Partida partida) {
        super.setPartida(partida);
        if (partida.getGame() == null) {
            List<Game> games = servicioGame.getAvailableGames();
            setGame(games.get(RANDOM.nextInt(games.size())));
        } else {
            setGame(partida.getGame());
        }
    }

    public void onChangeGame() {
        logger.debug("onChangeGame");
        FicheroPreguntas ficheroPreguntas = getFicheroPreguntas();
        Game game = getGame();
        if (game != null && game.getTipoRespuesta() != null && ficheroPreguntas != null
                && game.getTipoRespuesta() != ficheroPreguntas.getTipoRespuesta()) {
            List<FicheroPreguntas> ficheros = getFicherosPreguntas();
            setFicheroPreguntas(ficheros.get(RANDOM.nextInt(ficheros.size())));
        }
    }

    // Propiedades para formulario de partida
    public boolean isFormularioEditable() {
        return getPartida().isPermisosIniciador();
    }

    public String getAsignatura() {
        return getPartida().getAsignatura();
    }

    public void setAsignatura(String asignatura) {
        getPartida().setAsignatura(asignatura);
    }

    public boolean isConEspectadores() {
        return getPartida().isConEspectadores();
    }

    public void setConEspectadores(boolean conEspectadores) {
        getPartida().setConEspectadores(conEspectadores);
    }

    public String getCurso() {
        return getPartida().getCurso();
    }

    public void setCurso(String curso) {
        getPartida().setCurso(curso);
    }

    public Etapa getEtapa() {
        return getPartida().getEtapa();
    }

    public void setEtapa(Etapa etapa) {
        getPartida().setEtapa(etapa);
    }

    public LocalDateTime getFechaCreacion() {
        return getPartida().getFechaCreacion();
    }

    public LocalDateTime getFechaInicio() {
        return getPartida().getFechaInicio();
    }

    public LocalDateTime getFechaFinalizacion() {
        return getPartida().getFechaFinalizacion();
    }

    public FicheroPreguntas getFicheroPreguntas() {
        return getPartida().getFicheroPreguntas();
    }

    public void setFicheroPreguntas(FicheroPreguntas ficheroPreguntas) {
        getPartida().setFicheroPreguntas(ficheroPreguntas);
    }

    public List<FicheroPreguntas> getFicherosPreguntas() {
        return servicioFicheroPreguntas.findByTipoRespuesta(userSession.getLtiConsumer(), getGame().getTipoRespuesta());
    }

    public Integer getNumeroMaximoJugadores() {
        return getPartida().getNumeroMaximoJugadores();
    }

    public void setNumeroMaximoJugadores(Integer numeroMaximoJugadores) {
        getPartida().setNumeroMaximoJugadores(numeroMaximoJugadores);
    }

    public Integer getNumeroMinimoJugadores() {
        return getPartida().getNumeroMinimoJugadores();
    }

    public void setNumeroMinimoJugadores(Integer numeroMinimoJugadores) {
        getPartida().setNumeroMinimoJugadores(numeroMinimoJugadores);
    }

    public Integer getNumeroEquipos() {
        return getPartida().getNumeroEquipos();
    }

    public void setNumeroEquipos(Integer numeroEquipos) {
        getPartida().setNumeroEquipos(numeroEquipos);
    }

    public Integer getNumeroMinimoEquipos() {
        return getPartida().getNumeroMinimoEquipos();
    }

    public String getObservaciones() {
        return getPartida().getObservaciones();
    }

    public void setObservaciones(String observaciones) {
        getPartida().setObservaciones(observaciones);
    }

    public Usuario getProfesor() {
        return getPartida().getProfesor();
    }

    public String getTema() {
        return getPartida().getTema();
    }

    public void setTema(String tema) {
        getPartida().setTema(tema);
    }

    public Integer getTiempoRespuesta() {
        return getPartida().getTiempoRespuesta();
    }

    public void setTiempoRespuesta(Integer tiempoRespuesta) {
        getPartida().setTiempoRespuesta(tiempoRespuesta);
    }

    public String getTitulo() {
        return getPartida().getTitulo();
    }

    @Override
    protected boolean isIniciador() {
        return true;
    }

}
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    Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/vista/VistaPartidaJugador.java
    
    


Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/vista/VistaPartidaJugador.javapackage vista;

import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.enums.ModoPartida;
import modelo.Participacion;

/**
 * Esta clase guarda toda la información que respalda la vista del registro de
 * jugadores, seguimiento de preguntas/votaciones y estadisticas por
 * pregunta/votacion.
 * 
 * @author Alberto Jiménez Vázquez
 * @version 1.0
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 2.0 - Actualizar a CDI, JSF 2.3 y PrimeFaces 8.0
 * @date 2023-07-21
 * @version 2.1 - Alternativas
 * @date 2024-04-07
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class VistaPartidaJugador extends VistaPartidaEspectador {

    /* Identificador serial UID de la clase serializable */
    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private UserSession userSession;

    public String getEquipo() {
        Participacion participacion = userSession.getParticipacion();
        return participacion != null ? participacion.getEquipo() : null;
    }

    public String getGrupo() {
        Participacion participacion = userSession.getParticipacion();
        return participacion != null ? participacion.getGrupo() : null;
    }

    public boolean isAccesoVisible() {
        return ModoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR == getPartida().getModoPartida()
                || ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getPartida().getModoPartida();
    }

    @Override
    public boolean isJuegoVisible() {
        return ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == getPartida().getModoPartida()
                || ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getPartida().getModoPartida();
    }

    public boolean isPanelVisible() {
        return ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getPartida().getModoPartida();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/vista/VistaPartidaLti.javapackage vista;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.inject.Inject;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.enums.ModoPartida;

/**
 * The class PartidaLtiMonojugadorView
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024
 *
 */
public abstract class VistaPartidaLti extends VistaPartida {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private UserSession userSession;

    @PostConstruct
    private void init() {
        setPartida(userSession.getPartida());
    }

    @Override
    protected boolean isAccesoPermitido() {
        return ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == getPartida().getModoPartida()
                || ModoPartida.DISTRIBUIDA_LTI == getPartida().getModoPartida();
    }

}
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Gamificacion/webAdministracion/src/main/java/multiJugador/vista/VistaPartidaLtiMonojugador.javapackage vista;

import java.time.LocalDateTime;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.enterprise.context.SessionScoped;
import javax.inject.Inject;
import javax.inject.Named;

import general.auth.UserSession;
import general.modelo.LtiUser;
import general.modelo.enums.ModoPartida;

/**
 * The class PartidaLtiMonojugadorView
 * 
 * @author Álvaro Santiago Cuenca (alvsancue@alum.us.es)
 * @version 1.0
 * @date 2024
 *
 */
@Named
@SessionScoped
public class VistaPartidaLtiMonojugador extends VistaPartidaLti {

    private static final long serialVersionUID = 1L;

    @Inject
    private UserSession userSession;

    @PostConstruct
    private void initVistaPartidaLtiMonojugador() {
        setModoPartida(ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR);
    }

    @Override
    protected boolean isAccesoPermitido() {
        return super.isAccesoPermitido() && ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == getPartida().getModoPartida();
    }

    public boolean isJuegoVisible() {
        return ModoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR == getPartida().getModoPartida();
    }

    public boolean isFechaPermitida() {
        return getPartida() != null
                && (getPartida().getFechaInicio() == null
                        || !LocalDateTime.now().isBefore(getPartida().getFechaInicio()))
                && (getPartida().getFechaFinalizacion() == null
                        || !LocalDateTime.now().isAfter(getPartida().getFechaFinalizacion()));
    }

    public boolean isRepetible() {
        LtiUser ltiUser = userSession.getLtiUser();
        return ltiUser != null && isFechaPermitida() && (getPartida().getMaxRepeticiones() == null
                || getPartida().getMaxRepeticiones().compareTo(ltiUser.getCount2()) > 0);
    }

    @Override
    protected boolean isIniciador() {
        return true;
    }
}
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     body {

      margin:0;

      padding:0;

      background-repeat: no-repeat;

      background: url(./fondoazul2.jpg) no-repeat center center fixed;

      background-size: 100% 100%;



    }



. container {

    position: relative;

    padding-bottom: 70%;

    height: 0;

}



.container iframe {

    position: absolute;

    top:0;

    left: 0;

    width: 100%;

    height: 100%;

    border:none;

}
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/**
 * 
 */

let chatWindow = null;

function abrirChat() {
	if (chatWindow == null) {
		chatWindow = window.open(
			context_path + '/chat/chat.xhtml',
			'chatWindow_' + idPartida,
			'dependent=yes, menubar=no, toolbar=no, height=900, width=500'
		);
	}
	return false;
}

function reabrirChat() {
	if (chatWindow != null) {
		cerrarChat();
	}
	abrirChat();
	return false;
}

function cerrarChat() {
	if (chatWindow != null) {
		chatWindow.close();
		chatWindow = null;
	}
}

window.addEventListener("unload", function() {
	cerrarChat();
});

window.addEventListener("close", function() {
	cerrarChat();
});
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/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////



// Eventos: Padre -> Juego

let eventoEnviarDatosIniciales = new Event('enviarAlJuegoDatosIniciales');

let eventoEnviarRespuesta = new Event('enviarAlJuegoLasRespuestas');

let eventoEstadoPartida = new Event('enviarAlJuegoEstadoPartida');



function enviarEvento(evt) {

	mostrarMensajeDebug("Enviado evento " + evt.type, 1);

	window.dispatchEvent(evt);

}



// Datos iniciales: Padre -> Juego

// Esta función se activa al recibir el padre la indicación de comienzo de partida

function enviarDatosIniciales() {

	console.log("enviarDatosIniciales # enviar");

	enviarEvento(eventoEnviarDatosIniciales);

	enviarDatosInicialesCargados();

};



// Respuesta a las preguntas y votaciones: Padre -> Juego

// Esta función se activa cuando el padre envía las respuestas

function enviarRespuesta() {

	enviarEvento(eventoEnviarRespuesta);

};



// Estado de la partida recibido al master: Padre -> Juego

// Esta función se activa cuando el padre envía el estado de la partida

function enviarEstadoPartida() {

	enviarEvento(eventoEstadoPartida);

};





//Envío de variables ENTRE la página html "PADRE" y el juego (PADRE <-> juego)



///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////



//// PARTE COMUN ////////



window.addEventListener("load", function(evt) {



	///// A) Variables Padre <- Juego 



	// Manejador de mensajes (Función que tiene que definirse para que funcione el intercambio de información)

	window.addEventListener("message", funcionQueManejaLosMensajes);



	function funcionQueManejaLosMensajes(evt) {



		let data = evt.data;

		// data.name es el nombre de la variable que viene del juego

		// data.value es el valor de la variable que viene del juego



		// Pasar al padre el Evento (con los datos) recibido del Juego



		if (data.type === "set")   // Se ejecuta cuando el tipo de variable que viene del juego es de tipo set

		{

			let valorVariableRecibida;

			let variableRecibidaJuego;

			try {

				variableRecibidaJuego = {

					nombre: data.name,

					valor: data.value

				};

				valorVariableRecibida = JSON.parse(variableRecibidaJuego.valor);

			}

			catch (err) {

				alert("Variable recibida del juego no tiene formato JSON:\nNombre: " + variableRecibidaJuego.nombre + "\nValor: " + variableRecibidaJuego.valor);

			}



			mostrarMensajeDebug("variable recibida del juego: " + variableRecibidaJuego.nombre, 1);



			switch (variableRecibidaJuego.nombre)    // Se ejecuta cuando el nombre de la variable que viene del juego coincide con uno de los nombres de case

			{

				// 1) Fase Inicio

				case "juegoCargado":      //Se ejecuta cuando el nombre de la variable recibida del juego es: juegoCargado

					indicacionJuegoCargado();

					break;



				// 2) Fase Preguntas

				case "consulta":   //Se ejecuta cuando el nombre de la variable recibida del juego es: consulta"

					indicacionConsultaRecibida(valorVariableRecibida);

					break;



				// 3) Fase Resultados

				case "resultadosPartida":	    //Se ejecuta cuando el nombre de la variable recibida del juego es: juegoFinalizado"

					indicacionPartidaFinalizada(valorVariableRecibida);

					break;

				// 4) Estado de la partida

				case "estadoPartida":	    //Se ejecuta cuando el nombre de la variable recibida del juego es: estadoPartida"

					indicacionEstadoPartida(valorVariableRecibida);

					break;

				// 5) Petición al servidor

				case "peticionServidor":    //Se ejecuta cuando el nombre de la variable recibida del juego es: peticionServidor"

					indicacionPeticionServidor(valorVariableRecibida);

					break;

				// No deberia darse

				default:

			}



		}

		else if (data.type === "update") {

			// Se ejecuta cuando el tipo de variable que viene del juego es de tipo update (en este caso no hay que ejecutar nada)

		}



	};



	//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////



	////// B) Variables Padre -> Juego 

	////// NOTA: Se está haciendo coincidir:

	/////        + Nombre variable del juego: 				name: nombreCampo

	/////        + Nombre del campo asociado en el objeto Javascript:	objetoAEnviarAlJuegoDatosIniciales[nombreCampo]



	var iframe = document.getElementById("escena-descartes");





	// Envía al juego la variable "finComunicacionPadre=1" indicando

	// que ya se le han enviado todas las variables de esa comunicación

	// y que el juego habilite los botones de "proseguir la partida"



	function terminarComunicacionPadre() {

		iframe.contentWindow.postMessage({ type: "set", name: "finComunicacionPadre", value: 1 }, '*');

		iframe.contentWindow.postMessage({ type: "update" }, '*');

		mostrarMensajeDebug("Enviando mensaje terminarComunicacionPadre", 1);

	}





	// Fases:



	// 1) Fase Inicio: Se pasan desde el padre los valores de Inicio del juego

	window.addEventListener("enviarAlJuegoDatosIniciales", function(evt) {

		for (let nombreCampo in datosIniciales) {

			console.debug("Enviando dato inicial " + nombreCampo + ": " + datosIniciales[nombreCampo]);

			iframe.contentWindow.postMessage({ type: "set", name: nombreCampo, value: datosIniciales[nombreCampo] }, '*');

			iframe.contentWindow.postMessage({ type: "update" }, '*');

		}

		terminarComunicacionPadre();

	});





	// 2) Fase Preguntas: Se pasan desde el padre las respuestas a las preguntas/votaciones

	window.addEventListener("enviarAlJuegoLasRespuestas", function(evt) {

		if (respuestaConsulta.tipoPregunta) {

			for (let nombreCampo in respuestaConsulta.preguntas) {

				mostrarMensajeDebug("Enviando pregunta " + nombreCampo + ": " + respuestaConsulta.preguntas[nombreCampo], 2);

				iframe.contentWindow.postMessage({ type: "set", name: nombreCampo, value: respuestaConsulta.preguntas[nombreCampo] }, '*');

				iframe.contentWindow.postMessage({ type: "update" }, '*');

			}

		} else {

			for (let nombreCampo in respuestaConsulta.votacion) {

				mostrarMensajeDebug("Enviando votacion " + nombreCampo + ": " + respuestaConsulta.votacion[nombreCampo], 2);

				iframe.contentWindow.postMessage({ type: "set", name: nombreCampo, value: respuestaConsulta.votacion[nombreCampo] }, '*');

				iframe.contentWindow.postMessage({ type: "update" }, '*');

			}

		}

		terminarComunicacionPadre();

	});



	// 3) Fase estado de la partida: Se pasan desde el padre-master los valores del estado de la partida

	window.addEventListener("enviarAlJuegoEstadoPartida", function(evt) {

		mostrarMensajeDebug("Enviando estado partida", 1);

		iframe.contentWindow.postMessage({ type: "set", name: "CONTIPAR", value: datosEstadoPartida.CONTIPAR }, '*');

		iframe.contentWindow.postMessage({ type: "set", name: "CONTINUARPARTIDA", value: datosEstadoPartida.CONTINUARPARTIDA }, '*');

		iframe.contentWindow.postMessage({ type: "update" }, '*');

		terminarComunicacionPadre();

	});



});





//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

//// C) Peticiones al servidor

function indicacionPeticionServidor(peticion) {

	let mensaje = new Object();

	mensaje.evento = peticion;



	switch (peticion)    // Se ejecuta cuando el valor de petición coincide con uno de los nombres de case

	{

		// 1) Petición de estadísiticas por preguntas

		case "estadisticasPregunta":      //Se ejecuta cuando el valor de la variable es: estadisticasPregunta

			mostrarMensaje("Se han pedido las estadísticas por pregunta");

			break;

		// 2) Petición de estadísiticas de la partida

		case "estadisticasPartida":      //Se ejecuta cuando el valor de la variable es: estadisticasPartida

			mostrarMensaje("Se han pedido las estadísticas de la partida");

			break;

	}



	enviarWS(mensaje);



}
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function elem_knob_cronometro() {
	return document.getElementById('knob_cronometro');
}


function elem_knob_respuestas() {
	return document.getElementById('knob_respuestas');
}


function actualizarSeguimientoEspectador() {
	actualizarSeguimiento();
	if (knobActivos) {
		showKnobRespuestas();
		showKnobCronometro();
	}
}


function activarKnobCronometro(maxValue) {
	knobActivos = true;
	limiteCrono = maxValue;
	knobCronometro.setProperty('colorFG', '#81c784');
	// Set properties.
	if (maxValue >= 60) {
		knobCronometro.setProperty('valMax', maxValue);
		knobCronometro.setProperty('angleStart', -0.75 * Math.PI);
		knobCronometro.setProperty('angleEnd', 0.75 * Math.PI);
	} else {
		knobCronometro.setProperty('valMax', 60);
		knobCronometro.setProperty('angleStart', -2 * Math.PI);
		console.log("angleStart: rad " + knobCronometro.getProperty('angleStart'));
		console.log("angleStart: deg " + 180 / Math.PI * knobCronometro.getProperty('angleStart'));
		knobCronometro.setProperty('angleEnd', 0);
	}
	knobCronometro.setValue(maxValue);

	showKnobCronometro();
}


function updateKnobCronometro(value) {
	let color;

	if (value <= limiteCrono * 0.3) {
		color = '#ff0000';
	} else if (value <= limiteCrono * 0.6) {
		color = 'gold';
	} else {
		color = '#00c100';
	}

	if (knobCronometro.getProperty('colorFG') != color) {
		knobCronometro.setProperty('colorFG', color);
	}

	knobCronometro.setValue(value);

	showKnobRespuestas();
	showKnobCronometro();
}


function closeKnobCronometro() {
	knobActivos = false;
	elem_knob_cronometro().style.display = "none";
}


function createKnobCronometro(maxValue) {
	knobCronometro = pureknob.createKnob(knob_size, knob_size);

	// Set properties.
	if (maxValue > 60) {
		knobCronometro.setProperty('angleStart', -0.75 * Math.PI);
		knobCronometro.setProperty('angleEnd', 0.75 * Math.PI);
	} else {
		knobCronometro.setProperty('angleStart', -maxValue / 30.0 * Math.PI);
		knobCronometro.setProperty('angleEnd', 0);
	}
	knobCronometro.setProperty('angleStart', -0.75 * Math.PI);
	knobCronometro.setProperty('angleEnd', 0.75 * Math.PI);
	knobCronometro.setProperty('colorFG', '#00c100');
	knobCronometro.setProperty('colorBG', 'transparent');
	knobCronometro.setProperty('colorLabel', '#444');
	knobCronometro.setProperty('label', textoTiempo);
	knobCronometro.setProperty('trackWidth', 0.4);
	knobCronometro.setProperty('valMin', 0);
	knobCronometro.setProperty('valMax', maxValue);
	knobCronometro.setProperty('readonly', true);

	// Set initial value.
	knobCronometro.setValue(maxValue);
}


function showKnobCronometro() {
	let elem = elem_knob_cronometro();
	elem.style.display = "";
	if (elem.childElementCount == 0) {
		elem.appendChild(knobCronometro.node());
	}
}


function activarKnobRespuestas(maxValue) {
	knobActivos = true;
	knobRespuestas.setProperty('valMax', maxValue);
	knobRespuestas.setValue(maxValue);
	showKnobRespuestas();
}


function updateKnobRespuestas() {
	knobRespuestas.setValue(knobRespuestas.getValue() - 1);
	showKnobRespuestas();
	showKnobCronometro();
}


function closeKnobRespuestas() {
	knobActivos = false;
	elem_knob_respuestas().style.display = "none";
}


function createKnobRespuestas(maxValue) {
	knobRespuestas = pureknob.createKnob(knob_size, knob_size);

	// Set properties.
	knobRespuestas.setProperty('angleStart', -0.75 * Math.PI);
	knobRespuestas.setProperty('angleEnd', 0.75 * Math.PI);
	knobRespuestas.setProperty('colorFG', '#00c100');
	knobRespuestas.setProperty('colorBG', '#ff0000');
	knobRespuestas.setProperty('colorLabel', '#444');
	knobRespuestas.setProperty('label', textoRespuestas);
	knobRespuestas.setProperty('trackWidth', 0.4);
	knobRespuestas.setProperty('valMin', 0);
	knobRespuestas.setProperty('valMax', maxValue);
	knobRespuestas.setProperty('readonly', true);

	// Set initial value.
	knobRespuestas.setValue(maxValue);
}


function showKnobRespuestas() {
	let elem = elem_knob_respuestas();
	elem.style.display = "";
	if (elem.childElementCount == 0) {
		elem.appendChild(knobRespuestas.node());
	}
}


let knobCronometro;
let knobRespuestas;
let limiteCrono = 0;
let knobActivos = false;

let knob_size = document.getElementById('seguimiento_respuestas').getBoundingClientRect().width;
if (knob_size > 100) {
	knob_size = 100;
}

createKnobRespuestas(5);
createKnobCronometro(60);
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// A) Padre -> al juego



///////////////////////////////////////////////////////////////////////

////  A.1) Datos iniciales: Padre -> Juego



/**

 * URI de conexion con el servidor, cada vez que la pagina se cargue se

 * enviará una petición de conexion al servidor, este sabrá interpretar

 * que profesor es y a que partida corresponde por el SessionID de la

 * cabecera HTTP de la petición.

 * */

// wsUri definido en .xhtml



// Datos de configuracion del juego

var datosIniciales = new Object();





//////////////////////////////////////////////////////////////////////

////Estado de una partida.



////////////////////////////////////////////////////////////////////////

///  A.2) Respuestas y votaciones: Padre -> Juego (ponderadas con % Corrección)

// Se pide a WebSockets/LTI (desde el padre)



var respuestaConsulta = { preguntas: {}, votacion: {} }



respuestaConsulta.preguntas.R4 = 2;



respuestaConsulta.preguntas.M2 = 2;

respuestaConsulta.preguntas.M3 = 1;

respuestaConsulta.preguntas.M4 = 4;

respuestaConsulta.preguntas.M5 = 1;

respuestaConsulta.preguntas.M1 = 2;





///  Votación de los participantes (Calculado por mayoría y en caso de empate por sorteo)



respuestaConsulta.votacion.CB1 = 1;

respuestaConsulta.votacion.CB2 = 1;



///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

///////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////





// B) Envío Padre <- Juego



//// B.1) Padre <- Juego. Funcion que envía el juego al padre con indicación del comienzo de una partida

////      Activa la función enviarDatosIniciales() que inicia el evento (enviarAlJuegoDatosIniciales) para que el padre envie al juego los datos iniciales



function indicacionJuegoCargado() {

	// 1) Montar objeto (usando BBDD): datosIniciales

	// IMPORTANTE: Nombre campos = nombre variables juego

	//datosIniciales.jug1 = "nombre jugador 1";

	//...

	console.log("indicacionJuegoCargado");

	enviarJuegoCargado();



	// 2) Enviar al juego el objeto: datosIniciales

	// Se hará en respuesta al mensaje por WS con los datos iniciales



}



//// B.2) Padre <- Juego. Función que envía el juego al padre con los datos de la pregunta o votación (tipo, número de opciones, respuesta correcta, opciones de votación...)

////      Activa la función enviarRespuesta() que inicia el evento (enviarAlJuegoLasRespuestas) para que el padre envie al juego los datos de respuesta o votación



function indicacionConsultaRecibida(consulta) {

	// 0) Procesar objeto recibido del juego: consulta

	// Formato: { pregunta: [1, ..],

	//            votacion: [1, ..] }



	// 1) Usar WebSocket/LTI y Recibir contestacion Grupos jugadores

	consulta.evento = Object.keys(consulta)[0]; // Para saber si es pregunta o votacion

	consulta.idPartida = idPartida;

	enviarWS(consulta);



	// 2) Montar objeto a enviar al juego: respuestaConsulta

	// IMPORTANTE: Nombre campos = nombre variables juego 

	// respuestaConsulta.pregunta.M1 = "C";

	//...

	// Lo hacemos desde el evento respuestaConsulta



	// 3) Enviar al juego el objeto: respuestaConsulta

	//enviarRespuesta();

	// Lo hacemos desde el evento respuestaConsulta



}





//// B.3) Padre <- Juego. Función que envía el juego

function indicacionPartidaFinalizada(resultadosPartida) {

	// 0) Procesar objeto recibido del juego: resultadosPartida

	// Formato: { [ID_equipo, Correctas, Incorrectas, ...], [...] }

	/* Enviamos al servidor los resultdos para que los almacene */

	resultadosPartida.evento = "resultadosPartida";

	resultadosPartida.idPartida = idPartida;

	enviarWS(resultadosPartida);

}



// Recibe información desde la escena de Descartes (juego)

let estadoPartidaStart;

let estadoPartidaEnd;

let wsEstadoPartida;

let indicacionEstadoPartidaRecibida = false;



//// B.4) Padre <- Juego. Función que envía el juego con el estado de la partida

function indicacionEstadoPartida(estadoPartida) {

	// Se deben guardar o enviar el estado de la partida a todos los participantes por parte del maestro

	// Formato: propio de cada juego



	estadoPartidaEnd = performance.now();

	wsEstadoPartida = estadoPartida;

	if (!indicacionEstadoPartidaRecibida) {

		estadoPartidaStart = estadoPartidaEnd;

		console.log("estadoPartidaStart: " + estadoPartidaStart);

		console.log("NOW: " + performance.now());

		indicacionEstadoPartidaRecibida = true;

		setTimeout(function() {

			if (tipoAcceso == "INICIADOR") {

				closeKnobRespuestas();

				closeKnobCronometro();

				actualizarControlTiempo();

			}

			console.log("estadoPartidaEnd: " + estadoPartidaEnd);

			console.log("NOW: " + performance.now());

			let estado = new Object();

			estado.evento = "estadoPartida";

			estado.estadoPartida = wsEstadoPartida;

			indicacionEstadoPartidaRecibida = false;

			enviarWS(estado);

		}, 500);



	}

	// enviarEstadoPartida() se enviará cuando se reciba del servidor

}
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/**
 * Interfaz para conectar la pagina web del espectador con el servidor
 * de WebSockets.
 */

/**
 * URI de conexion con el servidor, cada vez que la pagina se recargue 
 * se creará una sesion TCP bi-direccional entre el jugador y el servidor,
 * si la página se recarga la sesión se rompe y se inicia una nueva sesion
 * por lo que el jugador no puede recargar pagina durante el juego o será
 * expulsado de la partida.
 *
 * La variable wsUri se define en la página xhtml
 *
 */

/**
 * Si el profesor te borra, esta función debe resetear el formulario y avisar al
 * jugador de que ha sido borrado de la partida.
 */

function teHanEliminadoOGrupoLleno(mensaje) {
	alert(mensaje);
	// Resetear el formulario
	if (!lti) {
		document.getElementById("idPartida").value = "";
		document.getElementById("nick").value = "";
	}

	// Habilitamos el formulario de acceso nuevamente para volver
	// a registrarse.
	document.getElementById("formulario_acceso").style.opacity = 1;
	document.getElementById("fieldsetacc").disabled = false;

	descargar();
	actualizarSeguimientoJugadores();
}

/**
 * Funcion que procesa la recepcion de una nueva pregunta y crea dinamicamente
 * el formulario de respuesta de la pagina.
 */
function procesarPregunta(json) {
	actualizarSeguimientoEspectador();
}
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/**
 * Interfaz para conectar la pagina web del jugador con el servidor
 * de WebSockets.
 */

/**
 * URI de conexion con el servidor, cada vez que la pagina se recargue 
 * se creará una sesion TCP bi-direccional entre el jugador y el servidor,
 * si la página se recarga la sesión se rompe y se inicia una nueva sesion
 * por lo que el jugador no puede recargar pagina durante el juego o será
 * expulsado de la partida.
 *
 * La variable wsUri se define en la página xhtml
 *
 */

// Variables para le manejo de la respuesta que será enviada al juego
var respuesta = "No respondido";
var opcion_correcta = "XXX";
var numero_pregunta = "YYY";
var flag_respondido = false;
var tiempo_agotado = false;

// Control de tiempos, siempre en segundos
var tiempo_auxiliar = 0;
var tiempo_respuesta = 0;

// Flag para diferenciar si la consulta recibida es una pregunta o votacion
var flag_isPregunta;

// Variables necesarias para el control del cronómetro
var width = 100; // Ancho de la barra de tiempo
var tiempoPreguntaActual = 60; // Tiempo por defecto

// Mapa de relaciones grupos y equipos para facilitar la selección de grupo
var relacionesGE = new Object();

/**
 * Si se esta procediendo a un registro con grupos y equipos asignados de forma
 * aleatoria, se obtiene el grupo y el equipo asignado, se establece en el
 * select y se deshabilita el poder elegir opción.
 */
function setGrupoEquipoConAleatoriedad(json) {

	let sel_grupos = document.getElementById("grupos");
	let sel_equipos = document.getElementById("equipos");
	let boton_solicitud = document.getElementById("solicitar_g_e");

	// Creamos dos opciones en el selector
	let grupo = new Option(json.grupo);
	sel_grupos.options.add(grupo);
	let equipo = new Option(json.equipo);
	sel_equipos.options.add(equipo);

	// Establecemos valor
	sel_grupos.value = json.grupo;
	sel_equipos.value = json.equipo;

	// Deshabilitamos (tambien el boton de los grupos)
	sel_grupos.disabled = true;
	sel_equipos.disabled = true;
	boton_solicitud.disabled = true;

	// Activamos los campos del formulario tras la union a partida
	let elemsAfterUnion = document.getElementsByClassName("afterUnion");

	for (let i = 0; i < elemsAfterUnion.length; i++) {
		elemsAfterUnion[i].style.display = "";
	}

	// Ocultamos el boton de solicitar Union
	document.getElementById("solicitar_g_e").style.display = "none";
}

/**
 * El jugador no conoce los equipos y grupos que el profesor ha creado, con esta
 * función los solicita al unirse a la partida, previamente para luego elegir.
 */
function solicitarGruposEquipos(idPartida, codigoPartida) {

	let solicitudGruposEquipos = new Object();
	solicitudGruposEquipos.evento = "solicitudGruposEquipos";
	solicitudGruposEquipos.codigo = document.getElementById("idPartida").value;
	solicitudGruposEquipos.idPartida = idPartida == "" ? -1 : idPartida;
	enviarWS(solicitudGruposEquipos);
}

/**
 * Funcion que se encarga de rellenar los selecionables de grupos y equipos del
 * jugador. En caso de que no haya grupos o no haya equipos, desahabilita la
 * selección de grupos y equipos.
 */
function establecerGruposEquipos(json, selEquipo) {
	var sel_grupos = document.getElementById("grupos");
	var sel_equipos = document.getElementById("equipos");

	if (json.Grupos.length > 0) {
		// Activamos el selector por si esta desactivado
		sel_grupos.disabled = false;
		// Vaciamos el selector por si esta relleno
		while (sel_grupos.options.length - 1) {
			sel_grupos.remove(1); // El 1 es para que no borre el "- Seleccion E/G -"
		}
		// Rellenamos el selector con los datos de los grupos
		for (let i = 0; i < json.Grupos.length; i++) {
			let grupo = new Option(json.Grupos[i]);
			sel_grupos.options.add(grupo);
		}

	} else {
		sel_grupos.disabled = true;
	}

	if (selEquipo) {
		// Si no hay equipos desactivamos el select
		if (json.Equipos.length > 0) {
			// Activamos el selector por si esta desactivado
			sel_equipos.disabled = false;
			// Vaciamos el selector por si esta relleno
			while (sel_equipos.options.length - 1) {
				sel_equipos.remove(1); // El 1 es para que no borre el "titulo"
			}
			// Rellenamos el selector con los datos de los equipos
			for (let i = 0; i < json.Equipos.length; i++) {
				let equipo = new Option(json.Equipos[i]);
				sel_equipos.options.add(equipo);
			}

		} else {
			sel_equipos.disabled = true;
		}
	}

	// Activamos los campos del formulario tras la union a partida
	let elemsAfterUnion = document.getElementsByClassName("afterUnion");

	for (let i = 0; i < elemsAfterUnion.length; i++) {
		elemsAfterUnion[i].style.display = "";
	}

	// Ocultamos el boton de solicitar Union
	document.getElementById("solicitar_g_e").style.display = "none";
}

/**
 * Si el profesor indica que se cambie el grupo/equipo debe cambiarse
 * automaticamente en la pantalla del jugador.
 */
function cambioGrupoEquipo(json) {

	document.getElementById("equipos").value = json.equipo;
	// Necesario incluir la nueva opcion si queremos que se refleje en el formulario
	// si no, saldrá en blanco
	var nevaOpcion = new Option(json.grupo);
	document.getElementById("grupos").options.add(nevaOpcion);
	document.getElementById("grupos").value = json.grupo;

	alert("El profesor ha redistribuido G/E: \n\n Grupo: " + json.grupo
		+ "\n\n Equipo: " + json.equipo + "\n");
}

/**
 * Si el profesor te borra, esta función debe resetear el formulario y avisar al
 * jugador de que ha sido borrado de la partida.
 */
function teHanEliminadoOGrupoLleno(mensaje) {
	alert(mensaje);
	// Resetear el formulario
	if (!lti) {
		document.getElementById("idPartida").value = "";
		document.getElementById("nick").value = "";
	}
	document.getElementById("grupos").selectedIndex = "0";
	document.getElementById("equipos").selectedIndex = "0";

	// Habilitamos el formulario de acceso nuevamente para volver
	// a registrarse.
	document.getElementById("formulario_acceso").style.opacity = 1;
	document.getElementById("fieldsetacc").disabled = false;

	descargar();
	actualizarSeguimientoJugadores();
}

/**
 * Funcion que procesa la recepcion de una nueva pregunta y crea dinamicamente
 * el formulario de respuesta de la pagina.
 */
function procesarPregunta(json) {

	// Tenemos que resetear los valores de las variables globales.
	respuesta = "No respondido";
	opcion_correcta = "XXX";
	numero_pregunta = "YYY";
	flag_respondido = false;
	tiempo_agotado = false;
	tiempo_auxiliar = 0;
	tiempo_respuesta = 0;

	// Ocultamos el form de registro
	document.getElementById("formulario_acceso").style.display = "none";

	// Ocultamos el form de resultados
	document.getElementById("formulario_resultado").style.display = "none";

	// Ocultamos el panel de grupos
	document.getElementById("datosJugadores").style.display = "none";

	if (escenaDescartes) {
		// Es el propio juego el que gestiona las preguntas
	} else {

		// Damos visibilidad al form de respuestas y lo habilitamos
		document.getElementById("formulario_respuesta").style.display = "";
		document.getElementById("formulario_respuesta").style.opacity = 1;
		document.getElementById("enviarRespuesta").textContent = "Enviar Respuesta";
		document.getElementById("fieldset").disabled = false;

		// En funcion del tipo tenemos que añadir botones o inputs
		if (json.tipo != 3) {
			// Ponemos el numero de botones que sea necesario
			añadeBoton(json.opcionesRespuesta);
		} else {
			// Ponemos el input de respuesta
			añadeInputText();
		}
	}

	document.getElementById("temporizador").style.backgroundColor = "LightGreen ";
	width = 100;

	// Si el viene tiempo indicado no usamos el por defecto
	if (json.tiempoRespuesta > 0) {
		tiempoPreguntaActual = json.tiempoRespuesta;
	}

	// Almacenamos la opción correcta y el numero de pregunta
	opcion_correcta = json.correcta;
	numero_pregunta = json.numeroPregunta;
}

/**
 * Funcion que procesa la recepcion de una nueva votacion y crea dinamicamente
 * el formulario de respuesta de la pagina.
 */
function procesarVotacion(json) {

	// Tenemos que resetear los valores de las variables globales.
	respuesta = "No respondido";
	opcion_correcta = "XXX";
	numero_pregunta = "YYY";
	flag_respondido = false;
	tiempo_agotado = false;
	tiempo_auxiliar = 0;
	tiempo_respuesta = 0;

	// Ocultamos el form de registro
	document.getElementById("formulario_acceso").style.display = "none";

	// Ocultamos el form de resultados votacion
	document.getElementById("formulario_resultadoV").style.display = "none";

	// Damos visibilidad al form de respuestas y lo habilitamos
	document.getElementById("formulario_respuesta").style.display = "";
	document.getElementById("formulario_respuesta").style.opacity = 1;
	document.getElementById("enviarRespuesta").textContent = "Enviar Respuesta";
	document.getElementById("fieldset").disabled = false;

	// En funcion del tipo tenemos que añadir botones o inputs
	if (json.tipo == 0) {
		// Ponemos el numero de botones que sea necesario
		añadeBoton(json.opcionesRespuesta);
	} else {
		// Ponemos el input de respuesta
		añadeInputText();
	}

	// Establecemos y activamos el tiempo de la votacion
	if (json.tiempoRespuesta > 0) {
		temporizador(json.tiempoVotacion);
	} else {
		temporizador(20); // por defecto
	}
}

/**
 * Funcion que va refrescando el tiempo de respuesta, en caso de quedar
 * el 60% del tiempo establece un color amarillo de aviso, en caso de 
 * quedar un 30% establece un color de rojo peligro.
 */
function establecerTiempoRespuestaRestante(tiempo) {

	width = width - 100 / tiempoPreguntaActual;
	tiempo_auxiliar++;

	if (width <= 60) {
		setColorAviso();
	}
	if (width <= 30) {
		setColorCritico();
	}

	document.getElementById("temporizador").style.width = width + '%';
	document.getElementById("temporizador").innerHTML = tiempo + 's';
}

/**
 * Procesa la finalizacion del tiempo de respuesta.
 */
function tiempoAgotado() {

	document.getElementById("temporizador").innerHTML = 'Tiempo Agotado';
	document.getElementById("temporizador").style.width = 100 + '%';

	if (!flag_respondido) {
		flag_respondido = false;
		tiempo_agotado = true;
		responder(); // Si no se pulsa el boton se fuerza la respuesta
	}

	// Solo cuando el tiempo acaba se muestran los resultados
	estableceResultado();

	// Reseteamos el tiempo auxiliar
	tiempo_auxiliar = 0;
	// Reseteamos la opacidad de los botones respondidos
	resetearOpacityBotonVolatil();
}

/**
 * Cambio de colores modo aviso.
 */
function setColorAviso() {
	document.getElementById("temporizador").style.backgroundColor = "Yellow";
}

function setColorCritico() {
	document.getElementById("temporizador").style.backgroundColor = "Tomato";
}

/**
 * En caso de escribir sobre el input de respuesta, esta funcion guarda el valor
 * introducido en la variable de respuesta.
 */
function respondeInput() {
	respuesta = document.getElementsByClassName("input_volatil")[0].value;
}

/**
 * Funcion que construye el número de botones necesarios para las respuestas a
 * escoger por el jugador. En caso de haber mas de 10 opciones, se construye un
 * desplegable.
 */
function añadeBoton(opcionesRespuesta) {

	let botones_volatiles = document.getElementsByClassName("boton_volatil");

	// Si hay mas de 10 creamos el desplegable
	if (opcionesRespuesta.length > 10) {
		let select = document.getElementById("selector_respuesta");
		// Eliminamos opciones residuales de preguntas anteriores
		while (select.options.length) {
			select.remove(0); // El 1 es para que no borre el "- Seleccion E/G -"
		}
		// Cargamos las nuevas opciones de respuesta
		for (let i = 0; i < opcionesRespuesta.length; i++) {
			let option = document.createElement("option");
			option.text = opcionesRespuesta[i];
			option.addEventListener("click", function() {
				almacenaRespuesta(this.text);
			});
			select.add(option);
			select.style.display = "";
		}
		// Si hay menos de 10 opciones creamos los botones
	} else {
		for (let i = 0; i < opcionesRespuesta.length; i++) {
			let boton = botones_volatiles[i];
			boton.textContent = opcionesRespuesta[i];
			boton.style.display = "";
		}
	}
}

/**
 * Función que se encarga de almacenar en la variable de respuesta el resultado
 * de pulsar un boton de respuesta.
 */
function almacenaRespuesta(text) {
	respuesta = text;
}

/**
 * Al igual que para la creación de los botones, en caso de ser una respuesta
 * escrita es necesario mostrar el input de solicitud.
 */
function añadeInputText() {
	document.getElementsByClassName("input_volatil")[0].style.display = "";
}

/**
 * Funcion de reseteo de la opacidad de los botones volatiles, si se selecciona
 * un boton y no se pulsa en el boton de enviar respuesta, para la siguiente
 * pregunta el boton, aunque no este marcado y la respuesta sea 'No respondido',
 * el boton aparece como si estuviese marcado lo cual puede dar lugar a
 * confusiones.
 */
function resetearOpacityBotonVolatil() {
	let botones = document.getElementsByClassName("input_volatil");
	for (let i = 0; i < botones.length; i++) {
		botones[i].opacity = 1;
	}
}

/**
 * Funcion que se ejecuta cuando el jugador le da a enviar respuesta, esta
 * funcion modifica el estado del formulario para deshabilitarlo y tambien sera
 * donde se construya el mensaje de respuesta a enviar al servidor.
 */
function responder() {

	document.getElementById("fieldset").disabled = true;
	document.getElementById("formulario_respuesta").style.opacity = 0.5;
	document.getElementById("enviarRespuesta").textContent = "Respuesta Enviada";
	tiempo_respuesta = tiempo_auxiliar;
	mostrarMensaje("La respuesta a enviar es: " + respuesta);

	// Indicamos que ya se ha respondido, para que cuando salte el temp.
	flag_respondido = true;

	// Construimos el mensaje de respuesta a la pregunta/votacion para enviar al
	// servidor
	if (flag_isPregunta) {
		var preguntaRespondida = new Object();
		preguntaRespondida.evento = "preguntaRespondida";
		preguntaRespondida.idPartida = document.getElementById("idPartida").value;
		preguntaRespondida.nick = document.getElementById("nick").value;
		preguntaRespondida.respuesta = respuesta;
		preguntaRespondida.numPregunta = numero_pregunta;
		preguntaRespondida.tiempoRespuesta = tiempo_respuesta;
		preguntaRespondida.tiempoAgotado = tiempo_agotado;

		// Lo enviamos al servidor
		enviarWS(preguntaRespondida);
	} else {
		var votacionRespondida = new Object();
		votacionRespondida.evento = "votacionRespondida";
		votacionRespondida.idPartida = document.getElementById("idPartida").value;
		votacionRespondida.nick = document.getElementById("nick").value;
		votacionRespondida.respuesta = respuesta;
		votacionRespondida.tiempoRespuesta = tiempo_respuesta;
		votacionRespondida.tiempoAgotado = tiempo_agotado;

		// Lo enviamos al servidor
		enviarWS(votacionRespondida);
	}
}

/**
 * Una vez que se termina el tiempo de la pregunta, y no antes ya que si a un
 * jugador que responde en 10 segundos le aparece la respuesta correcta, el
 * resto puede verla, se muestra en pantalla los resultados de la pregunta hasta
 * que una nueva pregunta aparezca en pantalla.
 */
function estableceResultado() {
	// Control
	document.getElementById("formulario_respuesta").style.display = "none";

	if (flag_isPregunta) {
		// Control
		document.getElementById("formulario_resultado").style.display = "";

		// Datos a mostrar
		document.getElementById("numero_pregunta").innerHTML = numero_pregunta;
		document.getElementById("respuesta").innerHTML = respuesta;
		document.getElementById("respuesta_correcta").innerHTML = opcion_correcta;
		document.getElementById("tiempo_respuesta").innerHTML = tiempo_respuesta
			+ "s";
	} else {
		// Control
		document.getElementById("formulario_resultadoV").style.display = "";

		// Datos a mostrar (la votacion ganadora no puede saberse aun!)
		document.getElementById("votacionRealizada").innerHTML = respuesta;
		document.getElementById("tiempo_respuestaV").innerHTML = tiempo_respuesta
			+ "s";
	}
}

/**
 * Funcion encargada de que cuando se selecciona el equipo, solo
 * muestre en el desplegable de grupos los pertenecientes a ese equipo
 * para que no haya confusiones. Así ademas, nos ahorramos validaciones
 * que realizar.
 * */
function restablecerGrupos(equipo) {
	let listaGrupos = [];
	let listaEquipos = [];
	let ge = new Object();

	for (let key in relacionesGE) {
		if (relacionesGE[key] == equipo.value) {
			listaGrupos.push(key);
		}

		if (listaEquipos.indexOf(relacionesGE[key]) == -1) {
			listaEquipos.push(relacionesGE[key]);
		}
	}

	ge.Grupos = listaGrupos;
	ge.Equipos = listaEquipos;

	establecerGruposEquipos(ge, false);
}
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document.getElementById("idPartida").disabled = lti;
document.getElementById("nick").disabled = lti;

/**
 * Una vez que el jugador introduce sus datos y selecciona grupos y equipos,
 * pulsa sobre acceder a partida. Esta función envía un mensaje de solicitud de
 * registro en partida al servidor.
 */
function accederPartida() {

	// Deshabilitamos el formulario de acceso para que no se
	// registren varias veces.
	document.getElementById("formulario_acceso").style.opacity = 0.5;
	document.getElementById("fieldsetacc").disabled = true;

	let accesoPartida = new Object();

	accesoPartida.evento = "accesoPartida";
	if (document.getElementById("idPartida").value == "") {
		accesoPartida.idPartida = -1
	}
	else {
		accesoPartida.idPartida = document.getElementById("idPartida").value;
	}
	accesoPartida.nick = document.getElementById("nick").value;

	if (tipoAcceso == "JUGADOR") {
		let grupos = document.getElementById("grupos");
		let g = grupos.selectedIndex;
		accesoPartida.grupo = grupos.options[g].text;

		let equipos = document.getElementById("equipos");
		let e = equipos.selectedIndex;
		accesoPartida.equipo = equipos.options[e].text;
	}

	accesoPartida.rol = tipoAcceso;
	enviarWS(accesoPartida);
}

/**
 * Funcion que valida que el ID de partida introducido por el jugador
 * sea numérico, solo permite escribir las teclas del 1 al 9 y el
 * boton de borrado.
 */
function validarID(id) {
	let tecla = (document.all) ? id.keyCode : id.which;

	// Tecla de retroceso para borrar, siempre la permite
	if (tecla == 8) {
		return true;
	}

	// Patron de entrada, en este caso solo acepta numeros
	let patron = /[0-9]/;
	let tecla_final = String.fromCharCode(tecla);
	return patron.test(tecla_final);
}
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let nivelDebug = 0;



if (window.addEventListener) {

	window.addEventListener("message", onMessage, false);

} else if (window.attachEvent) {

	window.attachEvent("onmessage", onMessage, false);

}



function isBlank(str) {

	return (!str || /^\s*$/.test(str));

}



// Arrancar webSocket al cargar la página

window.addEventListener("load", function() {

	console.log("window.load INICIO");

	abrirWebSocket(

		// Para que se ejecute una vez abierto el websocket

		function() {

			console.log("Acceso " + tipoAcceso);

			if (tipoAcceso == "INICIADOR"

				|| tipoAcceso == "LTI_MONOJUGADOR"

				|| tipoAcceso == "JUGADOR" && modoPartida == "DISTRIBUIDA_LTI") {

				console.log("window.load idPartida " + idPartida);

				if (idPartida > 0) {

					solicitarRegistroPartida();

				}

			} else if (tipoAcceso == "JUGADOR" || tipoAcceso == "ESPECTADOR") {

				if (lti || conectado) {

					let codigoPartida = document.getElementById("idPartida").value;

					console.log("Sesión LTI o existente, partida : " + codigoPartida);

					console.log("idPartida = " + codigoPartida);

					console.log("nick = " + document.getElementById("nick").value);

					if (tipoAcceso == "JUGADOR") {

						console.log("solicitarGruposEquipos ANTES");

						solicitarGruposEquipos(idPartida, codigoPartida);

						console.log("solicitarGruposEquipos FIN");

					} else {

						console.log("accederPartida ANTES");

						accederPartida();

						console.log("accederPartida FIN");

					}

				}

			}

		}

	);

	console.log("window.load FIN");

});



function mostrarMensajeDebug(mensaje, detalle, nivel) {

	if (nivel <= nivelDebug) {

		mostrarMensaje(mensaje, "info", detalle);

	}

	console.debug(mensaje + ": " + detalle);

}



function mostrarMensajeDebug(mensaje, nivel) {

	if (nivel <= nivelDebug) {

		mostrarMensaje(mensaje);

	}

	console.debug(mensaje);

}



function mostrarMensaje(mensaje) {

	mostrarMensaje(mensaje, "info");

}

function mostrarMensaje(mensaje, severidad) {

	mostrarMensaje(mensaje, "info", null);

}

function mostrarMensaje(mensaje, severidad, detalle) {

	PF('growl').renderMessage({

		"summary": mensaje,

		"detail": detalle,

		"severity": severidad

	});

}



function onMessage(event) {



	var data = event.data;



	// data.name es el nombre de la variable

	// data.value es el valor de la variable

	if ((data.type === "set") && (data.name === "V0PAD")) {

		// Reinicia el navegador

		location.reload();

	} else if (data.type === "update") { }



	if ((data.type === "set") && (data.name === "V1PAD")) {

		//Llama a la funci�n que activa la pantalla completa

		pantallaCompletaP();

	} else if (data.type === "update") { }



	if ((data.type === "set") && (data.name === "V2PAD")) {

		//Llama a la funci�n que activa la pantalla normal

		ventanaNormalP();

	} else if (data.type === "update") { }



	if ((data.type === "set") && (data.name === "V3PAD")) {

		// Abre una ventana peque�a con informaci�n sobre la opci�n de rebararjat preguntas

		window.open('contenidos/informacion4.html', 'Informaci�n rebarajar preguntas', 'width=750,height=130');

	} else if (data.type === "update") { }



	if ((data.type === "set") && (data.name === "V4PAD")) {

		// Abre una ventana peque�a con las reglas del juego

		window.open('./juegos/jug-' + nombrejuego + '/contenidos/instrucciones.html', 'Instrucciones', 'width=890,height=590');

	} else if (data.type === "update") { }



	if ((data.type === "set") && (data.name === "V5PAD")) {

		//Mensaje enviado para activar el repliege correcto de la barra superior

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("activarbarra", '*');

	} else if (data.type === "update") { }



	if ((data.type === "set") && (data.name === "V6PAD")) {

		// Cierra la ventana del navegador

		window.close();

	} else if (data.type === "update") { }



	if ((data.type === "set") && (data.name === "V7PAD")) {

		//Llama a la funci�n que hace que el juego ocupe toda la ventana

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaResponsive", '*');

	} else if (data.type === "update") { }



	try {

		if (typeof (window[data.func]) == "function") {

			window[data.func].call(null, data.message);

		}

	} catch (err) {

		alert("Error Pantalla Completa");

	}

}





// Funciones para pantalla completa desde Iframe

/* Pantalla Completa */

function pantallaCompletaP(message) {

	/* Get the documentElement () to display the page in fullscreen */

	var elem = document.documentElement;

	if (elem.fullscreenEnabled) {

		/* Show the element in fullscreen */

		elem.requestFullscreen();

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaventana1", '*');

	} else if (elem.webkitRequestFullscreen) {

		/* Safari */

		elem.webkitRequestFullscreen();

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaventana1", '*');

	} else if (elem.msRequestFullscreen) {

		/* IE11 */

		elem.msRequestFullscreen();

	} else {

		console.log('Parece que el navegador devuelve "fullscreen" no soportado. Se intenta no obstante');

		elem.requestFullscreen();

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaventana1", '*');

	}

}



/* Ventana Normal */

function ventanaNormalP(message) {

	/* Get the documentElement () to display the page in fullscreen */

	var elem = document.documentElement;



	if (document.exitFullscreen) {

		document.exitFullscreen();

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaventana2", '*');

	} else if (document.webkitExitFullscreen) {

		/* Safari */

		document.webkitExitFullscreen();

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaventana2", '*');

	} else if (document.msExitFullscreen) {

		/* IE11 */

		document.msExitFullscreen();

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaventana2", '*');

	} else {

		console.log('Your browser cannot use fullscreen right now');

		document.getElementById('escena-descartes').contentWindow.postMessage("pantallaventana2", '*');

	}

}





Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/00-juegos-multijugador/js/padre.js

// Lista de ficheros JS a importar

importar(resourcePath + "/js/padre-codigo.js");

importar(resourcePath + "/js/comunicacion.js");

importar(resourcePath + "/js/envio-variables.js");

importar(resourcePath + "/js/websocket.js");

if (arrancarChat) {

	importar(resourcePath + "/js/chat.js");

}



///// Función para cargar el fichero JS indicado

function importar(url_fichero_js) {

	let loadScript = document.createElement("script"); // create a script DOM node

	loadScript.src = url_fichero_js; // set its src to the provided URL

	document.head.appendChild(loadScript);

}








Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/00-juegos-multijugador/js/websocket.js

/**
 * Interfaz para conectar la pagina web del juego con el servidor de 
 * WebSockets.
 */

/**
 * URI de conexion con el servidor, cada vez que la pagina se cargue se
 * enviará una petición de conexion al servidor, este sabrá interpretar
 * que profesor es y a que partida corresponde por el SessionID de la
 * cabecera HTTP de la petición.
 *
 * La variable wsUri se define en la página xhtml
 *
 */

var datosEstadoPartida;
var relacionesGE;

let websocket;
let lastSessionAccess = performance.now();

let formularioVisible = true;

function abrirWebSocket(cb) {

	console.log("abrirWebSocket INICIO");

	websocket = new WebSocket(wsUri);

	/**
	 * Evento: se carga la pagina y se crea la sesion con el servidor.
	 */
	websocket.addEventListener("open", (event) => {
		let segments = new URL(websocket.url).pathname.split('/');
		const page = segments.pop() || segments.pop(); // Handle potential trailing slash
		console.log("Conectado");
		mostrarMensaje("Conectado (" + page + ")");
		console.log("websocket.onopen cb ANTES");
		cb();
	});

	/**
	 * Evento: recibimos un mensaje a nuestra sesion.
	 */
	websocket.addEventListener("message", (event) => {
		console.log("websocket.onmessage INICIO" + event);
		procesarEvento(event);
		console.log("websocket.onmessage FIN");
	});

	/**
	 * Evento: ha ocurrido un error de conexion.
	 */
	websocket.addEventListener("error", (event) => {
		console.log("websocket.onerror INICIO" + event);
		alert("Ha habido errores al conectar con el websocket:");
		console.log("websocket.onerror FIN");
	});

	/**
	 * Evento: se ha cerrado la conexión.
	 */
	websocket.addEventListener("close", (event) => {
		console.log("websocket.onclose INICIO" + event);
		if (lti) {
			alert("Cierre por pérdida de conexión")
			close();
		} else {
			window.location.reload();
		}
		console.log("websocket.onclose FIN");
	});


	console.log("abrirWebSocket FIN");
}

/**
 * Función encargada de procesar los mensajes que se reciben desde el servidor,
 * en función del evento este método invocará a una funcion determinada que
 * cumpla la acción.
 */
function procesarEvento(evt) {

	let json = JSON.parse(evt.data);
	mostrarMensajeDebug("mensaje WS recibido: " + json.evento, 1);

	console.log("EventoWS: " + json.evento);

	switch (json.evento) {

		case "abrirAuxPanel":
			abrirAuxPanel();
			break;

		case "actualizarControl": // INICIADOR - ESPECTADOR
			if (tipoAcceso == "INICIADOR") {
				actualizarControlTiempo();
			} else if (tipoAcceso == "ESPECTADOR") {
				actualizarSeguimiento();
			}
			break;

		case "actualizarJugadores": // TODOS
			actualizarSeguimientoJugadores();
			break;

		case "actualizarMensajes":
			for (let i = 0; i < json.mensajes.length; i++) {
				mostrarMensaje(json.mensajes[i].summary, json.mensajes[i].severity, json.mensajes[i].detail);
			}
			break;

		case "cambioGE":
			cambioGrupoEquipo(json);
			break;

		case "comenzarPartida":
			formularioVisible = false;
			modoPartida = json.modoPartida;
			console.log("comenzarPartida.Escena Descartes: " + escenaDescartes);
			if (escenaDescartes && modoPartida != "CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR") {
				cargar(json.urlJuego);
			}
			// Ocultamos el form de registro
			ocultarFormulario();

			if (tipoAcceso == "ESPECTADOR") {
				actualizarSeguimiento();
			}
			break;

		case "conexionIniciador": // INICIADOR
			document.getElementById("form:conexionIniciador").click();
			break;

		case "cronometro": // JUGADOR, INICIADOR, ESPECTADOR 
			if (tipoAcceso == "JUGADOR") {
				establecerTiempoRespuestaRestante(json.tiempo);
			} else if (tipoAcceso == "INICIADOR" || tipoAcceso == "ESPECTADOR") {
				updateKnobCronometro(json.tiempo);
			}
			break;

		case "datosIniciales":
			document.getElementById(
				(tipoAcceso == "INICIADOR" ? "form:" : "") +
				"datosJugadores").style.display = "none";
			datosIniciales = json.datosi;
			let mensajeDebug = "datosIniciales.LTI = " + datosIniciales.LTI + ", ROL = " + datosIniciales.ROL;
			if (tipoAcceso == "JUGADOR") {
				mensajeDebug += ", jugadorPropio = " + datosIniciales.jugadorPropio;
			}
			mostrarMensajeDebug(mensajeDebug);
			enviarDatosIniciales();
			if (tipoAcceso == "JUGADOR") {
				document.getElementById("ltiInfo").innerHTML = 'LTI: <b>' + datosIniciales.LTI + '</b>';
				if (datosIniciales.hasOwnProperty("XUG")) {
					document.getElementById("ltiInfo").innerHTML += '<br>XUG: <b>' + datosIniciales.XUG + '</b>';
				}
				document.getElementById("ltiInfo").style.backgroundColor = "navy";
				document.getElementById("ltiInfo").style.color = "white";
			} else if (tipoAcceso == "INICIADOR") {
				mostrarMensaje("LTI = " + datosIniciales.LTI);
			}
			break;

		case "errorValidacion":
			alert(json.mensaje);
			if (tipoAcceso == "JUGADOR") {
				// Es necesario reestablecer el formulario del jugador
				document.getElementById("nick").value = "";
				document.getElementById("formulario_acceso").style.opacity = 1;
				document.getElementById("fieldsetacc").disabled = false;
			}
			break;

		case "estadoPartida":
			if (json.CONTIPAR > 0) {
				datosEstadoPartida = json;
				enviarEstadoPartida();
			}
			break;

		case "finConexion":
			alert("Recibido cierre de conexión");
			if (lti) {
				close();
			} else {
				history.go(-1);
			}
			break;

		case "finTiempo":
			if (tipoAcceso == "JUGADOR") {
				tiempoAgotado(); // JUGADOR
			} else if (tipoAcceso == "INICIADOR") {
				setTimeout(function() {
					actualizarControlTiempo();
				}, 1500);
			} else if (tipoAcceso == "ESPECTADOR") {
				setTimeout(function() {
					actualizarSeguimientoEspectador();
				}, 1500);
			}
			break;

		case "GErepartoAleatorio": // JUGADOR
			alert(json.mensaje);
			setGrupoEquipoConAleatoriedad(json);
			break;

		case "grupoLleno": // JUGADOR
			teHanEliminadoOGrupoLleno(json.mensaje);
			break;

		case "gruposyequipos": // JUGADOR
			document.getElementById("nick").style.display = "";
			establecerGruposEquipos(json, true);
			relacionesGE = json.relacionesGE;
			if (equipo != "" && grupo != "") {
				document.getElementById("equipos").value = equipo;
				document.getElementById("grupos").value = grupo;
				accederPartida();
			}
			break;

		case "iniciarCrono": // INICIADOR - ESPECTADOR
			activarKnobRespuestas(json.numeroJugadores);
			activarKnobCronometro(json.tiempoRespuesta);
			if (tipoAcceso == "INICIADOR") {
				actualizarControlTiempo();
			}
			break;

		case "jugadorBorrado": // JUGADOR
			teHanEliminadoOGrupoLleno(json.mensaje);
			break;

		case "jugadorDesconectado":
			document.getElementById("form:jugDesc").click();
			break;

		case "mostrarJuego": // Participantes con terminal 
			cargar(json.urlscr);
			break;

		case "nuevaRespuestaPregunta": // INICIADOR - ESPECTADOR
			if (tipoAcceso == "INICIADOR") {
				activarBotonNuevaRespuestaPregunta();
			}
			updateKnobRespuestas();
			break;

		case "nuevaRespuestaVotacion": // INICIADOR
			activarBotonNuevaRespuestaVotacion();
			break;

		case "nuevoJugador":
		case "reconexionJugador":
			registroJugador(json.mensaje);
			break;

		case "ocultarFormulario": // TODOS
			ocultarFormulario();
			break;

		case "pregunta": // JUGADOR, pregunta realizada
			flag_isPregunta = true; // Controlamos el form de resultados
			procesarPregunta(json);
			break;

		case "reconexionIniciador": // INICIADOR
			document.getElementById("form:reconexionIniciador").click();
			break;

		case "registroCorrecto": // JUGADOR
			alert(json.mensaje);
		// Hacer también lo de reconexion
		case "reconexionJugadorLTI": // INICIADOR
			idPartida = json.idPartida;
			modoPartida = json.modoPartida;
			codigoPartida = json.codigoPartida;
			if (tipoAcceso == "JUGADOR") {
				let ltiInfo = document.getElementById("ltiInfo");
				ltiInfo.innerHTML = json.LTI ? "<b>LTI</b>" : "";
				ltiInfo.style.backgroundColor = "navy";
				ltiInfo.style.color = "white";

				let nombreJugador = document.getElementById("nombreJugador");
				nombreJugador.innerHTML = 'Jugador: <b>' + json.nombreJugador + '</b>';
				nombreJugador.style.backgroundColor = "navy";
				nombreJugador.style.color = "white";

				ltiInfo.style.display = "";
				nombreJugador.style.display = "";
				document.getElementById("chatButton").style.display = "";
				//				}
				abrirChat();
			}
			break;

		case "respuestaConsultaPregunta": // INICIADOR, todas las respuestas
			setTimeout(function() {
				actualizarControlTiempo();
			}, 1500);
			respuestaConsulta.preguntas = json.respuestaConsulta.preguntas;
			respuestaConsulta.tipoPregunta = true;
			enviarRespuesta();
			activarBotonNuevasEstadisticasP();
			break;

		case "respuestaConsultaVotacion": // INICIADOR, todas las respuestas
			respuestaConsulta.votacion = json.respuestaConsulta.votacion;
			respuestaConsulta.tipoPregunta = false;
			enviarRespuesta();
			activarBotonNuevasEstadisticasV();
			break;

		case "votacion": // JUGADOR
			flag_isPregunta = false;
			procesarVotacion(json);
			break;

		default:
			alert("No debe ocurrir, ningun evento coincidente con $" + json.evento + "$.");
			break;
	}

	if (performance.now() - lastSessionAccess > 60000) {
		console.log("refresco de sesion con " + (performance.now() - lastSessionAccess) * 0.001
			+ " s");
		lastSessionAccess = performance.now();
		refreshSession();
	} else if ("cronometro" != json.evento) {
		console.log("antigüedad session es como maximo " + (performance.now() - lastSessionAccess) * 0.001
			+ " s");
	}
	mostrarMensajeDebug("evento procesado", json.evento, 1);
}

/**
 *
 * Función para ocultar el formulario de acceso a la partida
 *
 */

function ocultarFormulario() {
	/* Ocultamos, una vez se indica el comienzo del juego, el registro de jugadores */
	ocultarElementosByClassName("registro");
	
	ocultarElementoById("panelJugadores");	
	
	ocultarElementoById("formulario_acceso");	
	ocultarElementoById((tipoAcceso == "INICIADOR" ? "form:" : "") + "datosJugadores");	
}

function ocultarElementosByClassName(className) {
	const elements = document.getElementsByClassName("registro");
	for (let i = 0; i < elements.length; i++) {
		ocultarElemento(elements[i]);
	}
}

function ocultarElementoById(id) {
	ocultarElemento(document.getElementById(id));
}

function ocultarElemento(element) {
	if (element) {
		element.style.display = "none";
	}
}

function actualizarSeguimientoJugadores() {
	if (formularioVisible) {
		actualizarJugadores();
	}
} 

function actualizarControlCronometro() {
	document.getElementById("form:actualizarControlCronometro").click();
} 



/**
 * Envía un mensaje de registro de partida al servidor de websockets, el cual
 * será el encargado de solicitar al servicio de Ana toda la información
 * necesaria acerca de esa partida y almacenarla.
 */

function solicitarRegistroPartida() {
	let solicitudRegistroPartida = new Object();
	solicitudRegistroPartida.evento = "solicitudRegistroPartida";
	solicitudRegistroPartida.idPartida = idPartida;
	console.log("Comprobando si la partida " + solicitudRegistroPartida.idPartida + " está creada");
	enviarWS(solicitudRegistroPartida);
}

function enviarJuegoCargado() {
	let mensaje = new Object();
	mensaje.evento = "juegoCargado";
	enviarWS(mensaje);
}

function enviarDatosInicialesCargados() {
	let mensaje = new Object();
	mensaje.evento = "datosInicialesCargados";
	enviarWS(mensaje);
}

function enviarWS(mensaje) {
	console.log("Enviando WS " + mensaje.evento);
	websocket.send(JSON.stringify(mensaje));
}

/**
 * Esta funcion se utiliza para ejecutar desde el javascript una accion en el
 * bean de respaldo de la vista. Concretamente se ejecutara la funcion encargada
 * de actualizar la lista de jugadores registrados en la partida.
 */
function registroJugador(mensaje) {

	document.getElementById("form:aviso").click();

	mostrarMensaje(mensaje, "info");
}

/**
 * Esta funcion se utiliza para ejecutar desde el javascript una accion en el
 * bean de respaldo de la vista ante un evento de webshokets. Ejecutara el
 * metodo de refrescar listado de seguimiento para pregunta.
 */
function activarBotonNuevaRespuestaPregunta() {
	document.getElementById("form:avisoNuevaRP").click();
}

/**
 * Esta funcion se utiliza para ejecutar desde el javascript una accion en el
 * bean de respaldo de la vista ante un evento de webshokets. Ejecutara el
 * metodo de refrescar listado de seguimiento para votacion.
 */
function activarBotonNuevaRespuestaVotacion() {
	document.getElementById("form:avisoNuevaRV").click();
}

/**
 * Esta funcion se utiliza para ejecutar desde el javascript una accion en el
 * bean de respaldo de la vista ante un evento de webshokets. Ejecutara el
 * metodo de refrescar estadisticas por pregunta.
 */
function activarBotonNuevasEstadisticasP() {
	document.getElementById("form:avisoEstadisticasP").click();
}

/**
 * Esta funcion se utiliza para ejecutar desde el javascript una accion en el
 * bean de respaldo de la vista ante un evento de websockets. Ejecutara el
 * metodo de refrescar estadisticas por votacion.
 */
function activarBotonNuevasEstadisticasV() {
	document.getElementById("form:avisoEstadisticasV").click();
}

/**
 * Esta funcion es necesaria para refrescar el registro de jugadores tras
 * una edición de celda de un jugador en concreto, ya que el evento CellEdit
 * de PrimeFaces no realiza bien el update tras la edición (no lo implementa).
 * */
function activarRefresco() {
	document.getElementById("form:refrescar").click();
}

// Fichero generado dinamicamente desde Java para cargar un determinado juego

function cargar(iframe_src) {

	/* Establecemos la ruta del juego que queremos cargar */
	let iframeJuego = document.getElementById('escena-descartes');
	// Mostramos iframe juego
	iframeJuego.style.display = "";

	// Cargar juego en el iframe
	let iframe_url = context_path + iframe_src;
	console.log("iframe >" + iframe_url + "<");
	iframeJuego.src = iframe_url;

	// Configuraciones CSS del iframeJuego
	iframeJuego.scrolling = "no";		// Sin scroll (por si CSS no funciona)
	iframeJuego.marginWidth = 0;		// iframe sin margen (NO soportado en CSS)
};

function descargar() {
	let iframeJuego = document.getElementById('escena-descartes');

	if (iframeJuego != null) {
		// Limpiar el iframe
		console.log("limpiar iframe ><");
		iframeJuego.src = "";
	}

	let ocultar = document.getElementsByClassName("registro");
	for (let i = 0; i < ocultar.length; i++) {
		ocultar[i].style.display = "";
	}
}







Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/META-INF/persistence.xml

 

	 

		 general.modelo.ConfigPartida
		 general.modelo.FicheroPreguntas
		 general.modelo.Equipo
		 general.modelo.Game
		 general.modelo.Grupo
		 general.modelo.Jugador
		 general.modelo.LtiConsumer
		 general.modelo.LtiContext
		 general.modelo.LtiNonce
		 general.modelo.LtiShareKey
		 general.modelo.LtiUser
		 general.modelo.Lti
		 general.modelo.Partida
		 general.modelo.Propiedad
		 general.modelo.RespuestaPregunta
		 general.modelo.RespuestaVotacion
		 general.modelo.Usuario

		 chat.modelo.Entrega
		 chat.modelo.Mensaje

		 false

		 
			 
			 
			 
			 

			 
			 
			 
			 
			  
			  
			  
			  
		

	








Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/logging.properties

# Additional loggers to configure (the root logger is always configured)
loggers=general,org.oscelot.lti.tp,\
chat,controlador,modelo,recursos,util,vista,\
org.hibernate,org.hibernate.SQL,\
org.postgresql

#lti
logger.general.level=DEBUG
logger.general.useParentHandlers=true
logger.general.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

logger.org.oscelot.lti.tp.level=ALL
logger.org.oscelot.lti.tp.useParentHandlers=true
logger.org.oscelot.lti.tp.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

# multijugador
logger.chat.level=ALL
logger.chat.useParentHandlers=true
logger.chat.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

logger.controlador.level=ALL
logger.controlador.useParentHandlers=true
logger.controlador.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

logger.modelo.level=ALL
logger.modelo.useParentHandlers=true
logger.modelo.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

logger.recursos.level=ALL
logger.recursos.useParentHandlers=true
logger.recursos.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

logger.vista.level=ALL
logger.vista.useParentHandlers=true
logger.vista.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

#hibernate
logger.org.hibernate.level=WARN
logger.org.hibernate.useParentHandlers=true
logger.org.hibernate.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

logger.org.hibernate.SQL.level=WARN
logger.org.hibernate.SQL.useParentHandlers=true
logger.org.hibernate.SQL.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

#postgresql
logger.org.postgresql.level=WARN
logger.org.postgresql.useParentHandlers=true
logger.org.postgresql.handlers=FILE_GMF,CONSOLE_GMF

#Handlers
handler.CONSOLE_GMF=org.jboss.logmanager.handlers.ConsoleHandler
handler.CONSOLE_GMF.level=ALL
handler.CONSOLE_GMF.formatter=COLOR-PATTERN
handler.CONSOLE_GMF.properties=autoFlush,target
handler.CONSOLE_GMF.autoFlush=true
handler.CONSOLE_GMF.target=SYSTEM_OUT

handler.FILE_GMF=org.jboss.logmanager.handlers.PeriodicRotatingFileHandler
handler.FILE_GMF.level=ALL
handler.FILE_GMF.formatter=PATTERN
handler.FILE_GMF.properties=autoFlush,append,fileName,suffix
handler.FILE_GMF.constructorProperties=fileName,append
handler.FILE_GMF.autoFlush=true
handler.FILE_GMF.append=true
handler.FILE_GMF.fileName=/home/dit/wildfly-23.0.0.Final/standalone/log/gamificacion-tfg_AlvaroSantiago_Cuenca.log
handler.FILE_GMF.suffix=.yyyy-MM-dd

#Formatters
formatter.PATTERN=org.jboss.logmanager.formatters.PatternFormatter
formatter.PATTERN.properties=pattern
formatter.PATTERN.pattern=%d{yyyy-MM-dd HH\:mm\:ss,SSS} %-5p [%c] (%t) %s%e%n

formatter.COLOR-PATTERN=org.jboss.logmanager.formatters.PatternFormatter
formatter.COLOR-PATTERN.properties=pattern
formatter.COLOR-PATTERN.pattern=%K{level}%d{HH\:mm\:ss,SSS} %-5p [%c] (%t) %s%e%n







Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/translations/translations.properties


# Mensajes para el Mail
ASUNTOMAIL = AJDAA: Nuevo acceso;

Bienvenido = Bienvenid@

ERRORACCESO = Usuario o contrase\u00F1a incorrectos.;

ERRORADDJUEGO = Se ha producido un error al a\u00F1adir el juego. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERRORDELETEJUEGO = Se ha producido un error al eliminar el juego. Int\u00E9ntelo de nuevo;

# Mensajes de error - plantillas
ERRORDELETEPLANTILLA = Se ha producido un error al eliminar la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORDELETEUSER = Error interno al eliminar el/los usuario/s.;

ERROREDITJUEGO = Se ha producido un error al modificar el juego. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERROREDITUSER = Error interno al modificar el usuario.;

ERRORENVIOMAIL = Se ha producido un error en el env\u00EDo del email con la nueva contrase\u00F1a. Int\u00E9ntelo de nuevo;

# Mensajes de error - partidas
ERRORGETPARTIDA = Se ha producido un error al obtener la partida. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORGETPLANTILLA = Se ha producido un error al obtener la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORGUARDARZIP = Se ha producido un error al subir el zip. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERRORNEWPASS = Se ha producido un error en la autogeneraci\u00F3n de la nueva contrase\u00F1a. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERRORNEWPASS2 = Complete la direcci\u00F3n de correo electr\u00F3nico para recibir su nueva contrase\u00F1a.;

ERRORNEWUSER = No se ha podido crear el usuario;

ERRORPOSTPARTIDA = Se ha producido un error al crear la partida. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORPOSTPLANTILLA = Se ha producido un error al crear la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORPUTPARTIDA = Se ha producido un error al modificar la partida. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORPUTPLANTILLA = Se ha producido un error al modificar la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORREDIRECCION = Se ha producido un error interno en el acceso;

# Mensajes de error - juegos
ERRORSUBIRZIP = Debe subir el fichero zip del juego antes de a\u00F1adirlo.;

ERRORUSER = No existe el usuario.;

ERRORVALIDACIONACCESO = Introduzca usuario y contrase\u00F1a.;

#Generated by ResourceBundle Editor (http://essiembre.github.io/eclipse-rbe/)
# === Idiomas ===
Edit = Editar

Error.ParentCreate = No debe crearse a partir del padre
Error.password     = Las contrase\u00F1as no coinciden
Error.save         = Guardar Error

Game = Juego

HEADERERROR = \u00A1Error!;

# Mensajes de info
HEADERNEWPASS = Nueva contrase\u00F1a;

HEADERNEWUSER = Nuevo usuario;

# WEB
HEADERUPS = UPS!;

HTTP_STATUS.400         = Solicitud incorrecta
HTTP_STATUS.400.detalle = Error del cliente
HTTP_STATUS.401         = No autorizado
HTTP_STATUS.401.detalle = La petici\u00F3n no ha sido ejecutada porque carece de credenciales v\u00E1lidas de autenticaci\u00F3n para el recurso solicitado.
HTTP_STATUS.403         = Prohibido
HTTP_STATUS.403.detalle = El acceso al recurso est\u00E1 prohibido
HTTP_STATUS.404         = No encontrado
HTTP_STATUS.404.detalle = El servidor no puede encontrar el recurso solicitado
HTTP_STATUS.405         = M\u00E9todo no permitido
HTTP_STATUS.405.detalle = El m\u00E9todo solicitado es conocido por el servidor pero ha sido deshabilitado y no puede ser utilizado. Los dos m\u00E9todos obligatorios, GET y HEAD, nunca deben ser deshabilitados y no deber\u00EDan retornar este c\u00F3digo de error.
HTTP_STATUS.406         = Inaceptable
HTTP_STATUS.406.detalle = Esta respuesta es enviada cuando el servidor, despu\u00E9s de aplicar una negociaci\u00F3n de contenido servidor-impulsado, no encuentra ning\u00FAn contenido seguido por la criteria dada por el usuario.
HTTP_STATUS.407         = Se requiere autenticaci\u00F3n proxy
HTTP_STATUS.407.detalle = Esto es similar al c\u00F3digo 401, pero la autenticaci\u00F3n debe estar hecha a partir de un proxy.
HTTP_STATUS.408         = Tiempo espera agotado
HTTP_STATUS.408.detalle = sta respuesta es enviada en una conexi\u00F3n inactiva en algunos servidores, incluso sin alguna petici\u00F3n previa por el cliente. Significa que el servidor quiere desconectar esta conexi\u00F3n sin usar. Esta respuesta es muy usada desde algunos navegadores, como Chrome, Firefox 27+, o IE9, usa mecanismos de pre-conexi\u00F3n HTTP para acelerar la navegaci\u00F3n. Tambi\u00E9n hay que tener en cuenta que algunos servidores simplemente desconecta la conexi\u00F3n sin enviar este mensaje.
HTTP_STATUS.409         = Conflicto
HTTP_STATUS.409.detalle = Esta respuesta puede ser enviada cuando una petici\u00F3n tiene conflicto con el estado actual del servidor.
HTTP_STATUS.410         = Gone
HTTP_STATUS.410.detalle = Esta respuesta puede ser enviada cuando el contenido solicitado ha sido borrado del servidor
HTTP_STATUS.411         = Longitud requerida
HTTP_STATUS.411.detalle = El servidor rechaz\u00F3 la solicitud porque el campo del encabezado Content-Length no est\u00E1 definido y el servidor lo requiere.
HTTP_STATUS.412         = Precondition Failed
HTTP_STATUS.412.detalle = El cliente ha indicado pre-condiciones en sus encabezados la cual el servidor no cumple.
HTTP_STATUS.413         = Payload Too Large
HTTP_STATUS.413.detalle = La entidad de petici\u00F3n es m\u00E1s larga que los l\u00EDmites definidos por el servidor; el servidor puede cerrar la conexi\u00F3n o retornar un campo de encabezado 
HTTP_STATUS.414         = URI Too Long
HTTP_STATUS.414.detalle = La URI solicitada por el cliente es m\u00E1s larga de lo que el servidor est\u00E1 dispuesto a interpretar
HTTP_STATUS.415         = Unsupported Media Type
HTTP_STATUS.415.detalle = El formato multimedia de los datos solicitados no est\u00E1 soportado por el servidor, por lo cual el servidor rechaza la solicitud.
HTTP_STATUS.416         = Requested Range Not Satisfiable
HTTP_STATUS.416.detalle = El rango especificado por el campo de encabezado Range en la solicitud no cumple; es posible que el rango est\u00E1 fuera del tama\u00F1o de los datos objetivo del URI.
HTTP_STATUS.417         = Expectation Failed
HTTP_STATUS.417.detalle = Significa que la expectativa indicada por el campo de encabezado Expect solicitada no puede ser cumplida por el servidor.
HTTP_STATUS.418         = I'm a teapot
HTTP_STATUS.418.detalle = El servidor rechaza el intento de preparar caf\u00E9 con una tetera.
HTTP_STATUS.421         = Misdirected Request
HTTP_STATUS.421.detalle = La solicitud se dirigi\u00F3 a un servidor que no puede producir una respuesta. Esto puede ser enviado por un servidor que no est\u00E1 configurado para producir respuestas para la combinaci\u00F3n de esquema y autoridad que se incluyen en el URI de solicitud.
HTTP_STATUS.426         = Upgrade Required
HTTP_STATUS.426.detalle = El servidor se reh\u00FAsa a aplicar la solicitud usando el protocolo actual pero puede estar dispuesto a hacerlo despu\u00E9s que el cliente se actualice a un protocolo diferente. El servidor env\u00EDa un encabezado Upgrade en una respuesta para indicar los protocolos requeridos.
HTTP_STATUS.428         = Precondition Required
HTTP_STATUS.428.detalle = El servidor origen requiere que la solicitud sea condicional. Tiene la intenci\u00F3n de prevenir problemas de 'actualizaci\u00F3n perdida', donde un cliente OBTIENE un estado del recurso, lo modifica, y lo PONE devuelta al servidor, cuando mientras un tercero ha modificado el estado del servidor, llevando a un conflicto.
HTTP_STATUS.429         = Too Many Requests
HTTP_STATUS.429.detalle = El usuario ha enviado demasiadas solicitudes en un periodo de tiempo dado.
HTTP_STATUS.431         = Request Header Fields Too Large
HTTP_STATUS.431.detalle = El servidor no est\u00E1 dispuesto a procesar la solicitud porque los campos de encabezado son demasiado largos. La solicitud PUEDE volver a subirse despu\u00E9s de reducir el tama\u00F1o de los campos de encabezado solicitados.
HTTP_STATUS.451         = Unavailable For Legal Reasons
HTTP_STATUS.451.detalle = El usuario solicita un recurso ilegal, como alguna p\u00E1gina web censurada por alg\u00FAn gobierno.
HTTP_STATUS.500         = Internal Server Error
HTTP_STATUS.500.detalle = El servidor ha encontrado una situaci\u00F3n que no sabe c\u00F3mo manejarla.
HTTP_STATUS.501         = Not Implemented 
HTTP_STATUS.501.detalle = El m\u00E9todo solicitado no est\u00E1 soportado por el servidor y no puede ser manejado. Los \u00FAnicos m\u00E9todos que los servidores requieren soporte (y por lo tanto no deben retornar este c\u00F3digo) son GET y HEAD.
HTTP_STATUS.502         = Bad Gateway
HTTP_STATUS.502.detalle = Esta respuesta de error significa que el servidor, mientras trabaja como una puerta de enlace para obtener una respuesta necesaria para manejar la petici\u00F3n, obtuvo una respuesta inv\u00E1lida.
HTTP_STATUS.503         = Service Unavailable
HTTP_STATUS.503.detalle = El servidor no est\u00E1 listo para manejar la petici\u00F3n. Causas comunes puede ser que el servidor est\u00E1 ca\u00EDdo por mantenimiento o est\u00E1 sobrecargado. Hay que tomar en cuenta que junto con esta respuesta, una p\u00E1gina usuario-amigable explicando el problema debe ser enviada. Estas respuestas deben ser usadas para condiciones temporales y el encabezado HTTP Retry-After: deber\u00EDa, si es posible, contener el tiempo estimado antes de la recuperaci\u00F3n del servicio. El webmaster debe tambi\u00E9n cuidar los encabezados relacionados al cach\u00E9 que son enviados junto a esta respuesta, ya que estas respuestas de condici\u00F3n temporal deben usualmente no estar en el cach\u00E9.
HTTP_STATUS.504         = Gateway Timeout
HTTP_STATUS.504.detalle = Esta respuesta de error es dada cuando el servidor est\u00E1 actuando como una puerta de enlace y no puede obtener una respuesta a tiempo.
HTTP_STATUS.505         = HTTP Version Not Supported
HTTP_STATUS.505.detalle = La version de HTTP utilis\u00E9e dans la requ\u00EAte n'est pas prise en charge par le serveur.
HTTP_STATUS.506         = Variant Also Negotiates 
HTTP_STATUS.506.detalle = El servidor tiene un error de configuraci\u00F3n interna: negociaci\u00F3n de contenido transparente para la petici\u00F3n resulta en una referencia circular.
HTTP_STATUS.510         = Not Extended
HTTP_STATUS.510.detalle = Extensiones adicionales para la solicitud son requeridas para que el servidor las cumpla.\r\n\r\n
HTTP_STATUS.511         = Network Authentication Required 
HTTP_STATUS.511.detalle = El c\u00F3digo de estado 511 indica que el cliente necesita autenticar para obtener acceso a la red.\r\n\r\n

LIS = Datos plataforma EV

Language = Idioma

Language.en = English
Language.es = Espa\u00F1ol
Language.fr = Fran\u00E7ais

MENSAJEMAIL = Buenas, \nSu nueva contrase\u00F1a para acceder a nuestra plataforma es: [NEWPASS]\nEsperamos que disfrute la experiencia. \nUn saludo.;

Messenger = Messenger

NEWPASS = En su direcci\u00F3n de correo electr\u00F3nico [MAIL] podr\u00E1 encontrar su nueva contrase\u00F1a.;

NEWUSER = Su usuario [MAIL] ha sido registrado correctamente.;

New = Nuevo

No = No

Partida = Partida

RespuestaVotacion = \u00A1Respuesta Votaci\u00F3n!

Si = S\u00ED

Tiempo = Tiempo

Vamos = \u00A1Vamos a que esperas!

accesoPartida = Acceso a la partida

acciones = Acciones

# === Atributos ===
activo = Activo

add = A\u00F1adir

administrador = Administrador

apellidos = Apellidos

aplicar = Aplicar Cambios

asignatura = Asignatura

atiempo = Activar Tiempo

atras = Volver

autoApprove = autoAprobaci\u00F3n

bienvenido = \u00A1Bienvenid@!

borrar = Borrar

borrarNotas = Borrar notas

borrarsel = Borrar Seleccion

campoCodigoPartida = Campo c\u00F3digo de la partida

cancel = Cancelar

cancelar = Cancelar

caracteristicas = Caracter\u00EDsticas

cargaCompleta = Carga completa

cargar = Cargar

cequipo = Cambiar Equipo

cgrupo = Cambiar Grupo

changePassword = Cambiar contrase\u00F1a

checkPassword = Repita

codigo = C\u00F3digo

conEspectadores = Con espectadores

conectado = Conectado

config = Configuraci\u00F3n

configLTI = Configuraci\u00F3n LTI

# === Entidades ===
configPartida = Configuraci\u00F3n de partida

configPartidaList = Lista de configuraciones de partida

configsPartida = Configuraciones de partida

configurarPartida = Configurar partida

contenido = Contenido

control = Cuadro de Control

copiar = Copiar

correccionPregunta = \u00A1Correccion Pregunta!

correcta = Correcta

count = Cuenta

created = Fecha de creaci\u00F3n

credencialesInvalidas = Credenciales no v\u00E1lidas

curso = Curso

customParameters = Par\u00E1metros personalizados

datatable.emptyMessage = Sin datos

dato = Dato

datosAdicionales = Datos adicionales

datosEquipos = Datos equipos

de = de

delete = Borrar

deliveryPassword = Clave de entrega

desconfirmar = Desconfirmar

descripcion = Descripci\u00F3n

disable = Desactivar

dtiempo = Detener Tiempo

edit = Editar

eliminado = Eliminado

eliminar = Eliminar

email = E-mail

enEquipo = Equipos

enEquipo.conEquipos = Con equipos
enEquipo.sinEquipos = Sin equipos

enable = Activar

enabled = Activo

enabledFromUntil = Activo desde/hasta

entre = entre

entrega = Entrega

entregas = Entregas

enviarMensaje = Enviar mensaje

enviarRespuesta = Enviar Respuesta

equipo = Equipo

equipos = Equipos

error = \u00A1Error!

error.createWithParent = No puede tener entidad padre.
error.password         = Comprobar que la contrase\u00F1a no coincide
error.save             = Guardar error

errorAcceso = Usuario o contrase\u00F1a err\u00F3neo

errorEmail = Error de correo electr\u00F3nico

espectador = Espectador

estadisticaEquipo = Estad\u00EDstica de equipo

estadisticaJugador = Estad\u00EDstica de jugador

estadisticas = Estad\u00EDsticas

estadisticasEquipo = Estad\u00EDsticas de equipos

estadisticasJugador = Estad\u00EDsticas de jugadores

estadoPartida = Estado

estadoPartida.COMENZADA            = En juego
estadoPartida.COMENZADA.siglas     = Jugando
estadoPartida.COMENZADA.siguiente  = Acabar partida
estadoPartida.CONFIGURAR           = Configuraci\u00F3n
estadoPartida.CONFIGURAR.siglas    = Conf
estadoPartida.CONFIGURAR.siguiente = Abrir inscripci\u00F3n
estadoPartida.FINALIZADA           = Finalizada
estadoPartida.FINALIZADA.siglas    = Fin
estadoPartida.PREPARADA            = Preparada
estadoPartida.PREPARADA.siglas     = Prep.
estadoPartida.PREPARADA.siguiente  = Empezar partida
estadoPartida.REGISTRADA           = Registrada
estadoPartida.REGISTRADA.siglas    = REG
estadoPartida.REGISTRADA.siguiente = Abrir inscripci\u00F3n

estiloJuego = Estilo de juego

estiloJuego.AJDA   = AJDA
estiloJuego.CLASIC = Cl\u00E1sico
estiloJuego.SPORT  = Deporte
estiloJuego.TV     = TV

etapa = Etapa

etapa.BAC        = Bachillerato
etapa.BAC.siglas = BAC
etapa.GEN        = General
etapa.GEN.siglas = GEN
etapa.INF        = Infantil
etapa.INF.siglas = EI
etapa.PRI        = Primaria
etapa.PRI.siglas = EP
etapa.SEC        = Secundaria
etapa.SEC.siglas = ESO
etapa.UNI        = Universidad
etapa.UNI.siglas = UNIV

etodos = (Eliminar Todos)

expires = Expira

fechaActualizacion = F. actualizaci\u00F3n

fechaCreacion = Fecha de creaci\u00F3n

fechaFinalizacion = F. finalizaci\u00F3n

fechaInicio = F. inicio

fechaInicioFin = F. inicio

fechaRegistro = Fecha de registro

fechaUltimoAcceso = \u00DAltimo acceso

fechaUpdate = Fecha actualizaci\u00F3n

fechasInicioFin = Inicio / Fin

fichero = Fichero

ficheroContinuacion = Fichero continuaci\u00F3n

ficheroPreguntas = Fichero de preguntas

ficheroPreguntasList = Lista de ficheros de preguntas

ficheroZip = Fichero Zip

ficherosPreguntas = Ficheros de preguntas

fijos = Fijos

finalizada = Finalizada

generadorFicheros = Generador de ficheros

grupo = Grupo

grupos = Grupos

# === App ===
home = Inicio

id = Id

idFicheroPreguntas = Id Fichero Preguntas

idp = IDP

infoLTI = Informaci\u00F3n LTI

iniciador = Iniciador

inicio = Inicio

isUploaded = Subido correctamente.

jsonConfigs = Jsons de configuraci\u00F3n

jsonEquipos = Equipos (JSON)

jsonOtrosDatos = Otros datos (JSON)

jsonParametrosConf = Par\u00E1metros (JSON)

jsonRespuestas = Respuestas (JSON)

juego = Juego

juegoList = Lista de juegos

juegos = Juegos

jugador = Jugador

jugadorPreparado = Preparado para jugar

jugadores = Jugadores

jugar = jugar

jugarHtml = pagina juego

juguemos = \u00A1Juguemos!

key = Clave

launchURL = URL herramienta

lazyScroll = Deslice para cargar m\u00E1s mensajes

lisUsername = Usuario LMS

lmsUsername = Usuario LMS

login = Iniciar sesi\u00F3n

loginTitle = Inicio de sesi\u00F3n

logout = Cerrar sesi\u00F3n

lti = LTI

ltiAutoApprove = Autoaprobaci\u00F3n

ltiConsumer = Consumidor

ltiConsumerGUID = GUID LTI

ltiConsumerKey = Clave LTI

ltiConsumerList = Lista de consumidores

ltiConsumerName = Nombre LTI

ltiConsumerVersion = Versi\u00F3n consumidor LTI

ltiConsumers = Consumidores

ltiContext = Contexto LTI

ltiContextId = Id. Contexto LTI

ltiContexts = Contextos LTI

ltiCssPath = Ruta CSS LTI

ltiExpires = Fecha de expiraci\u00F3n

ltiNonce = Nonce LTI

ltiNonces = Nonces LTI

ltiPrimaryConsumerKey = Consumidor primario

ltiPrimaryContextId = Contexto primario

ltiResourceId = Id. Recurso LTI

ltiResultSourcedid = LMS ResultSourcedId

ltiSetting = Ajuste

ltiSettings = Ajustes

ltiShareApproved = Compartici\u00F3n aprobada

ltiShareKey = Clave compartida LTI

ltiShareKeys = Claves compartidas LTI

ltiTitle = T\u00EDtulo

ltiUser = Usuario LTI

ltiUserId = Id usuario LTI

ltiUsers = Usuarios LTI

ltiVersion = Versi\u00F3n LTI

mark = Nota

maxRepeticiones = M\u00E1x. repeticiones

mensaje = Mensaje

mensajes = Mensajes

modoJuego = Modo juego

modoJuego.PRIVADO = Privado
modoJuego.PUBLICO = P\u00FAblico

modoPartida = Modo partida

modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR        = Centralizada LTI
modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR.siglas = CLTI
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR           = Centralizada multijugador
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR.siglas    = CMJ
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL           = Centralizada sin terminal
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL.siglas    = CST
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI                     = Distribuida
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI.siglas              = DST

name = Nombre

# === Acciones ===
new = A\u00F1adir

nick = Nick

nombre = Nombre

nombreCompleto = Nombre y apellidos

nombreFichero = Nombre de fichero

npartida = Nueva Partida

numaciertos = N\u00FAm. aciertos

numeroEquipos = N\u00FAmero equipos

numeroEquiposRango = Rango equipos

numeroFicheros = N\u00FAm. de ficheros

numeroJugadores = N\u00FAm. jugadores

numeroJugadoresEquipo = N\u00FAmero de jugadores por equipo

numeroJugadoresGrupo = N\u00FAmero de jugadores por grupo

numeroJugadoresRango = N\u00FAmero de jugadores

numeroMinimoEquipos = M\u00EDnimo

numeroPregunta = N\u00FAm. pregunta

numfallos = N\u00FAm. fallos

numpreguntas = N\u00FAm. preguntas

numpuntos = N\u00FAm. puntos

observaciones = Observaciones

off = no

oldPassword = Actual

on = s\u00ED

opcion = Opci\u00F3n

opcionales = Opcionales

otrosDatos = Otros datos

outcome = Outcome

pais = Pa\u00EDs

parametro = Par\u00E1metro

parametros = Par\u00E1metros

parametrosConf = Par\u00E1metros conf.

partida = Partida

partidaList = Lista de partidas

partidas = Partidas

password = Contrase\u00F1a

permisosIniciador = Permisos para iniciador

platformAdmin = Acceso a la administraci\u00F3n de la plataforma

porcentajeCorreccion = Factor de correcci\u00F3n

porcentajeaciertos = porcentaje de aciertos

porcentajefallos = % fallos

preferencias = Preferencias

pregIlimitadas = Preguntas ilimitadas

pregMin = N\u00FAm. m\u00EDnimo preguntas

pregunta = Pregunta

preguntas = Preguntas

preparado = Preparado

profesor = Profesor

propiedad = Propiedad

propiedadList = Lista de propiedades

propiedades = Propiedades

protected = Protegido

prueba = Prueba

publica = P\u00FAblica

publico = P\u00FAblico

quieresJugar = \u00BFQuieres Jugar?

repeatPassword = Repetir contrase\u00F1a

reset = Reiniciar

responde = \u00A1Responde!

respuesta = Respuesta

respuestaCorrecta = Respuesta correcta

respuestaIncorrecta = Respuesta Incorrecta:

respuestaPregunta = Respuesta pregunta

respuestaVotacion = Respuesta votaci\u00F3n

respuestas = Respuestas

respuestasPregunta = Respuestas pregunta

respuestasVotacion = Respuestas votaci\u00F3n

resultado = \u00A1Resultado!

rol = Rol

rol.ADMIN      = Administrador
rol.ESPECTADOR = Espectador
rol.INICIADOR  = Iniciador
rol.LEARNER    = Alumno
rol.LTI        = LTI
rol.SUPER      = Superusuario
rol.TEACHER    = Profesor
rol.UNKNOWN    = Desconocido

ruta = Ruta

save = Guardar

saved = guardado

secret = Secreto

seguimientoPartida = Seguimiento de la partida

segundos = segundos

seleccionEquipo = Selecci\u00F3n Equipo

seleccionRespuesta = Selecci\u00F3n Respuesta

select = Seleccionar

selectLanguage = Selecci\u00F3n idioma

show = Ver

start = Comenzar Partida

status = status

subir = Subir

subirFichero = Subir fichero

subirFichero.elegir        = Seleccionar fichero ...
subirFichero.mensajeLimite = N\u00FAmero m\u00E1ximo de ficheros excedido
subirFichero.mensajeTamano = Tama\u00F1o excedido
subirFichero.mensajeTipo   = Tipo de archivo incorrecto Debe adjuntarse un .zip

succesful = Correcto.

tema = Tema

terminar = Terminar

test = Probar

tiempoMedioRespuesta = Tiempo medio de respuesta

tiempoRespuesta = Tiempo de respuesta

timeZone = Zona horaria

timezone = Huso horario

tipoDestinatario.EQUIPO     = Equipo
tipoDestinatario.ESPECTADOR = Espectador
tipoDestinatario.JUGADOR    = Jugador
tipoDestinatario.PROFESOR   = Profesor
tipoDestinatario.TODOS      = Todos

tipoFichero = Tipo de fichero

tipoRespuesta = Tipo de respuestas

tipoRespuesta.CIFRAS              = Cifras
tipoRespuesta.CIFRAS.label        = 123
tipoRespuesta.OPCIONES            = Opciones (A,B,C,...) 
tipoRespuesta.OPCIONES.label      = ABCD
tipoRespuesta.RELACION            = Relaci\u00F3n
tipoRespuesta.RELACION.label      = Rel
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA       = Sin respuesta
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA.label = -o-
tipoRespuesta.TEXTO               = Campos de texto
tipoRespuesta.TEXTO.label         = TXT

titulo = T\u00EDtulo

ubicacionRecursos = Ubicaci\u00F3n de los recursos

ultimoAcceso = Ultimo acceso

unirse = Unirse a Partida

updated = F. actualizaci\u00F3n

userImage = Avatar

username = Username

usernameParameter = Usuario LMS

usuario = Usuario

usuarioList = Lista de usuarios

usuarios = Usuarios

valor = Valor

value = Valor

vamos = \u00A1Vamos!

view = Ver

volver = volver

votacion = Votaci\u00F3n

votado = Votado

websocket.cambiosNoRealizados      = Ning\u00FAn cambio realizado
websocket.cambiosRealizados        = Cambios realizados
websocket.equipoLleno              = El equipo al que quiere acceder se encuentra lleno, por favor, acceda a otro equipo.
websocket.estadoPartida            = Estado de la partida: {0}
websocket.jugadorBorrado           = El profesor le ha borrado de la partida.
websocket.jugadorConectado         = El jugador {0} se ha conectado.
websocket.jugadorDesconectado      = El jugador {0} se ha desconectado.
websocket.jugadorEliminado         = El jugador {0} ha sido eliminado.
websocket.jugadorNoPreparado       = El jugador {0} ha dejado de estar listo.
websocket.jugadorPreparado         = El jugador {0} est\u00E1 listo.
websocket.jugadorReconectado       = El jugador {0} se ha vuelto a conectar.
websocket.jugadoresEliminados      = Los jugadores seleccionados han sido eliminados.
websocket.jugadoresTodosEliminados = Todos los jugadores han sido eliminados.
websocket.partidaConfirmada        = Partida confirmada.
websocket.partidaRegistrada        = Partida {0} registrada.
websocket.partidaYaConfirmada      = La partida ya hab\u00EDa sido confirmada.
websocket.partidaYaRegistrada      = La partida {0} ya estaba registrada.

y = y

yaRegistrado = Ya est\u00E1s registrado.

yo = Yo







Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/translations/translations_en.properties


ASUNTOMAIL = AJDAA: New access;

Bienvenido = Welcome

ERRORACCESO = Incorrect username or password.

ERRORADDJUEGO = An error occurred while adding the game. Please try again.

ERRORDELETEJUEGO = An error occurred while deleting the game. Please try again;

ERRORDELETEPLANTILLA = An error occurred while deleting the template. Please try again; 

ERRORDELETEUSER = Internal error when deleting the user(s).;

ERROREDITJUEGO = An error occurred while modifying the game. Please try again;

ERROREDITUSER = Internal error when modifying the user..;

ERRORENVIOMAIL = There was an error sending the email with the new password. Please try again;

ERRORGETPARTIDA = There was an error obtaining the game. Please try again;

ERRORGETPLANTILLA = There was an error retrieving the template. Please try again;

ERRORGUARDARZIP = There was an error uploading the zip file. Please try again;

ERRORNEWPASS = An error has occurred in the autogeneration of the new password. Please try again;

ERRORNEWPASS2 = Fill in your email address to receive your new password..;

ERRORNEWUSER = The user could not be created;

ERRORPOSTPARTIDA = An error occurred while creating the game. Please try again;

ERRORPOSTPLANTILLA = An error occurred while creating the template. Please try again;

ERRORPUTPARTIDA = An error occurred while modifying the game. Please try again;

ERRORPUTPLANTILLA = An error occurred while modifying the template. Please try again;

ERRORREDIRECCION = An internal access error has occurred;

ERRORSUBIRZIP = You must upload the game zip file before adding the game;

ERRORUSER = There is no user..;

ERRORVALIDACIONACCESO = Please enter your username and password..;

Edit = Edit

Error.ParentCreate = Not to be created from parent
Error.password     = Check password does not match
Error.save         = Save Error

Game = Game

HEADERERROR = \u00A1Error!;

HEADERNEWPASS = New password;

HEADERNEWUSER = New user;

HEADERUPS = UPS!;

HTTP_STATUS.400         = Bad Request
HTTP_STATUS.400.detalle = Client error
HTTP_STATUS.401         = Unauthorized
HTTP_STATUS.401.detalle = The request has not been executed because it lacks valid authentication credentials for the requested resource.
HTTP_STATUS.403         = Forbidden
HTTP_STATUS.403.detalle = Access to the resource is prohibited
HTTP_STATUS.404         = Not found
HTTP_STATUS.404.detalle = The server cannot find the requested resource
HTTP_STATUS.405         = Method Not Allowed
HTTP_STATUS.405.detalle = The request method is known by the server but is not supported by the target resource. For example, an API may not allow calling DELETE to remove a resource.
HTTP_STATUS.406         = Not Acceptable
HTTP_STATUS.406.detalle = This response is sent when the web server, after performing server-driven content negotiation, doesn't find any content that conforms to the criteria given by the user agent.
HTTP_STATUS.407         = Proxy Authentication Required
HTTP_STATUS.407.detalle = This is similar to 401 Unauthorized but authentication is needed to be done by a proxy.
HTTP_STATUS.408         = Request Timeout
HTTP_STATUS.408.detalle = This response is sent on an idle connection by some servers, even without any previous request by the client. It means that the server would like to shut down this unused connection. This response is used much more since some browsers, like Chrome, Firefox 27+, or IE9, use HTTP pre-connection mechanisms to speed up surfing. Also note that some servers merely shut down the connection without sending this message.
HTTP_STATUS.409         = Conflict
HTTP_STATUS.409.detalle = This response is sent when a request conflicts with the current state of the server.
HTTP_STATUS.410         = Gone
HTTP_STATUS.410.detalle = This response is sent when the requested content has been permanently deleted from server, with no forwarding address. Clients are expected to remove their caches and links to the resource. The HTTP specification intends this status code to be used for "limited-time, promotional services". APIs should not feel compelled to indicate resources that have been deleted with this status code.
HTTP_STATUS.411         = Length Required
HTTP_STATUS.411.detalle = Server rejected the request because the Content-Length header field is not defined and the server requires it.
HTTP_STATUS.412         = Precondition Failed
HTTP_STATUS.412.detalle = The client has indicated preconditions in its headers which the server does not meet.
HTTP_STATUS.413         = Payload Too Large
HTTP_STATUS.413.detalle = Request entity is larger than limits defined by server. The server might close the connection or return an Retry-After header field.
HTTP_STATUS.414         = URI Too Long
HTTP_STATUS.414.detalle = The URI requested by the client is longer than the server is willing to interpret.
HTTP_STATUS.415         = Unsupported Media Type
HTTP_STATUS.415.detalle = The media format of the requested data is not supported by the server, so the server is rejecting the request.
HTTP_STATUS.416         = Requested Range Not Satisfiable
HTTP_STATUS.416.detalle = The range specified by the Range header field in the request cannot be fulfilled. It's possible that the range is outside the size of the target URI's data.
HTTP_STATUS.417         = Expectation Failed
HTTP_STATUS.417.detalle = This response code means the expectation indicated by the Expect request header field cannot be met by the server.
HTTP_STATUS.418         = I'm a teapot
HTTP_STATUS.418.detalle = \r\nThe server refuses the attempt to brew coffee with a teapot.
HTTP_STATUS.421         = Misdirected Request
HTTP_STATUS.421.detalle = The request was directed at a server that is not able to produce a response. This can be sent by a server that is not configured to produce responses for the combination of scheme and authority that are included in the request URI.
HTTP_STATUS.426         = Upgrade Required
HTTP_STATUS.426.detalle = The server refuses to perform the request using the current protocol but might be willing to do so after the client upgrades to a different protocol. The server sends an Upgrade header in a 426 response to indicate the required protocol(s).
HTTP_STATUS.428         = Precondition Required
HTTP_STATUS.428.detalle = The origin server requires the request to be conditional. This response is intended to prevent the 'lost update' problem, where a client GETs a resource's state, modifies it and PUTs it back to the server, when meanwhile a third party has modified the state on the server, leading to a conflict.
HTTP_STATUS.429         = Too Many Requests
HTTP_STATUS.429.detalle = The user has sent too many requests in a given amount of time ("rate limiting").
HTTP_STATUS.431         = Request Header Fields Too Large
HTTP_STATUS.431.detalle = The server is unwilling to process the request because its header fields are too large. The request may be resubmitted after reducing the size of the request header fields.
HTTP_STATUS.451         = Unavailable For Legal Reasons
HTTP_STATUS.451.detalle = The user agent requested a resource that cannot legally be provided, such as a web page censored by a government.\r\n\r\n
HTTP_STATUS.500         = Internal Server Error
HTTP_STATUS.500.detalle = The server has encountered a situation it does not know how to handle.\r\n\r\n
HTTP_STATUS.501         = Not Implemented 
HTTP_STATUS.501.detalle = The request method is not supported by the server and cannot be handled. The only methods that servers are required to support (and therefore that must not return this code) are GET and HEAD.
HTTP_STATUS.502         = Bad Gateway
HTTP_STATUS.502.detalle = This error response means that the server, while working as a gateway to get a response needed to handle the request, got an invalid response.
HTTP_STATUS.503         = Service Unavailable
HTTP_STATUS.503.detalle = The server is not ready to handle the request. Common causes are a server that is down for maintenance or that is overloaded. Note that together with this response, a user-friendly page explaining the problem should be sent. This response should be used for temporary conditions and the Retry-After HTTP header should, if possible, contain the estimated time before the recovery of the service. The webmaster must also take care about the caching-related headers that are sent along with this response, as these temporary condition responses should usually not be cached.
HTTP_STATUS.504         = Gateway Timeout
HTTP_STATUS.504.detalle = This error response is given when the server is acting as a gateway and cannot get a response in time.
HTTP_STATUS.505         = HTTP Version Not Supported
HTTP_STATUS.505.detalle = The HTTP version used in the request is not supported by the server.
HTTP_STATUS.506         = Variant Also Negotiates 
HTTP_STATUS.506.detalle = The server has an internal configuration error: the chosen variant resource is configured to engage in transparent content negotiation itself, and is therefore not a proper end point in the negotiation process.\r\n\r\n
HTTP_STATUS.510         = Not Extended
HTTP_STATUS.510.detalle = Further extensions to the request are required for the server to fulfill it.
HTTP_STATUS.511         = Network Authentication Required 
HTTP_STATUS.511.detalle = Indicates that the client needs to authenticate to gain network access.

LIS = EV platform data\nLIS Data    

Language = Language

Language.en = English
Language.es = Espa\u00F1ol
Language.fr = Fran\u00E7ais

MENSAJEMAIL = Hi! \nYour new password to access our platform is: [NEWPASS].\nWe hope you enjoy the experience. \nBest regards..;

Messenger = Messenger

NEWPASS = You can find your new password in your [MAIL] e-mail address..;\n

NEWUSER = Your [MAIL] user has been successfully registered..;

New = New

No = No

Partida = Project

RespuestaVotacion = Reply vote!

Si = Yes

Tiempo = Time

Vamos = Come on what are you waiting for!

accesoPartida = Access to the match

acciones = Actions

activo = Active

add = Add

administrador = Administrator

apellidos = Family name

aplicar = Apply Changes

asignatura = Subject

atiempo = Start Clock

atras = Go back

autoApprove = autoApprove

bienvenido = Welcome!

borrar = Remove

borrarNotas = Delete marks

borrarsel = Remove Selected

campoCodigoPartida = Match code field

cancel = Cancel

cancelar = Cancel

caracteristicas = Characteristics

cargaCompleta = Full load

cargar = Load

cequipo = Change Team

cgrupo = Change Group

changePassword = Change password

checkPassword = Repeat

codigo = Code

conEspectadores = with spectators

conectado = Connected

config = Setting

configLTI = LTI configuration 

configPartida = Match settings

configPartidaList = Game setup list

configsPartida = Match Settings

configurarPartida = Config match

contenido = Content

control = Control Pannel

copiar = Copy

correccionPregunta = Correction Question!

correcta = Correct

count = Count

created = Creation date

credencialesInvalidas = invalid credentials

curso = Course

customParameters = Custom parameters

datatable.emptyMessage = No records found

dato = Datum

datosAdicionales = Additional data

datosEquipos = Teams data

de = of

delete = Delete

deliveryPassword = Delivery password

desconfirmar = Unconfirm

descripcion = Description

disable = Disable

dtiempo = Stop Clock

edit = Edit

eliminado = Deleted

eliminar = Delete

email = E-mail

enEquipo = Teams

enEquipo.conEquipos = with teams
enEquipo.sinEquipos = no teams

enable = Enable

enabled = Enabled

enabledFromUntil = Enabled from/until

entre = between

entrega = Delivery

entregas = Deliveries

enviarMensaje = Send message

enviarRespuesta = Send Reply

equipo = Team

equipos = Teams

error = Error!

error.createWithParent = It cannot have a parent entity.
error.password         = Check password do not match
error.save             = Save Error

errorAcceso = Login error

errorEmail = Email error

espectador = Viewer

estadisticaEquipo = Team Stat

estadisticaJugador = Player stat

estadisticas = Stats

estadisticasEquipo = Teams stats

estadisticasJugador = Players stats

estadoPartida = State

estadoPartida.COMENZADA            = Playing
estadoPartida.COMENZADA.siglas     = Playing
estadoPartida.COMENZADA.siguiente  = finish game\r\n
estadoPartida.CONFIGURAR           = Configuration
estadoPartida.CONFIGURAR.siglas    = Conf
estadoPartida.CONFIGURAR.siguiente = open registration
estadoPartida.FINALIZADA           = Ended
estadoPartida.FINALIZADA.siglas    = End
estadoPartida.PREPARADA            = Ready
estadoPartida.PREPARADA.siglas     = Ready
estadoPartida.PREPARADA.siguiente  = start game\r\n
estadoPartida.REGISTRADA           = Registered
estadoPartida.REGISTRADA.siglas    = REG
estadoPartida.REGISTRADA.siguiente = open registration

estiloJuego = Game style

estiloJuego.AJDA   = AJDA
estiloJuego.CLASIC = Classic
estiloJuego.SPORT  = Sport
estiloJuego.TV     = TV

etapa = Stage

etapa.BAC        = High School
etapa.BAC.siglas = BAC
etapa.GEN        = General
etapa.GEN.siglas = GEN
etapa.INF        = Childish
etapa.INF.siglas = EI
etapa.PRI        = Primary
etapa.PRI.siglas = EP
etapa.SEC        = Secondary
etapa.SEC.siglas = ESO
etapa.UNI        = College
etapa.UNI.siglas = UNIV

etodos = (Remove All)

expires = Expires

fechaActualizacion = Update date

fechaCreacion = Creation date

fechaFinalizacion = End date

fechaInicio = Start date

fechaInicioFin = Start/end date

fechaRegistro = Registration date

fechaUltimoAcceso = Last Access

fechaUpdate = Date update

fechasInicioFin = Start / End

fichero = File

ficheroContinuacion = File continuation

ficheroPreguntas = Questions file

ficheroPreguntasList = List of question files

ficheroZip = Zip file

ficherosPreguntas = Questions files

fijos = Fixed

finalizada = Completed

generadorFicheros = File Generator

grupo = Group                              

grupos = Groups                           

home = Home

id = Id

idFicheroPreguntas = Questions File Id

idp = IDP

infoLTI = LTI Information

iniciador = Starter

inicio = Home

isUploaded = Uploaded successfully.

jsonConfigs = Configuration Jsons

jsonEquipos = Teams (JSON)

jsonOtrosDatos = Other data (JSON)

jsonParametrosConf = Parameters (JSON)

jsonRespuestas = Answers (JSON)

juego = Game

juegoList = List of games

juegos = Games

jugador = Player

jugadorPreparado = Ready to play

jugadores = Players

jugar = play

jugarHtml = game page

juguemos = Let's play!

key = Password

launchURL = Tool URL

lazyScroll = Scroll Down to Load More Messages

lisUsername = LMS User

lmsUsername = LMS User

login = Log in

loginTitle = Login

logout = Log out

lti = LTI

ltiAutoApprove = Self-approval

ltiConsumer = Consumer

ltiConsumerGUID = GUID LTI

ltiConsumerKey = LTI key

ltiConsumerList = List of consumers

ltiConsumerName = LTI Name

ltiConsumerVersion = Consumer version LTI

ltiConsumers = Consumers

ltiContext = LTI context

ltiContextId = Id. LTI Context

ltiContexts = LTI contexts

ltiCssPath = LTI CSS route

ltiExpires = Expiry date

ltiNonce = Nonce LTI

ltiNonces = Nonces LTI

ltiPrimaryConsumerKey = Primary consumer

ltiPrimaryContextId = Primary context

ltiResourceId = LTI Resource Id

ltiResultSourcedid = LMS ResultSourcedId

ltiSetting = Adjustment

ltiSettings = Adjustments

ltiShareApproved = Approved sharing

ltiShareKey = LTI shared key

ltiShareKeys = Shared keys LTI

ltiTitle = Title

ltiUser = LTI User

ltiUserId = User Id LTI

ltiUsers = LTI users

ltiVersion = LTI version

mark = Note

maxRepeticiones = M\u00E1x. repeat

mensaje = Message

mensajes = Messages

modoJuego = game mode\r\n

modoJuego.PRIVADO = Private
modoJuego.PUBLICO = Public

modoPartida = Match mode

modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR        = Centralized LTI
modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR.siglas = CLTI
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR           = Centralized multiplayer
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR.siglas    = CMP
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL           = Centralized without terminal
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL.siglas    = CWOT
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI                     = Distributed
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI.siglas              = DST

name = Name

new = Add

nick = Nick

nombre = Given name

nombreCompleto = Full Name

nombreFichero = Filename

npartida = New Game

numaciertos = Number of hits

numeroEquipos = Number of teams

numeroEquiposRango = Equipment range

numeroFicheros = Number of files

numeroJugadores = Number of players

numeroJugadoresEquipo = Number of players per team

numeroJugadoresGrupo = Number of players per group

numeroJugadoresRango = Number of players

numeroMinimoEquipos = Minimum

numeroPregunta = Question number

numfallos = Number of failures

numpreguntas = Number of questions

numpuntos = Number of points

observaciones = Observations

off = off

oldPassword = Current

on = on

opcion = Option

opcionales = Optional

otrosDatos = Other data

outcome = Outcome

pais = Country

parametro = Parameter

parametros = Parameters

parametrosConf = Config parameters

partida = Match

partidaList = Matches list

partidas = Matches

password = Password

permisosIniciador = Launcher permissions

platformAdmin = Access to platform administration

porcentajeCorreccion = Correction factor

porcentajeaciertos = success rate

porcentajefallos = % failures

preferencias = Preferences

pregIlimitadas = Unlimited questions

pregMin = Minimum number of questions

pregunta = Question

preguntas = Questions

preparado = Ready

profesor = Teacher

propiedad = Property

propiedadList = List of properties

propiedades = Properties

protected = Protected

prueba = Test

publica = Public

publico = Public

quieresJugar = Do you want to play?

repeatPassword = Repeat password

reset = Reset

responde = Answer!

respuesta = Answer

respuestaCorrecta = Correct answer\r\n

respuestaIncorrecta = Wrong answer:

respuestaPregunta = Answer question

respuestaVotacion = Reply vote

respuestas = Answers

respuestasPregunta = Answers question

respuestasVotacion = Responses voting

resultado = Result!

rol = Role

rol.ADMIN   = Administrator
rol.LEARNER = Student
rol.LTI     = LTI
rol.SUPER   = Superuser
rol.TEACHER = Teacher
rol.UNKNOWN = Unknown

ruta = Path

save = Save

saved = saved

secret = Secret

seguimientoPartida = Match tracking

segundos = seconds

seleccionEquipo = team selection

seleccionRespuesta = Selection Answer\r\n

select = Select

selectLanguage = Select Language

show = See

start = Start Game

status = status

subir = Upload

subirFichero = Upload file

subirFichero.elegir        = Select file ...
subirFichero.mensajeLimite = Maximum number of files exceeded
subirFichero.mensajeTamano = Size exceeded
subirFichero.mensajeTipo   = Incorrect file type. A .zip file must be attached

succesful = Correct.

tema = Topic

terminar = Finish

test = Try

tiempoMedioRespuesta = Average response time

tiempoRespuesta = Response time

timeZone = Timezone

timezone = Time Zone

tipoDestinatario.EQUIPO     = Team
tipoDestinatario.ESPECTADOR = Viewer
tipoDestinatario.JUGADOR    = Player
tipoDestinatario.PROFESOR   = Teacher
tipoDestinatario.TODOS      = All

tipoFichero = File type

tipoRespuesta = Type of answers

tipoRespuesta.CIFRAS              = Numbers
tipoRespuesta.CIFRAS.label        = 123
tipoRespuesta.OPCIONES            = Options (A,B,C,...) 
tipoRespuesta.OPCIONES.label      = ABCD
tipoRespuesta.RELACION            = Relationship
tipoRespuesta.RELACION.label      = Rel
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA       = No response
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA.label = -o-
tipoRespuesta.TEXTO               = Text fields
tipoRespuesta.TEXTO.label         = TXT

titulo = Title

ubicacionRecursos = Location of resources

ultimoAcceso = Last access

unirse = Join match

updated = Date of update

userImage = Avatar

username = Username

usernameParameter = LMS username

usuario = User

usuarioList = List of users

usuarios = Users

valor = Value

value = Value

vamos = Let's go!

view = See

volver = back

votacion = Vote

votado = voted

websocket.cambiosNoRealizados      = No change made
websocket.cambiosRealizados        = Changes made\r\n
websocket.equipoLleno              = \r\nThe team you want to access is full, please access another team.
websocket.estadoPartida            = Match status: {0}
websocket.jugadorBorrado           = The teacher has removed him from the game.
websocket.jugadorConectado         = Player {0} has connected
websocket.jugadorDesconectado      = The player {0} is disconnected.
websocket.jugadorEliminado         = Player {0} has been eliminated.
websocket.jugadorNoPreparado       = Player {0} is not ready.
websocket.jugadorPreparado         = Player {0} is ready.
websocket.jugadorReconectado       = Player {0} has reconnected.
websocket.jugadoresEliminados      = The selected players have been eliminated.
websocket.jugadoresTodosEliminados = The selected players have been eliminated.
websocket.partidaConfirmada        = Confirmed game.
websocket.partidaRegistrada        = Game {0} registered.\r\n
websocket.partidaYaConfirmada      = The departure had already been confirmed.
websocket.partidaYaRegistrada      = Game {0} was already registered.

y = and

yaRegistrado = Already registered

yo = I







Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/translations/translations_es.properties


# Mensajes para el Mail
ASUNTOMAIL = AJDAA: Nuevo acceso;

Bienvenido = Bienvenid@

ERRORACCESO = Usuario o contrase\u00F1a incorrectos.;

ERRORADDJUEGO = Se ha producido un error al a\u00F1adir el juego. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERRORDELETEJUEGO = Se ha producido un error al eliminar el juego. Int\u00E9ntelo de nuevo;

# Mensajes de error - plantillas
ERRORDELETEPLANTILLA = Se ha producido un error al eliminar la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORDELETEUSER = Error interno al eliminar el/los usuario/s.;

ERROREDITJUEGO = Se ha producido un error al modificar el juego. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERROREDITUSER = Error interno al modificar el usuario.;

ERRORENVIOMAIL = Se ha producido un error en el env\u00EDo del email con la nueva contrase\u00F1a. Int\u00E9ntelo de nuevo;

# Mensajes de error - partidas
ERRORGETPARTIDA = Se ha producido un error al obtener la partida. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORGETPLANTILLA = Se ha producido un error al obtener la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORGUARDARZIP = Se ha producido un error al subir el zip. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERRORNEWPASS = Se ha producido un error en la autogeneraci\u00F3n de la nueva contrase\u00F1a. Int\u00E9ntelo de nuevo.;

ERRORNEWPASS2 = Complete la direcci\u00F3n de correo electr\u00F3nico para recibir su nueva contrase\u00F1a.;

ERRORNEWUSER = No se ha podido crear el usuario;

ERRORPOSTPARTIDA = Se ha producido un error al crear la partida. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORPOSTPLANTILLA = Se ha producido un error al crear la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORPUTPARTIDA = Se ha producido un error al modificar la partida. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORPUTPLANTILLA = Se ha producido un error al modificar la plantilla. Int\u00E9ntelo de nuevo;

ERRORREDIRECCION = Se ha producido un error interno en el acceso;

# Mensajes de error - juegos
ERRORSUBIRZIP = Debe subir el fichero zip del juego antes de a\u00F1adirlo.;

ERRORUSER = No existe el usuario.;

ERRORVALIDACIONACCESO = Introduzca usuario y contrase\u00F1a.;

#Generated by ResourceBundle Editor (http://essiembre.github.io/eclipse-rbe/)
# === Idiomas ===
Edit = Editar

Error.ParentCreate = No debe crearse a partir del padre
Error.password     = Las contrase\u00F1as no coinciden
Error.save         = Guardar Error

Game = Juego

HEADERERROR = \u00A1Error!;

# Mensajes de info
HEADERNEWPASS = Nueva contrase\u00F1a;

HEADERNEWUSER = Nuevo usuario;

# WEB
HEADERUPS = UPS!;

HTTP_STATUS.400         = Solicitud incorrecta
HTTP_STATUS.400.detalle = Error del cliente
HTTP_STATUS.401         = No autorizado
HTTP_STATUS.401.detalle = La petici\u00F3n no ha sido ejecutada porque carece de credenciales v\u00E1lidas de autenticaci\u00F3n para el recurso solicitado.
HTTP_STATUS.403         = Prohibido
HTTP_STATUS.403.detalle = El acceso al recurso est\u00E1 prohibido
HTTP_STATUS.404         = No encontrado
HTTP_STATUS.404.detalle = El servidor no puede encontrar el recurso solicitado
HTTP_STATUS.405         = M\u00E9todo no permitido
HTTP_STATUS.405.detalle = El m\u00E9todo solicitado es conocido por el servidor pero ha sido deshabilitado y no puede ser utilizado. Los dos m\u00E9todos obligatorios, GET y HEAD, nunca deben ser deshabilitados y no deber\u00EDan retornar este c\u00F3digo de error.
HTTP_STATUS.406         = Inaceptable
HTTP_STATUS.406.detalle = Esta respuesta es enviada cuando el servidor, despu\u00E9s de aplicar una negociaci\u00F3n de contenido servidor-impulsado, no encuentra ning\u00FAn contenido seguido por la criteria dada por el usuario.
HTTP_STATUS.407         = Se requiere autenticaci\u00F3n proxy
HTTP_STATUS.407.detalle = Esto es similar al c\u00F3digo 401, pero la autenticaci\u00F3n debe estar hecha a partir de un proxy.
HTTP_STATUS.408         = Tiempo espera agotado
HTTP_STATUS.408.detalle = sta respuesta es enviada en una conexi\u00F3n inactiva en algunos servidores, incluso sin alguna petici\u00F3n previa por el cliente. Significa que el servidor quiere desconectar esta conexi\u00F3n sin usar. Esta respuesta es muy usada desde algunos navegadores, como Chrome, Firefox 27+, o IE9, usa mecanismos de pre-conexi\u00F3n HTTP para acelerar la navegaci\u00F3n. Tambi\u00E9n hay que tener en cuenta que algunos servidores simplemente desconecta la conexi\u00F3n sin enviar este mensaje.
HTTP_STATUS.409         = Conflicto
HTTP_STATUS.409.detalle = Esta respuesta puede ser enviada cuando una petici\u00F3n tiene conflicto con el estado actual del servidor.
HTTP_STATUS.410         = Gone
HTTP_STATUS.410.detalle = Esta respuesta puede ser enviada cuando el contenido solicitado ha sido borrado del servidor
HTTP_STATUS.411         = Longitud requerida
HTTP_STATUS.411.detalle = El servidor rechaz\u00F3 la solicitud porque el campo del encabezado Content-Length no est\u00E1 definido y el servidor lo requiere.
HTTP_STATUS.412         = Precondition Failed
HTTP_STATUS.412.detalle = El cliente ha indicado pre-condiciones en sus encabezados la cual el servidor no cumple.
HTTP_STATUS.413         = Payload Too Large
HTTP_STATUS.413.detalle = La entidad de petici\u00F3n es m\u00E1s larga que los l\u00EDmites definidos por el servidor; el servidor puede cerrar la conexi\u00F3n o retornar un campo de encabezado 
HTTP_STATUS.414         = URI Too Long
HTTP_STATUS.414.detalle = La URI solicitada por el cliente es m\u00E1s larga de lo que el servidor est\u00E1 dispuesto a interpretar
HTTP_STATUS.415         = Unsupported Media Type
HTTP_STATUS.415.detalle = El formato multimedia de los datos solicitados no est\u00E1 soportado por el servidor, por lo cual el servidor rechaza la solicitud.
HTTP_STATUS.416         = Requested Range Not Satisfiable
HTTP_STATUS.416.detalle = El rango especificado por el campo de encabezado Range en la solicitud no cumple; es posible que el rango est\u00E1 fuera del tama\u00F1o de los datos objetivo del URI.
HTTP_STATUS.417         = Expectation Failed
HTTP_STATUS.417.detalle = Significa que la expectativa indicada por el campo de encabezado Expect solicitada no puede ser cumplida por el servidor.
HTTP_STATUS.418         = I'm a teapot
HTTP_STATUS.418.detalle = El servidor rechaza el intento de preparar caf\u00E9 con una tetera.
HTTP_STATUS.421         = Misdirected Request
HTTP_STATUS.421.detalle = La solicitud se dirigi\u00F3 a un servidor que no puede producir una respuesta. Esto puede ser enviado por un servidor que no est\u00E1 configurado para producir respuestas para la combinaci\u00F3n de esquema y autoridad que se incluyen en el URI de solicitud.
HTTP_STATUS.426         = Upgrade Required
HTTP_STATUS.426.detalle = El servidor se reh\u00FAsa a aplicar la solicitud usando el protocolo actual pero puede estar dispuesto a hacerlo despu\u00E9s que el cliente se actualice a un protocolo diferente. El servidor env\u00EDa un encabezado Upgrade en una respuesta para indicar los protocolos requeridos.
HTTP_STATUS.428         = Precondition Required
HTTP_STATUS.428.detalle = El servidor origen requiere que la solicitud sea condicional. Tiene la intenci\u00F3n de prevenir problemas de 'actualizaci\u00F3n perdida', donde un cliente OBTIENE un estado del recurso, lo modifica, y lo PONE devuelta al servidor, cuando mientras un tercero ha modificado el estado del servidor, llevando a un conflicto.
HTTP_STATUS.429         = Too Many Requests
HTTP_STATUS.429.detalle = El usuario ha enviado demasiadas solicitudes en un periodo de tiempo dado.
HTTP_STATUS.431         = Request Header Fields Too Large
HTTP_STATUS.431.detalle = El servidor no est\u00E1 dispuesto a procesar la solicitud porque los campos de encabezado son demasiado largos. La solicitud PUEDE volver a subirse despu\u00E9s de reducir el tama\u00F1o de los campos de encabezado solicitados.
HTTP_STATUS.451         = Unavailable For Legal Reasons
HTTP_STATUS.451.detalle = El usuario solicita un recurso ilegal, como alguna p\u00E1gina web censurada por alg\u00FAn gobierno.
HTTP_STATUS.500         = Internal Server Error
HTTP_STATUS.500.detalle = El servidor ha encontrado una situaci\u00F3n que no sabe c\u00F3mo manejarla.
HTTP_STATUS.501         = Not Implemented 
HTTP_STATUS.501.detalle = El m\u00E9todo solicitado no est\u00E1 soportado por el servidor y no puede ser manejado. Los \u00FAnicos m\u00E9todos que los servidores requieren soporte (y por lo tanto no deben retornar este c\u00F3digo) son GET y HEAD.
HTTP_STATUS.502         = Bad Gateway
HTTP_STATUS.502.detalle = Esta respuesta de error significa que el servidor, mientras trabaja como una puerta de enlace para obtener una respuesta necesaria para manejar la petici\u00F3n, obtuvo una respuesta inv\u00E1lida.
HTTP_STATUS.503         = Service Unavailable
HTTP_STATUS.503.detalle = El servidor no est\u00E1 listo para manejar la petici\u00F3n. Causas comunes puede ser que el servidor est\u00E1 ca\u00EDdo por mantenimiento o est\u00E1 sobrecargado. Hay que tomar en cuenta que junto con esta respuesta, una p\u00E1gina usuario-amigable explicando el problema debe ser enviada. Estas respuestas deben ser usadas para condiciones temporales y el encabezado HTTP Retry-After: deber\u00EDa, si es posible, contener el tiempo estimado antes de la recuperaci\u00F3n del servicio. El webmaster debe tambi\u00E9n cuidar los encabezados relacionados al cach\u00E9 que son enviados junto a esta respuesta, ya que estas respuestas de condici\u00F3n temporal deben usualmente no estar en el cach\u00E9.
HTTP_STATUS.504         = Gateway Timeout
HTTP_STATUS.504.detalle = Esta respuesta de error es dada cuando el servidor est\u00E1 actuando como una puerta de enlace y no puede obtener una respuesta a tiempo.
HTTP_STATUS.505         = HTTP Version Not Supported
HTTP_STATUS.505.detalle = La version de HTTP utilis\u00E9e dans la requ\u00EAte n'est pas prise en charge par le serveur.
HTTP_STATUS.506         = Variant Also Negotiates 
HTTP_STATUS.506.detalle = El servidor tiene un error de configuraci\u00F3n interna: negociaci\u00F3n de contenido transparente para la petici\u00F3n resulta en una referencia circular.
HTTP_STATUS.510         = Not Extended
HTTP_STATUS.510.detalle = Extensiones adicionales para la solicitud son requeridas para que el servidor las cumpla.\r\n\r\n
HTTP_STATUS.511         = Network Authentication Required 
HTTP_STATUS.511.detalle = El c\u00F3digo de estado 511 indica que el cliente necesita autenticar para obtener acceso a la red.\r\n\r\n

LIS = Datos plataforma EV

Language = Idioma

Language.en = English
Language.es = Espa\u00F1ol
Language.fr = Fran\u00E7ais

MENSAJEMAIL = Buenas, \nSu nueva contrase\u00F1a para acceder a nuestra plataforma es: [NEWPASS]\nEsperamos que disfrute la experiencia. \nUn saludo.;

Messenger = Messenger

NEWPASS = En su direcci\u00F3n de correo electr\u00F3nico [MAIL] podr\u00E1 encontrar su nueva contrase\u00F1a.;

NEWUSER = Su usuario [MAIL] ha sido registrado correctamente.;

New = Nuevo

No = No

Partida = Partida

RespuestaVotacion = \u00A1Respuesta Votaci\u00F3n!

Si = S\u00ED

Tiempo = Tiempo

Vamos = \u00A1Vamos a que esperas!

accesoPartida = Acceso a la partida

acciones = Acciones

# === Atributos ===
activo = Activo

add = A\u00F1adir

administrador = Administrador

apellidos = Apellidos

aplicar = Aplicar Cambios

asignatura = Asignatura

atiempo = Activar Tiempo

atras = Volver

autoApprove = autoAprobaci\u00F3n

bienvenido = \u00A1Bienvenid@!

borrar = Borrar

borrarNotas = Borrar notas

borrarsel = Borrar Seleccion

campoCodigoPartida = Campo c\u00F3digo de la partida

cancel = Cancelar

cancelar = Cancelar

caracteristicas = Caracter\u00EDsticas

cargaCompleta = Carga completa

cargar = Cargar

cequipo = Cambiar Equipo

cgrupo = Cambiar Grupo

changePassword = Cambiar contrase\u00F1a

checkPassword = Repita

codigo = C\u00F3digo

conEspectadores = Con espectadores

conectado = Conectado

config = Configuraci\u00F3n

configLTI = Configuraci\u00F3n LTI

# === Entidades ===
configPartida = Configuraci\u00F3n de partida

configPartidaList = Lista de configuraciones de partida

configsPartida = Configuraciones de partida

configurarPartida = Configurar partida

contenido = Contenido

control = Cuadro de Control

copiar = Copiar

correccionPregunta = \u00A1Correccion Pregunta!

correcta = Correcta

count = Cuenta

created = Fecha de creaci\u00F3n

credencialesInvalidas = Credenciales no v\u00E1lidas

curso = Curso

customParameters = Par\u00E1metros personalizados

datatable.emptyMessage = Sin datos

dato = Dato

datosAdicionales = Datos adicionales

datosEquipos = Datos equipos

de = de

delete = Borrar

deliveryPassword = Clave de entrega

desconfirmar = Desconfirmar

descripcion = Descripci\u00F3n

disable = Desactivar

dtiempo = Detener Tiempo

edit = Editar

eliminado = Eliminado

eliminar = Eliminar

email = E-mail

enEquipo = Equipos

enEquipo.conEquipos = Con equipos
enEquipo.sinEquipos = Sin equipos

enable = Activar

enabled = Activo

enabledFromUntil = Activo desde/hasta

entre = entre

entrega = Entrega

entregas = Entregas

enviarMensaje = Enviar mensaje

enviarRespuesta = Enviar Respuesta

equipo = Equipo

equipos = Equipos

error = \u00A1Error!

error.createWithParent = No puede tener entidad padre.
error.password         = Comprobar que la contrase\u00F1a no coincide
error.save             = Guardar error

errorAcceso = Usuario o contrase\u00F1a err\u00F3neo

errorEmail = Error de correo electr\u00F3nico

espectador = Espectador

estadisticaEquipo = Estad\u00EDstica de equipo

estadisticaJugador = Estad\u00EDstica de jugador

estadisticas = Estad\u00EDsticas

estadisticasEquipo = Estad\u00EDsticas de equipos

estadisticasJugador = Estad\u00EDsticas de jugadores

estadoPartida = Estado

estadoPartida.COMENZADA            = En juego
estadoPartida.COMENZADA.siglas     = Jugando
estadoPartida.COMENZADA.siguiente  = Acabar partida
estadoPartida.CONFIGURAR           = Configuraci\u00F3n
estadoPartida.CONFIGURAR.siglas    = Conf
estadoPartida.CONFIGURAR.siguiente = Abrir inscripci\u00F3n
estadoPartida.FINALIZADA           = Finalizada
estadoPartida.FINALIZADA.siglas    = Fin
estadoPartida.PREPARADA            = Preparada
estadoPartida.PREPARADA.siglas     = Prep.
estadoPartida.PREPARADA.siguiente  = Empezar partida
estadoPartida.REGISTRADA           = Registrada
estadoPartida.REGISTRADA.siglas    = REG
estadoPartida.REGISTRADA.siguiente = Abrir inscripci\u00F3n

estiloJuego = Estilo de juego

estiloJuego.AJDA   = AJDA
estiloJuego.CLASIC = Cl\u00E1sico
estiloJuego.SPORT  = Deporte
estiloJuego.TV     = TV

etapa = Etapa

etapa.BAC        = Bachillerato
etapa.BAC.siglas = BAC
etapa.GEN        = General
etapa.GEN.siglas = GEN
etapa.INF        = Infantil
etapa.INF.siglas = EI
etapa.PRI        = Primaria
etapa.PRI.siglas = EP
etapa.SEC        = Secundaria
etapa.SEC.siglas = ESO
etapa.UNI        = Universidad
etapa.UNI.siglas = UNIV

etodos = (Eliminar Todos)

expires = Expira

fechaActualizacion = F. actualizaci\u00F3n

fechaCreacion = Fecha de creaci\u00F3n

fechaFinalizacion = F. finalizaci\u00F3n

fechaInicio = F. inicio

fechaInicioFin = F. inicio

fechaRegistro = Fecha de registro

fechaUltimoAcceso = \u00DAltimo acceso

fechaUpdate = Fecha actualizaci\u00F3n

fechasInicioFin = Inicio / Fin

fichero = Fichero

ficheroContinuacion = Fichero continuaci\u00F3n

ficheroPreguntas = Fichero de preguntas

ficheroPreguntasList = Lista de ficheros de preguntas

ficheroZip = Fichero Zip

ficherosPreguntas = Ficheros de preguntas

fijos = Fijos

finalizada = Finalizada

generadorFicheros = Generador de ficheros

grupo = Grupo

grupos = Grupos

# === App ===
home = Inicio

id = Id

idFicheroPreguntas = Id Fichero Preguntas

idp = IDP

infoLTI = Informaci\u00F3n LTI

iniciador = Iniciador

inicio = Inicio

isUploaded = Subido correctamente.

jsonConfigs = Jsons de configuraci\u00F3n

jsonEquipos = Equipos (JSON)

jsonOtrosDatos = Otros datos (JSON)

jsonParametrosConf = Par\u00E1metros (JSON)

jsonRespuestas = Respuestas (JSON)

juego = Juego

juegoList = Lista de juegos

juegos = Juegos

jugador = Jugador

jugadorPreparado = Preparado para jugar

jugadores = Jugadores

jugar = jugar

jugarHtml = pagina juego

juguemos = \u00A1Juguemos!

key = Clave

launchURL = URL herramienta

lazyScroll = Deslice para cargar m\u00E1s mensajes

lisUsername = Usuario LMS

lmsUsername = Usuario LMS

login = Iniciar sesi\u00F3n

loginTitle = Inicio de sesi\u00F3n

logout = Cerrar sesi\u00F3n

lti = LTI

ltiAutoApprove = Autoaprobaci\u00F3n

ltiConsumer = Consumidor

ltiConsumerGUID = GUID LTI

ltiConsumerKey = Clave LTI

ltiConsumerList = Lista de consumidores

ltiConsumerName = Nombre LTI

ltiConsumerVersion = Versi\u00F3n consumidor LTI

ltiConsumers = Consumidores

ltiContext = Contexto LTI

ltiContextId = Id. Contexto LTI

ltiContexts = Contextos LTI

ltiCssPath = Ruta CSS LTI

ltiExpires = Fecha de expiraci\u00F3n

ltiNonce = Nonce LTI

ltiNonces = Nonces LTI

ltiPrimaryConsumerKey = Consumidor primario

ltiPrimaryContextId = Contexto primario

ltiResourceId = Id. Recurso LTI

ltiResultSourcedid = LMS ResultSourcedId

ltiSetting = Ajuste

ltiSettings = Ajustes

ltiShareApproved = Compartici\u00F3n aprobada

ltiShareKey = Clave compartida LTI

ltiShareKeys = Claves compartidas LTI

ltiTitle = T\u00EDtulo

ltiUser = Usuario LTI

ltiUserId = Id usuario LTI

ltiUsers = Usuarios LTI

ltiVersion = Versi\u00F3n LTI

mark = Nota

maxRepeticiones = M\u00E1x. repeticiones

mensaje = Mensaje

mensajes = Mensajes

modoJuego = Modo juego

modoJuego.PRIVADO = Privado
modoJuego.PUBLICO = P\u00FAblico

modoPartida = Modo partida

modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR        = Centralizada LTI
modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR.siglas = CLTI
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR           = Centralizada multijugador
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR.siglas    = CMJ
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL           = Centralizada sin terminal
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL.siglas    = CST
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI                     = Distribuida
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI.siglas              = DST

name = Nombre

# === Acciones ===
new = A\u00F1adir

nick = Nick

nombre = Nombre

nombreCompleto = Nombre y apellidos

nombreFichero = Nombre de fichero

npartida = Nueva Partida

numaciertos = N\u00FAm. aciertos

numeroEquipos = N\u00FAmero equipos

numeroEquiposRango = Rango equipos

numeroFicheros = N\u00FAm. de ficheros

numeroJugadores = N\u00FAm. jugadores

numeroJugadoresEquipo = N\u00FAmero de jugadores por equipo

numeroJugadoresGrupo = N\u00FAmero de jugadores por grupo

numeroJugadoresRango = N\u00FAmero de jugadores

numeroMinimoEquipos = M\u00EDnimo

numeroPregunta = N\u00FAm. pregunta

numfallos = N\u00FAm. fallos

numpreguntas = N\u00FAm. preguntas

numpuntos = N\u00FAm. puntos

observaciones = Observaciones

off = no

oldPassword = Actual

on = s\u00ED

opcion = Opci\u00F3n

opcionales = Opcionales

otrosDatos = Otros datos

outcome = Outcome

pais = Pa\u00EDs

parametro = Par\u00E1metro

parametros = Par\u00E1metros

parametrosConf = Par\u00E1metros conf.

partida = Partida

partidaList = Lista de partidas

partidas = Partidas

password = Contrase\u00F1a

permisosIniciador = Permisos para iniciador

platformAdmin = Acceso a la administraci\u00F3n de la plataforma

porcentajeCorreccion = Factor de correcci\u00F3n

porcentajeaciertos = porcentaje de aciertos

porcentajefallos = % fallos

preferencias = Preferencias

pregIlimitadas = Preguntas ilimitadas

pregMin = N\u00FAm. m\u00EDnimo preguntas

pregunta = Pregunta

preguntas = Preguntas

preparado = Preparado

profesor = Profesor

propiedad = Propiedad

propiedadList = Lista de propiedades

propiedades = Propiedades

protected = Protegido

prueba = Prueba

publica = P\u00FAblica

publico = P\u00FAblico

quieresJugar = \u00BFQuieres Jugar?

repeatPassword = Repetir contrase\u00F1a

reset = Reiniciar

responde = \u00A1Responde!

respuesta = Respuesta

respuestaCorrecta = Respuesta correcta

respuestaIncorrecta = Respuesta Incorrecta:

respuestaPregunta = Respuesta pregunta

respuestaVotacion = Respuesta votaci\u00F3n

respuestas = Respuestas

respuestasPregunta = Respuestas pregunta

respuestasVotacion = Respuestas votaci\u00F3n

resultado = \u00A1Resultado!

rol = Rol

rol.ADMIN      = Administrador
rol.ESPECTADOR = Espectador
rol.INICIADOR  = Iniciador
rol.LEARNER    = Alumno
rol.LTI        = LTI
rol.SUPER      = Superusuario
rol.TEACHER    = Profesor
rol.UNKNOWN    = Desconocido

ruta = Ruta

save = Guardar

saved = guardado

secret = Secreto

seguimientoPartida = Seguimiento de la partida

segundos = segundos

seleccionEquipo = Selecci\u00F3n Equipo

seleccionRespuesta = Selecci\u00F3n Respuesta

select = Seleccionar

selectLanguage = Selecci\u00F3n idioma

show = Ver

start = Comenzar Partida

status = status

subir = Subir

subirFichero = Subir fichero

subirFichero.elegir        = Seleccionar fichero ...
subirFichero.mensajeLimite = N\u00FAmero m\u00E1ximo de ficheros excedido
subirFichero.mensajeTamano = Tama\u00F1o excedido
subirFichero.mensajeTipo   = Tipo de archivo incorrecto Debe adjuntarse un .zip

succesful = Correcto.

tema = Tema

terminar = Terminar

test = Probar

tiempoMedioRespuesta = Tiempo medio de respuesta

tiempoRespuesta = Tiempo de respuesta

timeZone = Zona horaria

timezone = Huso horario

tipoDestinatario.EQUIPO     = Equipo
tipoDestinatario.ESPECTADOR = Espectador
tipoDestinatario.JUGADOR    = Jugador
tipoDestinatario.PROFESOR   = Profesor
tipoDestinatario.TODOS      = Todos

tipoFichero = Tipo de fichero

tipoRespuesta = Tipo de respuestas

tipoRespuesta.CIFRAS              = Cifras
tipoRespuesta.CIFRAS.label        = 123
tipoRespuesta.OPCIONES            = Opciones (A,B,C,...) 
tipoRespuesta.OPCIONES.label      = ABCD
tipoRespuesta.RELACION            = Relaci\u00F3n
tipoRespuesta.RELACION.label      = Rel
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA       = Sin respuesta
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA.label = -o-
tipoRespuesta.TEXTO               = Campos de texto
tipoRespuesta.TEXTO.label         = TXT

titulo = T\u00EDtulo

ubicacionRecursos = Ubicaci\u00F3n de los recursos

ultimoAcceso = Ultimo acceso

unirse = Unirse a Partida

updated = F. actualizaci\u00F3n

userImage = Avatar

username = Username

usernameParameter = Usuario LMS

usuario = Usuario

usuarioList = Lista de usuarios

usuarios = Usuarios

valor = Valor

value = Valor

vamos = \u00A1Vamos!

view = Ver

volver = volver

votacion = Votaci\u00F3n

votado = Votado

websocket.cambiosNoRealizados      = Ning\u00FAn cambio realizado
websocket.cambiosRealizados        = Cambios realizados
websocket.equipoLleno              = El equipo al que quiere acceder se encuentra lleno, por favor, acceda a otro equipo.
websocket.estadoPartida            = Estado de la partida: {0}
websocket.jugadorBorrado           = El profesor le ha borrado de la partida.
websocket.jugadorConectado         = El jugador {0} se ha conectado.
websocket.jugadorDesconectado      = El jugador {0} se ha desconectado.
websocket.jugadorEliminado         = El jugador {0} ha sido eliminado.
websocket.jugadorNoPreparado       = El jugador {0} ha dejado de estar listo.
websocket.jugadorPreparado         = El jugador {0} est\u00E1 listo.
websocket.jugadorReconectado       = El jugador {0} se ha vuelto a conectar.
websocket.jugadoresEliminados      = Los jugadores seleccionados han sido eliminados.
websocket.jugadoresTodosEliminados = Todos los jugadores han sido eliminados.
websocket.partidaConfirmada        = Partida confirmada.
websocket.partidaRegistrada        = Partida {0} registrada.
websocket.partidaYaConfirmada      = La partida ya hab\u00EDa sido confirmada.
websocket.partidaYaRegistrada      = La partida {0} ya estaba registrada.

y = y

yaRegistrado = Ya est\u00E1s registrado.

yo = Yo







Gamificacion/webAdministracion/src/main/resources/translations/translations_fr.properties


# Mensajes para el Mail
ASUNTOMAIL = AJDAA: Nouvel acc\u00E8s;

Bienvenido = Bienvenu

ERRORACCESO = Nom d'utilisateur ou mot de passe incorrect.

ERRORADDJUEGO = Une erreur s'est produite lors de l'ajout du jeu. Veuillez r\u00E9essayer.;

ERRORDELETEJUEGO = Une erreur s'est produite lors de la suppression du jeu. Veuillez r\u00E9essayer ;

# Mensajes de error - plantillas
ERRORDELETEPLANTILLA = Une erreur s'est produite lors de la suppression du mod\u00E8le. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORDELETEUSER = Erreur interne lors de la suppression d'utilisateur(s).;

ERROREDITJUEGO = Une erreur s'est produite lors de la modification du jeu. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERROREDITUSER = Erreur interne lors de la modification de l'utilisateur.;

ERRORENVIOMAIL = Il y a eu une erreur dans l'envoi de l'email avec le nouveau mot de passe. Veuillez r\u00E9essayer ;

# Mensajes de error - partidas
ERRORGETPARTIDA = Il y a eu une erreur en obtenant le jeu. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORGETPLANTILLA = Une erreur s'est produite lors de la r\u00E9cup\u00E9ration du mod\u00E8le. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORGUARDARZIP = Il y a eu une erreur lors du t\u00E9l\u00E9chargement du fichier zip. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORNEWPASS = Une erreur s'est produite dans l'autog\u00E9n\u00E9ration du nouveau mot de passe. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORNEWPASS2 = Remplissez votre adresse e-mail pour recevoir votre nouveau mot de passe.. ;

ERRORNEWUSER = L'utilisateur n'a pas pu \u00EAtre cr\u00E9\u00E9 ;

ERRORPOSTPARTIDA = Une erreur s'est produite lors de la cr\u00E9ation du jeu. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORPOSTPLANTILLA = Une erreur s'est produite lors de la cr\u00E9ation du mod\u00E8le. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORPUTPARTIDA = Une erreur s'est produite lors de la modification du jeu. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORPUTPLANTILLA = Une erreur s'est produite lors de la modification du mod\u00E8le. Veuillez r\u00E9essayer ;

ERRORREDIRECCION = Une erreur d'acc\u00E8s interne s'est produite ;

# Mensajes de error - juegos
ERRORSUBIRZIP = Vous devez t\u00E9l\u00E9charger le fichier zip du jeu avant d'ajouter le jeu ;

ERRORUSER = L'utilisateur n'existe pas ;

ERRORVALIDACIONACCESO = Veuillez entrer votre nom d'utilisateur et votre mot de passe.. ;

Edit = \u00C9diter

Error.ParentCreate = Ne doit pas \u00EAtre cr\u00E9\u00E9 \u00E0 partir d'un parent
Error.password     = V\u00E9rifier le mot de passe ne correspond pas
Error.save         = Sauvegarder l'erreur

Game = Jouer

HEADERERROR = \u00A1Erreur !

# Mensajes de info
HEADERNEWPASS = Nouveau mot de passe ;

HEADERNEWUSER = Nouvel utilisateur ;

# WEB
HEADERUPS = UPS!;

HTTP_STATUS.400         = Mauvaise demande
HTTP_STATUS.400.detalle = Erreur client
HTTP_STATUS.401         = Pas autoris\u00E9
HTTP_STATUS.401.detalle = La demande n'a pas \u00E9t\u00E9 ex\u00E9cut\u00E9e car il manque des identifiants d'authentification valides pour la ressource demand\u00E9e.
HTTP_STATUS.403         = Interdit
HTTP_STATUS.403.detalle = L'acc\u00E8s \u00E0 la ressource est interdit
HTTP_STATUS.404         = Pas trouv\u00E9
HTTP_STATUS.404.detalle = Le serveur ne trouve pas la ressource demand\u00E9e
HTTP_STATUS.405         = M\u00E9thode Non Autoris\u00E9e
HTTP_STATUS.405.detalle = La m\u00E9thode de la requ\u00EAte est connue du serveur mais n'est pas prise en charge pour la ressource cible. Par exemple, une API peut ne pas autoriser l'utilisation du verbe DELETE pour supprimer une ressource.
HTTP_STATUS.406         = Pas acceptable
HTTP_STATUS.406.detalle = Cette r\u00E9ponse est envoy\u00E9e quand le serveur web, apr\u00E8s une n\u00E9gociation de contenu g\u00E9r\u00E9 par le serveur, ne trouve rien qui satisfasse les crit\u00E8res donn\u00E9s par l'agent utilisateur.
HTTP_STATUS.407         = \r\nAuthentification proxy requise
HTTP_STATUS.407.detalle = Similaire au code 401, sauf que l'authentification doit \u00EAtre effectu\u00E9e au travers d'un proxy.
HTTP_STATUS.408         = D\u00E9lai d'expiration de la demande
HTTP_STATUS.408.detalle = Cette r\u00E9ponse est envoy\u00E9e via une connexion en attente par certains serveurs, m\u00EAme sans qu'il y ait de requ\u00EAte pr\u00E9alable de la part du client. Cela signifie que le serveur aimerait fermer cette connexion inutilis\u00E9e. Cette r\u00E9ponse est bien plus utilis\u00E9e depuis que certains navigateurs, comme Chrome, Firefox 27+ ou IE9, utilisent des m\u00E9canismes de pr\u00E9connexion HTTP pour acc\u00E9l\u00E9rer la navigation. Notez aussi que certains serveurs ferment simplement la connexion sans m\u00EAme envoyer ce message.
HTTP_STATUS.409         = Conflit
HTTP_STATUS.409.detalle = Cette r\u00E9ponse est envoy\u00E9e quand une requ\u00EAte entre en conflit avec l'\u00E9tat actuel du serveur.
HTTP_STATUS.410         = Gone
HTTP_STATUS.410.detalle = Cette r\u00E9ponse est envoy\u00E9e lorsque le contenu demand\u00E9 a \u00E9t\u00E9 d\u00E9finitivement supprim\u00E9 du serveur, sans adresse de transfert. Les clients sont cens\u00E9s supprimer leurs caches et leurs liens vers la ressource. La sp\u00E9cification HTTP vise \u00E0 ce que ce code d'\u00E9tat soit utilis\u00E9 pour des "services promotionnels \u00E0 dur\u00E9e limit\u00E9e". Les API ne doivent pas se sentir oblig\u00E9es d'indiquer les ressources qui ont \u00E9t\u00E9 supprim\u00E9es avec ce code d'\u00E9tat.
HTTP_STATUS.411         = Longueur requise
HTTP_STATUS.411.detalle = Le serveur a rejet\u00E9 la demande car le champ d'en-t\u00EAte Content-Length n'est pas d\u00E9fini et le serveur l'exige.
HTTP_STATUS.412         = Precondition Failed
HTTP_STATUS.412.detalle = Le client a indiqu\u00E9 dans ses en-t\u00EAtes des conditions pr\u00E9alables que le serveur ne respecte pas.
HTTP_STATUS.413         = Payload Too Large
HTTP_STATUS.413.detalle = L'entit\u00E9 demand\u00E9e est plus grosse que la limite d\u00E9finie par le serveur. Le serveur peut fermer la connexion ou retourner un champ d'en-t\u00EAte Retry-After
HTTP_STATUS.414         = URI Too Long
HTTP_STATUS.414.detalle = L'URI interrog\u00E9 par le client est plus long que ce que le serveur est en mesure d'interpr\u00E9ter.
HTTP_STATUS.415         = Unsupported Media Type
HTTP_STATUS.415.detalle = Le format multim\u00E9dia des donn\u00E9es demand\u00E9es n'est pas pris en charge par le serveur, de sorte que le serveur rejette la demande.
HTTP_STATUS.416         = Requested Range Not Satisfiable
HTTP_STATUS.416.detalle = La plage sp\u00E9cifi\u00E9e par le champ d'en-t\u00EAte Range dans la demande ne peut pas \u00EAtre satisfaite. Il est possible que la plage soit en dehors de la taille des donn\u00E9es de l'URI cible.
HTTP_STATUS.417         = Expectation Failed
HTTP_STATUS.417.detalle = Ce code de r\u00E9ponse signifie que l'attente indiqu\u00E9e par le champ d'en-t\u00EAte de demande Expect ne peut pas \u00EAtre satisfaite par le serveur.
HTTP_STATUS.418         = I'm a teapot
HTTP_STATUS.418.detalle = Le serveur refuse la tentative de faire du caf\u00E9 avec une th\u00E9i\u00E8re.
HTTP_STATUS.421         = Misdirected Request
HTTP_STATUS.421.detalle = La demande a \u00E9t\u00E9 dirig\u00E9e vers un serveur qui n'est pas en mesure de produire une r\u00E9ponse. Cela peut \u00EAtre envoy\u00E9 par un serveur qui n'est pas configur\u00E9 pour produire des r\u00E9ponses pour la combinaison de sch\u00E9ma et d'autorit\u00E9 incluse dans l'URI de la demande.
HTTP_STATUS.426         = Upgrade Required
HTTP_STATUS.426.detalle = Le serveur refuse d'ex\u00E9cuter la demande \u00E0 l'aide du protocole actuel, mais peut accepter de le faire apr\u00E8s la mise \u00E0 niveau du client vers un protocole diff\u00E9rent. Le serveur envoie un en-t\u00EAte Upgrade dans une r\u00E9ponse 426 pour indiquer le(s) protocole(s) requis.
HTTP_STATUS.428         = Precondition Required
HTTP_STATUS.428.detalle = Le serveur d'origine exige que la demande soit conditionnelle. Cette r\u00E9ponse est destin\u00E9e \u00E0 \u00E9viter le probl\u00E8me de "mise \u00E0 jour perdue", o\u00F9 un client obtient l'\u00E9tat d'une ressource, la modifie et la renvoie au serveur, alors qu'entre-temps, un tiers a modifi\u00E9 l'\u00E9tat sur le serveur, entra\u00EEnant un conflit.
HTTP_STATUS.429         = Too Many Requests
HTTP_STATUS.429.detalle = L'utilisateur a envoy\u00E9 trop de requ\u00EAtes dans un laps de temps donn\u00E9 ("limitation du d\u00E9bit").
HTTP_STATUS.431         = Request Header Fields Too Large
HTTP_STATUS.431.detalle = Le serveur ne veut pas traiter la demande car ses champs d'en-t\u00EAte sont trop volumineux. La demande peut \u00EAtre resoumise apr\u00E8s avoir r\u00E9duit la taille des champs d'en-t\u00EAte de la demande.
HTTP_STATUS.451         = Unavailable For Legal Reasons
HTTP_STATUS.451.detalle = L'agent utilisateur a demand\u00E9 une ressource qui ne peut pas \u00EAtre fournie l\u00E9galement, comme une page Web censur\u00E9e par un gouvernement.
HTTP_STATUS.500         = Internal Server Error
HTTP_STATUS.500.detalle = Le serveur a rencontr\u00E9 une situation qu'il ne sait pas g\u00E9rer.
HTTP_STATUS.501         = Not Implemented 
HTTP_STATUS.501.detalle = La m\u00E9thode de requ\u00EAte n'est pas support\u00E9e par le serveur et ne peut pas \u00EAtre trait\u00E9e. Les seules m\u00E9thodes que les serveurs sont tenus de prendre en charge (et donc pour lesquelles ils ne peuvent pas renvoyer ce code) sont GET et HEAD.
HTTP_STATUS.502         = Bad Gateway
HTTP_STATUS.502.detalle = Cette r\u00E9ponse d'erreur signifie que le serveur, alors qu'il fonctionnait en tant que passerelle pour recevoir une r\u00E9ponse n\u00E9cessaire pour traiter la requ\u00EAte, a re\u00E7u une r\u00E9ponse invalide.
HTTP_STATUS.503         = Service Unavailable
HTTP_STATUS.503.detalle = Le serveur n'est pas pr\u00EAt pour traiter la requ\u00EAte. Les causes les plus communes sont que le serveur est \u00E9teint pour maintenance ou qu'il est surcharg\u00E9. Notez qu'avec cette r\u00E9ponse, une page ergonomique peut expliquer le probl\u00E8me. Ces r\u00E9ponses doivent \u00EAtre utilis\u00E9es temporairement et le champ d'en-t\u00EAte Retry-After doit, dans la mesure du possible, contenir une estimation de l'heure de reprise du service. Le webmestre doit aussi faire attention aux en-t\u00EAtes de mise en cache qui sont envoy\u00E9s avec cette r\u00E9ponse (qui ne doivent typiquement pas \u00EAtre mis en cache).
HTTP_STATUS.504         = Gateway Timeout
HTTP_STATUS.504.detalle = Cette r\u00E9ponse d'erreur est renvoy\u00E9e lorsque le serveur sert de passerelle et ne peut pas donner de r\u00E9ponse dans les temps.
HTTP_STATUS.505         = HTTP Version Not Supported
HTTP_STATUS.505.detalle = La version de HTTP utilis\u00E9e dans la requ\u00EAte n'est pas prise en charge par le serveur.
HTTP_STATUS.506         = Variant Also Negotiates 
HTTP_STATUS.506.detalle = Le serveur a une erreur de configuration interne : la n\u00E9gociation de contenu transparente pour la requ\u00EAte aboutit \u00E0 une d\u00E9pendance circulaire.\r\n\r\n
HTTP_STATUS.510         = Not Extended
HTTP_STATUS.510.detalle = Des extensions suppl\u00E9mentaires sont requises afin que le serveur puisse satisfaire la requ\u00EAte.
HTTP_STATUS.511         = Network Authentication Required 
HTTP_STATUS.511.detalle = Le code de statut 511 indique que le client doit s'authentifier afin de pouvoir acc\u00E9der au r\u00E9seau.\r\n\r\n\r\n

LIS = Donn\u00E9es de la plate-forme EV

Language = Langue

Language.en = English
Language.es = Espa\u00F1ol
Language.fr = Fran\u00E7ais

MENSAJEMAIL = Bonjour, \nVotre nouveau mot de passe pour acc\u00E9der \u00E0 notre plateforme est : [NEWPASS].\nNous esp\u00E9rons que vous appr\u00E9cierez cette exp\u00E9rience. \nMeilleures salutations.. ;

Messenger = Messenger

NEWPASS = Vous trouverez votre nouveau mot de passe dans votre adresse e-mail [MAIL].. ;

NEWUSER = Votre utilisateur [MAIL] a \u00E9t\u00E9 enregistr\u00E9 avec succ\u00E8s.. ;

New = Nouvelle

No = Non

Partida = Jeu

RespuestaVotacion = Vote de r\u00E9ponse!

Si = Oui

Tiempo = Temps

Vamos = Allez qu'est-ce que tu attends !

accesoPartida = Acc\u00E8s au match

acciones = Actions

activo = Actif

add = Ajouter

administrador = Administrateur

apellidos = Noms de famille

aplicar = Appliquer les modifications

asignatura = Mati\u00E8re

atiempo = D\u00E9marrer le Temps

atras = Revenir

autoApprove = approbation de soi

bienvenido = Accueillir!

borrar = Effacer

borrarsel = Effacer S\u00E9lectionn\u00E9e

campoCodigoPartida = Champ de code de match

cancel = Annuler

cancelar = Annuler

caracteristicas = Caract\u00E9ristiques

cargaCompleta = Pleine charge

cargar = Charger

cequipo = Changer d'\u00E9quipe

cgrupo = Change de groupe

codigo = Code

conEspectadores = avec des spectateurs

conectado = Connect\u00E9

config = R\u00E9glage

configLTI = Configuration LTI

configPartida = Param\u00E8tres de jeu

configPartidaList = Liste de configuration du jeu

configsPartida = Param\u00E8tres des matchs           

configurarPartida = configurer le jeu

contenido = Contenu

control = Panneau de Commande

copiar = Copier

correccionPregunta = Question rectificative\u00A0!

correcta = Correct

count = Compte

created = Date de creation

credencialesInvalidas = les informations d'identification invalides

curso = Cours

customParameters = Param\u00E8tres personnalis\u00E9s

datatable.emptyMessage = Aucun enregistrement trouv\u00E9

dato = Donn\u00E9es

datosAdicionales = donn\u00E9es suppl\u00E9mentaires

datosEquipos = Donn\u00E9es des \u00E9quipes

de = de

delete = Supprimer

desconfirmar = Annuler la confirmation

descripcion = La description

dtiempo = Arreter le Temps

edit = \u00C9diter

eliminado = Supprim\u00E9

eliminar = \u00C9liminer

email = E-mail

enEquipo = \u00C9quipement

enEquipo.conEquipos = avec des \u00E9quipes
enEquipo.sinEquipos = pas d'\u00E9quipes\r\n

enabled = Activ\u00E9

enabledFromUntil = actif de/jusqu'\u00E0 

entre = Compris entre

entrega = Livraison

entregas = Livraisons

enviarMensaje = Envoyer le message

enviarRespuesta = Envoyer la r\u00E9ponse\r\n

equipo = \u00C9quipe

equipos = \u00C9quipes

error = Erreur!

error.createWithParent = Il ne peut pas avoir d'entit\u00E9 p\u00E8re.
error.password         = Le mot de passe de contr\u00F4le ne correspond pas
error.save             = Enregistrer l'erreur

errorAcceso = Nom d'utilisateur ou mot de passe erron\u00E9\r\n

errorEmail = Erreur de courrier \u00E9lectronique

espectador = Spectateur

estadisticaEquipo = Statistique de l'\u00E9quipe

estadisticaJugador = Statistique du joueur

estadisticas = Statistiques\r\n

estadisticasEquipo = Statistiques des \u00E9quipes

estadisticasJugador = Statistiques des joueurs

estadoPartida = \u00C9tat

estadoPartida.COMENZADA            = En jouant
estadoPartida.COMENZADA.siglas     = Jouant
estadoPartida.COMENZADA.siguiente  = terminer le jeu\r\n
estadoPartida.CONFIGURAR           = Configuration
estadoPartida.CONFIGURAR.siglas    = Conf
estadoPartida.CONFIGURAR.siguiente = inscription ouverte
estadoPartida.FINALIZADA           = Achev\u00E9
estadoPartida.FINALIZADA.siglas    = fin
estadoPartida.PREPARADA            = Pr\u00EAt
estadoPartida.PREPARADA.siglas     = Pr\u00EAt
estadoPartida.PREPARADA.siguiente  = d\u00E9marrer jeu\r\n
estadoPartida.REGISTRADA           = Enregistr\u00E9
estadoPartida.REGISTRADA.siglas    = ENREG
estadoPartida.REGISTRADA.siguiente = inscription ouverte

estiloJuego = Le style de jeu

estiloJuego.AJDA   = AJDA
estiloJuego.CLASIC = Classique
estiloJuego.SPORT  = sport
estiloJuego.TV     = la t\u00E9l\u00E9

etapa = \u00C9tape

etapa.BAC        = Lyc\u00E9e
etapa.BAC.siglas = BAC
etapa.GEN        = G\u00E9n\u00E9ral
etapa.GEN.siglas = GEN
etapa.INF        = Infantile
etapa.INF.siglas = EI
etapa.PRI        = Primaire
etapa.PRI.siglas = EP
etapa.SEC        = Secondaire
etapa.SEC.siglas = ESO
etapa.UNI        = l'universit\u00E8
etapa.UNI.siglas = UNIV

etodos = (Supprimer Tout)

expires = expire

fechaActualizacion = Date d'actualisation

fechaCreacion = Date de creation

fechaFinalizacion = Date de fin\r\n

fechaInicio = Date de d\u00E9but

fechaInicioFin = Date de d\u00E9but/fin

fechaRegistro = Date d'enregistrement

fechaUltimoAcceso = Dernier acc\u00E8s

fechaUpdate = Date mise \u00E0 jour

fichero = D\u00E9poser

ficheroContinuacion = Continuation du fichier

ficheroPreguntas = Dossier questionnaire

ficheroPreguntasList = Liste des fichiers de questions

ficheroZip = Fichier zip

ficherosPreguntas = Dossier questionnaire

finalizada = Compl\u00E9t\u00E9

generadorFicheros = G\u00E9n\u00E9rateur de fichiers

grupo = Groupe

grupos = Groupes

home = Home

id = Id

idFicheroPreguntas = Questions Id fichier

idp = IDP

infoLTI = Informations LTI

iniciador = Entr\u00E9e

inicio = Accueil

isUploaded = Import\u00E9 avec succ\u00E8s.

jsonConfigs = Configuration Jsons

jsonEquipos = \u00C9quipes (JSON)

jsonOtrosDatos = Autres donn\u00E9es (JSON)

jsonParametrosConf = Param\u00E8tres (JSON)

jsonRespuestas = R\u00E9ponses (JSON)

juego = Jeu

juegoList = Liste de jeux

juegos = Jeux

jugador = Joueur

jugadorPreparado = Pr\u00EAt \u00E0 jouer

jugadores = Joueurs

jugar = jouer

juguemos = Jouons!

key = Mot de passe

launchURL = URL de l'outil

lisUsername = Utilisateur LMS

lmsUsername = Utilisateur LMS

login = Connectez-vous

loginTitle = Login

logout = D\u00E9connexion

lti = LTI

ltiAutoApprove = Auto-approbation

ltiConsumer = Consommateur

ltiConsumerGUID = GUID LTI

ltiConsumerKey = Cl\u00E9 LTI

ltiConsumerList = Liste des consommateurs

ltiConsumerName = Nom LTI

ltiConsumerVersion = Version consommateur LTI

ltiConsumers = Consommateurs

ltiContext = Contexte de l'LTI

ltiContextId = Id. Contexte de la LTI

ltiContexts = Contextes LTI

ltiCssPath = LTI CSS route

ltiExpires = Date d'expiration

ltiNonce = Nonce LTI

ltiNonces = Nonces LTI

ltiPrimaryConsumerKey = Consommateur primaire

ltiPrimaryContextId = Contexte primaire

ltiResourceId = Id. ressource LTI

ltiResultSourcedid = LMS ResultSourcedId

ltiSetting = Ajustement

ltiSettings = Ajustements

ltiShareApproved = Partage approuv\u00E9

ltiShareKey = Cl\u00E9 partag\u00E9e LTI

ltiShareKeys = Cl\u00E9s partag\u00E9es LTI

ltiTitle = Titre

ltiUser = Utilisateur LTI

ltiUserId = Id utilisateur LTI

ltiUsers = Utilisateurs de LTI

ltiVersion = Version LTI

mark = Note

mensaje = Message

mensajes = Messages

modoJuego = Modo juego

modoJuego.PRIVADO = Priv\u00E9
modoJuego.PUBLICO = Publique

modoPartida = Mode de jeu

modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR        = Centralis\u00E9 LTI
modoPartida.CENTRALIZADA_LTI_MONOJUGADOR.siglas = CLTI
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR           = Multijoueur centralis\u00E9
modoPartida.CENTRALIZADA_MULTIJUGADOR.siglas    = MJC
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL           = Centralis\u00E9 sans terminal
modoPartida.CENTRALIZADA_SIN_TERMINAL.siglas    = CST
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI                     = Distribu\u00E9
modoPartida.DISTRIBUIDA_LTI.siglas              = DST

name = Nom

new = Ajouter

nick = Nick

nombre = Nom

nombreCompleto = Nom et pr\u00E9nom

nombreFichero = Nom de fichier

npartida = Nouveau Jeu

numaciertos = Nombre d'occurrences

numeroEquipos = Nombre d'\u00E9quipes\r\n

numeroEquiposRango = Gamme d'\u00E9quipements

numeroFicheros = Nombre de fichiers

numeroJugadores = Nombre de joueurs

numeroJugadoresEquipo = Nombre de joueurs par \u00E9quipe

numeroJugadoresGrupo = Nombre de joueurs par groupe

numeroJugadoresRango = nombre de joueurs

numeroMinimoEquipos = Minimum

numeroPregunta = Nombre de la question

numfallos = Nombre d'\u00E9checs

numpreguntas = Nombre de questions

numpuntos = Nombre de points

observaciones = Observations

off = non

on = oui

opcion = Option

otrosDatos = Autres donn\u00E9es

outcome = R\u00E9sultat

pais = Pays

parametro = Param\u00E8tre

parametros = Param\u00E8tres

parametrosConf = Param\u00E8tres de configuration

partida = Match

partidaList = Liste des matchs

partidas = Matches

password = Mot de passe

permisosIniciador = Autorisations du lanceur

platformAdmin = Acc\u00E8s \u00E0 l'administration de la plateforme

porcentajeCorreccion = Facteur de correction

porcentajeaciertos = taux de r\u00E9ussite

porcentajefallos = % d'\u00E9checs

pregIlimitadas = Questions illimit\u00E9es

pregMin = Nombre minimum de questions

pregunta = Question

preguntas = Questions

preparado = Pr\u00EAt

profesor = Professeur

propiedad = Propri\u00E9t\u00E9

propiedadList = Propri\u00E9t\u00E9

propiedades = Propri\u00E9t\u00E9s

protected = Prot\u00E9g\u00E9

prueba = Test

publica = Publique

publico = Publique

quieresJugar = Tu veux jouer?

repeatPassword = R\u00E9p\u00E9ter le mot de passe

reset = R\u00E9initialiser

responde = R\u00E9pond!

respuesta = R\u00E9ponse

respuestaCorrecta = Bonne r\u00E9ponse

respuestaIncorrecta = Mauvaise r\u00E9ponse:

respuestaPregunta = Question r\u00E9ponse

respuestaVotacion = Vote de r\u00E9ponse

respuestas = R\u00E9ponses

respuestasPregunta = Question-r\u00E9ponse

respuestasVotacion = Vote des r\u00E9ponses

resultado = R\u00E9sultat!

rol = R\u00F4le

rol.ADMIN   = Administrateur
rol.LEARNER = \u00C9tudiant
rol.LTI     = LTI
rol.SUPER   = Superutilisateur
rol.TEACHER = Professeur
rol.UNKNOWN = Inconnu

ruta = Route

save = Sauvez

saved = enregistr\u00E9

secret = Secret

seguimientoPartida = Suivi du match

segundos = secondes

seleccionEquipo = s\u00E9lection de l'\u00E9quipe\r\n

seleccionRespuesta = R\u00E9ponse de s\u00E9lection\r\n

select = S\u00E9lectionnez

selectLanguage = S\u00E9lection de la langue\r\n

show = Voir

start = D\u00E9marrer Jeu

status = status

subir = T\u00E9l\u00E9charger

subirFichero = T\u00E9l\u00E9charger le fichier

subirFichero.elegir        = S\u00E9lectionnez le fichier ...
subirFichero.mensajeLimite = Nombre maximal de fichiers d\u00E9pass\u00E9
subirFichero.mensajeTamano = Taille d\u00E9pass\u00E9e
subirFichero.mensajeTipo   = Type de fichier incorrect. Un fichier .zip doit \u00EAtre joint

succesful = C'est Correct.

tema = Th\u00E8me

test = Essayez

tiempoMedioRespuesta = Temps de r\u00E9ponse moyen

tiempoRespuesta = Temps de r\u00E9ponse

timeZone = Fuseau horaire

timezone = Fuseau horaire

tipoDestinatario.EQUIPO     = \u00C9quipe
tipoDestinatario.ESPECTADOR = Spectateur
tipoDestinatario.JUGADOR    = Joueur
tipoDestinatario.PROFESOR   = Professeur
tipoDestinatario.TODOS      = Tous

tipoFichero = Type de fichier

tipoRespuesta = Type de r\u00E9ponses

tipoRespuesta.CIFRAS              = Chiffres
tipoRespuesta.CIFRAS.label        = 123
tipoRespuesta.OPCIONES            = Options (A,B,C,...) 
tipoRespuesta.OPCIONES.label      = ABCD
tipoRespuesta.RELACION            = Relation
tipoRespuesta.RELACION.label      = Rel
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA       = Sans r\u00E9ponse
tipoRespuesta.SIN_RESPUESTA.label = -o-
tipoRespuesta.TEXTO               = Champs de texte
tipoRespuesta.TEXTO.label         = TXT

titulo = Titre

ubicacionRecursos = Localisation des ressources

ultimoAcceso = Dernier acc\u00E8s

unirse = Rejoindre la partie

updated = Date de l'actualisation

userImage = Avatar

username = Username

usernameParameter = Utilisateur LMS

usuario = Utilisateur

usuarioList = Liste des utilisateurs

usuarios = Utilisateurs

valor = Valeur

value = Valeur

vamos = Allons-y!

view = Voir

votacion = Vote

votado = vot\u00E9\r\n

websocket.cambiosNoRealizados      = Aucune modification apport\u00E9e\r\n
websocket.cambiosRealizados        = Modifications effectu\u00E9es
websocket.equipoLleno              = L'\u00E9quipe \u00E0 laquelle vous souhaitez acc\u00E9der est compl\u00E8te, veuillez acc\u00E9der \u00E0 une autre \u00E9quipe.
websocket.estadoPartida            = \u00C9tat de la participation: {0}
websocket.jugadorBorrado           = Le professeur l'a retir\u00E9 du jeu.
websocket.jugadorConectado         = Le joueur {0} s'est connect\u00E9.
websocket.jugadorDesconectado      = Le joueur {0} a \u00E9t\u00E9 d\u00E9connect\u00E9.
websocket.jugadorEliminado         = Le joueur {0} a \u00E9t\u00E9 \u00E9limin\u00E9.
websocket.jugadorNoPreparado       = Le joueur {0} est d\u00E9connect\u00E9.
websocket.jugadorPreparado         = Le joueur {0} est pr\u00EAt.
websocket.jugadorReconectado       = Le joueur {0} s'est reconnect\u00E9.
websocket.jugadoresEliminados      = Les joueurs s\u00E9lectionn\u00E9s ont \u00E9t\u00E9 \u00E9limin\u00E9s.
websocket.jugadoresTodosEliminados = Les joueurs s\u00E9lectionn\u00E9s ont \u00E9t\u00E9 \u00E9limin\u00E9s.
websocket.partidaConfirmada        = Jeu confirm\u00E9.
websocket.partidaRegistrada        = Jeu {0} enregistr\u00E9.\r\n
websocket.partidaYaConfirmada      = Le d\u00E9part avait d\u00E9j\u00E0 \u00E9t\u00E9 confirm\u00E9.
websocket.partidaYaRegistrada      = Le jeu {0} \u00E9tait d\u00E9j\u00E0 enregistr\u00E9.

y = et

yaRegistrado = D\u00E9j\u00E0 enregistr\u00E9

yo = Je
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        GET




        ¡Error! No se permite acceder mediante peticiones GET a esta herramienta LTI




      


      Por favor, notifique este mensaje al profesorado a cargo del enlace a la herramienta




      « Volver
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Manifest-Version: 1.0

Class-Path: 
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#Fri Dec 16 00:14:22 CET 2016
dbHost=jdbc:postgresql:
dbName=//localhost:5432/gamificacion-tfg_AlvaroSantiago_Cuenca
dbUsername=xxx
dbPassword=xxx
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			 translations.translations
			
			 translations
		

		 
			 es
			 en
			 es
			 fr
		

	

	 
		 loginBean
		 beans.LoginBean
		 session
	
	 
		 RegistroBean
		 beans.RegistroBean
		 request
	
	 
		 configurarPartida
		 beans.configurarPartida
		 view
	
	 
		 partidasBean
		 beans.PartidasBean
		 request
	
	 
		 gestionUsuariosBean
		 beans.gestionUsuariosBean
		 view
	
	 
		 gestionJuegosBean
		 beans.gestionJuegosBean
		 view
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      ¡Resultado!



      Pregunta:



      



      Respuesta:



      



      Respuesta correcta:



      



      Tiempo de respuesta:



      



    
  


  
  
    
      ¡Resultado!



      Votado:



      



      Tiempo de respuesta:
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  <ui:insert name="title">#{pageTitle}</ui:insert>
  
  
  
  

  



  

  
    
  

  
    
      
    


    
      
        
          #{pageTitle}
        



        
      

      
        
          
        

        
          
            
          

        

      

    


    
      
        
      
    

  







Gamificacion/webAdministracion/src/main/webapp/WEB-INF/web.xml

 

	 login_view
	 

	 
		 index.xhtml
		 login.xhtml
		 indexJuegos.xhtml
		 indexUsuarios.xhtml
		 default.htm
		 default.jsp
	

	 
		 Faces Servlet
		 javax.faces.webapp.FacesServlet
		 1
	

	 
		 Faces Servlet
		 /faces/*
		 *.xhtml
	

	 
		 ExternStaticFolder
		 general.servlet.ExternStaticFolderServlet
		 
			 Path to extern folder to serve
			 ExternFolder
			 /tmp
		
	

	 
		 ExternStaticFolder
		 /extern/*
	

	 
		 javax.servlet.jsp.jstl.fmt.localizationContext
		 resources.application
	

	
	 
		 javax.faces.DATETIMECONVERTER_DEFAULT_TIMEZONE_IS_SYSTEM_TIMEZONE
		 true
	

	 
		 javax.faces.ENABLE_WEBSOCKET_ENDPOINT
		 true
	

	
	 
		 Do not render comments in facelets (xhtml) pages. Default
			is false.
		 javax.faces.FACELETS_SKIP_COMMENTS
		 true
	

	 
		 javax.faces.INTERPRET_EMPTY_STRING_SUBMITTED_VALUES_AS_NULL
		 true
	

	 
		 
			Define the value returned by Application.getProjectStage(). Allowed values:
			Production, Development,
			UnitTest, SystemTest, Extension. Default value is Production.
		
		 javax.faces.PROJECT_STAGE
		 Production
	

	
	 
		 State saving method: 'client' or 'server' (=default). See
			JSF Specification 2.5.2
		 javax.faces.STATE_SAVING_METHOD
		 client
	

	 
		 primefaces.THEME
		 bootstrap
	

	
	 
		 characterEncodingFilter
		 org.omnifaces.filter.CharacterEncodingFilter
	
	 
		 characterEncodingFilter
		 /*
	









Gamificacion/webAdministracion/src/main/webapp/WEB-INF/weblogic.xml

 








Gamificacion/webAdministracion/src/main/webapp/accesoJuego/espectador.xhtml


  
    
  

  
    
    

    #{translations.espectador}
    

    

    

    

    
var wsUri = "#{vistaPartidaEspectador.websocketUri}";

var tipoAcceso = "ESPECTADOR";
var arrancarChat = true;

var context_path = "#{request.contextPath}";
var resourcePath = "#{request.contextPath}#{vistaPartidaEspectador.resourcePath}";
var idPartida = #{vistaPartidaEspectador.idPartida} + 0;
var codigoPartida = "#{vistaPartidaEspectador.partida.codigo}";
var modoPartida = "#{vistaPartidaEspectador.modoPartida}";
var lti = #{vistaPartidaEspectador.lti};
var escenaDescartes = #{vistaPartidaEspectador.escenaDescartes};

var textoRespuestas = "#{translations['respuestas']}";
var textoTiempo  = "#{translations['Tiempo']}";

var conectado = #{vistaPartidaEspectador.conectado};
    

  

  

    
      
      

      
    

    
    

    

      
      
        
          

          
            
            
 
          

          
            
          

        
      

      
      
        
          
            ¡Juguemos!




            
            

            

            

            


            
            ¡Let's Go!

          
        

      

      
      
        
          
        
      

      
      
        
          
            
          



          
            

          


          
            
              
                
                  
                    #{translations['pregunta']}
                  
                  #{vistaPartidaEspectador.preguntaActual.orden}
                
                
                  
                    #{translations['grupos']}
                  
                  #{vistaPartidaEspectador.preguntaActual.nombresGrupos}
                

                
                  
                    
                      #{translations['respuesta']}
                    
                    #{vistaPartidaEspectador.preguntaActual.respuestas}
                  
                  
                    
                      #{translations['respuestaCorrecta']}
                    
                    #{vistaPartidaEspectador.preguntaActual.respuesta}
                  

                
              


              
                
                  #{translations['votacion']}
                  #{vistaPartidaEspectador.votacionActual.orden}
                

                
                  
                    #{translations['respuesta']}
                    #{vistaPartidaEspectador.votacionActual.respuestas}
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  ¡Simulacion Jugar Ana!
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    ¡Bienvenido!



    

var wsUri = "#{vistaPartidaIniciador.websocketUri}";



var tipoAcceso = "INICIADOR";

var arrancarChat = true;



var context_path = "#{request.contextPath}";

var resourcePath = "#{request.contextPath}#{vistaPartidaIniciador.resourcePath}";

var idPartida = #{vistaPartidaIniciador.idPartida} + 0;

var codigoPartida = "#{vistaPartidaIniciador.codigo}";

var modoPartida = "#{vistaPartidaIniciador.modoPartida}";

var lti = #{vistaPartidaIniciador.lti};

var escenaDescartes = #{vistaPartidaIniciador.escenaDescartes};



var textoRespuestas = "#{translations['respuestas']}";

var textoTiempo  = "#{translations['Tiempo']}";



		

    



    

    



    




    

    



    



  



  

    



    

      No existe o no puede administrar la partida




      

    



    

      

        

          



          

        

      


    



    

      

        

          

          

          

        




        

        

          ¡Vamos a que esperas!
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var modoPartida = "#{vistaPartidaJugador.modoPartida}";
var lti = #{vistaPartidaJugador.lti};
var escenaDescartes = #{vistaPartidaJugador.escenaDescartes};
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  Login
  




	
	
	
	
	
		Aplicación de Administración de Juegos



		
		
		
					
				
				
					
						
					
					
						
					
				

				
				
				
					
					
						
					
					
						
					

					
					
						
						
							
						
					
				
				
				
				
				
					
						
					
				
			
		
	

	
	

		Aplicación de juegos didácticos en el aula es un proyecto que
			pone al servicio de la comunidad educativa una amplia colección de
			juegos con el objetivo de que sirvan como recursos didácticos de
			aplicación en el aula.



		Los aspectos educativos más significativos a los que puede
			contribuir positivamente el proyecto AJDA son:



		
						Utilización de una metodología activa, participativa y
				altamente motivadora.




						Mejora en la adquisición de competencias y desarrollo del
				curriculum de cualquier área o materia.




						Se pueden realizar Unidades Didácticas Integradas UDI
				basadas en juegos didácticos.




						Recurso para la atención individualizada y a la diversidad.




						Ayuda a la mejora de la convivencia.




						Integración e inclusión efectiva de las TICs en el aula.




						Útil herramienta de evaluación.




						Aplicables a cualquier etapa educativa y a cualquier área o
				materia.




						Juegos fáciles de usar. Están basados en concursos de
				televisión ("Boom, "Atrapa un millón", "Ahora caigo", "Pasapalabra",
				"Saber y Ganar", "Password", "¿Quién quiere ser millonario?", "La
				ruleta de la fortuna", "Avanti", "Alta tensión", "Identity"...),
				juegos clásicos y populares ("Ahorcado", "Tabú", "Minitrivial",
				"Pseudotrivial", "Minirisk", "Minipoly", "Oca", "Hundir la flota",
				"Tres en raya", "Chinos"...) y juegos originales de nueva creación
				("Batalla de tanques", "El superviviente", "Elecciones",
				"Excálibur", "Subasta", "La caja fuerte", "Liguilla", "La planta",
				"Caritas", "Puente", "Roba los puntos" ...).
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	¡Simulacion Jugar Ana!
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	隆Correccion Pregunta!
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	¡Respuesta Pregunta!

	

		
	
	



	
		

			
			
				
			


			


			


			



			
			
				
			

			
			
				
					
				
			
		
	







Gamificacion/webAdministracion/src/main/webapp/multiJugador/respuestas-pregunta.xhtml



	¡Respuesta Pregunta!



	




	

var wsUri = "#{vistaRegistroJugadores.websocketUri}"; // respuestas-pregunta

var context_path = "#{request.contextPath}";
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	¡Respuesta Votacion!

	


	
var wsUri = "#{vistaRegistroJugadores.websocketUri}"; //respuestas-votacion
var context_path = "#{request.contextPath}";
	

	
	
	
	



	

		
		
			
				
			

		


		

			
			

			
			
				
					
				

			

			
				
					
				

			


			


			


			



			
			
				
			

			
			
				
					
					
						
						


					
				
			
		
	







Gamificacion/webAdministracion/src/main/webapp/resources/chat/css/chat.css

@charset "UTF-8";

html, body {
  height: 100%;
}

body {
  font-family: "Open Sans", "Helvetica Neue", sans-serif;
  font-size: 14px;
  /*  - */
  background: no-repeat center/50%
    url("#{resource['images:logo-gamifica-bg.png']}");
  /*  - */
  padding-bottom: 0px;
  padding-top: 0px;
  min-height: 100%;
  box-sizing: border-box;
  -moz-box-sizing: border-box;
  position: relative;
  margin: 0;
}

body>div.main-panel {
  height: 100%;
  margin-top: 0px;
}

body .lms-message-form .ui-panel-content, body .lms-message-form .ui-panel-content td
  {
  padding: 0 0 0 0;
}

body .lms-message-form .ui-panel-content, body .lms-message-form .ui-panel-content div,
  body .lms-message-form .ui-panel-content td {
  background-color: lightcyan;
}

.lms-message-form div {
  background-color: lightcyan;
}

.lms-message-panel .ui-datascroller-content {
  padding-right: 0.1em !important;
  padding-left: 0.1em !important;
}

.lms-message .lms-message-sender {
  font-size: 1rem;
  font-weight: 700;
}

.lms-message .lms-message-description {
  margin: 0 0 1rem 0;
}

.lms-message .lms-message-category-icon {
  vertical-align: middle;
  margin-right: .5rem;
}

.lms-message .lms-message-category {
  font-weight: 600;
  vertical-align: middle;
}

.lms-message .lms-message-list-item {
  display: -ms-flexbox;
  display: flex;
  -ms-flex-align: center;
  align-items: center;
  padding: 0rem;
  box-shadow: 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.16), 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.23);
}

.lms-message .lms-message-list-item.border-1 {
  border-bottom: 1px solid var(- -surface-d);
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-avatar {
  vertical-align: middle;
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-list-detail {
  flex: 1 1 0;
  -ms-flex: 1 1 0;
}

.lms-message .lms-message-list-item .ui-rating {
  margin: 0 0 .5rem 0;
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-price {
  font-size: 1.5rem;
  font-weight: 600;
  margin-bottom: .5rem;
  align-self: flex-end;
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-list-action {
  display: -ms-flexbox;
  display: flex;
  -ms-flex-direction: column;
  flex-direction: column;
}

.lms-message .lms-message-list-item .ui-button {
  margin-bottom: .5rem;
}

.lms-message .lms-message-grid-item.border-1 {
  border: 1px solid var(- -surface-d);
}

.lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-grid-item-top,
  .lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-grid-item-bottom {
  display: -ms-flexbox;
  display: flex;
  -ms-flex-align: center;
  align-items: center;
  -ms-flex-pack: justify;
  justify-content: space-between;
}

.lms-message .lms-message-grid-item img {
  width: 75%;
  box-shadow: 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.16), 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.23);
  margin: 2rem 0;
}

.lms-message .lms-message-grid-item .ui-rating {
  margin: 0 0 1rem 0;
}

.lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-grid-item-content {
  text-align: center;
}

.lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-price {
  font-size: 1.5rem;
  font-weight: 600;
}

.lms-message-sent {
	background-color: LightYellow;
}

.lms-message-avatar {
	background-color: transparent;
}


iframe.no-scrolling {
  overflow: hidden;
}

#lms-brand div {
  text-align: center;
  font-weight: bold;
  font-size: larger;
}

#lms-brand img {
  height: 25%;
}

label {
  text-align: right;
  font-weight: bold;
  color: navy;
}

#content-panel {
  height: 100%;
}

#footer-panel, #hheader-panel {
  position: fixed;
  left: 0;
  right: 0;
  height: 50px;
  padding: 0 1rem 0 1rem;
}

#header-panel {
  top: 0;
  border-bottom: 1pt black solid;
  background-color: white;
}

#footer-panel {
  font-weight: bold;
  font-family: sans-serif;
  bottom: 0;
  border-top: 1pt black solid;
  background-color: lightgray;
}

#footer-panel div {
  height: 50px;
}

#footer-panel img {
  padding-right: 1rem;
}

#footer-panel div.footer-content {
  display: flex;
  align-items: center;
}

.jqplot-series-canvas {
  background: white;
}

.ui-datatable td {
  font-size: 10px;
}

body .ui-datatable thead th .ui-column-title {
  font-size: 10px;
}

body .ui-menu {
  border: none !important;
}

div.lms-message-datetime {
  text-align: center;
}
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let websocket; 

function onChatMessage(event) {
	console.log("WS event::" + event);
	let data = JSON.parse(event.data);
	let items = $("div#message_list ul");
	let enviado = chatUserId === data.idRemitente;
	let remitente = enviado ? "" : data.remitente;
	let new_item;
	let imageHTML;
	if (data.avatar == "teacher") {
		imageHTML = '<i class="fas fa-fw fa-2x fa-user-tie" style="color:blue;"></i>';
	} else if (data.avatar == "incognito") {
		imageHTML = '<i class="fas fa-fw fa-2x fa-user-circle"></i>';
	} else {
		imageHTML = '<img src="' + data.avatar + '" />';
	}
	if (items[0].childNodes.length > 0) {
		new_item = document.createElement("li");
		new_item.innerHTML = items[0].firstChild.innerHTML;
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-avatar")[0].innerHTML = imageHTML;
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-sender")[0].innerHTML = remitente;
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-content")[0].innerHTML = data.content;
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-date")[0].innerHTML = data.date;
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-time")[0].innerHTML = data.time;
	} else {
		new_item = document.createElement("li");
		new_item.innerHTML =
			'<div class="lms-message ui-g-12">\n'
			+ '  <div class="lms-message-list-item ui-g-12">\n'
			+ '    <div class="lms-message-list-detail ui-g-nopad'
			+ (enviado ? " lms-message-sent" : "") + '">\n'
			+ '      <div class="ui-outputpanel ui-widget lms-message-avatar ui-g-1 ui-g-nopad">\n'
			+ imageHTML
			+ '      </div>\n'
			+ '      <div class="ui-g-8">\n'
			+ '        <div class="lms-message-sender">' + remitente + '</div>\n'
			+ '        <div class="lms-message-content">' + data.content + '</div>\n'
			+ '      </div>\n'
			+ '      <div class="ui-outputpanel ui-widget lms-message-datetime ui-g-2 ui-g-nopad">\n'
			+ '        <div class="lms-message-time">' + data.time + '</div>\n'
			+ '        <div class="lms-message-date">' + data.date + '</div>\n'
			+ '      </div>\n'
			+ '      <div class="ui-outputpanel ui-widget lms-message-arrow ui-g-1 ui-g-nopad">\n'
			+ '      </div>\n'
			+ '    </div>\n'
			+ '  </div>\n'
			+ '</div>';
			console.log(new_item.innerHTML);
	}
	if (enviado) {
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-arrow")[0].innerHTML =
			'<i style="color: #006dcc;" class="fa-solid fa-circle-up fa fa-fw fa-xl"></i>';
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-list-detail")[0].classList.add("lms-message-sent");
	} else {
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-arrow")[0].innerHTML =
			'<i style="color: #00cc6d;" class="fa-regular fa-circle-down fa fa-fw fa-xl"></i>';
		new_item.getElementsByClassName("lms-message-list-detail")[0].classList.remove("lms-message-sent");
	}
	console.log(new_item.innerHTML);
	new_item.classList
		.add(dataItemClass)
	items[0].insertBefore(new_item, items[0].childNodes[0]);
	document.getElementById("bell-sound").play();
}



// Arrancar webSocket al cargar la página
window.addEventListener("load", function() {
	console.log("window.load INICIO CHAT");
	abrirWebSocket();
	console.log("window.load FIN");
});



function abrirWebSocket() {

	console.log("abrirWebSocket INICIO");

	websocket = new WebSocket(wsUri);

	/**
	 * Evento: se carga la pagina y se crea la sesion con el servidor.
	 */
	websocket.addEventListener("open", (event) => {
		let segments = new URL(websocket.url).pathname.split('/');
		const page = segments.pop() || segments.pop(); // Handle potential trailing slash
		console.log("Conectado");
		document.getElementById("when-disconnected").style.display = "none";
		document.getElementById("when-connected").style.display = "";
	});

	/**
	 * Evento: recibimos un mensaje a nuestra sesion.
	 */
	websocket.addEventListener("message", (event) => {
		console.log("websocket.onmessage INICIO" + event);
		onChatMessage(event);
		console.log("websocket.onmessage FIN");
	});

	/**
	 * Evento: ha ocurrido un error de conexion.
	 */
	websocket.addEventListener("error", (event) => {
		console.log("websocket.onerror INICIO" + event);
		document.getElementById("when-disconnected").style.display = "";
		document.getElementById("when-connected").style.display = "none";
		alert("Ha habido errores al conectar con el websocket:");
		console.log("websocket.onerror FIN");
	});

	/**
	 * Evento: se ha cerrado la conexión.
	 */
	websocket.addEventListener("close", (event) => {
		console.log("websocket.onclose INICIO" + event);
		document.getElementById("when-disconnected").style.display = "";
		document.getElementById("when-connected").style.display = "none";
		alert("Cierre por pérdida de conexión")
		close();
		console.log("websocket.onclose FIN");
	});

	console.log("abrirWebSocket FIN");
}
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a[id*=menuJuegos]{
	background-color:white;
	
}


#filtrado span, #filtrado label{
	font-size:14px;
}

.tablaFiltrado{
	width: 100% !important;
	text-align: center;
}

.columnasFiltrado{
	width:25%;
}

span[id*=minFichMin], span[id*=maxFichMin], span[id*=minFichMax], span[id*=maxFichMax],span[id*=minPregmin],span[id*=maxPregmin]{
	width: 60px;
}

span[id*=minFichMin] > input, span[id*=maxFichMin] > input, span[id*=minFichMax] > input, span[id*=maxFichMax] > input,span[id*=minPregmin] > input,span[id*=maxPregmin] > input{
	width: inherit;
}

.columnasNuevoJuego{
	width:33%;
}



div[id*=etapa], input[id*=name], div[id*=tipoRespuestas], div[id*=estiloJuego]{
	width:90% !important;
}

div[id*=tipoRespuestas_panel], div[id*=estiloJuego_panel],div[id*=etapa_panel]{
	width:auto !important;
}

div[id*=carga], div[id*=pIlimitadas]{
	float: left;
	margin-left: 20%;
}
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a[id*=menuUsuarios]{
	background-color:white;
	
}
th {
	font-size:0.8em;
}
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@charset "UTF-8";

.ui-icon-check {
	 background-color:#bfb;
}
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#contenedor {
	width: 100%;
}

#porcentaje {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 99%;
	margin: 0.5%;
}

#correctas {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 48%;
	margin: 1%;
	float: left;
}

#incorrectas {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 48%;
	margin: 1%;
	float: left;
}

.ui-button {
	margin: 4% 1% 1% 1%;
}

/* Grafica */
.jqplot-target {
	width: 400px;
	height: 300px;
}

body {
	background-color: #2F4F4F;
}
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#contenedor {
	width: 50%;
}

#cabecera {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 100%;
}

/* Grafica */
.jqplot-target {
	width: 400px;
	height: 300px;
}

.ui-button {
	margin: 1% 1% 1% 1%;
}

body {
	background-color: #2F4F4F;
}
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/* Estilos generales */
body {
	background: url(../imagenes/fondo_001.jpg);
	background-size: 100vw 100vh;
	background-attachment: fixed;
	margin: 0;
	padding: 0;
}

fieldset {
	border: none;
}

input {
	width: 90%;
	padding: 7px;
	margin-bottom: 10px;
	border: 1px solid #232323;
	border-radius: 3px;
	box-sizing: border-box;
}

select {
	width: 90%;
	padding: 5px;
	margin-bottom: 10px;
}

/* Para el temporizador */
#contenedorTemp {
	width: 75%;
	margin: 0px 0px 20px 0px;
	display: inline-block;
}

#temporizador {
	width: 100%;
	display: inline-block;
	background-color: LightGreen;
}

/* Todo el estilo correspondiente el formulario de acceso */
#formulario_acceso {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background: rgba(0,0,0,0.4);
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}

#formulario_acceso h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin-bottom: 10px;
}

/* Boton de acceso */
#botonAcceso {
	width: 50% !important;
	margin-bottom: 15px;
	margin-top: 15px;
	padding: 7px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: #fff;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 3px;
	background: #808080;
}

#botonAcceso:hover {
	cursor: pointer;
	background: #3a3a3a;
}

#botonAcceso:active {
	background: #808080;
}

#solicitar_g_e {
	width: 50% !important;
	margin-bottom: 15px;
	margin-top: 15px;
	padding: 7px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: #fff;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 3px;
	background: #808080;
}

#solicitar_g_e:hover {
	cursor: pointer;
	background: #3a3a3a;
}

#solicitar_g_e:active {
	background: #808080;
}

/* Responsividad del formulario */
@media (max-width:500px) {
	#formulario_acceso {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
}

/* Todo el estilo correspondiente el formulario de respuestas */
#formulario_respuesta {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background: rgba(0,0,0,0.4);
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}

#formulario_respuesta h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin: 0;
}

#formulario_respuesta .boton_volatil {
	width: 40%;
	margin: 1%;
	padding: 10px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: black;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 50px;
}

#formulario_respuesta .boton_volatil:hover {
	cursor: pointer;
}

#formulario_respuesta .boton_volatil:focus {
	opacity: 0.3;
}

/* Responsividad del formulario */
@media (max-width:500px) {
	#formulario_respuesta {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
	
	#formulario_respuesta .boton_volatil {
		width: 47%;
	}
}

/* Boton de enviar respuesta */
#enviarRespuesta {
	width: 70% !important;
	margin-bottom: 15px;
	margin-top: 15px;
	padding: 7px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: #fff;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 3px;
	background: #808080;
}

#enviarRespuesta:hover {
	cursor: pointer;
	background: #3a3a3a;
}

#enviarRespuesta:active {
	background: #808080;
}


/* Todo el estilo correspondiente el formulario de respuestas */
#formulario_resultado {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background: rgba(0,0,0,0.4);
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}

#formulario_resultado h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin-bottom: 10px;
}

#formulario_resultado h2 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	font-size: 20pt;
	margin: 10px;
}

/* Responsividad del formulario */
@media (max-width:500px) {
	#formulario_resultado {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
}

/* Todo el estilo correspondiente el formulario de respuestas a votacion */
#formulario_resultadoV {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background: rgba(0,0,0,0.4);
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}

#formulario_resultadoV h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin-bottom: 10px;
}

#formulario_resultadoV h2 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	font-size: 20pt;
	margin: 10px;
}

/* Responsividad del formulario */
@media (max-width:500px) {
	#formulario_resultadoV {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
}
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.form-style{

    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;

    width: 500px;

    padding: 30px;

    background: #FFFFFF;

    margin: 10px auto;

    box-shadow: 0px 0px 15px rgba(0, 0, 0, 0.22);

    -moz-box-shadow: 0px 0px 15px rgba(0, 0, 0, 0.22);

    -webkit-box-shadow:  0px 0px 15px rgba(0, 0, 0, 0.22);



}



.form-style2{

    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;

    padding: 30px;

    background: #FFFFFF;



}

.form-style blockquote{

    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;

    font-size: 12px;

    margin-left: 2px;

    margin-bottom: 30px;

    color: #888a85;

    background: #FFFFFF;



}



.form-style pre{

 	font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;

    font-size: 12px;

    margin-left: 0px;

    margin-bottom: 0px;

    color: #888a85;

    background: #FFFFFF;

    display: inline-block;

    



}



.form-style #tryagain:link{

    color: #881536;

}

.form-style #tryagain:hover {

    color: #3f60bf;

}

.form-style #tryagain:active {

    color: #03fef1;

}

.form-style #tryagain:visited {

    color: #881536;

}



.form-style h1,.form-style2 h1{

    background-color: #881536;

    text-transform: uppercase;

    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;

    color: #FFFFFF;

    font-size: 14px;

    font-weight: 400;

    padding: 8px 18px;

    text-align: center;

    margin-bottom: 20px

}



.form-style h2, .form-style2 h2{

    background: #4D4D4D;

    text-transform: uppercase;

    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;

    color: #797979;

    font-size: 18px;

    font-weight: 400;

    padding: 20px;

    margin: -30px -30px 30px -30px;

}

.form-style h3, .form-style2 h3{

    background: #FFFFFF;

    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;

    color: #e43e3e;

    font-size: 18px;

    font-weight: 400;

    padding: 20px;

    margin: -30px -30px 30px -30px;

}

#profile {

    box-sizing: border-box;

    -webkit-box-sizing: border-box;

    -moz-box-sizing: border-box;

    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;

    font-weight: 400;

    text-align: center;

    outline: none;

    /* display: block; */

    width: 100%;

    padding: 7px;

    border: none;

    border-bottom: 1px solid #ddd;

    background: transparent;

    margin-bottom: 10px;

    font-size: 16px;

    height: 45px;

    text-decoration: none;

    color: #4D4D4D;

}



#menu {

	margin-top: -50px;

}



#menu a:hover {

	color: #050505;

	background: lightgrey;

}



.form-style input[type="text"],

.form-style input[type="date"],

.form-style input[type="datetime"],

.form-style input[type="email"],

.form-style input[type="number"],

.form-style input[type="search"],

.form-style input[type="time"],

.form-style input[type="url"],

.form-style input[type="password"],

.form-style select

{

    box-sizing: border-box;

    -webkit-box-sizing: border-box;

    -moz-box-sizing: border-box;

    outline: none;

    display: block;

    width: 100%;

    padding: 7px;

    border: none;

    border-bottom: 1px solid #ddd;

    background: transparent;

    margin-bottom: 10px;

    font: 16px Arial, Helvetica, sans-serif;

    height: 45px;

}



.form-style textarea

{

    box-sizing: border-box;

    -webkit-box-sizing: border-box;

    -moz-box-sizing: border-box;

    outline: none;

    display: block;

    width: 100%;

    padding: 7px;

    border: none;

    border-bottom: 1px solid #ddd;

    background: transparent;

    margin-bottom: 10px;

    font: 16px Arial, Helvetica, sans-serif;

    height: 45px;

}



.form-style2 #lab{

	width: 25%;

}



.form-style2 input[type="text"],

.form-style2 input[type="date"],

.form-style2 input[type="datetime"],

.form-style2 input[type="email"],

.form-style2 input[type="number"],

.form-style2 input[type="search"],

.form-style2 input[type="time"],

.form-style2 input[type="url"],

.form-style2 input[type="password"],

.form-style2 textarea,

.form-style2 #down,

.form-style2 select

{

	float: left;

    box-sizing: border-box;

    -webkit-box-sizing: border-box;

    -moz-box-sizing: border-box;

    outline: none;

    display: inline-block;

    width: 100%;

    padding: 7px;

    border: none;

    border-bottom: 1px solid #ddd;

    background: transparent;

    margin-bottom: 10px;

    font: 16px Arial, Helvetica, sans-serif;

    height: 45px;

}



.form-style2 input[type="file"]{

    float: left;

    box-sizing: border-box;

    -webkit-box-sizing: border-box;

    -moz-box-sizing: border-box;

    outline: none;

    display: inline-block;

    padding-bottom: 40px; 

    width: 100%;

    border: none;

    background: transparent;

    margin-top: 25px;

    margin-bottom: 20px;

    font: 15px Arial, Helvetica, sans-serif;

    height: 30px;

}



.form-style2 #downDescrip,

.form-style2 #downScript{

    float: left;

    box-sizing: border-box;

    -webkit-box-sizing: border-box;

    -moz-box-sizing: border-box;

    outline: none;

    display: inline-block;

    padding-top: 0px;

    padding-bottom: 30px; 

    width: 100%;

    border: none;

    background: transparent;

    margin-top: 25px;

    margin-bottom: 20px;

    font: 15px Arial, Helvetica, sans-serif;

    height: 30px;

}



.form-style input[type="button"],

.form-style input[type="submit"],

.form-style2 input[type="button"],

.form-style2 input[type="submit"]{

    -moz-box-shadow: inset 0px 1px 0px 0px #c62050;

    -webkit-box-shadow: inset 0px 1px 0px 0px #c62050;

    margin: 2px;

    box-shadow: inset 0px 1px 0px 0px #c62050;

    background-color: #881536;

    border: 1px solid #490b1d;

    border-radius: 4px;

    display: inline-block;

    cursor: pointer;

    color: #FFFFFF;

    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;

    font-size: 14px;

    padding: 8px 18px;

    text-decoration: none;

    text-transform: uppercase;

}

.form-style input[type="button"]:hover,

.form-style input[type="submit"]:hover,

.form-style2 input[type="button"]:hover,

.form-style2 input[type="submit"]:hover {

    background:linear-gradient(to bottom, #c62050 5%, #881536 100%);

    font-weight: bold;

}



.form-style input[type="button"]:disabled,

.form-style input[type="submit"]:disabled,

.form-style2 input[type="button"]:disabled,

.form-style2 input[type="submit"]:disabled {

	-moz-box-shadow: none;

    -webkit-box-shadow: none;

    box-shadow: none;

	background:lightgrey;

    

}



.form-style table {

	width: 100%;

	margin: 30px auto;

	text-align: left;

	border-collapse: collapse;

}



.form-style td {

	padding: 10px;

	border-bottom: 1px solid #490b1d;

}



.centrado {

	margin: 0 auto;

	width: 100%;

	text-align: center;

}



#bcerrar {

	font-size: 1.2em;

	margin: 0px;

	padding: 0px;

	float: right;

	width: 30px;

	background-color: #F0F0F0;

	color: #6E3436;

	text-align: center;

	cursor: default;

}



#bcerrar:hover {

	background:linear-gradient(to bottom, #F0F0F0 5%, #D0D0D0 100%);

	color: #AE3436;

	font-weight: bold;

}



#addProject {

	font-size: 1.2em;

	margin: 5px;

	padding: 0px;

	float: right;

	width: 30px;

	background-color: #F0F0F0;

	color: #6E3436;

	text-align: center;

}



#addProject:hover {

	color: #6EB436;

	font-weight: bold;

	background:linear-gradient(to bottom, #F0F0F0 5%, #D0D0D0 100%);

}



.seleccionar {

	width: 1em;

}



.accionp {

	width: 45%;

	margin: 0 10px 0 10px;

}



.editfields td{

	padding: 10px 0 0 0;

	border-bottom: none;

}



#about {

	margin: 80px auto;

	text-align: center;

	font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;

    font-size: 14px;

}

#about td {

	padding: 0 20px;

}








Gamificacion/webAdministracion/src/main/webapp/resources/css/gamificacion.css

@charset "UTF-8";


/**** Nota para los desarrolladores:
		+ Estilos definitivos: Revisarlos para comprobar que se adecuan a los requisitos exigidos.
		+ Estilos provisionales: revisarlos, eliminando los que no sean necesarios, y pasando al bloque definitivo los estilos que sí sean requeridos
****/

/* ******* */

/* (1) Bloque definitivo: contiene los estilos revisados a usar. Los estilos aquí contenidos deben cumplir los siguientes requisitos:
		
		+ Los módulos usados en varios módulos deben estar en el bloque general. NO debe haber estilos repetidos entre dos módulos.
		
		+ IMPORTANTE: Antes de añadir un nuevo estilo, comprobar que no existe ya un estilo válido para ese propósito. Si existe, debe usarse
		  (pasándose al bloque General). NUNCA crear entradasde estilos nuevas para elementos (fondo web, tamaño títulos, ...) ya existentes.
		  
		+ Los nombres de los estilos deben ser ilustrativos de su utilidad (.fondoWeb, letraTitulo, ...).
		
		+ Los estilos deben ser RESPONSIVE (auto-adaptables al tamaño de la pantalla: PC, móvil, ...).
		  
		  NOTA: En cada bloque sólo debe "tocar" la persona responsable de mejorar el módulo asociado a dicho bloque  */

/* (1.1) Estilos Generales: Estilos comunes a todos los módulos
	
	[Persona responsable de editar este bloque: Persona encargada de la Integración de los módulos (José Manuel)] */

body {
	background-image: url("#{resource['juegos:recursos-juegos/imagenes/fon-home.jpg']}");
	background-repeat: no-repeat;
	background-position: center top;
	background-color: #87a5c4;
	background-size: 100vw 100vh;
	background-attachment: fixed;
	margin: 0;
	padding: 0;	
}

input {
	width: 90%;
	padding: 7px;
	margin-bottom: 10px;
	border: 1px solid #232323;
	border-radius: 3px;
	box-sizing: border-box;
}

select {
	width: 90%;
	padding: 5px;
	margin-bottom: 10px;
}

th {
	font-size:0.8em;
}


/* (1.2) Módulo de Administración*/

/* (1.2.1) Estilos comunes entre las vistas */

#general{
	background-color:RGB(173, 210, 208,0.5); /*Celestito*/
	text-align:center;
	font-size:0.75em;
	margin:auto;
	width: 100%;
	
}


.resaltar1{
	background:rgb(84,135,164,0.7); /*Azulino*/
	
	width: 100%;
	border-color: black;
}

.resaltarLetra{
	color:white;
	font-size:1.5em;
}

.resaltar2{
	background-color:#d3d7cf !important; /*Gris*/
	border-color: black !important;
}


#tb{
	
	width:99%;
	margin:auto;
}


#contenido{
	margin: 20px;
	width:95%;
	display:inline-block;
	
}

#panelLeft{
	width:49% !important;
	margin-right:1%;
	float:left !important;
}

#panelRight{
	width:49% !important;
	margin-left:1%;
	float:right !important;
}

.textoClaro{
	
	color:white !important;
	font-size:0.75em;
	font-weight: bold !important;
	
}

.boton{
	background:white;
}



.textoIzquierda{
	text-align:left;
}

.textoDerecha{
	text-align:right;
}

div[id*=panelGridList] div div{
	text-align:left;
}

div[id*=panelGridList] div div:nth-child(2){
	text-align:right;
}

#panelVisible{
	visibility:none;
}

#panelInvisible{
	display:none;
}

#panelLeft > div > div:first-child{
	background:0;
	background-color:rgb(84,135,164,0.7);
	
}

.ui-widget-header{
	background:0;
	background-color:rgb(84,135,164,0.7);
	border: 1px solid black;
	
}

.ui-widget-content {

    border: 1px solid black;
}


 a[id*=salir] {
	border: 1px solid black !important;
	background-color: #d3d7cf;
	font-size:1.2em;
	
}

div[id*=menubar] ul li:nth-child(2) , li[id*=menu], div[id*=menubar] ul li:nth-child(4) , div[id*=menubar] ul li:nth-child(5) {
	float:right !important;
}

li[id*=menu] > a{
	
	margin-right: 10px;
	
}

div[id*=menubar] > ul > li:last-child{
	float:left !important;
	font-weight: bold;
	margin-left:10px;
	color:white;
	font-size:1.5em;
	
}

a[id*=home] {
	padding:0 !important;
	border: none !important;
}

#descripcionPartidaDiv{
	position: absolute;
  	top: 40%;
  	left: 50%;
  	transform: translate(-50%, -50%);
    width: 70%;
}

#imagenCaptura{
	filter: brightness(50%);
}

.descripcionContainer{
	position: relative;
  	text-align: center;
  	color: white;
}

#limpiarFiltrosConfPartida{
	text-align: center;
}

#configuracionParametrosPartida{
	text-align: center;
	width: 60%;
	margin-left: 20%
}

/* (1.2.2) Estilos propios de login.xhtml */

#login {
	width:100%;
	margin:auto;
	display: inline-block;
}

#loginBody{
	background:rgb(84,135,164,0.7); /*Azulino*/
	text-align:center;
	font-size:0.75em;
	margin:auto;
	width: 100%;
	color:white;
}

#panelBar{
	background:rgb(84,135,164,0.7); /*Azulino*/
	text-align:left;
	color:white;
	
}

#panelBar > div {
	display:flex;
}

#panelInfo{
	text-align: justify;
	margin:10px;
	margin-top:50px;
	
}

#panelInfo > div{
	color:#545b66;
	font-size:1.1em;
	font-weight:bold;
}

#accesoJugadores{
	text-align: center;
}
/* (1.2.3) Estilos propios de la vista indexJuegos.xhtml */


#filtrado span, #filtrado label{
	font-size:14px;
}

.tablaFiltrado{
	width: 100% !important;
	text-align: center;
}

.columnasFiltrado{
	width:25%;
}

span[id*=minFichMin], span[id*=maxFichMin], span[id*=minFichMax], span[id*=maxFichMax],span[id*=minPregmin],span[id*=maxPregmin]{
	width: 60px;
}

span[id*=minFichMin] > input, span[id*=maxFichMin] > input, span[id*=minFichMax] > input, span[id*=maxFichMax] > input,span[id*=minPregmin] > input,span[id*=maxPregmin] > input{
	width: inherit;
}

.columnasNuevoJuego{
	width:33%;
}



div[id*=etapa], input[id*=name], div[id*=tipoRespuestas], div[id*=estiloJuego]{
	width:90% !important;
}

div[id*=tipoRespuestas_panel], div[id*=estiloJuego_panel],div[id*=etapa_panel]{
	width:auto !important;
}

div[id*=carga], div[id*=pIlimitadas]{
	float: left;
	margin-left: 20%;
}

/* (1.2.4) Estilos propios de la vista indexUsuarios.xhtml (vacío) */


/* (1.3) Módulo de Generación de Ficheros*/

/* (1.3.1) Estilos propios de la vista buscador.xhtml */

.ui-icon-check {
	 background-color:#bfb;
}

/* (1.3.2) Estilos propios de la vista generador.xhtml */


input[type=file]::file-selector-button {
	height: 50px;
}


/* (1.4) Módulo de Multijugador */

#idiomas{
	width: 5%;
	float: right;
}

.box, .sample-layout>div {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 32%;
	float: left;
	margin: 0.5%
}

/* (1.4.1) Estilos propios de la vista padre.xhtml */

.escena-descartes
{
	 width:				1010px;
	 height:			760px;
	 margin:			auto;
     background-color:	transparent;
     border:		    0px none transparent;
     padding:			0px;
     overflow:			hidden;
     overflow-x:		hidden;
     overflow-y: 		hidden;
}

#websockets h1{
	font-size: 24px;
	font-weight: 450;
	color: #3b4d64;
	text-align: center;
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
}

/* (1.4.2) Estilos propios de la vista respuestasPregunta.xhtml */


/* (1.4.3) Estilos propios de la vista respuestasVotacion.xhtml */

/* (1.4.4) Estilos propios de la vista correccionPregunta.xhtml */

.jqplot-target {
	width: 400px;
	height: 300px;
}

#porcentaje {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 99%;
	margin: 0.5%;
}

#correctas {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 48%;
	margin: 1%;
	float: left;
}

#incorrectas {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 48%;
	margin: 1%;
	float: left;
}


/* (1.4.5) Estilos propios de la vista correccionVotacion.xhtml */

#cabecera {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 100%;
}

/* (1.4.6) Submódulo para Acceso de Jugadores */ 


#contenedorTemp {
	width: 75%;
	margin: 0px 0px 20px 0px;
	display: inline-block;
}

#temporizador {
	width: 100%;
	display: inline-block;
	background-color: LightGreen;
}

#formulario_acceso {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background-image: url("#{resource['images:fondo_001.jpg']}");
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}

#botonAcceso {
	width: 50% !important;
	margin-bottom: 15px;
	margin-top: 15px;
	padding: 7px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: #fff;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 3px;
	background: #808080;
}


#solicitar_g_e {
	width: 50% !important;
	margin-bottom: 15px;
	margin-top: 15px;
	padding: 7px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: #fff;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 3px;
	background: #808080;
}

#volver_admin {
	width: 50% !important;
	margin-bottom: 15px;
	margin-top: 15px;
	padding: 7px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: #fff;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 3px;
	background: #808080;
}



#formulario_respuesta {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background: rgba(0,0,0,0.4);
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}


#formulario_respuesta .boton_volatil {
	width: 40%;
	margin: 1%;
	padding: 10px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: black;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 50px;
}

#enviarRespuesta {
	width: 70% !important;
	margin-bottom: 15px;
	margin-top: 15px;
	padding: 7px;
	font-weight: bold;
	border: 1px solid #232323;
	color: #fff;
	box-shadow: 0px 1px 0px #000;
	border-radius: 3px;
	background: #808080;
}


#formulario_resultado {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background: rgba(0,0,0,0.4);
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}

#formulario_resultadoV {
	width: 400px;
	margin: auto;
	background: rgba(0,0,0,0.4);
	padding: 10px 20px;
	box-sizing: border-box;
	margin-top: 20px;
	border-radius: 20px;
	box-shadow: inset 0 0 7px #000;
	text-align: center;
}


#contenedor {
	width: 100%;
}

#solicitar_g_e:hover {
	cursor: pointer;
	background: #3a3a3a;
}

#solicitar_g_e:active {
	background: #808080;
}

#volver_admin:hover {
	cursor: pointer;
	background: #3a3a3a;
}

#volver_admin:active {
	background: #808080;
}


#formulario_resultadoV h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin-bottom: 10px;
}

#formulario_resultadoV h2 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	font-size: 20pt;
	margin: 10px;
}


#formulario_resultado h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin-bottom: 10px;
}

#formulario_resultado h2 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	font-size: 20pt;
	margin: 10px;
}


#enviarRespuesta:hover {
	cursor: pointer;
	background: #3a3a3a;
}

#enviarRespuesta:active {
	background: #808080;
}


#formulario_respuesta .boton_volatil:hover {
	cursor: pointer;
}

#formulario_respuesta .boton_volatil:focus {
	opacity: 0.3;
}


#formulario_respuesta h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin: 0;
}

#botonAcceso:hover {
	cursor: pointer;
	background: #3a3a3a;
}

#botonAcceso:active {
	background: #808080;
}

#formulario_acceso h1 {
	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;
	color: #fff;
	text-align: center;
	font-size: 40pt;
	margin-bottom: 10px;
}


/* (1.4.6.1) Estilos responsive para los formularios */
@media (max-width:500px) {
	#formulario_resultadoV {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
	#formulario_acceso {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
	#formulario_respuesta {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
	#formulario_respuesta .boton_volatil {
		width: 47%;
	}
	#formulario_resultado {
		width: 100%;
		margin: auto;
	}
}

/* (1.5) Módulo de LTI */

/* (1.5.1) Estilos propios de las páginas de errores */

#fof {
	display: block;
	width: 100%;
	margin: 100px 0;
	line-height: 1.6em;
	text-align: center;
}

#fof .hgroup {
	text-transform: uppercase;
}

#fof .hgroup h1 {
	margin-bottom: 25px;
	font-size: 65px;
}

#fof a:link{
    color: #881536;
}
#fof a:hover {
    color: #F8B505;
}
#fof a:active {
    color: #F8B505;
}
#fof a:visited {
    color: #881536;
}

#fof .hgroup h1 span {
	display: inline-block;
	margin-left: 5px;
	padding: 10px;
	border: 1px solid #CCCCCC;
	overflow: hidden;
    background-color: #881536;
    color: #FFFFFF;
}

#fof .hgroup h1 span strong {
	display: inline-block;
	padding: 20px 20px 20px 20px;
	border: 1px solid #CCCCCC;
	font-weight: normal;
}

#fof .hgroup h2 {
	font-size: 60px;
}

#fof .hgroup h2 span {
	display: block;
	font-size: 30px;
	margin: 30px;
    color: #797979;
}

#fof p {
	margin: 25px 0 0 0;
	padding: 0;
	font-size: 16px;
}

#fof p:first-child {
	margin-top: 0;
}

/* (1.5.2) Estilos propios de las otras páginas */

.form-style{
    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;
    width: 500px;
    padding: 30px;
    background: #FFFFFF;
    margin: 10px auto;
    box-shadow: 0px 0px 15px rgba(0, 0, 0, 0.22);
    -moz-box-shadow: 0px 0px 15px rgba(0, 0, 0, 0.22);
    -webkit-box-shadow:  0px 0px 15px rgba(0, 0, 0, 0.22);

}

.form-style2{
    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;
    padding: 30px;
    background: #FFFFFF;

}


#profile {
    box-sizing: border-box;
    -webkit-box-sizing: border-box;
    -moz-box-sizing: border-box;
    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;
    font-weight: 400;
    text-align: center;
    outline: none;
    width: 100%;
    padding: 7px;
    border: none;
    border-bottom: 1px solid #ddd;
    background: transparent;
    margin-bottom: 10px;
    font-size: 16px;
    height: 45px;
    text-decoration: none;
    color: #4D4D4D;
}

#menu {
	margin-top: -50px;
}

#menu a:hover {
	color: #050505;
	background: lightgrey;
}

.form-style input[type="text"],
.form-style input[type="date"],
.form-style input[type="datetime"],
.form-style input[type="email"],
.form-style input[type="number"],
.form-style input[type="search"],
.form-style input[type="time"],
.form-style input[type="url"],
.form-style input[type="password"],
.form-style select
{
    box-sizing: border-box;
    -webkit-box-sizing: border-box;
    -moz-box-sizing: border-box;
    outline: none;
    display: block;
    width: 100%;
    padding: 7px;
    border: none;
    border-bottom: 1px solid #ddd;
    background: transparent;
    margin-bottom: 10px;
    font: 16px Arial, Helvetica, sans-serif;
    height: 45px;
}

.form-style textarea
{
    box-sizing: border-box;
    -webkit-box-sizing: border-box;
    -moz-box-sizing: border-box;
    outline: none;
    display: block;
    width: 100%;
    padding: 7px;
    border: none;
    border-bottom: 1px solid #ddd;
    background: transparent;
    margin-bottom: 10px;
    font: 16px Arial, Helvetica, sans-serif;
    height: 45px;
}

.form-style2 #lab{
	width: 25%;
}

.form-style2 input[type="text"],
.form-style2 input[type="date"],
.form-style2 input[type="datetime"],
.form-style2 input[type="email"],
.form-style2 input[type="number"],
.form-style2 input[type="search"],
.form-style2 input[type="time"],
.form-style2 input[type="url"],
.form-style2 input[type="password"],
.form-style2 textarea,
.form-style2 #down,
.form-style2 select
{
	float: left;
    box-sizing: border-box;
    -webkit-box-sizing: border-box;
    -moz-box-sizing: border-box;
    outline: none;
    display: inline-block;
    width: 100%;
    padding: 7px;
    border: none;
    border-bottom: 1px solid #ddd;
    background: transparent;
    margin-bottom: 10px;
    font: 16px Arial, Helvetica, sans-serif;
    height: 45px;
}

.form-style2 input[type="file"]{
    float: left;
    box-sizing: border-box;
    -webkit-box-sizing: border-box;
    -moz-box-sizing: border-box;
    outline: none;
    display: inline-block;
    padding-bottom: 40px; 
    width: 100%;
    border: none;
    background: transparent;
    margin-top: 25px;
    margin-bottom: 20px;
    font: 15px Arial, Helvetica, sans-serif;
    height: 30px;
}

.form-style2 #downDescrip,
.form-style2 #downScript{
    float: left;
    box-sizing: border-box;
    -webkit-box-sizing: border-box;
    -moz-box-sizing: border-box;
    outline: none;
    display: inline-block;
    padding-top: 0px;
    padding-bottom: 30px; 
    width: 100%;
    border: none;
    background: transparent;
    margin-top: 25px;
    margin-bottom: 20px;
    font: 15px Arial, Helvetica, sans-serif;
    height: 30px;
}

.form-style input[type="button"],
.form-style input[type="submit"],
.form-style2 input[type="button"],
.form-style2 input[type="submit"]{
    -moz-box-shadow: inset 0px 1px 0px 0px #c62050;
    -webkit-box-shadow: inset 0px 1px 0px 0px #c62050;
    margin: 2px;
    box-shadow: inset 0px 1px 0px 0px #c62050;
    background-color: #881536;
    border: 1px solid #490b1d;
    border-radius: 4px;
    display: inline-block;
    cursor: pointer;
    color: #FFFFFF;
    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;
    font-size: 14px;
    padding: 8px 18px;
    text-decoration: none;
    text-transform: uppercase;
}
.form-style input[type="button"]:hover,
.form-style input[type="submit"]:hover,
.form-style2 input[type="button"]:hover,
.form-style2 input[type="submit"]:hover {
    background:linear-gradient(to bottom, #c62050 5%, #881536 100%);
    font-weight: bold;
}

.form-style input[type="button"]:disabled,
.form-style input[type="submit"]:disabled,
.form-style2 input[type="button"]:disabled,
.form-style2 input[type="submit"]:disabled {
	-moz-box-shadow: none;
    -webkit-box-shadow: none;
    box-shadow: none;
	background:lightgrey;
    
}

.form-style table {
	width: 100%;
	margin: 30px auto;
	text-align: left;
	border-collapse: collapse;
}

.form-style td {
	padding: 10px;
	border-bottom: 1px solid #490b1d;
}


.centrado {
	margin: 0 auto;
	width: 100%;
	text-align: center;
}

#bcerrar {
	font-size: 1.2em;
	margin: 0px;
	padding: 0px;
	float: right;
	width: 30px;
	background-color: #F0F0F0;
	color: #6E3436;
	text-align: center;
	cursor: default;
}


#addProject {
	font-size: 1.2em;
	margin: 5px;
	padding: 0px;
	float: right;
	width: 30px;
	background-color: #F0F0F0;
	color: #6E3436;
	text-align: center;
}


.seleccionar {
	width: 1em;
}

.accionp {
	width: 45%;
	margin: 0 10px 0 10px;
}

.editfields td{
	padding: 10px 0 0 0;
	border-bottom: none;
}

#about {
	margin: 80px auto;
	text-align: center;
	font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;
    font-size: 14px;
}
#about td {
	padding: 0 20px;
}

/* (1.6) Módulo de Estadísticas */

/* (2) Bloque provisional: revisarlos, eliminando los que no sean necesarios, y pasando al bloque definitivo los estilos que sí sean requeridos 
	   NOTA: Cada desarrollador debe localizar qué estilos de este bloque provisional usa su módulo y revisar dichos estilos */
	   
/* (2.1) Administracion */	   

.ui-growl-info {
    background-color: #ffe399;
    border: 0 none;
    color: #212121;
    
}

label[id*=rol]{
	color: #333;
    font-size: 0.6em !important;
    font-family: "Arial Black", Gadget, sans-serif;

}

.ui-helper-reset{
	line-height:2.5 !important;
}

.ui-state-default, .ui-widget-content .ui-state-default, .ui-widget-header .ui-state-default {

    border: 1px solid black;
    background-color:#d3d7cf;
}

#cabeceraLogin{
	width:60%;
	margin-top: 1.3%;
	text-align: left;
	color: white;
}

/* (2.2) Generador de Ficheros  */

.radio-toolbar input[type="radio"]:checked + label {
    background-color:#bfb;
    border-color: #4c4;
}

/* (2.3) Multijugador */

/* (2.4) LTI */


.form-style blockquote{
    font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;
    font-size: 12px;
    margin-left: 2px;
    margin-bottom: 30px;
    color: #888a85;
    background: #FFFFFF;

}

.form-style pre{
 	font-family: 'Open Sans Condensed', arial, sans-serif;
    font-size: 12px;
    margin-left: 0px;
    margin-bottom: 0px;
    color: #888a85;
    background: #FFFFFF;
    display: inline-block;
    

}

.form-style #tryagain:link{
    color: #881536;
}
.form-style #tryagain:hover {
    color: #3f60bf;
}
.form-style #tryagain:active {
    color: #03fef1;
}
.form-style #tryagain:visited {
    color: #881536;
}

.form-style h1,.form-style2 h1{
    background-color: #881536;
    text-transform: uppercase;
    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;
    color: #FFFFFF;
    font-size: 14px;
    font-weight: 400;
    padding: 8px 18px;
    text-align: center;
    margin-bottom: 20px
}

.form-style h2, .form-style2 h2{
    background: #4D4D4D;
    text-transform: uppercase;
    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;
    color: #797979;
    font-size: 18px;
    font-weight: 400;
    padding: 20px;
    margin: -30px -30px 30px -30px;
}
.form-style h3, .form-style2 h3{
    background: #FFFFFF;
    font-family: 'Open Sans Condensed', sans-serif;
    color: #e43e3e;
    font-size: 18px;
    font-weight: 400;
    padding: 20px;
    margin: -30px -30px 30px -30px;
}

#addProject:hover {
	color: #6EB436;
	font-weight: bold;
	background:linear-gradient(to bottom, #F0F0F0 5%, #D0D0D0 100%);
}

#bcerrar:hover {
	background:linear-gradient(to bottom, #F0F0F0 5%, #D0D0D0 100%);
	color: #AE3436;
	font-weight: bold;
}
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#general{
	background-color:RGB(173, 210, 208,0.5); /*Celestito*/
	text-align:center;
	font-size:0.75em;
	margin:auto;
	width: 100%;
	
}

.resaltar1{
	background:rgb(84,135,164,0.7); /*Azulino*/
	
	width: 100%;
	border-color: black;
}

.resaltarLetra{
	color:white;
	font-size:1.5em;
}

.resaltar2{
	background-color:#d3d7cf !important; /*Gris*/
	border-color: black !important;
}


#tb{
	
	width:99%;
	margin:auto;
}


#contenido{
	margin: 20px;
	width:95%;
	display:inline-block;
	
}

#panelLeft{
	width:49% !important;
	margin-right:1%;
	float:left !important;
}

#panelRight{
	width:49% !important;
	margin-left:1%;
	float:right !important;
}

.textoClaro{
	
	color:white !important;
	font-size:0.75em;
	font-weight: bold !important;
	
}

.boton{
	background:white;
}



.textoIzquierda{
	text-align:left;
}

.textoDerecha{
	text-align:right;
}

div[id*=panelGridList] div div{
	text-align:left;
}

div[id*=panelGridList] div div:nth-child(2){
	text-align:right;
}

#panelVisible{
	visibility:none;
}

#panelInvisible{
	display:none;
}

#panelLeft > div > div:first-child{
	background:0;
	background-color:rgb(84,135,164,0.7);
	
}

.ui-widget-header{
	background:0;
	background-color:rgb(84,135,164,0.7);
	border: 1px solid black;
	
}

.ui-widget-content {

    border: 1px solid black;
}

.ui-state-default, .ui-widget-content .ui-state-default, .ui-widget-header .ui-state-default {

    border: 1px solid black;
    background-color:#d3d7cf;
}


 a[id*=salir] {
	border: 1px solid black !important;
	background-color: #d3d7cf;
	font-size:1.2em;
	
}

div[id*=menubar] ul li:nth-child(2) , li[id*=menu], div[id*=menubar] ul li:nth-child(4) , div[id*=menubar] ul li:nth-child(5) {
	float:right !important;
}

li[id*=menu] > a{
	
	margin-right: 10px;
	
}

div[id*=menubar] > ul > li:last-child{
	float:left !important;
	font-weight: bold;
	margin-left:10px;
	color:white;
	font-size:1.5em;
	
}

a[id*=home] {
	padding:0 !important;
	border: none !important;
}

.ui-helper-reset{
	line-height:2.5 !important;
}

label[id*=rol]{
	color: #333;
    font-size: 0.6em !important;
    font-family: "Arial Black", Gadget, sans-serif;

}
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#login {
	width:100%;
	margin:auto;
	display: inline-block;
}

#loginBody{
	background:rgb(84,135,164,0.7); /*Azulino*/
	text-align:center;
	font-size:0.75em;
	margin:auto;
	width: 100%;
	color:white;
}

#panelBar{
	background:rgb(84,135,164,0.7); /*Azulino*/
	text-align:left;
	color:white;
	
}

#panelBar > div {
	display:flex;
}

#cabecera{
	width:50%;
	
}



#panelInfo{
	text-align: justify;
	margin:10px;
	margin-top:50px;
	
}

#panelInfo > div{
	color:#545b66;
	font-size:1.1em;
	font-weight:bold;
}

.ui-growl-info {
    background-color: #ffe399;
    border: 0 none;
    color: #212121;
    
}
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/* Estilos iniciales añadidos por Jesús */

body {

	margin-top: 0px;

	background-image: url(../juegos/recursos-juegos/imagenes/fon-home.jpg);

	background-repeat: no-repeat;

	background-position: center top;

	background-color: #87a5c4;

}



.escena-descartes {

	width: 1000px;

	height: 750px;

	margin: auto;

	background-color: transparent;

	border: 0px none transparent;

	padding: 0px;

	overflow: hidden;

	overflow-x: hidden;

	overflow-y: hidden;

}



/* Estilos añadidos por Alberto */



/* Generales */

* {

	margin: 0px;

	padding: 0px;

}



/* Titulos */

h1 {

	font-size: 24px;

	font-weight: 450;

	color: #3b4d64;

	text-align: center;

	font-family: 'Kirang Haerang', cursive;

}



/* Cabeceras */

.ui-datatable th {

	background: #BDB76B;

	color: black;

	text-shadow: none;

	opacity: 0.9;

	border: solid 1px;

}



.ui-fieldset .ui-fieldset-legend {

	background: #BDB76B;

	color: black;

	text-shadow: none;

	border: solid 1px black;

}



/* Botones */

.ui-fieldset .ui-button {

	background-color: #2F4F4F;

	text-align: center;

	text-shadow: none;

	color: white;

}



.ui-datatable .ui-button {

	background-color: #2F4F4F;

	margin-left: 5px;

	margin-right: 5px;

}



/* Cuerpos */

.ui-datatable {

	width: 90%;

	margin-left: auto;

	margin-right: auto;

	border: none;

}



.ui-fieldset {

	width: 90%;

	margin-bottom: 2%;

	margin-left: auto;

	margin-right: auto;

	background: #F0E68C;

	border: solid 1px;

	opacity: 0.9;

}



#form .registro {

	border: none;

}
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.box, .sample-layout>div {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 32%;
	float: left;
	margin: 0.5%
}

#contenedor {
	width: 100%;
}

.ui-dialog-content {
	text-align: center;
}

.ui-button {
	margin: 1% 1% 1% 1%;
}

body {
	background-color: #2F4F4F;
}
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.box, .sample-layout>div {
	background-color: #cce4f7;
	text-align: center;
	padding-top: 1em;
	padding-bottom: 1em;
	border-radius: 4px;
	width: 32%;
	float: left;
	margin: 0.5%;
}

#contenedor {
	width: 50%;
}

/* Sin relleno dentro del panel de grupos */
.ui-panel .ui-panel-content {
	padding: 2px;
}

/* Header del panel de grupo */
.ui-panel .ui-panel-titlebar {
	padding: .2em 1em .2em;
	text-align: center;
}

.ui-dialog-content {
	text-align: center;
}

.ui-button {
	margin: 1% 1% 1% 1%;
}

body {
	background-color: #2F4F4F;
}
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@charset "UTF-8";

html, body {
  height: 100%;
}

body {
  font-family: "Open Sans", "Helvetica Neue", sans-serif;
  font-size: 14px;
  /*  - */
  background: no-repeat center/80%
    url("#{resource['images:logo-gamifica-bg.png']}");  /*  - */
  padding-bottom: 0px;
  padding-top: 0px;
  min-height: 100%;
  box-sizing: border-box;
  -moz-box-sizing: border-box;
  position: relative;
  margin: 0;
}

body>div.main-panel {
  height: 100%;
  margin-top: 0px;
}

body .lms-message-form .ui-panel-content, body .lms-message-form .ui-panel-content td
  {
  padding: 0 0 0 0;
}

body .lms-message-form .ui-panel-content, body .lms-message-form .ui-panel-content div,
  body .lms-message-form .ui-panel-content td {
  background-color: lightcyan;
}

.lms-message-form div {
  background-color: lightcyan;
}

.lms-message-panel .ui-datascroller-content {
  padding-right: 0.1em !important;
  padding-left: 0.1em !important;
}

.lms-message .lms-message-sender {
  font-size: 1rem;
  font-weight: 700;
}

.lms-message .lms-message-description {
  margin: 0 0 1rem 0;
}

.lms-message .lms-message-category-icon {
  vertical-align: middle;
  margin-right: .5rem;
}

.lms-message .lms-message-category {
  font-weight: 600;
  vertical-align: middle;
}

.lms-message .lms-message-list-item {
  display: -ms-flexbox;
  display: flex;
  -ms-flex-align: center;
  align-items: center;
  padding: 0rem;
  box-shadow: 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.16), 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.23);
}

.lms-message .lms-message-list-item.border-1 {
  border-bottom: 1px solid var(- -surface-d);
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-avatar {
  vertical-align: middle;
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-list-detail {
  flex: 1 1 0;
  -ms-flex: 1 1 0;
}

.lms-message .lms-message-list-item .ui-rating {
  margin: 0 0 .5rem 0;
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-price {
  font-size: 1.5rem;
  font-weight: 600;
  margin-bottom: .5rem;
  align-self: flex-end;
}

.lms-message .lms-message-list-item .lms-message-list-action {
  display: -ms-flexbox;
  display: flex;
  -ms-flex-direction: column;
  flex-direction: column;
}

.lms-message .lms-message-list-item .ui-button {
  margin-bottom: .5rem;
}

.lms-message .lms-message-grid-item.border-1 {
  border: 1px solid var(- -surface-d);
}

.lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-grid-item-top,
  .lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-grid-item-bottom {
  display: -ms-flexbox;
  display: flex;
  -ms-flex-align: center;
  align-items: center;
  -ms-flex-pack: justify;
  justify-content: space-between;
}

.lms-message .lms-message-grid-item img {
  width: 75%;
  box-shadow: 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.16), 0 3px 6px rgba(0, 0, 0, 0.23);
  margin: 2rem 0;
}

.lms-message .lms-message-grid-item .ui-rating {
  margin: 0 0 1rem 0;
}

.lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-grid-item-content {
  text-align: center;
}

.lms-message .lms-message-grid-item .lms-message-price {
  font-size: 1.5rem;
  font-weight: 600;
}

iframe.no-scrolling {
  overflow: hidden;
}

#lms-brand div {
  text-align: center;
  font-weight: bold;
  font-size: larger;
}

#lms-brand img {
  height: 25%;
}

label {
  text-align: right;
  font-weight: bold;
  color: navy;
}

#content-panel {
  height: 100%;
}

#footer-panel, #hheader-panel {
  position: fixed;
  left: 0;
  right: 0;
  height: 50px;
  padding: 0 1rem 0 1rem;
}

#header-panel {
  top: 0;
  border-bottom: 1pt black solid;
  background-color: white;
}

#footer-panel {
  font-weight: bold;
  font-family: sans-serif;
  bottom: 0;
  border-top: 1pt black solid;
  background-color: lightgray;
}

#footer-panel div {
  height: 50px;
}

#footer-panel img {
  padding-right: 1rem;
}

#footer-panel div.footer-content {
  display: flex;
  align-items: center;
}

.jqplot-series-canvas {
  background: white;
}

.ui-datatable td {
  font-size: 10px;
}

body .ui-datatable thead th .ui-column-title {
  font-size: 10px;
}

body .ui-menu {
  border: none !important;
}

div.lms-message-datetime {
  text-align: center;
}
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/*
 * pure-knob
 *
 * Canvas-based JavaScript UI element implementing touch,
 * keyboard, mouse and scroll wheel support.
 *
 * Copyright 2018 - 2021 Andre Plötze
 *
 * Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
 * you may not use this file except in compliance with the License.
 * You may obtain a copy of the License at
 *
 *     http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
 *
 * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
 * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
 * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
 * See the License for the specific language governing permissions and
 * limitations under the License.
 */

"use strict";

(function (root, factory) {

	if ((typeof define === 'function') && define.amd) {
		/* AMD. Register as an anonymous module. */
		define([], factory);
	} else if ((typeof module === 'object') && module.exports) {
		/*
		 * Node.
		 *
		 * Does not work with strict CommonJS, but
		 * only CommonJS-like environments that support
		 * module.exports, like Node.
		 */
		module.exports = factory();
	} else {
		/* Browser globals (root is window). */
		root.pureknob = factory();
	}

} (typeof self !== 'undefined' ? self : this, function () {

	function PureKnob() {

		/*
		 * Creates a bar graph element.
		 */
		this.createBarGraph = function(width, height) {
			const heightString = height.toString();
			const widthString = width.toString();
			const canvas = document.createElement('canvas');
			const div = document.createElement('div');
			div.style.display = 'inline-block';
			div.style.height = heightString + 'px';
			div.style.position = 'relative';
			div.style.textAlign = 'center';
			div.style.width = widthString + 'px';
			div.appendChild(canvas);

			/*
			 * The bar graph object.
			 */
			const graph = {
				'_canvas': canvas,
				'_div': div,
				'_height': height,
				'_width': width,

				/*
				 * Properties of this bar graph.
				 */
				'_properties': {
					'colorBG': '#181818',
					'colorFG': '#ff8800',
					'colorMarkers': '#888888',
					'markerStart': 0,
					'markerEnd': 100,
					'markerStep': 20,
					'trackWidth': 0.5,
					'valMin': 0,
					'valMax': 100,
					'valPeaks': [],
					'val': 0
				},

				/*
				 * Returns the peak values for this bar graph.
				 */
				'getPeaks': function() {
					const properties = this._properties;
					const peaks = properties.valPeaks;
					const numPeaks = peaks.length;
				  	const peaksCopy = [];

					/*
					 * Iterate over the peak values and copy them.
					 */
					for (let i = 0; i < numPeaks; i++) {
						const peak = peaks[i];
						peaksCopy.push(peak);
					}

					return peaksCopy;
				},

				/*
				 * Returns the value of a property of this bar graph.
				 */
				'getProperty': function(key) {
					const properties = this._properties;
					const value = properties[key];
					return value;
				},

				/*
				 * Returns the current value of the bar graph.
				 */
				'getValue': function() {
					const properties = this._properties;
					const value = properties.val;
					return value;
				},

				/*
				 * Return the DOM node representing this bar graph.
				 */
				'node': function() {
					const div = this._div;
					return div;
				},

				/*
				 * Redraw the bar graph on the canvas.
				 */
				'redraw': function() {
					this.resize();
					const properties = this._properties;
					const colorTrack = properties.colorBG;
					const colorFilling = properties.colorFG;
					const colorMarkers = properties.colorMarkers;
					const markerStart = properties.markerStart;
					const markerEnd = properties.markerEnd;
					const markerStep = properties.markerStep;
					const trackWidth = properties.trackWidth;
					const valMin = properties.valMin;
					const valMax = properties.valMax;
					const peaks = properties.valPeaks;
					const value = properties.val;
					const height = this._height;
					const width = this._width;
					const lineWidth = Math.round(trackWidth * height);
					const halfWidth = 0.5 * lineWidth;
					const centerY = 0.5 * height;
					const lineTop = centerY - halfWidth;
					const lineBottom = centerY + halfWidth;
					const relativeValue = (value - valMin) / (valMax - valMin);
					const fillingEnd = width * relativeValue;
					const numPeaks = peaks.length;
					const canvas = this._canvas;
					const ctx = canvas.getContext('2d');

					/*
					 * Clear the canvas.
					 */
					ctx.clearRect(0, 0, width, height);

					/*
					 * Check if markers should be drawn.
					 */
					if ((markerStart !== null) & (markerEnd !== null) & (markerStep !== null) & (markerStep !== 0)) {
						ctx.lineCap = 'butt';
						ctx.lineWidth = '2';
						ctx.strokeStyle = colorMarkers;

						/*
						 * Draw the markers.
						 */
						for (let v = markerStart; v <= markerEnd; v += markerStep) {
							const relativePos = (v - valMin) / (valMax - valMin);
							const pos = Math.round(width * relativePos);
							ctx.beginPath();
							ctx.moveTo(pos, 0);
							ctx.lineTo(pos, height);
							ctx.stroke();
						}

					}

					/*
					 * Draw the track.
					 */
					ctx.beginPath();
					ctx.rect(0, lineTop, width, lineWidth);
					ctx.fillStyle = colorTrack;
					ctx.fill();

					/*
					 * Draw the filling.
					 */
					ctx.beginPath();
					ctx.rect(0, lineTop, fillingEnd, lineWidth);
					ctx.fillStyle = colorFilling;
					ctx.fill();

					/*
					 * Prepare for drawing the peaks.
					 */
					ctx.strokeStyle = colorFilling;

					/*
					 * Draw the peaks.
					 */
					for (let i = 0; i < numPeaks; i++) {
						const peak = peaks[i];
						const relativePeak = (peak - valMin) / (valMax - valMin);
						const pos = Math.round(width * relativePeak);
						ctx.beginPath();
						ctx.moveTo(pos, lineTop);
						ctx.lineTo(pos, lineBottom);
						ctx.stroke();
					}

				},

				/*
				 * This is called as the canvas or the surrounding DIV is resized.
				 */
				'resize': function() {
					const canvas = this._canvas;
					const ctx = canvas.getContext('2d');
					const scale = window.devicePixelRatio;
					canvas.style.height = this._height + 'px';
					canvas.style.width = this._width + 'px';
					canvas.height = Math.floor(this._height * scale);
					canvas.width = Math.floor(this._width * scale);
					ctx.scale(scale, scale);
				},

				/*
				 * Sets the peak values of this bar graph.
				 */
				'setPeaks': function(peaks) {
					const properties = this._properties;
					const peaksCopy = [];
					const numPeaks = peaks.length;

					/*
					 * Iterate over the peak values and append them to the array.
					 */
					for (let i = 0; i < numPeaks; i++) {
						const peak = peaks[i];
						peaksCopy.push(peak);
					}

					this.setProperty('valPeaks', peaksCopy);
				},

				/*
				 * Sets the value of a property of this bar graph.
				 */
				'setProperty': function(key, value) {
					this._properties[key] = value;
					this.redraw();
				},

				/*
				 * Sets the value of this bar graph.
				 */
				'setValue': function(value) {
					const properties = this._properties;
					const valMin = properties.valMin;
					const valMax = properties.valMax;

					/*
					 * Clamp the actual value into the [valMin; valMax] range.
					 */
					if (value < valMin) {
						value = valMin;
					} else if (value > valMax) {
						value = valMax;
					}

					value = Math.round(value);
					this.setProperty('val', value);
				}

			};

			/*
			 * This is called when the size of the canvas changes.
			 */
			const resizeListener = function(e) {
				graph.redraw();
			};

			/*
			 * Listen for device pixel ratio changes.
			 */
			const updatePixelRatio = function() {
				const pixelRatio = window.devicePixelRatio;
				graph.redraw();
				const pixelRatioString = pixelRatio.toString();
				const matcher = '(resolution:' + pixelRatioString + 'dppx)';

				const params = {
					'once': true
				};

				window.matchMedia(matcher).addEventListener('change', updatePixelRatio, params);
			}

			canvas.addEventListener('resize', resizeListener);
			updatePixelRatio();
			return graph;
		}

		/*
		 * Creates a knob element.
		 */
		this.createKnob = function(width, height) {
			const heightString = height.toString();
			const widthString = width.toString();
			const smaller = width < height ? width : height;
			const fontSize = 0.2 * smaller;
			const fontSizeString = fontSize.toString();
			const canvas = document.createElement('canvas');
			const div = document.createElement('div');

			div.style.display = 'inline-block';
			div.style.height = heightString + 'px';
			div.style.position = 'relative';
			div.style.textAlign = 'center';
			div.style.width = widthString + 'px';
			div.appendChild(canvas);

			const input = document.createElement('input');
			input.style.appearance = 'textfield';
			input.style.backgroundColor = 'rgba(0, 0, 0, 0.8)';
			input.style.border = 'none';
			input.style.color = '#ff8800';
			input.style.fontFamily = 'sans-serif';
			input.style.fontSize = fontSizeString + 'px';
			input.style.height = heightString + 'px';
			input.style.margin = 'auto';
			input.style.padding = '0px';
			input.style.textAlign = 'center';
			input.style.width = widthString + 'px';

			const inputMode = document.createAttribute('inputmode');
			inputMode.value = 'numeric';
			input.setAttributeNode(inputMode);

			const inputDiv = document.createElement('div');
			inputDiv.style.bottom = '0px';
			inputDiv.style.display = 'none';
			inputDiv.style.left = '0px';
			inputDiv.style.position = 'absolute';
			inputDiv.style.right = '0px';
			inputDiv.style.top = '0px';
			inputDiv.appendChild(input);
			div.appendChild(inputDiv);

			/*
			 * The knob object.
			 */
			const knob = {
				'_canvas': canvas,
				'_div': div,
				'_height': height,
				'_input': input,
				'_inputDiv': inputDiv,
				'_listeners': [],
				'_mousebutton': false,
				'_previousVal': 0,
				'_timeout': null,
				'_timeoutDoubleTap': null,
				'_touchCount': 0,
				'_width': width,

				/*
				 * Notify listeners about value changes.
				 */
				'_notifyUpdate': function() {
					const properties = this._properties;
					const value = properties.val;
					const listeners = this._listeners;
					const numListeners = listeners.length;

					/*
					 * Call all listeners.
					 */
					for (let i = 0; i < numListeners; i++) {
						const listener = listeners[i];

						/*
						 * Call listener, if it exists.
						 */
						if (listener !== null) {
							listener(this, value);
						}

					}

				},

				/*
				 * Properties of this knob.
				 */
				'_properties': {
					'angleEnd': 2.0 * Math.PI,
					'angleOffset': -0.5 * Math.PI,
					'angleStart': 0,
					'colorBG': '#181818',
					'colorFG': '#ff8800',
					'colorLabel': '#ffffff',
					'fnStringToValue': function(string) { return parseInt(string); },
					'fnValueToString': function(value) { return value.toString(); },
					'label': null,
					'needle': false,
					'readonly': false,
					'textScale': 1.0,
					'trackWidth': 0.4,
					'valMin': 0,
					'valMax': 100,
					'val': 0
				},

				/*
				 * Abort value change, restoring the previous value.
				 */
				'abort': function() {
					const previousValue = this._previousVal;
					const properties = this._properties;
					properties.val = previousValue;
					this.redraw();
				},

				/*
				 * Adds an event listener.
				 */
				'addListener': function(listener) {
					const listeners = this._listeners;
					listeners.push(listener);
				},

				/*
				 * Commit value, indicating that it is no longer temporary.
				 */
				'commit': function() {
					const properties = this._properties;
					const value = properties.val;
					this._previousVal = value;
					this.redraw();
					this._notifyUpdate();
				},

				/*
				 * Returns the value of a property of this knob.
				 */
				'getProperty': function(key) {
					const properties = this._properties;
					const value = properties[key];
					return value;
				},

				/*
				 * Returns the current value of the knob.
				 */
				'getValue': function() {
					const properties = this._properties;
					const value = properties.val;
					return value;
				},

				/*
				 * Return the DOM node representing this knob.
				 */
				'node': function() {
					const div = this._div;
					return div;
				},

				/*
				 * Redraw the knob on the canvas.
				 */
				'redraw': function() {
					this.resize();
					const properties = this._properties;
					const needle = properties.needle;
					const angleStart = properties.angleStart;
					const angleOffset = properties.angleOffset;
					const angleEnd = properties.angleEnd;
					const actualStart = angleStart + angleOffset;
					const actualEnd = angleEnd + angleOffset;
					const label = properties.label;
					const value = properties.val;
					const valueToString = properties.fnValueToString;
					const valueStr = valueToString(value);
					const valMin = properties.valMin;
					const valMax = properties.valMax;
					const relValue = (value - valMin) / (valMax - valMin);
					const relAngle = relValue * (angleEnd - angleStart);
					const angleVal = actualStart + relAngle;
					const colorTrack = properties.colorBG;
					const colorFilling = properties.colorFG;
					const colorLabel = properties.colorLabel;
					const textScale = properties.textScale;
					const trackWidth = properties.trackWidth;
					const height = this._height;
					const width = this._width;
					const smaller = width < height ? width : height;
					const centerX = 0.5 * width;
					const centerY = 0.5 * height;
					const radius = 0.4 * smaller;
					const labelY = centerY + radius;
					const lineWidth = Math.round(trackWidth * radius);
					const labelSize = Math.round(0.8 * lineWidth);
					const labelSizeString = labelSize.toString();
					const fontSize = (0.2 * smaller) * textScale;
					const fontSizeString = fontSize.toString();
					const canvas = this._canvas;
					const ctx = canvas.getContext('2d');

					/*
					 * Clear the canvas.
					 */
					ctx.clearRect(0, 0, width, height);

					/*
					 * Draw the track.
					 */
					ctx.beginPath();
					ctx.arc(centerX, centerY, radius, actualStart, actualEnd);
					ctx.lineCap = 'butt';
					ctx.lineWidth = lineWidth;
					ctx.strokeStyle = colorTrack;
					ctx.stroke();

					/*
					 * Draw the filling.
					 */
					ctx.beginPath();

					/*
					 * Check if we're in needle mode.
					 */
					if (needle) {
						ctx.arc(centerX, centerY, radius, angleVal - 0.1, angleVal + 0.1);
					} else {
						ctx.arc(centerX, centerY, radius, actualStart, angleVal);
					}

					ctx.lineCap = 'butt';
					ctx.lineWidth = lineWidth;
					ctx.strokeStyle = colorFilling;
					ctx.stroke();

					/*
					 * Draw the number.
					 */
					ctx.font = fontSizeString + 'px sans-serif';
					ctx.fillStyle = colorFilling;
					ctx.textAlign = 'center';
					ctx.textBaseline = 'middle';
					ctx.fillText(valueStr, centerX, centerY);

					/*
					 * Draw the label
					 */
					if (label !== null) {
						ctx.font = labelSizeString + 'px sans-serif';
						ctx.fillStyle = colorLabel;
						ctx.textAlign = 'center';
						ctx.textBaseline = 'middle';
						ctx.fillText(label, centerX, labelY);
					}

					/*
					 * Set the color and font size of the input element.
					 */
					const elemInput = this._input;
					elemInput.style.color = colorFilling;
					elemInput.style.fontSize = fontSizeString + 'px';
				},

				/*
				 * This is called as the canvas or the surrounding DIV is resized.
				 */
				'resize': function() {
					const canvas = this._canvas;
					const ctx = canvas.getContext('2d');
					const scale = window.devicePixelRatio;
					canvas.style.height = this._height + 'px';
					canvas.style.width = this._width + 'px';
					canvas.height = Math.floor(this._height * scale);
					canvas.width = Math.floor(this._width * scale);
					ctx.scale(scale, scale);
				},

				/*
				 * Sets the value of a property of this knob.
				 */
				'setProperty': function(key, value) {
					this._properties[key] = value;
					this.redraw();
				},

				/*
				 * Sets the value of this knob.
				 */
				'setValue': function(value) {
					this.setValueFloating(value);
					this.commit();
				},

				/*
				 * Sets floating (temporary) value of this knob.
				 */
				'setValueFloating': function(value) {
					const properties = this._properties;
					const valMin = properties.valMin;
					const valMax = properties.valMax;

					/*
					 * Clamp the actual value into the [valMin; valMax] range.
					 */
					if (value < valMin) {
						value = valMin;
					} else if (value > valMax) {
						value = valMax;
					}

					value = Math.round(value);
					this.setProperty('val', value);
				}

			};

			/*
			 * Convert mouse event to value.
			 */
			const mouseEventToValue = function(e, properties) {
				const canvas = e.target;
				const width = canvas.scrollWidth;
				const height = canvas.scrollHeight;
				const centerX = 0.5 * width;
				const centerY = 0.5 * height;
				const x = e.offsetX;
				const y = e.offsetY;
				const relX = x - centerX;
				const relY = y - centerY;
				const angleStart = properties.angleStart;
				const angleEnd = properties.angleEnd;
				const angleDiff = angleEnd - angleStart;
				let angle = Math.atan2(relX, -relY) - angleStart;
				const twoPi = 2.0 * Math.PI;

				/*
				 * Make negative angles positive.
				 */
				if (angle < 0) {

					if (angleDiff >= twoPi) {
						angle += twoPi;
					} else {
						angle = 0;
					}

				}

				const valMin = properties.valMin;
				const valMax = properties.valMax;
				let value = ((angle / angleDiff) * (valMax - valMin)) + valMin;

				/*
				 * Clamp values into valid interval.
				 */
				if (value < valMin) {
					value = valMin;
				} else if (value > valMax) {
					value = valMax;
				}

				return value;
			};

			/*
			 * Convert touch event to value.
			 */
			const touchEventToValue = function(e, properties) {
				const canvas = e.target;
				const rect = canvas.getBoundingClientRect();
				const offsetX = rect.left;
				const offsetY = rect.top;
				const width = canvas.scrollWidth;
				const height = canvas.scrollHeight;
				const centerX = 0.5 * width;
				const centerY = 0.5 * height;
				const touches = e.targetTouches;
				let touch = null;

				/*
				 * If there are touches, extract the first one.
				 */
				if (touches.length > 0) {
					touch = touches.item(0);
				}

				let x = 0.0;
				let y = 0.0;

				/*
				 * If a touch was extracted, calculate coordinates relative to
				 * the element position.
				 */
				if (touch !== null) {
					const touchX = touch.clientX;
					x = touchX - offsetX;
					const touchY = touch.clientY;
					y = touchY - offsetY;
				}

				const relX = x - centerX;
				const relY = y - centerY;
				const angleStart = properties.angleStart;
				const angleEnd = properties.angleEnd;
				const angleDiff = angleEnd - angleStart;
				const twoPi = 2.0 * Math.PI;
				let angle = Math.atan2(relX, -relY) - angleStart;

				/*
				 * Make negative angles positive.
				 */
				if (angle < 0) {

					if (angleDiff >= twoPi) {
						angle += twoPi;
					} else {
						angle = 0;
					}

				}

				const valMin = properties.valMin;
				const valMax = properties.valMax;
				let value = ((angle / angleDiff) * (valMax - valMin)) + valMin;

				/*
				 * Clamp values into valid interval.
				 */
				if (value < valMin) {
					value = valMin;
				} else if (value > valMax) {
					value = valMax;
				}

				return value;
			};

			/*
			 * Show input element on double click.
			 */
			const doubleClickListener = function(e) {
				const properties = knob._properties;
				const readonly = properties.readonly;

				/*
				 * If knob is not read-only, display input element.
				 */
				if (!readonly) {
					e.preventDefault();
					const inputDiv = knob._inputDiv;
					inputDiv.style.display = 'block';
					const inputElem = knob._input;
					inputElem.focus();
					knob.redraw();
				}

			};

			/*
			 * This is called when the mouse button is depressed.
			 */
			const mouseDownListener = function(e) {
				const btn = e.buttons;

				/*
				 * It is a left-click.
				 */
				if (btn === 1) {
					const properties = knob._properties;
					const readonly = properties.readonly;

					/*
					 * If knob is not read-only, process mouse event.
					 */
					if (!readonly) {
						e.preventDefault();
						const val = mouseEventToValue(e, properties);
						knob.setValueFloating(val);
					}

					knob._mousebutton = true;
				}

				/*
				 * It is a middle click.
				 */
				if (btn === 4) {
					const properties = knob._properties;
					const readonly = properties.readonly;

					/*
					 * If knob is not read-only, display input element.
					 */
					if (!readonly) {
						e.preventDefault();
						const inputDiv = knob._inputDiv;
						inputDiv.style.display = 'block';
						const inputElem = knob._input;
						inputElem.focus();
						knob.redraw();
					}

				}

			};

			/*
			 * This is called when the mouse cursor is moved.
			 */
			const mouseMoveListener = function(e) {
				const btn = knob._mousebutton;

				/*
				 * Only process event, if mouse button is depressed.
				 */
				if (btn) {
					const properties = knob._properties;
					const readonly = properties.readonly;

					/*
					 * If knob is not read-only, process mouse event.
					 */
					if (!readonly) {
						e.preventDefault();
						const val = mouseEventToValue(e, properties);
						knob.setValueFloating(val);
					}

				}

			};

			/*
			 * This is called when the mouse button is released.
			 */
			const mouseUpListener = function(e) {
				const btn = knob._mousebutton;

				/*
				 * Only process event, if mouse button was depressed.
				 */
				if (btn) {
					const properties = knob._properties;
					const readonly = properties.readonly;

					/*
					 * If knob is not read only, process mouse event.
					 */
					if (!readonly) {
						e.preventDefault();
						const val = mouseEventToValue(e, properties);
						knob.setValue(val);
					}

				}

				knob._mousebutton = false;
			};

			/*
			 * This is called when the drag action is canceled.
			 */
			const mouseCancelListener = function(e) {
				const btn = knob._mousebutton;

				/*
				 * Abort action if mouse button was depressed.
				 */
				if (btn) {
					knob.abort();
					knob._mousebutton = false;
				}

			};

			/*
			 * This is called when a user touches the element.
			 */
			const touchStartListener = function(e) {
				const properties = knob._properties;
				const readonly = properties.readonly;

				/*
				 * If knob is not read-only, process touch event.
				 */
				if (!readonly) {
					const touches = e.targetTouches;
					const numTouches = touches.length;
					const singleTouch = (numTouches === 1);

					/*
					 * Only process single touches, not multi-touch
					 * gestures.
					 */
					if (singleTouch) {
						knob._mousebutton = true;

						/*
						 * If this is the first touch, bind double tap
						 * interval.
						 */
						if (knob._touchCount === 0) {

							/*
							 * This is executed when the double tap
							 * interval times out.
							 */
							const f = function() {

								/*
								 * If control was tapped exactly
								 * twice, enable on-screen keyboard.
								 */
								if (knob._touchCount === 2) {
									const properties = knob._properties;
									const readonly = properties.readonly;

									/*
									 * If knob is not read-only,
									 * display input element.
									 */
									if (!readonly) {
										e.preventDefault();
										const inputDiv = knob._inputDiv;
										inputDiv.style.display = 'block';
										const inputElem = knob._input;
										inputElem.focus();
										knob.redraw();
									}

								}

								knob._touchCount = 0;
							};

							let timeout = knob._timeoutDoubleTap;
							window.clearTimeout(timeout);
							timeout = window.setTimeout(f, 500);
							knob._timeoutDoubleTap = timeout;
						}

						knob._touchCount++;
						const val = touchEventToValue(e, properties);
						knob.setValueFloating(val);
					}

				}

			};

			/*
			 * This is called when a user moves a finger on the element.
			 */
			var touchMoveListener = function(e) {
				const btn = knob._mousebutton;

				/*
				 * Only process event, if mouse button is depressed.
				 */
				if (btn) {
					const properties = knob._properties;
					const readonly = properties.readonly;

					/*
					 * If knob is not read-only, process touch event.
					 */
					if (!readonly) {
						const touches = e.targetTouches;
						const numTouches = touches.length;
						const singleTouch = (numTouches === 1);

						/*
						 * Only process single touches, not multi-touch
						 * gestures.
						 */
						if (singleTouch) {
							e.preventDefault();
							const val = touchEventToValue(e, properties);
							knob.setValueFloating(val);
						}

					}

				}

			};

			/*
			 * This is called when a user lifts a finger off the element.
			 */
			const touchEndListener = function(e) {
				const btn = knob._mousebutton;

				/*
				 * Only process event, if mouse button was depressed.
				 */
				if (btn) {
					const properties = knob._properties;
					const readonly = properties.readonly;

					/*
					 * If knob is not read only, process touch event.
					 */
					if (!readonly) {
						const touches = e.targetTouches;
						const numTouches = touches.length;
						const noMoreTouches = (numTouches === 0);

						/*
						 * Only commit value after the last finger has
						 * been lifted off.
						 */
						if (noMoreTouches) {
							e.preventDefault();
							knob._mousebutton = false;
							knob.commit();
						}

					}

				}

				knob._mousebutton = false;
			};

			/*
			 * This is called when a user cancels a touch action.
			 */
			const touchCancelListener = function(e) {
				const btn = knob._mousebutton;

				/*
				 * Abort action if mouse button was depressed.
				 */
				if (btn) {
					knob.abort();
					knob._touchCount = 0;
					const timeout = knob._timeoutDoubleTap;
					window.clearTimeout(timeout);
				}

				knob._mousebutton = false;
			};

			/*
			 * This is called when the size of the canvas changes.
			 */
			const resizeListener = function(e) {
				knob.redraw();
			};

			/*
			 * This is called when the mouse wheel is moved.
			 */
			const scrollListener = function(e) {
				const readonly = knob.getProperty('readonly');

				/*
				 * If knob is not read only, process mouse wheel event.
				 */
				if (!readonly) {
					e.preventDefault();
					const delta = e.deltaY;
					const direction = delta > 0 ? 1 : (delta < 0 ? -1 : 0);
					let val = knob.getValue();
					val += direction;
					knob.setValueFloating(val);

					/*
					 * Perform delayed commit.
					 */
					const commit = function() {
						knob.commit();
					};

					let timeout = knob._timeout;
					window.clearTimeout(timeout);
					timeout = window.setTimeout(commit, 250);
					knob._timeout = timeout;
				}

			};

			/*
			 * This is called when the user presses a key on the keyboard.
			 */
			const keyDownListener = function(e) {
				const k = e.key;

				/*
				 * Hide input element when user presses enter or escape.
				 */
				if ((k === 'Enter') || (k === 'Escape')) {
					const inputDiv = knob._inputDiv;
					inputDiv.style.display = 'none';
					const input = e.target;

					/*
					 * Only evaluate value when user pressed enter.
					 */
					if (k === 'Enter') {
						const properties = knob._properties;
						const value = input.value;
						const stringToValue = properties.fnStringToValue;
						const val = stringToValue(value);
						const valid = isFinite(val);

						/*
						 * Check if input is a valid number.
						 */
						if (valid) {
							knob.setValue(val);
						}

					}

					input.value = '';
				}

			};

			/*
			 * Listen for device pixel ratio changes.
			 */
			const updatePixelRatio = function() {
				const pixelRatio = window.devicePixelRatio;
				knob.redraw();
				const pixelRatioString = pixelRatio.toString();
				const matcher = '(resolution:' + pixelRatioString + 'dppx)';

				const params = {
					'once': true
				};

				window.matchMedia(matcher).addEventListener('change', updatePixelRatio, params);
			}

			canvas.addEventListener('dblclick', doubleClickListener);
			canvas.addEventListener('mousedown', mouseDownListener);
			canvas.addEventListener('mouseleave', mouseCancelListener);
			canvas.addEventListener('mousemove', mouseMoveListener);
			canvas.addEventListener('mouseup', mouseUpListener);
			canvas.addEventListener('resize', resizeListener);
			canvas.addEventListener('touchstart', touchStartListener);
			canvas.addEventListener('touchmove', touchMoveListener);
			canvas.addEventListener('touchend', touchEndListener);
			canvas.addEventListener('touchcancel', touchCancelListener);
			canvas.addEventListener('wheel', scrollListener);
			input.addEventListener('keydown', keyDownListener);
			updatePixelRatio();
			return knob;
		};

	}

	return new PureKnob();
}));
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