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3.3 Introduccion al softwar e Rational Rose

El software Rational Rose de Rational Software Corporation proporciona € soporte
para dos aspectos elementales de la ingenieria de software: modelado orientado a
objetos y desarrollo iterativo controlado.

En € proyecto se ha usado € software Rose para redlizar el modelado del sistema, en
ningin momento para €l desarrollo, y ese aspecto es € que se tratara aqui.

El software Rose soporta diagramas UML, entre otros tipos, como OMT y Booch. UML
es €l lenguaje de modelado usado para el sistema.

Esta seccion es una pequefia introduccion a uso del software Rose para su uso en
desarrollo de modelos UML.

Si al arrancar la aplicacion se carga un modelo, aparecera una pantalla similar a la de
figura3.3.1.
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Figura 3.3.1: Vista generad inicia

Los modelos se guardan en un archivo de extension .mdl. Todos los diagramas, ya sean

de clases, de objetos, de secuencias, de casos de uso, se guardan en un Unico archivo
.mdl.

Por defecto se muestra, dentro de la vista l6gica (Logical View), € diagrama de clases.

En la parte izquierda de la pantalla hay un navegador que contiene las carpetas Use
Case View, Logica View, Component View y Deployment View. Debgjo de cada una
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de estas carpetas pueden aparecer subcarpetas s se agrupan los elementos del modelo
en paquetes. En este caso, cada paguete seria una subcarpeta.

Bajo la carpeta Use Case View aparecen todos |os actores y casos de uso definidos para
el modelo. Ademés aparecen todos los diagramas de casos de uso y de secuencia que se
hayan creado.

Bajo la carpeta Logica View aparecen todas las clases y relaciones definidas ademés de
los distintos diagramas de clases que se tengan.

Si se hace doble click sobre el nombre de un diagrama, éste se muestra en la pantalla, en
la parte derecha. Una vez gue se tiene activo un diagrama, se pueden afadir elementos
al mismo usando la barra de herramientas que esta a la derecha del navegador de vistas.

Para afladir a un diagrama un nuevo elemento basta con hacer click sobre su icono en la
barra de herramientas y a continuacion hacer de nuevo click en €l lugar donde se desea
crear dicho elemento. Si el elemento ya existe, puede arrastrarse desde e navegador
hacia el diagrama. Si se hace doble click sobre cualquier elemento en el navegador o en
el diagrama en € que aparece aparece un ventana con sus caracteristicas.

Pueden visualizarse varios diagramas simultaneamente, pero sdlo uno puede estar
activo. Los iconos que aparecen en la barra de herramientas varian segin € tipo de
diagrama que esté activo. Por giemplo, si € diagrama activo es un diagrama de clases,
No aparecera ningun actor, pero si apareceran clases y todas las relaciones posibles entre
ellas, etcétera. En definitiva, todos los elementos que se pueden incluir en cada uno de
los diagramas son |os que aparecen cuando ese diagrama se encuentra sel eccionado.

Diagrama de clases

Los diagramas de clases incluyen clases y las relaciones entre ellas. Opionalmente
pueden contener paguetes. En caso de contener paquetes, haciendo doble click sobre €l
icono del paguete sobre el diagrama se accede a subdiagrama bajo dicho paquete.

Clases
Cuando se crea una clase y se hace doble click sobre ella aparece € menu de
caracteristicas. EI campo Name contiene €l nombre de la clase. En e campo Stereotype

se puede especificar e estereotipo deseado, Si €s necesario.

En & campo Export Control se define la visibilidad fuera del paguete donde se han
definido.
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Figura 3.3.2: Diagrama de clases
L as otras dos pestafias mas interesante son Atributes y Operations.

En Atributes puede especificarse cada atributo de la clase, y en Operations las
operaciones. Una vez creados los atributos u operaciones, un doble click sobre ellos
hace que se despliegue un menu con las caracteristicas del atributo u operacion elegido.

Tanto en Atributes como en Operations aparece una casilla Show inherited, que se usa
para mostrar |os atributos u operaciones heredados.

Para crear un nuevo atributo u operacién basta con hacer pulsar el boton derecho del
raton sobre el espacio en blanco.

Al hacer doble click sobre un atributo se despliega un menu con sus caracteristicas. La
caracteristica méas importante es Export Control, que controla la visibilidad del atributo.
También es importante, en la pestafia Detail, especificar € vaor Containment. Puede
ser de tres tipos: by value, by reference o unspecified. La opcion by vaue indica que el
objeto se contiene fisicamente. La opcién by reference indica que lo que se contiene es
un puntero a objeto. Finalmente la opcion unspecified es no especificado.

En cuanto a las operaciones, en la pestaiia Genera se puede especificar € valor de clase
gue devuelve en e campo Return Class. También en esta pestafia se especifica la
visibilidad en e campo Export Control.

En la pestafia Detail se pueden especificar los argumentos que recibe cada operacion.

También se puede definir la concurrencia de la operacion. Lo normal es que sea
Sequential, es decir, sblo puede ser g ecutada por un hilo de control.
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En la pestafia Semantics se puede especificar las acciones que realizala operacion.

ass Specification for Mapa

lirmite: Mapa Limite
eecala Mapa float
Entarmo Mapa float
desplazamiento »  Mapa  float
desplazamiento v Mapa  float
Lizta_nodas Mapa  Lista_inl
Ligta_tramos Mapa  Lista_inl
Lista tramos_nodo Mapa  Tlist
Lista datas_tramos Mapa  Tlist

146



Disefio con metodol ogia orientada a objetos de un SACT

ass Specification for Mapa

DObtener_variable_ void
Centrar_imagen  void
Leer_kamas void
Leer_nodos void
Fintar_tramos ~ void
Fintar_nodoz  woid

Hridor

£y L]
el

Figura 3.3.6: Solapa genera de un atributo de una clase
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BY operation specification for Obtener_vari... [l E3

Postconditions I Filez I C++ I MSWC
General I Detail I Preconditions I Semantics
Mame: e e et | Claszs: Mapa
Beturn Type: |-w:|iu:| | ™ Show classes
Stereatype: I j
— Export Control
' Public © Protected  Private © Implementation
Documentation;
I~
[

. I Cancel | Ly | Emwsevl Help |

Figura 3.3.7: Solapa Genera de una operacion de unaclase

Asociaciones

Haciendo doble click sobre la asociacion se despliega una ficha de caracteristicas. En la
pestafia General se puede especificar el nhombre y estereotipo, asi como € rol de cada
uno de los extremos.

En las otras pestafias hay mas parametros de configuracion, pero no suelen usarse
demasiado.

Dependencias

Se pueden especificar los campos Name, Export Control y Cardindity from y
Cardinality to. Estos dos ultimos sirven para definir la cardinalidad en los distintos
sentidos.

Agregacion y composicion

Lo interesante es que para ambas se debe crear una agregacion. Segun se seleccione la
opcion By value o By reference serd composicion o agregacion.

Diagrama de casos de uso

Los diagramas de casos de uso incluyen casos de uso, actores y las asociaciones entre
ellos. Opcionalmente, de nuevo, pueden contener paguetes.
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Un actor no es mas gque una clase con €l estereotipo Actor.

%*Ratiznal Bose - Capin {2000} de repreasentaciongrafic andl - [Ues Case THagram: Wss Case Fiow f iptarfaz modos]
EI Els Edt Liew Farmst Browss Repork Cowry Toal: add-[rs Windas  Hslp ‘lﬂﬂ
(DM @& O KZEE % 5 8@3T

=L UsnCmevem |
T Man
T Ml 1
T Interla grafica
Te
TE mbaiar o

-

¢
—

: 1
___.ﬁm-n-g-o H"-\—\_—ﬂ""l

-\\ / __.—-"'-'-J. Fanpctisn g

Acion P o

Te miaiar de fnaa de l:-lu--mmuulihc-
W Infmrie reoresaria
WY Zocn p Yirdoven:
W Infoinacion_pania X,

- Usein 5 ¥

Al 2 Ulssin spliosoin \"\_ z"-’ .f"'z B

& e niwis g ) ! - R H

B % Unsiio nielse no . £ e e

B % Ussio nteles hs C;\}(_\_\_\_ \\. _{ll._/_.:f‘::d___,_ﬂ—'-'__ﬂ__ Aol gin

L% p~ 08~

al % Usmin bl b

Al < Arcedel 8 o _ o —
H <2 Cargalted visly e Hmn;r:::qr:a-cb-‘:nluz::-mm R e T T
i mbem gl L T -
-2 Cagat erfaz o o Uminr Ireemiz SRR
B D nbmberce e dan \ e Ty
0 Carga inberfacr cla | P = \ HH""H :)
s s s ¢ 7 R i) :
il <o Cargal daias el e B AL Al i vodn
s R Riorker i emaridn du base da ""-\ T
L *"-‘V‘M-lﬂj daber oot s dar ., e
— N
- . .
/i e
s "} %, Mo ican r o
et o
Fi T 2N i 0 1 .\:'%d__"w
.""-—\_,—-""I
Bawa acsdn
: 5]
- s | | ##

ol =

Figura 3.3.8: Diagrama de casos de uso
Casosde uso

En las caracteristicas del caso de uso, a que se accede haciendo doble click sobre é en
el diagrama o en el navegador, aparece en primer lugar la solapa General. En €ella €
campo principa es Name. Todos los casos de uso tienen un nombre, normamente
descriptivo de las acciones que engloba.

En la solapa Diagrams se muestran todos los diagramas que posee € caso de uso. Al
pulsar sobre € espacio en blanco con el boton derecho del raton se abre un menu
desplegable con los posibles diagramas que se pueden afadir. Un uso l6gico seria
insertar el diagrama de secuencias que define su implementacion.

En la solapa Relations aparecen |as relaciones con otros casos de uso y actores.
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Use Case Specification for Borrar carriles

General |Diaglams| Helatinnsl Files I

i 1= [ arrar carriles Package: |lse Caze Wiew
Sterentype: I j

Bianlk: I [ Abstract
Documentation:

=

[~ |
QK I Cancel | Spply Browsze - | Help |
Figura 3.3.9: Solapa Genera de un caso de uso

Use Case Specification for Borrar carriles

Generall Diagramz Relations | Filas I

MHame i Client I Supplier |
ino rolename? ; Usuana interfaz tramos in aszociation <unnamed>: ¥ Usuario interfaz tramos <>Bonar cariles

QK I Cancel | Spply Browsze - Help
Figura 3.3.10: Solapa Relations de un caso de uso
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[:Iass Specification for Usuario interfaz tramos

Files | ot | MSYE

General I Detail I Operations I Attributes I Relations I Comporents I MNested

Mame: Il zuario interfaz tramos FParent:  ze Caze Yiew

Type: | Class =

Sterentype: I.-i‘-.ch:ur j

— Expart Control

=) Fublic: ¢ Frotested. 50 Frivate: &8 [mplementation

Dlocumentation:
=
I~

aF. I Cancel | Lpply Emwsevl Help |

Figura 3.3.11: Solapa General para un actor

Diagrama de secuencias

Estos diagramas definen la implementacion de los casos de uso. En estos diagramas
aparecen objetos (instancias de clases) y los mensgjes que se pasan entre ellos. Los
mensajes mas comunes entre objetos son los que tienen como fin crear o destruir otro
objeto, que tendrian el estereotipo create o destroy, y los que solicitan la gecucion de
una operacion por parte de otro objeto, asi como los que devuelven € resultado de la
realizacion de una operacion.

Los objetos son instancias de las clases y los mensges con instancias de las
asoci aciones.

Cuando se accede a las caracteristicas de un objeto solo aparece una solapa, General. En

ella se puede especificar el nombre del objeto y la clase a la que pertenece. Ademas se

puede especificar la persistencia. La persistencia puede ser:

- Transient: e objeto existe después de la terminacion del programa

- Static: El objeto existe durante la gjecucién del programa

- Transient: El objeto se crea y destruye dinamicamente durante la gecucion del
programa.

El foco de control puede habilitarse o deshabilitarse en Tools->Options->Diagram-
>Display->Focus of control.

Cuando se accede a las caracteristicas del mensaje se tienen varias solapas. Una de ellas
es General, donde sdlo se puede especificar el nombre. En la solapa Detail se puede
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especificar la sincronizacion (Synchronization). Este apartado sirve para controlar la
concurrencia. El valor més norma es Simple, que indica que se tiene un Unico hilo de
control.
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Figura 3.3.12: Diagrama de secuencia

La frecuencia especificas € mensgje es enviado aintervalos irregulares (Aperiodic) o a
intervalos regulares (Periodic).
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Object Specification for imagen

Figura 3.3.14: Solapa Genera para un mensaje

Generacién de codigo a partir de modelos
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El software Rational Rose permite la generacion de cédigo C++ con los datos de un

modelo.
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Figura 3.3.15: Generacion de codigo

Para generar codigo, en primer lugar hay que seleccionar la clase o clases para las que
se quiere generar €l cddigo. Seleccionar un paquete equivale a seleccionar todas las
clases incluidas en ese paguete.

A continuacién hay que seleccionar la herramienta de generacién de codigo como se
muestra en la figura 3.3.15.

Rational Rose genera ficheros de cabecera (.h) donde plasma las declaraciones de las
clase. Esto incluye atributos y operaciones, incluso las operaciones tipicas que suelen
usarse para devolver o actualizar € valor de cada uno de los atributos.

Rose también genera ficheros de codigo (.cpp), pero en elos no plasma cddigo fuente,
sino que incluye € esgueleto de las funciones miembro. No es, por tanto, muy
interesante.

A continuacion se adjunta € fichero generado por Rational Rose para una de las clases
del modelo, la clase Zoom:

/1 ## begi n nodul e%d. 2% codegen_versi on preserve=yes

/1 Read the docunentation to |learn nore about C++ code
gener at or

I ver si oni ng.
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/1 ## end nodul e%d. 2% codegen_ver si on

/' ## begi n nodul e¥8AFFF02C02A8. cm pr eserve=no
11l 9X% %P0 Y% o
/1 ## end nodul e¥8AFFF02C02A8. cm

/' ## begi n nodul e¥8AFFF02C02A8. cp preserve=no
/1 ## end nodul e¥8AFFF02C02A8. cp

|| ## Modul e: Zoom8AFFF02C02AS8; Pseudo Package
speci fication

[1## Source file: C/\Archivos de programa\Rational\Rose
2000\ Rpr snt cn\ Zoom h

#i f ndef Zoom h
#define Zoomh 1

|| ## begi n nodul e¥8AFFF02C02A8. addi ti onal | ncl udes
preserve=no
[/ ## end nodul e¥8AFFF02C02A8. addi ti onal | ncl udes

/' ## begi n nodul e¥8AFFF02C02A8. i ncl udes preserve=yes
/1 ## end nodul e¥8AFFFO02C02A8. i ncl udes

[l NMapa

#i ncl ude " Rprsntcn\ Mapa. h"

|| ## begi n nodul e¥8AFFF02C02A8. addi ti onal Decl ar ati ons
preserve=yes

[ ## end nodul e¥%BAFFFO02C02A8. addi ti onal Decl arati ons

/' ## begi n Zoon¥BAFFF02C02A8. pr ef ace preserve=yes
[l ## end ZoonBAFFFO02CO2A8. pr ef ace

[ ## C ass: Zoon?¥BAFFF02C02A8

/1 ## Category: Representacion red vial YS8AFFEE6CO10E
/| ## Persi stence: Transi ent

[1## Cardinality/Multiplicity: n

cl ass Zoom

| | ## begi n ZoonBAFFF02C02A8. i ni ti al Decl arati ons
preserve=yes
/1 ## end ZoonBAFFFO02C02A8.initi al Decl arati ons

publ i c:

/| ## Constructors (generated)
Zoom() ;

Zoon{const Zoom &right);
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/| ## Destructor (generated)
~Zoomn() ;

[ ## Assi gnnent Operation (generated)
Zoom & oper at or =(const Zoom &ri ght);

/1 ## Equal ity QOperations (generated)
i nt operator==(const Zoom &right) const;

i nt operator!=(const Zoom &right) const;

/1 ## Ot her Operations (specified)
/| ## Operation: Realizar_zoon¥3B0D53910140
void Realizar_zoom (Contexto origen = default,
Contexto destino = default);

/| ## Operation: Realizar_w ndow ng%3B0D542200DC
void Realizar_w ndowi ng (Contexto origen = default,
Contexto destino = default);

I ##  Get and  Set Qperations for Associ ati ons
(gener at ed)

|| ## Associ ati on: Repr esent aci on red
vi al : : <unnanmed>%3B0D51360122

/| ## Rol e: Zoom : <t he_Mapa>%3B0D51360384

const Mapa * get the Mapa () const;

voi d set _the Mapa (Mapa * val ue);

/1 Additional Public Declarations
/| ## begi n Zoom¥8AFFF02C02A8. publ i c preserve=yes
I ## end Zoon?BAFFF02CO02A8. public

pr ot ect ed:
/1 Additional Protected Declarations
|| ## begi n Zoonm¥8AFFF02C02A8. prot ect ed preserve=yes
/' ## end ZoonBAFFF02C0O2A8. pr ot ect ed

private:
[1## GCGet and Set Operations for Cass Attributes
(gener at ed)

I1## Attribute: Xz1¥8AFFF3CL00AA
const int get_ Xzl () const;
void set Xzl (int value);

[1## Attribute: Xz2¥3AFFF3D10096
const int get_Xz2 () const;
void set Xz2 (int value);
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[1## Attribute: Xyl¥8AFFF3D200BE
const int get Xyl () const;
voi d set Xyl (int value);

[1## Attribute: Xy298AFFF3D3015E
const int get Xy2 () const;
voi d set_Xy2 (int value);

[1## Attribute: Activado¥BAFFF3EA0244
const bool get Activado () const;
voi d set Activado (bool val ue);

/1 Additional Private Declarations
|| ## begi n ZoonBAFFFO2CO2A8. pri vat e preserve=yes
/' ## end ZoonBAFFFO02CO2A8. pri vate

private: //## inplenentation
/| Data Menbers for Class Attributes

[ ## begin Zoom : Xz1¥8AFFF3C100AA. attr preserve=no
private: int {U

int Xzl;

Il ## end Zoom : Xz1¥8AFFF3Cl100AA. attr

/| ## Dbegin Zoom : Xz2%3AFFF3D10096. attr preserve=no
private: int {U}

int Xz2;

/1 ## end Zoom : Xz2¥8AFFF3D10096. attr

Il ## begin Zoom : Xy1¥8AFFF3D200BE. attr preserve=no
private: int {U}

int Xyl,

/| ## end Zoom : Xy1%3AFFF3D200BE. attr

[ ## begin Zoom : Xy2¥38AFFF3D3015E. attr preserve=no
private: int {U

I nt Xy2;

/| ## end Zoom : Xy2%3AFFF3D3015E. attr

|| ## begin Zoom : Acti vado¥BAFFF3EAQ244. attr
preserve=no private: bool {U}

bool Acti vado;
[/ ## end Zoom : Acti vadoYBAFFF3EA0244. attr

// Data Menbers for Associations

|| #3# Associ ati on: Repr esent aci on red
vi al : : <unnaned>%3B0D51360122
|| #3# begi n Zoom : <t he_Mapa>%3B0D51360384.rol e

preserve=no public: Mapa { -> RHN}
Mapa *t he_ Mapa;
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/| ## end Zoom : <t he_Mapa>%3B0D51360384.rol e

/1 Additional Inplenentation Declarations
|| ## begi n ZoonmBAFFF02C02A8. i npl emrent ati on
preserve=yes
[ ## end Zoon?¥BAFFF02C02A8. i npl enent ati on

H

[ ## begi n Zoon¥8AFFFO02C02A8. post scri pt preserve=yes
[l ## end Zoon?¥BAFFF02C02A8. post scri pt

/1 Cass Zoom
/1 ## Get and Set Operations for Cass Attributes (inline)
inline const int Zoom:get Xzl () const

[ ## begin Zoom : get Xz1¥B8AFFF3CLO0AA. get preserve=no
return Xzi,
/1 ## end Zoom : get Xz1¥3AFFF3C1l00AA. get

}

inline void Zoom:set Xzl (int val ue)

{
I ## begi n Zoom : set _Xz1¥3AFFF3C100AA. set preserve=no

Xz1 = val ue;
[ ## end Zoom :set Xz1¥%BAFFF3Cl00AA. set

}

inline const int Zoom:get_ Xz2 () const

{
[ ## begin Zoom : get Xz2¥3AFFF3D10096. get preserve=no

return Xz2;
[ ## end Zoom : get Xz2%3AFFF3D10096. get

}

inline void Zoom:set_Xz2 (int val ue)

[ ## begin Zoom :set Xz2¥B3AFFF3D10096. set preserve=no
Xz2 = val ue;
/1 ## end Zoom :set Xz2¥3AFFF3D10096. set

}

inline const int Zoom:get_ Xyl () const

/| ## begi n Zoom : get Xyl¥%BAFFF3D200BE. get preserve=no
return Xyil,
[ ## end Zoom : get Xyl¥%3AFFF3D200BE. get

}
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inline void Zoom:set Xyl (int val ue)

[ ## begin Zoom :set Xyl¥3AFFF3D200BE. set preserve=no
Xyl = val ue;
[l ## end Zoom :set Xyl¥%B3AFFF3D200BE. set

}

inline const int Zoom:get_ Xy2 () const

{
[ ## begin Zoom : get Xy2%¥3AFFF3D3015E. get preserve=no
return Xy2;
[ ## end Zoom : get Xy2%3AFFF3D3015E. get

}

inline void Zoom:set_ Xy2 (int val ue)

{
[ ## begin Zoom : set Xy2YB8AFFF3D3015E. set preserve=no
Xy2 = val ue;
[ ## end Zoom :set Xy2%3AFFF3D3015E. set

}

i nline const bool Zoom:get Activado () const

{
| | ## begi n Zoom : get Acti vado¥BAFFF3EA0244. get

preserve=no
return Activado;
[l ## end Zoom : get Activado¥BAFFF3EA0244. get

}

inline void Zoom:set Activado (bool val ue)

{
| | ## begi n Zoom : set Acti vado¥BAFFF3EA0244. set

preserve=no
Activado = val ue;
/1 ## end Zoom :set Activado¥BAFFF3EA0244. set

}

/1 ## Get and Set QOperations for Associations (inline)
inline const Mapa * Zoom :get the Mapa () const

| | ## begi n Zoom : get _t he Mapa%3B0D51360384. get
preserve=no

return the_Mpa,

[ ## end Zoom : get the_ Mapa%3B0D51360384. get

}
inline void Zoom :set the Mapa (Mapa * val ue)
| | ## begi n Zoom : set _t he Mapa%3B0D51360384. set

preserve=no
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t he_Mapa = val ue;
/1 ## end Zoom :set_t he_Mapa%3B0D51360384. set
}

[ ## begi n nodul e¥8AFFF02C02A8. epi | og preserve=yes
/1 ## end nodul e%8AFFF02C02A8. epi | og

#endi f

Puede observarse como crea el constructor y el destructor y las declaraciones necesarias
para todas las funciones. Pero ademés crea funciones inline, no sdlo las declaraciones,
para devolver € valor de cada uno de los atributos o actualizarlos, como por gemplo,
get_Activadoy Set_Activado.

Generacion de modelos a partir de codigo fuente

Rational Rose también permite la operacion inversa, es decir, generacion de los modelos
a partir del cddigo fuente. Para ello, debe crearse un proyecto donde hay que incluir
todos los archivos del codigo, tanto .h como .cpp.

ational Ro ++ Analyzer
Miew Window Help

)

3

._\alchivos de pmgrama\laﬁ-

giros.h Type 1 Unknown Ct=proyectofincarrera 524
E grpdat_cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 5
E agrpdat_h Type 1 Unknown Ct=proyectofincarrera 5
E hebras.cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 5
E hebraz.h Type 1 Unknown Ct=proyectofincamrera 5
B inf_pan._cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincanmera 5
E inf_pan.h Type 1 Unknown Ct=proyectofincarrera 5 |
E interact.cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincammera 5§
E interact.h Type 1 Unknown Ct=proyectofincamrera 5
E I_busz_cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 5—]
E |_bus_h Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 9
E limite_cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 5
é limite_h Type 1 Has Errors: 1 Ct=proyectofincamera 5
E limites_cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 5
E limites_h Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 5
3 lista.cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera 5
E lista_h Type 1 Unknown Ct=proyectofincarrera 5
i Lo |e§ _B listinf_cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincamera S‘_‘ﬂ B
|Analyze Selected Files oM™ 4

Figura 3.3.16: Analizador de cédigo
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iT; Rational Rose C++ Analyzer - [projectl]

m File Edit Action Miew Window Help == x]
D|2(R|&] &[5|=]= ] o ] w| a[2]03] @[R[&6] 5] 2N

I Caption. .. | Reverse Engineering |
Directories..| _Extensions.... |

‘-I c:\proyectofincarrera -- c:\archivos de pmglama\laﬂ Fpp - .cng
1] | ] lh - .cnh

I_Egses_.. |[<Mone> |

Files_..
B celula.cpp Type 1 Unknown Ct=proyectofincarrera Ss=proyectofincarmera £
E celulah Type 1 Unknown Ct=proyectofincarrera 5s=proyectofincarmera
E contexto.cpp Unknown Ct=proyectofincarrera Ss=proyectofincarrera
B contexto_h Hasz Emrors: B8 Ct=proyectofincarrera Ss=proyectofincarmera J
line 17:1; Can't find anything named 'TBevel’
*EX line 63:62; Can't find anything named °__closure®
I line 66:24; Expected *;. saw 'Caja_giro_inicio’
EEX line 67:13; Object®_ fastcall’ is also defined to be a void object in line 66
Rz line 67:24; Expected ', saw 'Caja_giro_final’
EEX line 68:13; Object *_ fastcall’ is also defined to be a void object in line 66
EE line 68:24; Expected ‘. zaw 'Caja_giro_desplazamiento®
X line 69:13; Object *_ fastcall' is also defined to be a void object in line 66
X line 69:24; Expected °;'. zaw 'Seleccionar_giro'
= line 70:13; Object °__fastcall’ iz alzo defined to be a void object in line 66
ELE line 70:24; Expected ', saw "Seleccionar_tramo_final’
= line 71:13; Object °__fastcall’ iz alzo defined to be a void object in line 66
T line 71:24; Expected ', saw "Seleccionar_tramo_inicial'
*EX line 72:13: Dbject *__fastcall’ is alzo defined to be a void object in line 66
line 72:24; Expected ', saw "Seleccionar_nodo’
i -13: ject * ' i ine G6 z

|For Help, press F1 l_lml_ﬁ
Figura 3.3.17: Problemas del generador de codigo con el generado con Borland C++
Builder

Una vez creado dicho proyecto, basta con seleccionar €l fichero (.h 0 .cpp) que se desea
tradadar al modelo para que Rose |o genere.

Un problema que puede aparecer s se usan entornos de desarrollo como Microsoft
Visua C++ o Borland C++Builder, o cuaquier biblioteca de clases, que Rose no
reconocera muchas clases, ya que no se declaran en € proyecto.

En e caso de la aplicacion, por gemplo, la clase TImage no es reconocida por el
analizador de cddigo de Rose, ya que pertenece a la VCL de Borland y no se ha
declarado en ningun proyecto en e codigo de la aplicacion.

Este problema lo resuelve Rose para € caso de los entornos de Microsoft, ya que
incluye ficheros de proyecto donde se definen estas clases y pueden incluirse en €
proyecto desarrollado por € usuario, con lo que se eliminan los problemas de no
definicién de dichas clases. Sin embargo, no incluye los proyectos necesarios para €l
codigo desarrollado con los entornos de Borland.

Para mostrar un gemplo de generacion de modelo, se puede usar un fichero que
contenga clases cuyos atributos no pertenezcan a la VCL. Se elige para este fin €
fichero limite.h, donde se define la clase Limite.

AUn asi, se produjeron fallos en e proceso de generacion del modelo, a no reconocer

tampoco los tipos bool o boolean. Al eliminar los atributos de este tipo de la definicion
de la clase Limite se consigue por fin que genere el modelo.
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Cuando se abre € fichero .mdl generado por Rose se encuentra lo que se muestra en las
figuras 3.3.18 y 3.3.19.

Fl Class Disgramc Logical View § Roave

s Reverse Engineering

Presrets fneais

B gura 3.3.19: Clase Limite del modelo generado por Rose
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