Disefio con metodol ogia orientada a objetos de un SACT

5.1.2 Larepresentacion grafica en losinterfaces de nodos, tramosy lineas debus

En los interfaces de nodos, tramos y lineas de bus se usa €l interfaz de representacion
grafica pero con algunas modificaciones. Las principales diferencias con el interfaz de
representacion grafica expuesto en la seccion anterior son, en primer lugar, que
aparecen dos imagenes en lugar de una, y de tamafio diferente. Estas dos imagenes
representan vistas distintas de la red vial. La segunda diferencia es que a seleccionar un
nodo o tramo sobre una de estas imagenes se gecuta la funcién adecuada segin €
interfaz del que se trate (nodos, tramos o lineas de bus).

La representacion grafica en estos casos se consigue mediante una clase |lamada
Informacion_pantalla.

Este clase es muy importante porque se usa en todos los interfaces. Esta clase se encarga
de crear las dosimagenes que aparecen en los interfaces en la parte derecha del mismo.
La imagen superior contiene una vision general de lared via y la inferior representa la
porcién de red via seleccionada en ese instante. Asimismo, en la imagen superior
aparece representada por un rectangulo de color y con la impresion de la red en color
inverso, la porcion de red vial seleccionada y que se esta representando en la imagen
inferior.

Una vez las imégenes han sido creadas adecuadamente, € control sobre €ellas recae
sobre el objeto de la clase Contexto de la que son una propiedad, es decir, contexto o
contexto_giro.

Esto es en principio, ya que ambas imagenes disponen de controles que permiten variar
su contenido. En concreto cada imagen dispone de un botén para realizar operaciones de
zoom Yy otro para realizar operaciones de windowing. También disponen de un boton
“restaurar”. La pulsacion de este botdn hace que se represente en laimagen lared via a
completo.

Ademas la imagen inferior dispone de un boton “seleccionar” que gecuta diferentes
funciones segiin e interfaz en e que se encuentre e usuario. Asi, s € usuario se
encuentra se encuentraen e interfaz de nodos, podra seleccionar un nodo sobre dicha
imagen y se gjecutaran los métodos adecuados ante ese evento.

Esta es la clase Informacion_pantalla:

class Informacion_pantalla
{
TWinControl *padre;
TBevel *cajal,*cajaz;
int An,Al,Orx,Ory;
public:
void Pinta_mapa(Contexto * context, TWinControl *formulario,
void __ fastcall (__closure* funcion)(TObject * Sender));
void __ fastcall Evento_repintar (TObject * Sender);
void Desactivacion_sel_nodo(Contexto  *context, TWinControl ~ *padre,bool
invisible);
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El objeto padre de la clase TWinControl se usa para aimacenar € objeto grafico sobre €l
que se crearan las dos imagenes. Es € padre de las imégenes.

Los dos objetos cajal y caja2 de la clase TBevel se usan para crear un pequefio pedestal
sobre e que se dibujan las imégenes.

Las propiedades An, Al, Orx y Ory se usan para amacenar las propiedades geométricas
de la imagen antes de llamar al método para luego poder devolverla a su estado inicial.
Esto hace que & proceso sea totalmente transparente a usuario.

El mé&odo més importante es Pinta_mapa. Este método se encarga de representar 1os
dos pedestales que contendran las imégenes en @ formulario que se le pasa como
parametro. Por supuesto lo hace usando e método de division del formulario en
distintos porcentajes.

A continuacion llama a los métodos Crear_imagen_principal y Crear_imagen_auxiliar
del objeto contexto_giro. Estos métodos sirven cada uno para crear un objeto de la clase
TImage, s hien e primero de ellos asigna la direccion de la imagen a la propiedad
imagen del objeto contexto_giro y € segundo asigna la direccion de laimagen creada a
la propiedad imagen_aux del mismo objeto. La imagen imagen_aux no se ve en
pantalla. La propiedad imagen del objeto contexto_giro es laimagen superior de las dos.

Como se verg, 1o que hace este método es usar la propiedad imagen del objeto contexto
para representar la imagen inferior. Esta propiedad era la que contenia anteriormente la
imagen donde se representaba toda la red vial.

También [lama a los métodos adecuados de la propiedad mapa del objeto contexto _giro
para calcular las variables de entorno para las nuevas imagenes.

A continuacion hace que el objeto padre de la propiedad imagen del objeto contexto sea
el formulario del interfaz en e que estd actuamente e usuario (interfaz de nodos, de
tramos o de lineas de bus). Seguidamente, modifica las propiedades geométricas de esta
imagen para que se represente en el lugar que aparece en € formulario, es sempre la
inferior. Esto quiere decir que la imagen inferior es la propiedad imagen del objeto
contexto. Esto se consigue llamando a método Actualizacion_imagen de la clase
Contexto.

A continuacion recalcula las variables de entorno para el objeto contexto usando las
dimensiones de la hueva imagen.

A continuacién se representa lared vial en la imagen imagen del objeto contexto_giro.
Esto hace que se muestre toda la red via en laimagen superior.

Sin embargo, en la imagen inferior se usa € objeto contexto que hasta ahora habia
estado representando la red vial cargada. Eso quiere decir que los limites de la imagen
inferior son los mismos que los que tenia la red via antes de cargar e interfaz
correspondiente. Por eso la imagen inferior representa la porcién de red vial que €
usuario tenia sel eccionada previamente.
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Finalmente, €l area que se representa en la imagen inferior se traslada a coordenadas
locales en la superior y se dibuja un rectangulo sobre esa zona usando a dibujar la
constante pmMergePenNot. Esto implica que se dibuja € rectangulo con su color, tal
cua, y lo que habia bajo é se representa pero en color inverso, es este caso, blanco.

Para redizar estas operaciones de dibujo se usan varios métodos de la clase Contexto,
aplicados a objeto contexto _giro.

Finalmente se actualizala propiedad padre al valor adecuado.

El méodo Evento_repintar se usa para borrar laimagen inferior y representar en ella de
nuevo la red vial a completo. Aunque, por supuesto, sin variar € tamafio de dicha
imagen.

Finalmente, e evento Desactivacion_sel_nodo devuelve la propiedad imagen del objeto

contexto a su estado origina (usando de nuevo Actualizacion_imagen) y le asigna a de
nuevo a todos los objetos graficos e objeto padre adecuado.
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