Capitulo 11

APLICACION SERVIDORA

En este caitulo se describe la glicacion ejeautada en una méquina servidora y que
ofreceel servicio ANS. También trata sobre d funcionamiento de la méquina de estados
servidora, utilizada por dicha glicacién, encargada de la resolucion de las peticiones
que van llegando al servidor.

INTRODUCCION

Un servidor dentro del sistema ANS se compone fundamentalmente de un proceso
principal que es el encargado de tareas como son la aeaién y mantenimiento de la
memoria cahé, la adualizacion de las distintas zonas del espacio de nombres que lleve
el servidor y la rececion de peticiones por parte de dientes. Una particularidad es que
el proceso servidor, cada vez que recibe una peticién, lanza un proceso hijo que serd el
encargado de su resolucion. Con este meanismo se m@nsigue e aumento de la
cgoacidad de una magquina servidora, ya que ai puede resolver varias peticiones en
paralelo.

Para la resolucion de las peticiones que le llegan al servidor, e sissema ANS
implementa una maquina de estados. Esta méquina de estados tiene definida una serie
de estados por los que dravesara una peticion durante el proceso de resolucion de la
misma. Estos estados dependeran de la peticion en si misma y de los resultados que
vayan produciendo las distintas busguedas redlizadas para la resolucion de dicha
peticion.

En el sistema ANS, la maguina de estados srvidora de nombres & implementa cwmo
una llamada auna determinada funcion, de forma que para el proceso que geaute dicha
maquina de estados lo que ocurra en su interior le es indiferente, sdlo importandole el
resultado que de dla se obtiene.
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DESCRIPCION DE LA MAQUINA DE ESTADOS

Las peticiones que le llegan a un servidor del sissema ANS son resueltas por éste
mediante una méquina de etados. Esta méaquina de estados wervidora de nombres
implementa las taress propias de la resolucion de una peticion. Estas tareas ®
descomponen en:

= Busgueda de la respuesta a la peticion en los datos locales del servidor de
nombres(ficheros de datos de zonas, memoria cahé).

=  Solicitud ce respuesta ala peticion aotros srvidores de nombres del sistema ANS.
= Andlisis de las respuestas obtenidas de otros rvidores de nombres.

= Devolucién de un mensaje de respuesta @n la informacion solicitada.

La méquina de estados rvidora se describe de una forma detallada en el ANEXO VI
de estamemoria. En el sistema ANS la maguina de etados srvidora estd implementada
como una funcién, a la wal se le pasa ®wmo pardmetro una determinada peticion, y se
obtiene un mensaje de respuesta, haciendo todas las tareas de busgueda de informacion
y de comunicacién con otros rvidores transparentes para la glicacion que gjecuto la
maguina de estados.

Un aspecto a resefiar sobre la méquina de estados srvidora de nombres, es que para €l
caso de resolucion de peticiones con el método reaursivo se hace uso de la méquina de
estados RESOLVER. Serealerda que un RESOLVER era una maguina de estados que se
encargaba de buscar informacién en local acecade una peticion determinada, y en caso
de no encontrarlarealizaba onsultas a otros srvidores para recdar larespuesta adicha
peticién. Esto lo que indica e que un servidor a la hora de resolver una peticion
también funciona como cliente de dgun otro servidor.
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DESCRIPCION APLICACION SERVIDORA

El servidor de nombres del sissema ANS se cmpone principalmente de un proceso o
aplicaddn principal que es la encargada de un conjunto de taress basicas.

= Creaiény mantenimiento de la memoria cahé. En la glicacidn principal se aeala
zona de memoria mpartida denominada memoria @dé, y cada cierto
tiempo(configurable cmo parametro) se van a redizar taress de actualizecion y de
reorganizecion de la cahé.

= Tareas de mantenimiento de los ficheros de znas de datos. La glicacion principal
es laencargada de implementar el protocolo de actualizacion de ficheros de datos de
zona. Sera la encargada de gestionar los tiempos de refresco, reintento y expiracion
gue contempla el protocolo de atuaizadon.

= Creaidn y gestidon del socket servidor. Esta glicacion maneja el socket servidor,
por €l cual la glicaddn servidora esta siempre ala espera de peticiones. Cada vez
gue le llegue una determinada peticion, la glicacion principal lanzara un ruevo
proceso hijo que sera el que gestione la peticion.
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El diagrama de flujo que sigue este egjeautable es un poco complejo:
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Se explica el funcionamiento de diagrama anterior:

1. Primeramente se redliza la lectura de los parametros de configuracion del
sistema, asi como la inicializaddn de un objeto CACHE, que iniciara la
memoria cahé.

2. Se aeaun socket servidor, por el que se permanece ala espera de una peticion
de establedmiento de conexion.

3. Permanece ada escucha por ese socket servidor, hasta maximo de un periodo de
tiempo(parametro de @nfiguracidn), si es que no llega anteriormente ninguna
peticién.

3.1. Sino lleganinguna peticion de mnexion
3.1.1. Pasa aver s es necesario un refresco de dgun master file, y si es asi
se procede asu actualizecion.
3.1.2. Pasa aver s es necesaria la adualizacion de la memoria cahé, en
cuyo caso se derra el socket servidor, crea un proceso hijo, y en este
proceso hijo, adualizala memoria cahé. Vuelve d punto 2).
3.1.3. Pasa aver s es necesaria la reorganizacion de la memoria cahé, en
cuyo caso se derra el socket servidor, crea un proceso hijo, y en este
proceso hijo, reorganiza la memoria cahé. Vuelve al punto 2).
3.1.4. Si no hallegado a aea ningun proceso hijo, vuelve al punto 3.).

3.2. Sillegaunapeticion de mnexion
3.2.1. Pasa a acptar la peticién de mnexion, y creaun proceso hijo que
trate esta conexion. El proceso hijo serd el que ejecute la maguina
de estados srvidora de nombres.
El diagrama de flujo de este proceso hijo va aser e que sigue:
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Las tareas que rediza el proceso hijo que implementa el servicio son: lectura del
mensaje de peticion, gjeaucion de la maguina de etados srvidora de nombres que
devuelve un mensaje de respuesta y devolucion del mensaje de respuesta através de la
conexién previamente establecida
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