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EventChannel Servant.java

package org. ong. CosEvent Channel Adni nl npl

i nport org.ong. CosNam ng. *;
i nport org.ong. CORBA. *;
i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;

import java.util.Properties;

/**

Esta clase inplelenenta el servant del canal, extendiendo |a
cl ase _Event Channel | npl Base. Adenas inplementa el interfaz
Runnabl e, 1o cual quiere decir que lanza un hilo de ejecuci6n
pr opi o.

Este objeto es creado por |la aplicaci 6n Event Channel Factory y
per manece activo mentras esta aplicacion no lo destruya. Crea |o0s
adm ni stradores de productores y consuni dores y pernanece a |la
escucha de peticiones por parte de |los clientes.

*/

public class Event Channel Servant
ext ends _Event Channel | npl Base
i mpl ements Runnabl e

private Consumer Adm nl npl cadmi n;
private SupplierAdnm nl nmpl sadm n;

private String sargs[];

Pagina - 3 -



Paquete CosEventChannel Adminl mpl

private ORB orb;
private Thread thread;

private Msc varios = new Msc ();

private String Nonbre
private String Tipo
private String Direccion new String ();
private String Puerto new String ();
private Event Channel Monitor nonitor;

new String ();
new String ();

private Properties props;

/**

El constructor recibe cono argunento una cl ase
Event Channel Par ans donde encuentra todos | os paranetros que
necesita: el nonbre del canal, el tipo del canal (nonmbre de
contexto en que se coloca en el servidor de nonbres), la referencia
del nonitor, la direccion del servidor de nonbres y su puerto de
escucha.

Es aqui donde se crean el adm nistrador de productores y el de
consuni dor es

*/
publ i ¢ Event Channel Servant (Event Channel Parans parans)
{
Nonbr e = par ans. get Nonbre();
Ti po = parans. get Ti po();
Di recci on = paramns. getDi reccion();
Puerto = params. get Puerto();
noni t or = parans. get Monitor();
cadnin = new Consuner Adm nl npl (parans);
sadnin = new Supplier Adm nl npl (parans);
par ans. set Suppl i er Adm nRef (sadmi n);
}
/**
Devuel ve |l a referencia del adm nistrador de consum dores.
*/
publ i c Consumer Adnmin for_consuners ()
{
Mensaj e (rmonitor.|INFO, "Un Consumer pide conexion.")
return cadnin;
}
/**
Devuel ve |l a referencia del adm nistrador de productores.
*/
public SupplierAdnmn for_suppliers ()
{
Mensaj e (rmonitor. I NFO, "Un Supplier pide conexion.")
return sadnin;
}
/**

Meét odo que destruye el canal. Llama a las funciones destroy de
| os admi ni stradores para que éstos destruyan a | os proxies y estos
a su vez a los clientes conectados a ellos. Se desconecta del ORB,
elimna la referencia del servidor de nonbres y destruye el objeto.
*/

public void destroy ()

{
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Mensaj e (monitor.INFO, "Va a destruirse el canal.");

sadnmi n. destroy();
cadni n. destroy();

try
{
/ | Desconect anbs del ORB

orb. di sconnect (this);
orb. shut down(f al se);

/1 Elimnanos |a referencia en el servidor de nonbres
org. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =

orb.resolve_initial _references("NanmeService");
Nani ngCont ext ncRef =

Nani ngCont ext Hel per. narr owm obj Ref) ;
NanmeConponent nc = new NaneConponent ( Nonbre, Ti po);
NaneConponent path []= {nc};
ncRef . unbi nd (path);

try

{
this.finalize();
}catch (Throwable t) {}

}
catch (org. ong. CORBA. Syst emExcepti on ex)

{
Mensaj e (rmonitor._ ERROR

,vari os. TraduceSyst enExcepti on(ex));

cat ch(Exception e)
{
Mensaj e (rmonitor. ERROR
, _ERROR en clase Canal: " + e);

}

Mensaj e (nmonitor. | NFO, "Canal Destruido");

/**

Mét odo encargado de iniciar el ORB Yy conectar esta clase a él
Tanbi én se encarga de darle de alta en el servidor de nonbres. S
ya existe un objeto con ese nonbre sal e devol viendo un nensaj e
explicativo de | o ocurrido, en caso contrario arranca el hilo y
devuel ve nul I .

*/
public String Conectar ()
{
try
{

props = new Properties();

props. put ("org.ong. CORBA. ORBI nitial Host", Di recci on);
props. put ("org.ong. CORBA. ORBI nitial Port", Puerto);

/1 Inicianmps el ORB
orb = ORB.init(sargs, props);

// Conectanmps el servidor al ORB
orb. connect (this);
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/1 Obtenenps el contexto de nonbrado
or g. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =

orb.resolve_initial _references("NanmeService");
Nanmi ngCont ext ncRef =

Nani ngCont ext Hel per. narr owm obj Ref);

/1l Venos si ya existe un canal con ese nonbre
i f (YaExiste (ncRef, Nonbre))
return ("Ya existe un canal con ese nonbre");

/'l Enlazanpbs la referencia del objeto en el servidor
/1 de nonbres

NaneConponent nc = new NaneConponent ( Nonbre, Ti po);
NameConponent path[] = {nc};
ncRef . bi nd(path, this);

/1 Arrancanos el hilo que nos hara permanecer a la
/'l escucha.

thread = new Thread (this);

thread.start ();

return null;
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{

return varios. TraduceSyst enExcepti on(ex);

catch(Exception e)
{

}

return ("ERROR en cl ase Event Channel Servant: " + e);

/**

Este hilo no hace nada, tan s6l o permanece dorm do permtiendo
que el servidor permanezca vivo a |la escucha de peticiones.
*/

public void run ()

{
java.l ang. Obj ect sync = new java.l ang. Obj ect();
try
{
synchroni zed(sync)
{
sync. wai t();
}
} catch (Exception e) {}
}

/**

Meét odo encargado de conprobar si en el contexto de nonbrado que
se |l e pasa comp primer argunento, ya existe un objeto con el nombre
que se |l e pasa conp segundo

Devuel ve true en caso de que asi sea y false en caso contrario.
*/

private bool ean YaExi ste (Nam ngContext nacon, String nonbre)

{

try
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{
Bi ndi ngLi st Hol der bl = new Bi ndi ngLi st Hol der () ;
Bi ndi nglteratorHolder bllt =
new Bi ndi nglteratorHol der();
nacon. | i st (1000, bl, bllt);
Bi ndi ng bi ndi ngs[] = bl.val ue;
if (bindings.length == 0)
return fal se
for (int i=0; i < bindings.length; i++)
{
or g. ong. CORBA. Obj ect obj =
nacon. resol ve(bi ndi ngs[i]. bi ndi ng_nane);
String objStr = orb.object_to_string(obj);
int lastlx = bindings[i].binding_nane.|length-1;
i f(bindings[i].binding nanme[lastlx].id.equals
(nonbre))
return true;
}
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{

Mensaj e (rmonitor. ERROR
vari os. TraduceSyst enExcepti on(ex));

cat ch(Exception e)

{
Mensaj e (monitor. ERROR, "ERROR en clase Canal: " + e);

return fal se

/**

Envia el nensaje al nonitor indicando el tipo y origen del
m sno.

*/
private void Mensaje (int tipo, String nensaje)
{
nmoni tor. Mensaje (tipo, "EventChannel Servant", nensaje);
}
}

SupplierAdminl mpl.java
package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;
i nport java.util.Vector;

/**
Esta clase extiende a _SupplierAdm nl npl Base i npl enentando a
adm ni strador de productores.
*/
public class SupplierAdn nlnpl extends _SupplierAdni nl npl Base

/1 El tamafio inicial de |los vectores no es inportante pues |lo

/1 nmodifican autonmfti canente. Esto es sinplenmente para que a
[l principio no haya nmuchas real ocaci ones de menori a.
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private Vector proxypushvector
private Vector proxypullvector

= new Vector (32);
= new Vector (32);
private Consuner Adm nl npl cons_adm n_i npl;
private Event Channel Monitor nonitor;

private Event Channel Parans event _channel _parans;

/**

El constructor recibe cono argunento una cl ase
Event Channel Par ans donde encuentra todos | os paranetros que
necesita: la referencia del nonitor y la del adm nistrador de

consum dor es
*/

public SupplierAdnm nl npl (Event Channel Parans parans)
{

/] Obtenenps |la referencia a la |lista donde enviar |os
/'l mensajes
nmoni tor = parans. get Monitor()

/] Obtenenps |a referencia al adni nistrador de
/] consum dor es.

cons_adnmi n_i npl = parans. get Consuner Adni nRef () ;

event _channel _parans = parans;

/**

Met odo i nvocado por un PushSupplier cono prinera fase de su
conexi 6n al canal

Crea un ProxyPushConsunmer y devuel ve su referencia.

*/
publi ¢ synchroni zed ProxyPushConsuner obtain_push_consuner ()
{
ProxyPushConsuner | npl aux;
aux = new ProxyPushConsunerl npl (event_channel _parans);
synchroni zed (proxypushvector)
{
proxypushvect or. addEl ement (aux);
}
Mensaj e (monitor. | NFO, "Un Push Supplier ha realizado |Ia
primera fase de |l a conexién.");
return aux;
}
/**

Mt odo i nvocado por un Pull Supplier conp prinera fase de su
conexi 6n al canal

Crea un ProxyPul | Consurmer y devuel ve su referencia.
*/
public synchroni zed ProxyPul | Consuner obtain_pull _consuner()

{
Pr oxyPul | Consuner | npl aux;

aux = new ProxyPul | Consuner| npl (event _channel _parans);

synchroni zed (proxypullvector)
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proxypul | vect or. addEl ement (aux);

Mensaj e (monitor.INFO, "Un Pull Supplier ha realizado |a
prinmera fase de |la conexio6n.");

return aux;

/**
Mt odo i nvocado por un ProxyPushConsumer para indicar que
qui ere desconectarse del canal (es decir que el PushSupplier
conectado a él quiere desconectarse).
*/
public synchroni zed void ProxyPushDesconect a
(ProxyPushConsuner | npl proxypushref)
{

bool ean conect ado;

synchroni zed (proxypushvector)
{
conectado = proxypushvector.renpveEl enent

(proxypushref);
}

if (conectado == true)
noni t or. Acci on (noni t or. DESCONECTADO PUSH _SUPPLI ER)
el se
Mensaj e (monitor. ERROR, "El Proxy Push Consuner "
+ proxypushref +
" ha intentado desconectarse
sin estar conectado.");

/**
Met odo i nvocado por un ProxyPul |l Consuner para indicar que

qui ere desconectarse del canal (es decir que el Pull Supplier
conectado a él quiere desconectarse).

*/
public synchroni zed void ProxyPul | Desconect a
(ProxyPul | Consuner| npl proxypul | ref)
{
bool ean conect ado;
synchroni zed (proxypul |l vector)
{
conectado = proxypull vector.renpveEl enent
(proxypul I ref);
}
if (conectado == true)
nmoni t or. Acci on (nonit or. DESCONECTADO PULL_SUPPLI ER)
el se
Mensaj e (monitor. ERROR, "El Proxy Pull Consuner "
+ proxypul lref +
" ha intentado desconectarse
sin estar conectado.");
}
/**
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Met odo i nvocado por el servant cuando recibe |a orden de
destruirse. Se encarga de elimnar a todos |os Proxy Consuners asi
como de invocar el nmétodo di sconnect_ _supplier de estos para
elimnar tanmbi én a | os Suppliers.

*/
public void destroy ()
{
ProxyPushConsuner | npl aux_push;
ProxyPul | Consurmer | npl aux_pul | ;
synchroni zed (proxypul | vector)
{
synchroni zed (proxypushvector)
{
while (!proxypullvector.iskEnpty())
{
aux_pull = (ProxyPul | Consuner| nmpl)
proxypul | vector. get (0);
proxypul | vector. renove (0);
aux_pul I . di sconnect _pul | _supplier ();
nmoni t or. Acci on
(rmoni t or . DESCONECTADO PULL_SUPPLI ER) ;
}
whil e (!proxypushvector.iskEnpty())
{
aux_push = (ProxyPushConsuner| npl)
proxypushvector.get (0);
proxypushvector. renove (0);
aux_push. di sconnect _push_supplier ();
nmoni t or. Acci on
(roni t or . DESCONECTADO_PUSH_SUPPLI ER)
}
}
}
}
/**

Envia el nensaje al nonitor indicando el tipo y origen del
m sno.

*/
private void Mensaje (int tipo, String nensaje)
{
moni tor. Mensaje (tipo, "SupplierAdn n", nensaje);
}
}

Consumer Adminl mpl.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i nport java.util.Vector;
i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;
i nport org.ong. CORBA. *;

/**

Esta cl ase extiende a _Consumer Adm nl npl Base i npl enent ando a
adm ni strador de consum dor es.
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En esta clase se encuentra la instancia del buffer. Este objeto
es de vital inmportancia ya que es el encargado de al macenar | os
eventos que reci be el canal
*/
public class Consuner Adni nl npl extends _Consuner Adni nl npl Base
{

private Vector proxypushvector = new Vector (32);

private Vector proxypullvector = new Vector (32);

private ProxyPushSupplierlnpl proxypushinpl;
private ProxyPul | Supplierlnpl proxypullinpl;
private Buffer buffer;

pri vate Event Channel Parans event _channel _parans;
private Event Channel Monitor nonitor;

private long elimnados = O;

/**

El constructor recibe cono argunmento una cl ase
Event Channel Par ans donde encuentra el paranetro que necesita: la
referencia del nonitor.

Aqui se crea el buffer.

*/
publ i ¢ Consuner Adni nl npl ( Event Channel Par ans par ans)
{
noni tor = parans. getMnitor();
event _channel _parans = parans;
par ans. set Consuner Adm nRef (this);
buffer = new Buffer (parans);
}
/**

Mét odo i nvocado por un PushConsumer cono prinera fase de su
conexi 6n al canal
Crea un ProxyPushSupplier y devuelve su referencia.

*/
publ i c synchroni zed ProxyPushSupplier obtain_push_supplier ()
{
ProxyPushSuppl i erl npl aux;
aux = new ProxyPushSupplierlnpl (event_channel _parans);
synchroni zed (proxypushvector)
{
proxypushvect or. addEl ement (aux);
Mensaj e (nmonitor.|INFO, "Un Push Consuner ha realizado
la prinmera fase de | a conexién.");
return aux;
}
/**

Mt odo i nvocado por un Pull Consumer conp prinera fase de su
conexi 6n al canal

Crea un ProxyPul | Supplier y devuel ve su referencia.
*/

public synchroni zed ProxyPul | Supplier obtain_pull _supplier()
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{
ProxyPul | Supplierlnpl aux;
aux = new ProxyPul | Supplierlnpl (event _channel parans);
synchroni zed (proxypullvector)
{
proxypul | vect or. addEl ement (aux);
}
Mensaje (monitor.INFQ, "Un Pull Consumer ha realizado
la prinmera fase de | a conexién.");
return aux;
}

/**
Mét odo i nvocado por un ProxyPushSupplier para indicar que
qui ere desconectarse del canal (es decir que el PushConsumer
conectado a él quiere desconectarse).
*/
publ i c synchroni zed void ProxyPushDesconect a
(ProxyPushSupplierlnpl proxypushref)
{

bool ean conect ado;

synchroni zed (proxypushvector)
{
conectado = proxypushvector.remveEl enent
(proxypushref);

}

if (conectado == true)
nmoni t or. Acci on (nonit or. DESCONECTADO PUSH_ CONSUMER)
el se
Mensaj e (monitor. ERROR, "Un Proxy Push Supplier ha
i ntent ado desconectarse sin
estar conectado.");

/**
Mt odo i nvocado por un ProxyPul |l Supplier para indicar que
qui ere desconectarse del canal (es decir que el Pull Consuner
conectado a él quiere desconectarse).
*/
public synchroni zed void ProxyPul | Desconect a
(ProxyPul | Supplierlnpl proxypullref)
{

bool ean conect ado;

synchroni zed (proxypullvector)

{
conectado = proxypul | vect or.renmveEl enent
(proxypul I ref);
}
if (conectado == true)
nmoni t or. Acci on( noni t or . DESCONECTADO PULL_CONSUMER)
el se

Mensaj e (monitor. ERROR, "Un Proxy Pull Supplier ha
i ntentado desconectarse sin
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estar conectado.");

}
/**

Mt odo i nvocado por el buffer cuando elimna un evento que ha
quedado obsol eto. Se encarga de increnentar |la variable elinnados
que es utilizada en el método try_pull.

*/
public void el enentoEl i nm nadoEnBuffer ()
{
el i mi nados ++;
}
/**
Mét odo que afiade el Any que reci be conp paranetro al buffer.
*/
public void put (org.ong. CORBA. Any dat o)
{
buf fer. put (dato);
}
/**

Mt odo i nvocado por el servant cuando reci be |a orden de
destruirse. Se encarga de elimnar a todos |os ProxySuppliers asi
comp de invocar el método di sconnect_ _consuner de estos para
elimnar tanmbi én a | os consum dores.

*/
public void destroy ()
{
Pr oxyPushSuppl i erl npl aux_push;
ProxyPul | Supplierlnpl aux_pull;
synchroni zed (proxypullvector)
while (!proxypullvector.iskEnpty())
{
aux_pul I = (ProxyPul | Supplierlnpl)
proxypul | vector.get (0);
aux_pul | . di sconnect _pull _consuner ();
proxypul | vector.remove (0);
nmoni t or. Acci on( noni t or . DESCONECTADO PULL_CONSUMER)
}
}
synchroni zed (proxypushvector)
{
whil e (! proxypushvector.iskEnpty())
{
aux_push = (ProxyPushSupplierlnpl)
proxypushvector.get (0);
aux_push. di sconnect _push_consuner ();
proxypushvector.remve (0);
nmoni t or. Acci on( noni t or . DESCONECTADO PUSH_CONSUMER)
}
}
}
/**

Mt odo i nvocado por un Proxysupplier que devuel ve un evento si
es que hay al guno disponible o null en caso contrario. Al
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finalizar, el bool eanHol der contiene true si hay evento y fal se en
caso contrario.

Cuando se invoca el nétodo, el LongHol der contiene el indice
del ultinm evento que pidid. Asi, el evento que |le corresponde a
Proxy es el indice nenos el nunero de elenentos elimnados (o0 e
prinero es caso de que esta resta dé un nunmero negativo).

Al terminar el método el LongHol der contiene el indice
actual i zado.

*/
public Any try pull (Bool eanHol der nuevoEvento
, LongHol der indice)
{
Any any;
Long aux = new Long (indice.value - elinnados);
if (aux.intValue() < 0)
{
aux = new Long (0);
i ndi ce. val ue = elim nados;
any = buffer.get (aux.intValue(), nuevoEvento);
i f (nuevoEvento. val ue)
{
i ndi ce. val ue ++;
}
return any;
}
/**

Envia el nensaje al nonitor indicando el tipo y origen del
m sno.

*/
private void Mensaje (int tipo, String nensaje)
{
nmoni tor. Mensaje (tipo, "ConsunerAdm nlnpl", nensaje);
}
}

ProxyPushSupplierl mpl.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;
i nport org.ong. CosEvent Comm *;
i mport org.ong. CORBA. *;

/**

Esta clase extiende a _ProxyPushSupplierl npl Base i npl ement ando
al ProxyPushSupplier que es |la parte del canal que ve el Push
Consuner y que se encarga de proveerle con | os eventos recibidos.
Ademas inplementa el interfaz Runnable, |o cual quiere decir que
| anza un hilo de ejecuci 6n propio.

*/
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public class ProxyPushSupplierlnpl
ext ends _ProxyPushSupplierl npl Base
i npl enments Runnabl e

{
private bool ean conectado = fal se
private PushConsuner push_consuner _ref;
private Consuner Adm nl nmpl cons_admi n_i npl;
private Thread thread;
private Msc varios = new Msc ();
private Event Channel Monitor nonitor;
/1l Indice que Ileva | a cuenta de cuantos eventos |l evos ya
/'l pedidos. Es un hol der para que el Consunmer Adm n pueda
/1 actualizarlo en funci6n de |os el enentos que hayan sido
/1 elimnados en el buffer.
private LongHol der indice = new LongHol der (0);
/**

Constructor de la clase. Recibe conb argunento una cl ase
Event Channel Par ans donde encontrarda todos | os paranetros que
necesita: la referencia al nonitor y al adni nistrador de
consuni dor es

* [
publ i c ProxyPushSupplierlnml (EventChannel Parans parans)
{
// Obtenenps | a referencia al nonitor donde enviar |os
[/ mensaj es
nmoni tor = paramns. get Monitor();
/[ Obtenenps | a referencia al adm ni strador de consumni dor es.
cons_adnmi n_i npl = parans. get Consuner Adni nRef () ;
}
/**

Mét odo utilizado por el PushConsuner para conectarse al canal
Es la segunda y dltina fase de |a conexi 6n. Una vez conectado, se
arranca el hilo.

Se | anza | a excepci 6n Al readyConnected si al invocar este
mét odo, el Push Consunmer ya esta conectado al canal

Se | anza | a excepci 6n BAD PARAM si se recibe null en lugar de
la referencia del Push Consuner. Debe conocerse dicha referencia
para poder enviarle |os eventos.
*/

public void connect _push_consuner (PushConsumer push_consumner)

throws Al readyConnect ed
{

i f (conectado)
t hrow new Al readyConnected ();

i f (push_consunmer == null)
t hrow new BAD PARAM (" Debes pasar tu referencia al
ProxyPushSuppl i er cuando i nvoques
el nmetodo connect _push_consumer™);
push_consuner _ref = push_consuner;

conectado = true;

nmoni t or. Acci on( noni t or . CONECTADO_PUSH_CONSUVMVER)
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thread = new Thread (this);
thread. start();

/**

Meét odo i nvocado por el PushConsumer (qui én sélo transmte una
orden del consumi dor) para desconectarse.

Desconecta al Proxy invocando el método ProxyPushDesconecta de
adm ni strador de consum dor es.

Tanbi én es invocado por el nétodo run si detecta fallo en la
comuni caci 6n.

*/
public void disconnect_push_supplier()
{
i f (conectado)
{
conectado = fal se;
cons_adm n_i npl . ProxyPushDesconecta (this);
}
}
/**

Mt odo i nvocado por el adninistrador de consum dores informar
al PushConsuner de que | o ha desconectado. Esto serd asi cuando se
destruya el canal

*/
public void disconnect_push_consuner ()
{
if (conectado)
{
conectado = fal se;
try
{
push_consumner _ref. di sconnect _push_consuner ();
}
catch (org. ong. CORBA. Syst enException e)
/'l Aqui no hacenps nada, sinplenente capturanps una
/'l posible excepci 6n para en caso de que e
/1l consunmidor no conteste, el canal pueda seguir
/1 destruyendo al resto.
}
}
}
/**
Saca datos del buffer y los va entregando al Push Consuner.
*/

public void run ()

{
try

whi | e (conect ado)
{
/'l Envianps al PushConsuner el evento que extraenps
/1 del buffer comel método pull ()
Any aux = pull();
if (conectado) //He estado bl oqueado y no sé que ha
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push_consuner _ref.push (aux); //pasado mentras

}
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{

/1 Si se ha producido un fallo en | a conunicaci 6n, doy
/1l de baja al consum dor en el canal de eventos.
if (ex instanceof org.ong. CORBA. COW FAI LURE)

{
}

Mensaj e (rmonitor. ERROR
,vari os. TraduceSyst enExcepti on(ex));

di sconnect _push_supplier ();

catch (Disconnected d)

{}

/**

Est e método se queda bl oqueado hasta que esté di sponible un
evento que es | o que devuel ve.

*/
private Any pull ()
{
/] Objeto utilizado 6l anente para dormr un segundo.
java.l ang. Obj ect sync = new java.l ang. Obj ect();
Any aux = null;
Bool eanHol der nuevoEvent o = new Bool eanHol der ();
try
{
do
{
/1 Pido al ConsunerAdm n un evento nuevo
aux = cons_admi n_i npl.try_pul
(nuevoEvent o, indice);
/1 Si no hay ningln evento nuevo duernp durante un
/'l segundo
i f (nuevoEvento.value == fal se)
{
synchroni zed (sync)
{
sync. wait (1000);
}
}
/1 Mentras siga conectado y no haya recibido
/1 ningln evento nuevo, sigo piediéndolo.
}whil e (nuevoEvento.val ue == fal se & conect ado);
catch(Exception e)
{}
/1l En este punto ya tengo un evento nuevo. Recordenps que
/1l hasta que no salga de esta funcién, el objeto que la ha
/'l invocado permanece bl oqueado.
return (aux);
}
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/**

Envia el nensaje al nonitor indicando el tipo y origen del
m sno.

*/
private void Mensaje (int tipo, String nmensaje)
{
nmoni t or. Mensaj e(ti po, "ProxyPushSupplierlnpl", nmensaje);
}
}

ProxyPushConsumerI mpl.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;
i nport org.ong. CosEvent Comm *;
i nport org.ong. CORBA. *;

/**

Esta cl ase extiende a _ProxyPushConsuner| npl Base i npl ement ando
al ProxyPushConsumer qui én se encarga de recibir |los eventos de
PushSuppliers e introducirlos en el buffer del canal. Ademés
i npl ementa el interfaz Runnable, |lo cual quiere decir que |lanza un
hil o de ejecuci 6n propio.

*/

public class ProxyPushConsuner| npl
ext ends _ProxyPushConsuner | npl Base
i npl enents Runnabl e

private Queue col a;

private bool ean conectado = fal se
private bool ean qui eredesconect ar =f al se;

private PushSupplier push_supplier_ref;
private SupplierAdm nlnpl supp_admi n_inpl;
private Consuner Adm nl nmpl cons_admi n_i npl;

private Thread thread;

private Event Channel Mbnitor nonitor;

/**

Constructor de la clase. Recibe conpb argunmento una cl ase
Event Channel Par ans donde encontrara todos | os paréanetros que
necesita: el tamafio de la cola circular que crea, la referencia de

monitor, |a del adm nistrador de productores y |a del adm nistrador
de consum dores.

Aqui se crea la cola circular donde se al mnacenan tenporal nente
| os eventos que se reciben del productor hasta que se introducen en
el buffer del sistenn.

Constructor de la clase. Recibe conpb argunmento una cl ase
Event Channel Par ans donde encontrara todos | os paréanetros que
necesita.

*/
publ i ¢ ProxyPushConsuner | mpl (Event Channel Parans parans)

{
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// Obtenenpbs |la referencia al nonitor donde enviar |os
/] mensaj es
nmoni tor = paramns. get Monitor();

/1 Obtenenps | a referencia al adni nistrador de productores.
supp_adni n_i npl = parans. get Suppl i er Adni nRef () ;

/[ Obtenenps | a referencia al adm ni strador de consuni dor es.
cons_adni n_i npl = parans. get Consuner Admi nRef () ;

/'l Creanps |a cola donde se al macenan tenporal nente | os
/'l eventos que recibinps del productor hasta que se

/1 introduzcan en el buffer

cola = new Queue (parans. get TamafioCol as());

/**

Mét odo utilizado por el PushSupplier para conectarse al canal
Es la segunda y dltina fase de |a conexi 6n. Una vez conectado, se
arranca el hilo.

El Push Supplier puede optar por pasar aqui su referencia o

pasar un null. De esta decisidn dependera que el canal le inforne
al destruirse o no.

Se | anza | a excepci 6n Al readyConnected si al |lamar al ngétodo
el Push Supplier ya esta conectado al canal
*/

public void connect _push_supplier (PushSupplier push_supplier)
throws Al readyConnect ed

{

i f (conectado)

t hrow new Al readyConnected ();

push_supplier_ref = push_supplier;

/1 Arrancanos el hilo

thread = new Thread (this);

thread.start();

conectado = true

/1 I nformanps al nonitor de que nos henps conectado

/] satisfactorianente.

nmoni t or. Acci on (ronit or. CONECTADO PUSH_SUPPLI ER)
}

/**

Mt odo i nvocado por el PushSupplier para introducir un evento
en la cola circular. Si la cola estéd |lena se bloquea al objeto
i nvocante hasta que quede |ibre un hueco.

Se |l anza | a excepci 6n Di sconnected si el Push Supplier no esté
conect ado al canal
*/

public void push (Any data)
t hrows Di sconnect ed
{

if (conectado == fal se)

t hrow new Di sconnected ();
el se

col a. put (data);
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/**

M entras el Proxy pernanezca conectado al canal, el hilo saca
eventos de la cola y los va introduciendo en el buffer. Para esto,
invoca el método get de la cola que |o deja bloqueado nientras no
Il egue un evento nuevo.

Si se ha recibido I a orden de desconexi 6n i npide que se sigan
i ntroduci endo eventos en |l a cola aunque antes de term nar saca
todos los que ya hubiera y los envia al canal.

*/
public void run ()
{
whi l e (conect ado)
{
Any aux = col a.get();
if (aux !'= null)
cons_adm n_i npl . put (aux);
if (cola.vacia() && qui eredesconectar)
{
supp_adni n_i npl . ProxyPushDesconecta (this);
conectado = fal se;
}
thread.yield();
}
}
/**

Mt odo i nvocado por el PushSupplier (quién sélo transmte una
orden del productor) para desconectarse.

Si la cola esta vacia introduce en ella un elenento nulo para
despertar al hilo que permanece bl oqueado en espera de un evento.
*/

public void disconnect_push_consuner ()

{
/1 Con la variable quieredesconectar aviso al hilo que se
/'l encarga de leer |los eventos de la cola de que cuando se
/| acaben éstos debe desconectar.
qui eredesconectar = true;
if (cola.vacia())
{
/1l Introduzco un elenmento nulo en |a cola para
/1l despertar al hilo y que se de cuenta de que tiene
/1 que termnar.
cola.put (null);
}
}

/**

Met odo i nvocado por el SupplierAdmn para informar a
PushSupplier de que | o ha desconectado. Esto sera asi cuando se
destruya el canal. Evidentenente esta notificacioén sélo tendra
lugar si el PushSupplier pasé su referencia a este Proxy en la
segunda fase
*/

public void disconnect_push_supplier ()
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{
conectado = fal se;
try
{
if (push_supplier_ref !'= null)
push_supplier_ref.di sconnect_push_supplier ();
}
catch (org. ong. CORBA. Syst emExcepti on ex)
/1 Aqui no hacenps nada, sinplenente capturanpbs una
/'l posible excepci 6n para que en caso de que
/1 el productor no conteste, el canal pueda seguir
/1 destruyendo al resto.
}
}

ProxyPullSupplierl mpl.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i mport org.ong. CORBA. *;
i nport org.ong. CosEvent Channel Admi n. *;
i nport org.ong. CosEvent Comm *;

/**

Esta cl ase extiende a _ProxyPull Supplierl npl Base i npl ement ando
al ProxyPul | Supplier. Se encarga de esperar peticiones de
Pul | Consumer que pueden ser try pull o pull. La diferencia radica
en que si no hay en el buffer ningln evento nuevo, |a peticion tipo
pul | deja al Proxy bl oqueado hasta que |l egue al guno m entras que
la tipo try pull no | o bloquea.
*/
class ProxyPul | Supplierlnpl extends _ProxyPull Supplierl npl Base
{

private bool ean conectado = fal se

private Pull Consuner pull consuner;
private Consuner Adm nl npl cons_adm n_i npl ;

private Event Channel Mbnitor nonitor;

/1 Indice que Ileva | a cuenta de cuantos eventos |l evos ya

/'l pedidos. Es un hol der para que el Consuner Admi n pueda

/1 actualizarlo en funcién de | os el enentos que hayan sido

/1 elimnados en el buffer.

private LongHol der indice = new LongHol der ();

/**

Constructor de la clase. Recibe conp argunento una cl ase
Event Channel Par ans donde encontraré todos | os paranetros que
necesita: la referencia del nonitor y la del adm nistrador de
consunmni dor es
*/

public ProxyPul |l Supplierlnml (EventChannel Parans parans)

{

/1 Obtenenps |la referencia al nonitor donde enviar |os
/'l mensajes
noni tor = parans. getMnitor();
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/[ Obtenenps | a referencia al adm ni strador de consuni dores.
cons_adnm n_i npl = parans. get Consuner Adm nRef () ;

/**

Mét odo utilizado por el Pull Consuner para conectarse al canal
Es la segunda y ultinma fase de | a conexi on.

Se lanza | a excepci 6n AlreadyConnected si al |lamar al ngtodo,
el Pull Consuner ya esté conectado al canal
*/

public void connect _pull_consuner (Pull Consunmer pull _consumer)

throws Al readyConnect ed

{
i f (conectado)
t hrow new Al readyConnected ();
el se
{
pul | consuner = pull _consumer;
conectado = true;
nmoni t or. Acci on (nonitor. CONECTADO PULL_CONSUMER)
}
}
/**
La i nvocaci 6n de este nmétodo deja bl oqueado al Ilamante hasta

que esté disponible un evento nuevo que es | o que devuel ve.

La peticién del evento se realiza a través de la funcion
try pull del adm nistrador de consunidores. Si ésta indica que no
hay ni ngin event o nuevo, dormi nbs durante un segundo y | o vol venps
a intentar.

Se lanza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |la conexi 6n antes de |l amar a este método.
*/

public Any pull ()

throws Di sconnected
{

/1l Objeto utilizado 6l anente para dornmir un segundo.
java.l ang. Obj ect sync = new java.l ang. Obj ect();

Any aux = null;
Bool eanHol der nuevoEvento = new Bool eanHol der ();

if (conectado == false)
t hrow new Di sconnected ();

try
{
do
{ _ _
// Pido al ConsunerAdnin un evento nuevo
aux = cons_admi n_i npl.try_pul
(nuevoEvent o, indice);

/1 Si no hay ningln evento nuevo duerno durante
/1l un segundo
i f (nuevoEvento.value == fal se)

{
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synchroni zed (sync)

{

}
}
/1 Mentras siga conectado y no haya recibido

/1 ningln evento nuevo, sigo piediéndolo.
}whil e (nuevoEvento.val ue == fal se && conect ado);

sync.wait (1000);

cat ch(Exception e)

{}

/!l En este punto ya tengo un evento nuevo. Recordenps que
/'l hasta que no sal ga de esta funcién, el objeto que |la ha
/'l invocado permanece bl oqueado.

return (aux);

/**

Mét odo que devuel ve un evento si es que hay al guno nuevo
di sponible. Al terminar, el Bool eanHol der contendré un true si
exi ste dicho evento y un false en caso contrario. Si no hay ninguln
evento di sponi ble el objeto Any devuelto esta vaci o.

La peticién del evento se realiza a través de la funcio6n
try pull del adm nistrador de consuni dores.

Se lanza |l a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |la conexi 6n antes de |l amar a este nmétodo.
*/

public Any try pull (Bool eanHol der nuevoEvent o)

throws Di sconnected

{ Any any;
if (conectado == fal se)
throw new Di sconnected ();
any = cons_admin_inpl.try_pull (nuevoEvento, indice);
} return any;

/**

Mét odo i nvocado por el Pull Consumer (quién sélo transnmite una
orden del consunidor) para desconectarse. Se encarga uni canente de
trasl adar al adm nistrador de consum dores esta peticion.

*/
public void disconnect_pull _supplier()

{
i f (conectado)
{
conectado = fal se
cons_admi n_i npl . ProxyPul | Desconecta (this);
}
}

/**

Mt odo i nvocado por el adn nistrador de consum dores para
i nformar al Pull Consuner de que | o ha desconectado. Esto sera asi
cuando se destruya el canal. Su Unica funcién es informar de este
hecho al Pull Consuner.
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*/
public void disconnect_pul|l_consuner ()
{
if (conectado)
{
conectado = fal se;
try
{
if (pullconsumer !'= null)
pul | consuner. di sconnect _pul | _consuner ();
}
catch (Exception e)
{
/'l Aqui no hacenps nada, sinplenente capturanps una
/'l posible excepci 6n para el caso en que en caso de
/1l que el consum dor no conteste, el canal pueda
/1 seguir destruyendo al resto.
}
}
}
}

ProxyPullConsumerI mpl.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;
i nport org.ong. CORBA. *;
i nport org.ong. CosEvent Comm *;

/**

Esta cl ase extiende a _ProxyPul | Consuner| npl Base i npl ement ando
al ProxyPul | Consuner qui én se encarga de recibir | os eventos de
Pul | Suppliers e introducirlos en el buffer del canal. Ademas
i npl enenta el interfaz Runnable, |lo cual quiere decir que |lanza un
hil o de ejecuci 6n propio.

*/

cl ass ProxyPul | Consuner | npl
ext ends _ProxyPul | Consumer | npl Base
i mpl enents Runnabl e

{
private bool ean conectado = fal se
private Pull Supplier pull _supplier_ref;
private SupplierAdm nlnpl supp_admni n_inpl;
private Consuner Adm nl nmpl cons_admi n_i npl;
private Event Channel Monitor nonitor;
private Thread thread;
private Msc varios = new Msc ();

/**

Constructor de la clase. Recibe conb argunmento una cl ase
Event Channel Par ans donde encontraré todos | os paranetros que
necesita: la referencia del nonitor, |la del adm nistrador de
productores y la del administrador de consum dores.

*/
publ i c ProxyPul | Consumer | mpl (Event Channel Parans parans)

{
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// Obtenenpbs |la referencia al nonitor donde enviar |os
/] mensaj es
nmoni tor = paramns. get Monitor();

/1 Obtenenps | a referencia al adni nistrador de productores.
supp_adni n_i npl = parans. get Suppl i er Adni nRef () ;

/[ Obtenenps | a referencia al adm ni strador de consuni dor es.
cons_adni n_i npl = parans. get Consuner Admi nRef () ;

/**
Mét odo utilizado por el Pull Supplier para conectarse al canal

Es la segunda y Gltinma fase de | a conexi én. Una vez conectado, se
arranca el hilo.

Se lanza | a excepci 6n Al readyConnected si al |l amar al nétodo
el Pull Supplier ya esta conectado al canal

Se lanza | a excepci 6n BAD_PARAM si se recibe null en lugar de
|la referencia del Pull Supplier. Debe conocerse dicha referencia
para poder pedirle | os eventos.

*/
public void connect _pull _supplier (Pull Supplier pull_supplier)
throws Al readyConnect ed
{
i f (conectado)
t hrow new Al readyConnected ();
if (pull _supplier == null)

t hrow new BAD PARAM (" Debe pasarse una referencia al
ProxyPul | Consuner al invocar el
met odo connect _push_consuner");

pul | _supplier_ref = pull_supplier;
noni t or. Acci on (nonitor. CONECTADO PULL_SUPPLI ER)
conectado = true
/1 Arrancanos el hilo
thread = new Thread (this);
thread.start();
}
/**

M entras el Proxy permanezca conectado al canal, el hilo
realiza peticiones de tipo pull al Pull Supplier, estos eventos |os
va introduciendo en el Buffer. Es decir, o que hace es pedir un
evento al Pull Supplier, si existe alguno |o envia al Buffer y pide
el siguiente. Si no existe ningun evento nuevo permanece bl oqueado
a | a espera.

*/
public void run ()
{
Any aux;
try

whi l e (conect ado)

{
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aux = pull _supplier_ref.pull();
if (conectado) //He estado bl oqueado y no sé que ha
cons_adm n_i npl . put (aux); // pasado mentras

}
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{
/1 Si se ha producido un fallo en |la conunicaci 6n, doy
/! de baja al consum dor en el canal de eventos.
if (ex instanceof org.ong. CORBA. COVM FAIl LURE)
{
i f (conectado)
di sconnect _pul |l _consuner ();
}
Mensaj e (ronitor. ERROR
,varios. TraduceSyst emExcepti on(ex));
}
catch (Di sconnected disc)
{
Mensaj e (nmonitor. ERROR, "Aqui pasa algo raro.");
}

/**

Mét odo i nvocado por el Pull Supplier (quién sélo transnmte una
orden del productor) para desconectarse. Su Unica funciodn es
trasl adar al admi ni strador de productores esta peticion.

*/
public void disconnect_pull _consuner()
{
conectado = fal se;
supp_admni n_i npl . ProxyPul | Desconecta (this);

/**

Met odo i nvocado por el SupplierAdm n para informar al
Pul | Supplier de que | o ha desconectado. Esto sera asi cuando se

destruya el canal. Su Unica funcion es infornmar de este hecho a
Pul | Supplier.
*/
public void disconnect_pull _supplier()
{
conectado = fal se;
try
{
pul | _supplier_ref.disconnect_pull_supplier ();
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{
/1 Aqui no hacenps nada, sinplenente capturanps una
/'l posible excepci 6n para el caso en que en caso de que
/1 el productor no conteste, el canal pueda seguir
/1 destruyendo al resto.
}
}

/**

Envia el nmensaje al nonitor indicando el tipo y origen de
m sno.
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: private void Mensaje (int tipo, String nensaje)
{ nmoni t or. Mensaj e(ti po, "ProxyPull Consurmer"”, nensaje);
} }
Buffer.java

package org. ong. CosEvent Channel Adni nl npl

i nport java.util.Vector;
i mport java.util.Date;
i mport org.ong. CORBA. *;

/**

Esta clase es el corazén del canal pues es aqui donde se
al macenan | os eventos reci bidos de | os productores y de donde se
extraen para enviarlos a | os consumni dores. AdemAs establ ece un
tienpo de vida para | os eventos por |o que transcurrido dicho
ti empo, el evento es elim nado.

El evento es un objeto de tipo Any que, en lugar de al macenarse
tal cual, se introduce en un objeto tipo Data para poder tener
constancia de su nonento de |l egada y por |lo tanto poder determ nar
el monmento de su elim nacién

I npl ementa el interfaz Runnable, | o cual quiere decir que |anza
un hilo de ejecuci 6n propio.

El tamafio de buffer es ilimtado (o al nmenos limtado sélo por
| a disponibilidad de nenoria).
*/
public class Buffer inplenments Runnable
{
private Vector datavector = new Vector (1024);
private Thread thread;
private bool ean buffer_ocupado = fal se
private Data data;
private Event Channel Monitor nonitor;
private Consuner Adm nl npl consumner adni n;
private long tienpo_max_de_estanci a;
/**

Constructor de la clase. Recibe conpb argunento una cl ase
Event Channel Par ans donde encontraré todos | os paranetros que
necesita: la referencia del nonitor, |la del adm nistrador de
consunidores y el tienpo de vida de | os eventos en segundos.

Aqui se arranca el hilo.

*/

public Buffer (EventChannel Parans parans)

{
ti enpo_nmax_de_estancia =

par ans. get Ti enpoVi daEventos() * 1000;

nmoni t or = parans. get Monitor();
consuneradm n = parans. get Consurer Adni nRef () ;
thread = new Thread (this);
thread. start();

}

Pagina - 27 -



Paquete CosEventChannel Adminl mpl

/**

Mét odo que introduce un evento en el buffer.
*/

public synchroni zed void put (Any dato)

{
whi l e (buffer_ocupado)

{
try{wait();}
catch (InterruptedException e){}

}

buffer_ocupado = true

data = new Data (dato);
dat avect or. add (data);

moni t or . Acci on( noni t or . ANADI DO_ELEMENTO) ;
buf fer_ocupado = fal se

noti fyAll();

/**

Mét odo que devuel ve un evento del buffer, el que ocupa la
posi ci 6n indicada por el parametro entero. Al terminar, se devuelve
el evento (el objeto Any) si es que existe alguno en dicha posicion
0 un Any vacio en caso contrario.

En el Bool eanHol der se al nacena true si existe el evento o
false si no existe.

*/

public synchronized Any get (int index,

Bool eanHol der nuevoEvent o)

{

Any aux;

whi | e (buffer_ocupado)
{

try{wait();}

catch (InterruptedException e){}
}

buf fer_ocupado = true;

if (index >= datavector.size ())

{
nuevoEvent o. val ue = fal se
aux = ORB.init().create_any(); // Any vacio
}
el se
{
data = (Data) datavector.elenmentAt (index);
nuevoEvent o. val ue = true;
aux = data. Cet Any();
}
buffer_ocupado = fal se;
noti fyAll ();

return aux;
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/**

El hilo se encarga de ver cuando se introdujo el prinmer
el emento del buffer

(el mAs antiguo) y se duerne hasta que |l egue | a hora de
elimnarlo.

Una vez elin nado actla de igual forma con el nuevo el enento
mas antiguo

Si el buffer queda vacio, espera hasta que |legue al gin evento.

*/
public void run ()
{
| ong aux_tine;
| ong tienpo;
Dat a aux_dat a;
while (true)
{
try
{
synchroni zed(thi s)
{
/1l Si el vector estéa vacio, espero.
whil e (datavector.size() == 0)
wai t () ;
}
} catch (InterruptedException e){};
aux_time = (new Date()).getTinme();
aux_data = (Data) datavector.get(0);
tienmpo = aux_data. GetTine()
+ tienpo_nax_de_estancia
- aux_tine;
if (tienpo > 1000)
{
/1 Duernmp hasta que corresponda elimn nar el
/1 elemento mas anti guo.
try
{
thread. sl eep (tienpo);
} catch (InterruptedException e){}
}
El i m naEl enento ();
}
}
/**

Una vez elininado un el enento, aviso al adm nistrador de
consuni dores a través de su nétod el enentoEl i ni nadoEnBuffer () para
gque pueda transformar correctanente el indice del Proxy que realice
una peticion al indice del Buffer
*/

private synchroni zed void Elim naEl enento ()

{

whi | e (buffer_ocupado)
{
try{wait();}
catch (InterruptedException e){}
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}

buffer_ocupado = true ;
dat avect or.renmove(0);

/1l Aviso al ConsurerAdnin de que se ha elimnado un
/1 el enmento.
consumner adni n. el enent oEl i mi nadoEnBuffer ();

nmoni t or. Acci on (nonitor. ELI M NADO_ELEMENTO) ;

buf fer_ocupado = fal se;
noti fyAll ();

Data.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i nport java.util.Vector;
i mport java.util. Date;
i nport org.ong. CORBA. *;

/**
Cl ase auxiliar para el Buffer.
Se utiliza para al macenar un objeto Any en el Buffer recordando

el monento exacto de su |l egada, algo que serd vital para
determ nar en que nonento ha de quedar obsol eto.

* [
public class Data
{
private long tine;
private Any dat a;
/**

Constructor de la clase, realiza una copia del Any que recibe
conp argunento y almacena la hora GMI de | a construcci on.
*/

public Data (Any dato)

{
time = (new Date()).getTine();
data = org.ong. CORBA.ORB.init().create_any();
data.insert_any (dato);
}
/**
Devuel ve la hora GMI en que se construyd este objeto.
*
/
public long GetTine ()
{
return tine;
}
/**
Devuel ve el Any que al macena el objeto.
*
/
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public Any GetAny ()

{
return data.extract_any();
}
}
Queue.java

package org. ong. CosEvent Channel Adni nl npl

i nport java.util.Vector;
i mport org. ong. CORBA. Any;

/**
Cola circular de objetos tipo Any. El tamafio de | a cola es por

defecto de 64 el enentos, pero puede establ ecerse otro a
construirl a.

*/

public class Queue

{
private int tammx ;
private int rpos = 0;
private int apos = 0;
private Vector col a;

/**

Constructor que no acepta ningun paranmetro, genera una col a
circular de 64 el ementos.

*/
public Queue ()
{
/'l Pongo un el enmento mas por el espacio en blanco de
/1 al goritno.
tammax = 65;
cola = new Vector (tamax);
}
/**

Constructor que acepta conp paranetro un int que es el tanmafio
de esta cola circul ar

*/
public Queue (int tammx_usu)
{
/1 Pongo un el emento mas por el espacio en blanco de
/1 al goritno.
tammax = tammx_usu +1;
cola = new Vector (tammax);
}
/**

Mét odo que devuel ve un elenento de la cola (el siguiente a
ultim que se extrajo). El objeto que invoque este nétodo pernmanece
bl oquedo si la cola esta vacia, desbl oquedndose cuando se reciba un
nuevo el ement o.

*/
public synchronized Any get ()
{

if (rpos == tammax) rpos =0;
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/1 Mentras la cola esté vacia espero a que se introduzca
/1 un elenento
while (rpos == apos)
{
try{wait();}
catch (InterruptedException e){}
}

rpos ++;
noti fyAll ();

return (Any) (cola.get (rpos -1));

/**

Mét odo que introduce un elenento en la cola. Si esta |lena, el
mét odo i nvocante permanece bl oqueado hasta que se produce un hueco.
*/

public synchroni zed void put (Any dato)

{

/Il Mentras la cola esté Ilena espero a que se saque un
/'l elenento
while ((apos+l == rpos) |

((apos == tamax-1) &&

(rpos ==0)))

try{wait();}
catch (InterruptedException e){}

}

/1l Se pone este if para que no se aunente |a capaci dad de
/1l vector. Con cola.set reenplazo |os el enentos, pero debe
/'l ser apos < size para que no de error. Por eso a
/1l principio pongo col a. add.
if (apos < cola.size ())

col a. set (apos, dato);
el se

col a. add (apos, dato);

apos++;
if (apos == tammax) apos = 0;

noti fyAll();

/**

Mét odo que devuel ve un boolean true si la cola esta Ilenay
false si no lo esta.

*/
public boolean Ilena ()
{
if ((apos+l == rpos) |
((apos == tamax-1) &&
(rpos ==0)))
return true;
el se
return fal se
}
/**
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Meét odo que devuel ve un boolean true si la cola esta vacia y

false si no | o estaé.

*/
publ i c bool ean vacia ()
{
if (rpos == apos)
return true
el se
return fal se
}
}
EventChannelParams.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

/**

*/

publ

/**

que

Clase utilizada para al nacenar parametros necesari 0os para
construir el canal de eventos.

Al macena en ella | os siguientes paranetros:

Nonbre del canal de eventos.

Ti po del canal de eventos.

Di recci 6n de | a nAqui na donde corre el servidor de nonbres.
Puerto de escucha del servidor de nonbres.

Tamafio de | as col as existentes en | os Proxies.

Ti enpo de vida de | os eventos en el canal

Ref erenci a del nonitor del canal

Ref erenci a del admi ni strador de productores.

Ref erenci a del adm ni strador de consuni dores.

ic class Event Channel Par ans

private String Nonbre
private String Tipo
private String Direccion
private String Puerto
private int TamafioCol as;
private int TienpoVidaEventos;

private Consuner Adnmi nl npl Consuner Adm nRef ;
private SupplierAdm nlnpl SupplierAdm nRef;
private Event Channel Monitor Mbonitor;

new String ();
new String ();
new String ();
new String ();

Constructor de la clase. Esta objeto es creado por el objeto
crea al Servant y éste lo recibe conp paranetro de

construcci 6n. Por esto es necesario establ ecer desde un principio
todos | os paréanetros excepto |las referencias de | os adm ni stradores
(que todavia no se han creado).

*/

publ i ¢ Event Channel Parans (String nonbre, String tipo,
String direccion, String puerto,
i nt tamafio_col as,
int t_vida_eventos,
Event Channel Moni t or noni tor)

{
Nonbr e = nonbre;
Ti po = tipo;
Di recci on = direccion
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Puerto
TamafioCol as

Ti enpoVi daEvent os
Moni t or

puert o;

t amafio_col as;

t _vida_eventos;
noni t or;

/**
Constructor idéntico al anterior, la (nica diferencia es que no
al no recibir la referencia de un nonitor, construye un nonitor
basi co. Puede ser utilizados por aplicaciones que no necesiten
tener control sobre la infornmaci 6n de nonitorizaci 6n del canal
*/
publ i ¢ Event Channel Parans (String nonbre, String tipo,
String direccion, String puerto,
i nt tamafio_col as,
int t_vida_eventos)

{

Nonbr e = nonbre;

Ti po = tipo;

Di recci on = direccion

Puerto = puerto;

TamafioCol as = tammfio_col as;

Ti enpoVi daEvent os = t_vi da_event os;

Moni t or = new BasicMnitor ();
}

/**
Guarda | a referencia del adm nistrador de productores, es
i nvocado por el constructor de |la clase Event Channel Servant.
*/
public void setSupplierAdm nRef
(SupplierAdm nl npl supplier_adm n_ref)

{
Suppl i er Admi nRef = supplier_adm n_ref;
}
/**
Devuel ve la referencia al SupplierAdm n.
*/
public SupplierAdnm nl npl get Supplier Adnmi nRef ()
{
return SupplierAdni nRef;
}
/**

Guarda | a referencia del adm nistrador de consum dores, es
i nvocado por el constructor de |la clase Event Channel Servant.
*/
public void set Consumer Adni nRef
(Consuner Adnmi nl npl consuner _adm n_ref)

{
Consuner Admi nRef = consuner _adm n_ref;
}
/**
Devuel ve |l a referencia al Consuner Adm n.
*/
publ i ¢ Consuner Adm nl npl get Consuner Adni nRef ()
{
return Consuner Adni nRef ;
}
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/**
Devuel ve el nonbre que fue al nacenado en construcci 6n.
*/
public String getNonbre ()
{
return Nonbre;
}
/**
Devuel ve el tipo que fue al macenado en construcci 6n.
*/
public String getTipo ()
{
return Tipo;
}
/**
Devuel ve la direcci 6n que fue al macenada en construcci én.
*/
public String getDireccion ()
{
return Direccion;
}
/**
Devuel ve el puerto que fue al nacenado en construcci 6n.
*/
public String getPuerto ()
{
return Puerto;
}
/**

Devuel ve el tammfio de |as colas que fue al nacenado en
construcci 6n.

*/
public int get TamafioCol as ()
{
return TammfioCol as;
}
/**

Devuel ve el tienpo de vida de |os eventos que fue al macenado en
const rucci 6n.

*/

public int getTienpoVi daEventos ()

{

return Ti enpoVi daEvent 0s;

}
/**

Devuel ve la referencia al nonitor.
*/

publ i ¢ Event Channel Monitor getMnitor ()
{
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return Nbnitor;

}

EventChannelMonitor.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i mport org.ong. CORBA. *;

/**

Interfaz que debe cunplir cual quier clase que se utilice conmo
noni tor del canal de eventos.

*/

public interface Event Channel Monitor

{
/1 Tipos de nensaje
final public int INFO = 0;
final public int _ERROR = 1;
final public int CONEXI ON = 2;
final public int DESCONEXI ON = 3;
/'l Acciones B
final public int ANADI DO _ELEMENTO = 101
final public int ELI M NADO ELEMENTO = 102
final public int CONECTADO PUSH SUPPLI ER = 103;
final public int CONECTADO PULL_SUPPLI ER = 104;
final public int CONECTADO PUSH CONSUVER = 105
final public int CONECTADO PULL_CONSUVMER = 106
final public int DESCONECTADO PUSH SUPPLI ER = 107
final public int DESCONECTADO PULL_SUPPLI ER = 108;
final public int DESCONECTADO PUSH CONSUMER = 109
final public int DESCONECTADO PULL_CONSUMER = 110;
final public int CANAL_ DESCONECTA = 111;
final public int RECIBI DO _PUSH = 112
final public int RECIBIDO PULL = 113;
final public int ENVI ADO _PULL = 114
final public int ENVI ADO_PUSH = 115

/**

Este método es invocado por todas |as clases del sistema para
transmitir al nonitor un determ nado nensaje, este puede ser de

di versos tipos: informacion general, error, indicacién de conexion
o de desconexi 6n. Para indicar de que tipo es un nmensaje concreto
se utilizan las variables finales de la interfaz: |NFO _ERROR
CONEXI ON 'y DESCONEXI ON.

*/

void Mensaje (int tipo, String Origen, String nensaje);

/**

Meét odo i nvocado por todas |las clases del sistema para infornar
al nmonitor de que se ha producido una determ nada acci 6n tal cono
la adicion o elinminaci 6n de un el enmento del buffer, la conexioén o
desconexi 6n del canal de algun cliente, I|a destruccién del canal
o0 el envio o recepci 6n de al gun evento. El entero que identifica la
acci 6n es una de las variables finales de la interfaz.
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*/
void Accion (int accion);

/**

Una vez que un Consuner (ya sea de tipo Push o Pull) recibe un
event o puede pasar, naturalnmente,. a utilizarlo de la forma que
corresponda a | a aplicaci 6n concreta. El problenma de esto es que
hay que nodificar su cédigo en cada caso.

Para evitar este inconveniente se ha optado por sacar el evento
del propio Consumer y enviarlo al nonitor donde ser&a utilizado. Es
en éste método donde se recibe el evento en el nonitor
*/

void insert (Any data);

}

BasicMonitor.java

package org. ong. CosEvent Channel Adni nl npl

i nport org.ong. CORBA. *;

/**

Clase que inplenenta un nonitor nuy basico, |imtéandose a
nostrar en la consola | os nensajes que reci be. Se ha creado para
proporci onar automati canmente un nonitor a |las aplicaciones que no
i ncorporen el suyo propio.

Hay que destacar que si una aplicaci én decide no inplenentar e
i nterfaz Event Channel Monitor deber& nodificar el co6digo de |as
funci ones push de la clase PushConsunerlnpl y |as funciones
try_pull y pull de la clase Pull Consunerlnpl para utilizar |os
event os que reci ban ya que, para dotar de mayor generalidad a
canal, estas funciones se limtan a pasar |os eventos al nonitor
*/

public class BasichMonitor inplenents Event Channel Monitor

{

/**

Muestra el nmensaje indicando previanente su origen
*/

public synchronized void Mensaje (int tipo, String origen

String nensaje)
{
Systemout.println (origen + " :: " + nensaje);

}
/**

Miuestra el nensaje correspondiente a la accién |l evada a cabo.
*/

public synchronized void Accion (int accion)
{
switch (accion)
{
case ANADI DO _ELEMENTO
System out.println ("Afadi do el enento al
buffer.");
br eak;
case ELI M NADO ELEMENTO:
Systemout.println ("Elimnado el emento de
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buffer.");
br eak;
case CONECTADO PUSH SUPPLI ER:
System out.println ("Conectado Push Supplier al
canal .");
br eak;
case CONECTADO PULL_SUPPLI ER:
Systemout.println ("Conectado Pull Supplier al
canal .");
br eak;
case CONECTADO_PUSH_CONSUMER
System out.println ("Conectado Push Consuner al
canal .");
br eak;
case CONECTADO_PULL_CONSUMER:
Systemout.println ("Conectado Pull Consuner al
canal .");
br eak;
case DESCONECTADO PUSH SUPPLI ER:
System out.println ("Desconectado Push Supplier
del canal.");
br eak;
case DESCONECTADO PULL_SUPPLI ER:
Systemout.println ("Desconectado Pull Supplier
del canal .");
br eak;
case DESCONECTADO PUSH_CONSUMER
System out.println ("Desconectado Push Consumer
del canal .");
br eak;
case DESCONECTADO_PULL_CONSUMER:
Systemout.println ("Desconectado Pull Consuner
del canal .");
br eak;
case ENVI ADO_PUSH:
Systemout.println ("Enviado evento tipo push
al canal.");
br eak;
case RECI Bl DO_PUSH:
Systemout.println ("Recibido evento tipo push
del canal .");
br eak;
case RECI Bl DO_PULL.:
Systemout.println ("Recibido evento tipo pul
del canal .");
br eak;
case ENVI ADO PULL:
Systemout.println ("Recibido evento tipo push de
canal .");
br eak;
case CANAL_DESCONECTA:
Systemout.println ("El canal ha desconectado a
este objeto.");
br eak;
defaul t:
Systemout.println ("Accion desconocidal!");

Mét odo utilizado para introducir un evento en el nonitor.
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Lo que se haga despues con él dependara de cada caso.

*/
public void insert (Any data)
{
/1 No puedo hacer nada porque no sé que viene dentro del Any
}
}
Misc.java

package org. ong. CosEvent Channel Admi nl npl ;

i nport org.ong. CORBA. Syst enException. *;
i mport javax.sw ng.*;

i nport java.awt.event.?*;

i nport java.awt.?*;

/**

Cl ase auxiliar con métodos utilizados en diversos sitios a lo
| argo del proyecto.

Es una especie de caj6n de sastre sin nmas pretensi 6n que |la de
no repetir un msno método en diversas clases.
*/
public class M sc
{
/**

Mét odo que genera un panel de error con el nensaje que se le
pase conp paranetro

*/
public void PopUpError (JPanel panel, String Mensaje)
{
JOpti onPane. showvessageDi al og( panel
Mensaj e,
"Error",
JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE)
}
/**

Meét odo que crea y devuel ve un panel conpuesto por un JLabe
con el texto label, un JTextField con el texto textField que seréa
editabl e o no dependi endo del argunento editable.

Los paréanetros descr y texto son | os nensajes que apareceran a
permanecer el raton sobre el JLabel y el JTextField
respectivamente.

*/
public JPanel CrealLabel Texto (String |abel, String descr,
JTextField textField,
String texto, bool ean editable)

JPanel aux = (new JPanel ()
{public Insets getlnsets ()

{

)
aux. set Layout (new GridLayout ());

return new Insets (4, 4, 4, 4):}}

JLabel jLabel = new JLabel (1 abel);
j Label . set Tool Ti pText (descr);
aux. add (jLabel, null);
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text Fi el d.
t ext Fi el d.
t ext Fi el d.
t ext Fi el d.

aux. add (textField,

return aux;

/**

Mét odo que devuel ve el

nul |)

String

set Bor der ( Bor der Fact ory. cr eat eEt chedBorder ());
setEditabl e (editable);

set Text (texto);
set Tool Ti pText (descr);

explicativo de |a excepci 6n de

ti po org. ong. CORBA. Syst enExcepti on que se | e pase conb parametro.

Est e nmensaj e depende del
*/

tipo de | a excepcion y de su cddi go m nor.

public String TraduceSystenException
(org. ong. CORBA. Syst enExcepti on excepci on)

{

i f (excepcion instanceof

{

or g. omg. CORBA. COVM_FAI LURE)

switch (excepcion. mnor)

{

case 1:

case 2:

case 3:

case 6:

defaul t:

return (

+
+
+
+

return ("Unable to connect to the host and

port specified in the object
reference, or in the object

reference obtained after

| ocati on/object forward.");

return ("Error occurred while trying to

wite to the socket. The socket
has been closed by the other side,
or is aborted.");

return ("Error occurred while trying to

wite to the socket. The
connection is no longer alive.");

return ("Unable to successfully connect to

the server after several
attenpts. ")

"Reci bida | a excepcion "
excepci on. get Cl ass()
con el cédigo nenor
excepci on. m nor
desconoci do. ");

}
} else if (excepcion instanceof org.ong. CORBA. BAD PARAM

{

switch (excepcion. mnor)

{

case 1:

defaul t:

return ("A nul

return ( "

+ + + +

paraneter was passed to a
Java | DL nethod.");

Reci bida | a excepcion "
excepci on. get C ass()
con el cd6digo nenor
excepci on. m nor
desconoci do. ") ;

} else if (excepcion instanceof

{

or g. ong. CORBA. DATA_ CONVERSI ON)

switch (excepcion. m nor)
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case

case

case

case

def aul t:

return ("Encountered a bad hexadeci mal
character while doing ORB
string _to_object operation.");

return ("The length of the given IOR for
string _to_object() is odd. It mnust
be even.");

return ("The string given to
string_to_object() does not start
with OR and hence is a bad
stringified IOR");

return ("Unable to perform ORB
resolve_initial _references
operation due to the host or the
port being incorrect or
unspecified, or the renmpte host
does not support the Java |DL
bootstrap protocol.");

return ( "Recibida |a excepcion "

excepci on. get Cl ass()

con el cédigo nenor

excepci on. m nor

desconoci do.");

+ + + +

}
} else if (excepcion instanceof org.ong. CORBA. | NTERNAL)

{

swi tch (excepcion. m nor)

{

case

case

case

case

case

case

case

case

case

3:

6

10:

11:

14.

18:
defaul t:

return ("Bad status returned in the 110P
Reply nessage by the server.");
return ("When unmarshaling, the repository
id of the user exception was found
to be of incorrect length.");
return ("Unable to determ ne | ocal hostnane
usi ng the Java APIs
I net Addr ess. get Local Host ().
get Host Nane().");
return ("Unable to create the |istener
thread on the specific port.
Either the port is already in use,
there was an error creating the
daenon thread, or security
restrictions prevent listening.");
return ("Bad locate reply status found in
the I'1OP locate reply.");
return ("Error encountered while
stringifying an object
reference.");
return ("I1OP nmessage with bad G OP v1.0
message type found.");
return ("Error encountered while
unmar shal i ng the user
exception.");
return ("Internal initialization error.");
return ( "Recibida |a excepcion "

+ excepcion. getC ass()
+" con el cédigo nenor "
+ excepcion. nmi nor

+" desconoci do. ");
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} else if (excepcion instanceof org.ong. CORBA. | NV_OBJREF)

switch (excepcion. mnor)
{
case 1: return ("An IOR with no profile was
encountered.");
default: return ( "Recibida | a excepcion "
excepci on. get Cl ass()
" con el cdédigo nenor
excepci on. m nor
" desconoci do.");

+ + + +

} else if (excepcion instanceof org.ong. CORBA. MARSHAL)
{

swi tch (excepcion. m nor)
{
case 4: return ("Error occured while unmarshaling
an object reference.");
case 5: return ("Marshalling/unmarshaling
unsupported IDL types |ike w de
characters and wi de strings.");
case 6: return ("Character encountered while
mar shal i ng or unmarshaling a
character or string that is not
| SO Latin-1 (8859.1) conpliant. It
is not in the range of 0 to
255.");
default: return ( "Recibida | a excepcion
+ excepcion. getC ass()
+" con el cd6di go nenor
+ excepci on. m nor
+" desconoci do.");

}
} else if (excepcion instanceof org.ong. CORBA. NO_| MPLEMENT)
{

swi tch (excepcion. m nor)
{

case 1: return ("Dynam c Skeleton Interface is not

i npl enented. ") ;

default: return ( "Recibida | a excepcion
+ excepcion. getC ass()
+" con el cd6di go nenor
+ excepcion. nmi nor
+" desconoci do. ");

}
} else if (excepcion instanceof org.ong. CORBA. OBJ_ ADAPTER)
{

swi tch (excepcion. m nor)
{
case 1: return ("No object adapter was found
mat chi ng the one in the object
key when di spatching the request
on the server side to the object
adapter |ayer.");
case 2: return ("No object adapter was found
mat ching the one in the object key
when di spatching the | ocate
request on the server side to the
obj ect adapter layer.");
case 4: return ("Error occured when trying to
connect a servant to the ORB.");
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default: return ( "Recibida | a excepcion
+ excepcion. getd ass()
+" con el cd6di go nenor
+ excepcion. m nor
+" desconoci do.");

} else if (excepcion instanceof
or g. onmg. CORBA. OBJECT_NOT_EXI ST)
{

swi tch (excepcion. m nor)
{
case 1: return ("Locate request got a response
i ndicating that the object is not
known to the locator.");
case 2: return ("Server id of the server that
recei ved the request does not
mat ch the server id baked into the
obj ect key of the object reference
that was invoked upon.™);
case 4: return ("No skeleton was found on the
server side that nmatches the
contents of the object key inside
the object reference.");
default: return ( "Recibida | a excepcion
excepci on. get Cl ass()
con el cddi go nenor
excepci on. m nor
" desconoci do.");

+
+
+
+

}
} else if (excepcion instanceof org.ong. CORBA. UNKNOWN)
{

swi tch (excepcion. m nor)
{
case 1: return ("Unknown user exception encountered
whi l e unnmarshaling: the server
returned a user exception that
does not match any expected by the
client.");
case 3: return ("Unknown runtinme exception thrown
by the server inplenmentation.");
default: return ( "Recibida | a excepcion "
+ excepcion. getCd ass()
+" con el cd6di go nenor
+ excepcion. nmi nor
+" desconoci do. ");

}

return ("Excepcion desconocida");
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PullConsumer | mpl.java

package org. ong. CosEvent Coml npl ;

i nport java.util.*;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;

i nport org.ong. CoskEvent Channel Adm nl npl . *;
i mport org.ong. CORBA. *;

i mport org.ong. CosEvent Corm *;

i nport org.ong. CosNam ng. *;

/**

Esta cl ase extiende a _Pull Consunerl| npl Base i npl enentando a
Pul | Consuner. Este consum dor no recibe autonméti canente | os eventos
del canal sino que tiene que pedirlos. Una vez recibidos, |os
eventos se podrian utilizar en esta msm clase, pero para hacerla
| o mhs general posible, se ha optado por utilizarlos fuera.
*/
public class Pull Consunerlnpl extends _Pull Consunerl npl Base

{

private bool ean conectado = fal se;

private ProxyPul | Supplier proxypullsupplier;

private Event Channel Monitor nonitor;

private Properties properties_actuales = new Properties();
private ORB orb = null;

private Msc varios = new Msc ()
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/**

El constructor de la clase, no acepta ningun parametro. E
sistema creara un nonitor basico que se limtara a nostrar |os
mensaj es en |la consol a.

*/
public Pull Consurnerlmpl ()
{
nmoni tor = new Basi cMonitor ();
}
/**

Oro constructor de la clase. Acepta una referencia a un
moni tor (objeto que inplenente la interfaz Event Channel Monitor) en
el que escribir |os nensajes.
*/
public Pull Consumer| npl (Event Channel Monitor nonitor_ref)
{
if (monitor_ref == null)
moni t or = new Basi cMonitor ();
el se
nmoni tor = nonitor_ref;

/**

Mét odo | Il amado por el consuni dor para conectar el Pull Consumner
al canal de eventos.

Reci be | os argunent os:
Canal : Nonbre del canal al que tiene que conectarse.
Ti po: Tipo del canal al que tiene que conectarse.
Direccion: Direcci6n de |la naqui na donde corre e
servi dor de nonbres.
Puerto: Puerto de escucha del servidor de nonbres.
Dar Ref: True si se quiere que el adm nistrador de
consuni dores conzoca su referencia

Se lanza | a excepci 6n AlreadyConnected si al |lamar al ngtodo,
el Pull Consuner ya esta conectado al canal
*/
public void connect (String Canal, String Tipo,
String Direccion, String Puerto,
bool ean Dar Ref)
throws Al readyConnect ed
{
try
{

String sargs []={};
if (conectado) throw new Al readyConnected ();

Properties properties_nuevas = new Properties ();
properties_nuevas. put

("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
properties_nuevas. put

("org.ong. CORBA. ORBI ni tial Port", Puerto);

if (!properties_nuevas. equal s(properties_actual es))
/1l Col ocanps este if para que no inicienps el ORB

/1l sienpre que nos conectenps sino sol anente cuando
/1l cambi en sus propi edades.
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properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI nitial Port", Puerto);
orb = ORB.init (sargs, properties_actuales);

}

/1l Buscanps el servidor de nonbres
org. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =
orb.resolve_initial _references ("NaneService");

NaneConponent nc = new NaneConponent (Canal, Ti po);

NaneConponent path[] = {nc};

Event Channel eventchannel = Event Channel Hel per. narrow
(Nam ngCont ext Hel per. narrow( obj Ref).resol ve(path));

Il Primera fase de |a conexion
proxypul | supplier =
event channel . for_consuners().obtain_pul |l _supplier ();

/1l Ya conozco |la referencia del ProxyPull Supplier que
/1l ha creado el ConsunerAdnmin para ni. Ahora realizo la
/'l segunda fase de | a conexi 6n.
i f (DarRef)

proxypul | supplier.connect _pull _consuner(this);
el se

proxypul | supplier.connect _pull _consumer(null);

Mensaj e (nonitor. | NFQ
"Pull Consumer conectado al canal.");

conectado = true;

}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)

{
Mensaj e (nonitor._ ERROR

vari os. TraduceSyst emExcepti on(ex));

catch(Exception e)
{

}

Mensaj e (monitor. ERROR, e.toString());

/**

Met odo i nvocado por el Consum dor cuando qui ere desconectar al
Pul | Consumer del canal

Se | anza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |l a conexi 6n antes de invocar este neétodo.
*/

public void disconnect ()
throws Di sconnect ed
{

if (!conectado)
throw new Di sconnected ();

proxypul | supplier.di sconnect _pul |l _supplier();

Mensaj e (nmonitor. | NFQ

Pagina - 49 -



Paguete CosEventCommI mpl

"Pull Consuner desconectado a petici6n del consum dor.");

conectado = fal se;

try
{
this. release();
this.finalize();
}

catch (java.lang. Throwable thr){}

/**

Mt odo i nvocado por el Canal de Eventos para informar de su
destrucci 6n. Sél o podr& hacerlo si este objeto proporciond su
referencia al ProxyPull Supplier en la segunda fase de |a conexi 6n
*/

public void disconnect_pull _consuner ()

{
conectado = fal se;
try
{
nmoni t or. Acci on( noni t or. CANAL_DESCONECTA) ;
this. _rel ease();
this.finalize();
}
catch (java.lang. Throwable thr){}
}

/**

Este método realiza una peticion de tipo pull al canal de
eventos, por lo tanto queda bl oqueado por éste hasta que haya un
evento di sponible. Una vez recibido, el evento se envia al nonitor
para que sea utilizado alli

Se lanza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |la conexi 6n antes de |l amar a este netodo.

*/

public void pull()

throws Di sconnected

{
Any dat a;
if (conectado == false)
t hrow new Di sconnected ();
try
{
data = proxypul | supplier.pull ();
monitor.insert (data);
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on se)
{
Mensaj e (nonitor._ERROR
vari os. TraduceSyst enExcepti on(se));
}
}
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/**

Este método realiza una peticién de tipo try_pull al canal de
eventos, por |lo tanto no queda bl oqueado en ni ngln nonento. En caso
de haber al gun evento disponible, se envia al nobnitor para que sea
utilizado alli.

Se | anza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |la conexi 6n antes de |l amar a este método.

*/

public void try_pull ()

throws Di sconnected

{
Any dat a;
/1 El Bool eanHol der contendra un true si existe dicho
/1l evento y un false en caso contrario.
or g. ong. CORBA. Bool eanHol der hay_dato =
new or g. ong. CORBA. Bool eanHol der ();
if (conectado == fal se)
t hrow new Di sconnected ();
try
{
data = proxypul I supplier.try_pull (hay_dato);
i f (hay_dato. val ue)
{
nmoni tor.insert (data);
}
el se
Mensaj e (nonitor. | NFQ
"No hay nuevos eventos disponibles.");
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on se)
{
Mensaj e (nonitor._ ERROR
vari os. TraduceSyst emExcepti on(se));
catch(Exception e)
{
Mensaj e (monitor. ERROR, e.toString());
}
}

/**

Envia el nensaje al monitor indicando el tipo y origen del
nm sno.

*/
private void Mensaje (int tipo, String nensaje)
{
nmoni tor. Mensaje (tipo, "Pull Consunerlnpl", nmensaje);
}
}

PullSupplierl mpl.java

package org. ong. CosEvent Comr nmpl ;
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i mport org.ong. CORBA. *;

i nport org.ong. CosNam ng. *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Admi n. *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;
i nport org.ong. CosEvent Comm *;

i nport java.util.*;

/**

Esta cl ase extiende a _Pull Supplierlnpl Base inpl ement ando al
Pul | Supplier, que se encarga de introducir |os eventos que recibe
en el canal segin el nodelo pull. En general, |os eventos se
podrian producir en esta misnma clase pero, para hacerla |lo nas
general posible, se ha optado por generarlos fuera.

Di spone de una col a circular donde se al nacenan tenporal nente
| os eventos que se reciben del productor hasta que |os pide e
canal .
*/
public class Pull Supplierlnpl extends _Pull Supplierlnpl Base
{

/1 Col a donde se al nacenan tenporal nrente | os eventos que

/'l recibinms del productor hasta que |os pida el canal

private Queue cola = new Queue ();

private ProxyPul | Consuner proxypull;
private bool ean conectado = fal se;

private Event Channel Monitor nonitor;
private Msc varios = new Msc ();

private Properties properties_actuales = new Properties();
private ORB orb = null;

/**
El constructor de la clase, no acepta ningun paranetro. E

sistemn creara un nonitor basico que se limtara a nostrar |os
mensaj es en |a consol a.

*/
public Pull Supplierlnmpl ()
{
nmoni tor = new Basi cMonitor ();
}
/**

Oro constructor de la clase. Acepta una referencia a un
moni tor (objeto que inmplenmenta la interfaz Event Channel Monitor).
*/

public Pull Supplierlnpl (EventChannel Monitor nonitor_ref)

{

if (monitor_ref == null)

nmoni t or = new Basi cMonitor ();
el se

moni tor = nonitor_ref;

/**

Mt odo i nvocado por el productor para conectar el Pull Supplier
al canal de eventos.

En | a segunda fase de |a conexi 6n debe proporcionar
obligatoriamente su referencia al ProxyPul | Consuner pues éste |la
necesita para pedirle | os eventos.
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Reci be | os argunent os:

Canal : Nonbre del canal al que tiene que conectarse.

Ti po: Tipo del canal al que tiene que conectarse.

Direccion: Direccion de |a naqui na donde corre e
servi dor de nonbres.

Puerto: Puerto de escucha del servidor de nonbres.

Se lanza | a excepci 6n Al readyConnected si al invocar el método,
el Pull Supplier ya esta conectado al canal

*/

public void connect (String Canal, String Tipo,

String Direccion, String Puerto)

throws Al readyConnect ed

try
{

String sargs []1={};
if (conectado) throw new Al readyConnected ();

Properties properties_nuevas = new Properties ();
properties_nuevas. put

("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
properties_nuevas. put

("org.ong. CORBA. ORBI nitial Port", Puerto);

if (!properties_nuevas. equal s(properties_actual es))

/'l Col ocanps este if para que no inicienps el ORB
/] sienpre que nos conectenps
/1l sino solanente cuando canbi en sus propi edades.

properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni tial Port", Puerto);
orb = ORB.init (sargs, properties_actuales);

}

/1 Buscanpbs el servidor de nonbres
org. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =
orb.resolve_initial _references ("NaneService");

NaneConponent nc = new NaneConponent (Canal, Ti po);

NaneConponent path[] = {nc};

Event Channel eventchannel = Event Channel Hel per. narrow
(Nam ngCont ext Hel per . narr ow( obj Ref) . resol ve(path));

/1 Prinera fase de | a conexi6n
proxypul | =
event channel . for_suppliers().obtain_pull _consuner ();

/1l Ya conozco |l a referencia del ProxyPull Consumer que
/1 ha creado el SupplierAdmn para ni. Ahora realizo la
/'l segunda fase de | a conexiOn.

proxypul | . connect _pul | _supplier(this);

conectado = true;

Mensaj e (nonitor. | NFQ
"Pull Supplier conectado al canal.");
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}
catch (org. ong. CORBA. Syst emExcepti on ex)

Mensaj e (nmonitor. ERROR,
vari os. TraduceSyst enExcepti on(ex));

}
catch(Exception e)
{
Mensaj e (monitor. ERROR, e.toString());
}

/**

Mt odo i nvocado por el productor cuando quiere desconectar al
Pul | Supplier del canal
Se | anza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |la conexi 6n antes de invocar este netodo.
*/
public void disconnect ()
throws Di sconnected

{
if (!conectado)
t hrow new Di sconnected ();
proxypul | . di sconnect _pul | _consuner();
Mensaje (monitor.|INFO, "Pull Supplier desconectado a
petici 6n del productor.");
conectado = fal se;
if ('cola.llena())
{
Any aux = ORB.init().create_any(); // Lo utilizo para
cola.put (aux); [/ desbloquear al proxy que esta
/'l esperando en el método push
}
try
{
this. _rel ease();
this.finalize();
}
catch (java.l ang. Throwable thr) {}
}

/**
Mt odo i nvocado por el Canal de Eventos para infornmar de su
destrucci 6n.

*/
public void disconnect_pull _supplier ()
{
conectado = fal se;
try
{
nmoni t or. Acci on( noni t or . CANAL_DESCONECTA) ;
this.finalize();
}

catch (java.l ang. Throwable thr) {}
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/**

La invocaci 6n de este nmétodo deja bl oqueado al |lanmante hasta
que esté disponible un evento (objeto Any) y se le envie. Este
evento se saca de |la cola donde | o ha introducido el productor.

*/
public Any pull ()

{
Any dato = cola.get();
nmoni t or. Acci on( noni t or. ENVI ADO_PULL) ;
return dato;

}

/**

Mét odo que devuel ve un evento si es que hay al guno disponible.
Al finalizar el nmétodo devuelve el objeto Any y el Bool eanHol der
contiene true si existe dicho evento y false en caso contrario.
*/

public Any try_pull (Bool eanHol der bool eanhol der)

{
Any dato = ORB.init().create_any();

if (cola.vacia())

{
bool eanhol der. val ue = fal se;
}
el se
{
bool eanhol der. val ue = true;
dato = col a.get();
}

noni t or. Acci on( noni t or. ENVI ADO_PULL) ;

return dato;

/**

Con este netodo, el productor introduce un evento en e
Pul | Supplier, no en el canal. Este evento se al macena en una cola y
conforme el canal |os denanda se van sacando de ell a.

Se lanza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |a conexi 6n antes de invocar este método.
*/

public void push (Any data)
t hrows Di sconnect ed

{
if (conectado == fal se)
throw new Di sconnected ();
el se
col a. put (data);
}

/**

Envia el nmensaje al nonitor indicando el tipo y origen de
m sno.
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*/
private void Mensaje (int tipo, String nensaje)
{
nmoni tor. Mensaje (tipo, "Pull Supplierlnpl”, nensaje);
}
}

PushConsumer|I mpl.java

package org. ong. CosEvent Coml npl ;

i nport org.ong. CORBA. *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Admi n. *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;
i nport org.ong. CosNam ng. *;

i nport org.ong. CosEvent Comm *;

i nport java.util.*;

/**

Esta cl ase extiende a _PushConsuner!| npl Base i npl ement ando al
PushConsumer. Este consunidor una vez conectado al canal recibe
todos | os eventos que |leguen a él . En general, |os eventos se
podrian utilizar en esta m sma clase pero, para hacerla |lo nas
general posible, se ha optado por generarlos fuera.

*/
public class PushConsunerl npl extends _PushConsuner| npl Base

{

private bool ean conectado = fal se;

private ProxyPushSupplier proxypushsupplier;
private Event Channel Mbnitor nonitor,;

private Properties properties_actuales = new Properties();
private ORB orb = null;

private Msc varios = new Msc ();

/**
El constructor de la clase, no acepta ningun paréanetro. El

sistemn creara un nonitor basico que se linmtara a nostrar |os
mensaj es en |la consol a.

*/
publ i ¢ PushConsunerl|mpl ()
{
nmoni tor = new Basi cMonitor ();
}
/**

Oro constructor de la clase. Acepta una referencia a un
monitor (objeto que inplenenta la interfaz Event Channel Monitor) en
el que escribir |os nensajes.

*/

publ i ¢ PushConsurer | nmpl (Event Channel Monitor nonitor_ref)

{
if (monitor_ref == null)
moni t or = new Basi cMonitor ();
el se
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moni tor = nonitor_ref;

/**

Mét odo i nvocado por el consum dor para conectar el Push
Consuner al canal de eventos. En |la segunda fase de | a conexién
estd obligado a entregar su referencia al Proxy ya que en caso
contrario éste no podria enviarle |os eventos.

Reci be | os argunent os:
Canal : Nonbre del canal al que tiene que conectarse.
Ti po: Tipo del canal al que tiene que conectarse.
Direccion: Direcci6n de |la naqui na donde corre e
servi dor de nonbres.
Puerto: Puerto de escucha del servidor de nonbres.

Se lanza | a excepci 6n Al readyConnected si al invocar el método,
el Push Consuner ya esta conectado al canal
*/
public void connect (String Canal, String Tipo,
String Direccion, String Puerto)
throws Al readyConnect ed

try
{
String sargs []1={};

if (conectado) throw new Al readyConnected ();

Properties properties_nuevas = new Properties ();
properties_nuevas. put

("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
properties_nuevas. put

("org.ong. CORBA. ORBI nitial Port", Puerto);

if (!properties_nuevas. equal s(properties_actual es))

/'l Col ocanps este if para que no inicienps el ORB
/| sienpre que nos conectenpbs sino sol anente cuando
/| canbi en sus propi edades.

properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni tial Port", Puerto);
orb = ORB.init (sargs, properties_actuales);

}

/1 Buscanpbs el servidor de nonbres
org. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =
orb.resolve_initial _references ("NaneService");

NaneConponent nc = new NaneConponent (Canal, Ti po);

NaneConponent path[] = {nc};

Event Channel eventchannel = Event Channel Hel per. narrow
(Nam ngCont ext Hel per . narr ow( obj Ref) . resol ve(path));

/Il Prinera fase de | a conexi6n

proxypushsupplier =
event channel . for _consuners().obtai n_push_supplier ();
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/**

/1l Ya conozco |l a referencia del ProxyPushSupplier que
/1 ha creado el ConsunerAdmin para mi

/1l Ahora realizo | a segunda fase de | a conexi 6n

/1 Debo dar al ProxyPushSupplier m referencia si no lo
/'l hago | anzara | a excepci on BAD PARAM

proxypushsupplier. connect _push_consuner
(PushConsuner Hel per.narrow (this));

conectado = true;

Mensaj e (monitor. | NFO, "Push Consunmer conectado a

canal .");
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{

Mensaj e (ronitor. ERROR
vari os. TraduceSyst emExcepti on(ex));

catch(Exception e)
{

}

Mensaj e (monitor. ERROR, e.toString());

Met odo i nvocado por el Consum dor cuando qui ere desconectar a
Push Consumer del canal

Se | anza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |l a conexién antes de |l amar a este nétodo.

*/

public void disconnect ()

{

/**

throws Di sconnect ed

i f (!conectado)
t hrow new Di sconnected ();

proxypushsupplier. di sconnect _push_supplier();

Mensaj e (monitor. | NFO, "Push Consuner desconectado a
petici 6n del consum dor.");

conectado = fal se;

try
{
this. rel ease();
this.finalize();
}

catch (java.l ang. Throwable thr){}

Met odo i nvocado por el Canal de Eventos para informar de su
destrucci 6n.
Provoca | a destrucci 6n de este objeto.

*/

public void disconnect_push_consuner ()

{

conectado = fal se;
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try

{
nmoni t or. Acci on( noni t or . CANAL_DESCONECTA) ;
this. release();
this.finalize();

}

catch (java.lang. Throwable thr){}

/**

Este método es invocado por el ProxyPushSupplier para
introducir un evento en el PushConsuner y de aqui es enviado a
consumi dor .

Se lanza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |la conexi 6n antes de |l amar a este método.

*/

public void push(Any data)

throws Di sconnected

{
if (conectado == fal se)
t hrow new Di sconnected ();
monitor.insert (data);
}

/**

Envia el nensaje al nonitor indicando el tipo y origen del
m sno.

*/
private void Mensaje (int tipo, String nensaje)
{
nmoni tor. Mensaje (tipo, "PushConsunerlnpl", nmensaje);
}
}

PushSupplierl mpl.java

package org. ong. CosEvent Comml npl ;

i nport org.ong. CORBA. *;

i nport org.ong. CosNam ng. *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adni n. *;

i nport org.ong. CosEvent Comm *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;
i nport java.util.*;

/**

Esta clase extiende a _PushSupplierlnpl Base inpl ementando a
PushSupplier, que se encarga de introducir |os eventos que recibe
en el canal segun el nodel o push. En general, |os eventos se
podrian producir en esta msnma clase pero, para hacerla |lo mas
general posible, se ha optado por generarlos fuera.

*/
public class PushSupplierlnpl extends _PushSupplierlnpl Base
{

Pagina - 59 -



Paguete CosEventCommI mpl

private ProxyPushConsuner proxypush
private bool ean conectado = fal se;

private Event Channel Monitor nonitor;
private Msc varios = new Msc ();

private Properties properties_actuales = new Properties();
private ORB orb = null;

/**

Un constructor de |la clase, no acepta ningun parametro. E
sistema creara un nonitor basico que se limtara a nostrar |os
mensaj es en |la consol a.

*/
publ i c PushSupplierlml ()
{
nmoni tor = new Basi cMonitor ();
}
/**

Oro constructor de la clase. Acepta una referencia a un
monitor (objeto que inplenenta la interfaz Event Channel Monitor).
*/

publ i ¢ PushSupplierlnpl (EventChannel Monitor nonitor_ref)

{

if (monitor_ref == null)

noni tor = new Basi cMonitor ();
el se

moni t or = nonitor_ref;

/**

Mt odo i nvocado por el productor para conectar el Push Supplier
al canal de eventos.

Reci be | os argunent os:
Canal : Nonbre del canal al que tiene que conectarse.
Ti po: Tipo del canal al que tiene que conectarse.
Direccion: Direccion de |la naqui na donde corre e
servi dor de nonbres.
Puerto: Puerto de escucha del servidor de nonbres.
Dar Ref: True si se quiere que el adm nistrador de
consuni dores conzoca su referencia

Se lanza |l a excepci 6n AlreadyConnected si al invocar el ngtodo,
el PushSupplier ya estéa conectado al canal

*/
public void connect (String Canal, String Tipo,
String Direccion, String Puerto,
bool ean Dar Ref)
t hrows Al readyConnect ed
{
try
{

String sargs []={};
if (conectado) throw new Al readyConnected ();
Properties properties_nuevas = new Properties ();

properties_nuevas. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
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properties_nuevas. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni tial Port", Puerto);

if (!properties_nuevas. equal s(properties_actual es))

/'l Col ocanps este if para que no inicienps el ORB
/1l sienpre que nos conectenps sino sol anente cuando
/1l cambi en sus propi edades.

properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI ni ti al Host", Direccion);
properties_actual es. put
("org.ong. CORBA. ORBI nitial Port", Puerto);
orb = ORB.init (sargs, properties_actuales);

}

/1 Buscanps el servidor de nonbres
org. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =
orb.resolve_initial _references ("NaneService");

NaneConponent nc = new NaneConponent (Canal, Ti po);

NaneConponent path[] = {nc};

Event Channel eventchannel = Event Channel Hel per. narrow
(Nam ngCont ext Hel per. narrow( obj Ref).resol ve(path));

/1 Prinera fase de | a conexio6n
proxypush =
event channel . f or _suppliers().obtai n_push_consuner ();

/1l Ya conozco |la referencia del Proxy Push Consuner que
/1 ha creado el SupplierAdnm n para ni. Ahora realizo la
/'l segunda fase de | a conexi 6n.
i f (DarRef)

proxypush. connect _push_supplier(this);
el se

proxypush. connect _push_supplier(null);

conectado = true;
Mensaj e (monitor. | NFO, "Push Supplier conectado al

canal .");
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{

Mensaj e (ronitor. ERROR
vari os. TraduceSyst emExcepti on(ex));

catch(Exception e)
{

}

Mensaj e (monitor. ERROR, e.toString());

/**

Este nmétodo es invocado por el Productor y se encarga
Uuni camente de introducirlo en el ProxyPushConsuner.
Se | anza | a excepci 6n Di sconnected si no se han conpl etado | as
dos fases de |a conexi 6n antes de invocar este método.
*/
public void push (org.ong. CORBA. Any dat 0)
throws Di sconnected
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{
i f (conectado)
{
proxypush. push (dato);
noni t or. Acci on (nonitor. ENVI ADO_PUSH)
}
el se
throw new Di sconnected ();
}

/**

Mt odo i nvocado por el Productor cuando qui ere desconectar a
PushSupplier del canal. Se |l anza | a excepci 6n Disconnected si no se
han conpl etado | as dos fases de |a conexi én antes de invocar este
met odo.

*/
public void disconnect ()
t hrows Di sconnected
{

if (!conectado)
t hrow new Di sconnected ();

proxypush. di sconnect _push_consurer () ;

Mensaj e (nmonitor. | NFO, "Push Supplier desconectado a
petici 6n del productor.");

conectado = fal se;

try
{

this. release();
this.finalize();

}
catch (java.l ang. Throwable thr) {}

/**
Mt odo i nvocado por el Canal de Eventos para infornmar de su

destrucci 6n. Sél o podra hacerlo si se le ha dado | a referencia de
este objeto en |la segunda fase de | a conexi én

*/
public void disconnect_push_supplier ()
{
conectado = fal se;
try
{
nmoni t or. Acci on( noni t or . CANAL_DESCONECTA) ;
this.finalize();
}
catch (java.l ang. Throwable thr) {}
}
/**

Envia el nensaje al nonitor indicando el tipo y origen del
m sno.
*/

private void Mensaje (int tipo, String nensaje)

{
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moni tor. Mensaje (tipo, "PushSupplierlnpl", nmensaje);
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EventChannelFactory.java

package Applications. Event Channel Fact ory;

i mport j avax.sw ng. U Manager ;
i mport java.awt.*;

/**

Cl ase que contiene el main de |a aplicacién y que se encarga de
i nstanciar |la clase Pricipal Frane.

*/

public class Event Channel Factory

{

publ i c Event Channel Factory ()

{

Princi pal Frame franme = new Pri nci pal Frane();
frame. validate();

/1 Centranps |a ventana
Di nensi on screenSi ze =
Tool ki t. get Defaul t Tool kit (). get ScreenSi ze();

Di mrensi on franmeSi ze = frane. get Si ze();
if (franmeSize. hei ght > screenSize. hei ght)

franmeSi ze. hei ght = screenSi ze. hei ght;
if (franeSize.width > screenSize.w dth)

franmeSi ze.width = screenSi ze. wi dt h;
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frame. set Location((screenSi ze.width - frameSi ze.w dth)/2,
(screenSi ze. height - franmeSi ze. height)/2

)

frame. setVisible(true);
}
public static void main(String[] args)
{

try

{

Ul Manager . set LookAndFeel
(Ul Manager . get Syst enLookAndFeel Cl assNane());

}

catch(Exception e)

{

}

new Event Channel Factory();
}

}

PrincipalFrame.java

package Applications. Event Channel Fact ory;

i nport java.awt.?*;
i nport java.awt.event.?*;
i nport javax.sw ng. *;
i nport java.util.Vector;
/**
Conp su nonbre indica, esta clase conpone el marco principal de
la aplicacion. Este nmarco posee un nend con tres opciones:

Crear Canal. I nstancia un objeto de |a clase Channel.
Destruir Canal. Destruye el canal que esté sel eccionado en ese
noment o.

Salir. Sale de la aplicaci én destruyendo previanente todos | os
canal es que se hubi eran creado.

*/
public class Principal Frame extends JFrame
{
private JMenuBar nenuBarl = new JMenuBar () ;
private JMenu nenu;
private JMenultem nmenultem
private JTool Bar tool Bar = new JTool Bar () ;
private JButton jButton = new JButton();
private | nagel con inmagel;
private JTabbedPane j TabbedPane = new JTabbedPane();
/**

Mét odo que se encarga de destruir el canal que esté
sel ecci onado.
*/

private void DestruirCanal ()

{
Channel ¢ = (Channel) j TabbedPane. get Sel ect edConponent ();

if (cl=null)
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/**

{
c.Destruir ();
j TabbedPane. r enmove(c);
}
el se
JOpti onPane. showMessageDi al og
(this,
"Necesita sel eccionar el canal a destruir.",
"Error",

JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE) ;

Mét odo que crea un canal con toda |la infornmaci 6n necesaria para
el m sno.

*/

private void CrearCanal ()

{

}

/**

final Channel canal
final JDi al og di al

new Channel ();
new JDi al og (this,
"Dat os del nuevo canal ",
fal se);

di al . get Cont ent Pane().add (canal);

di al . pack ();

dial.setVisible (true);

di al . setLocationRel ativeTo (this);

di al . set Def aul t Cl oseOper ati on(di al . DI SPOSE_ON_CLCSE) ;

canal . Creado. addActi onLi st ener (new Acti onLi stener ()
{public void actionPerforned (ActionEvent e)

{
j TabbedPane. addTab (canal . Nombre. get Text (),
nul |,
canal ,
null);
di al . di spose();
)

canal . Cancel ar. addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener ()
{public void actionPerforned (ActionEvent e)

{
di al . di spose();
s

Este método conforma el nend de la aplicacién.

*/

private void CrearMenu ()

{

menu = new JMenu();
menu. set Text (" Acciones");

menul tem = new JMenultem();
menul t em set Text (" Crear Canal");
menul t em addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener ()

public void actionPerfornmed(Acti onEvent e)

{
}

CrearCanal ();

s
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/**

menu. add(nenul tem ;

menultem = new JMenultem();
menul tem set Text ("Destruir Canal");
menul t em addAct i onLi st ener (new Acti onLi st ener ()

{

public void actionPerformed(Acti onEvent e)

{

}
1)

menu. add(nmenul tem ;

DestruirCanal ();

menu. addSepar at or () ;

menul tem = new JMenultem();
menul tem set Text ("Salir");
menul t em addAct i onLi st ener (new Acti onLi stener ()

{

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{
}

fileExit_actionPerforned(e);

DK

menu. add(nenul tem ;

menuBar 1. add( menu) ;
this.set IMenuBar (menuBar 1) ;

Mét odo que construye el marco.

*/

public Principal Frame()

{

/**

enabl eEvent s( AWTEvent . W NDOW EVENT_MASK) ;

try
{
Crear Menu ();
t hi s. get Cont ent Pane() . set Layout (new Border Layout ());
this.setSize(new Di nensi on(600, 500));
this.setTitle("Event Channel Factory");
t hi s. get Cont ent Pane() . add(j TabbedPane,
Bor der Layout . CENTER) ;
Crear Canal ();
}
catch(Exception e)
{
Systemerr.println("ERROR " + e);
}

Mét odo que se ejecuta al salir de la aplicaién.

*/

private void fileExit_actionPerforned(Acti onEvent e)

{

/1 Destrui nbs todos | os canal es
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for (int i = 0; i < jTabbedPane.get Conponent Count(); i ++)

{
Channel ¢ = (Channel) j TabbedPane. get Conponent At (i);

c.Destruir();
}

System exit(0);
}

[/ Modi ficado para poder salir cuando se cierre el sistemn
protected void processW ndowEvent (W ndowEvent e)
{

super . processW ndowEvent (e);

if(e.getlD() == WndowEvent. W NDOW _CLOSI NG

{

fileExit_actionPerfornmed(null);

Channel.java

package Applications. Event Channel Factory;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;
i nport org.ong. CORBA. *;

i nport java.util.*;

i nport java.awt.?*;

i nport javax.sw ng. *;

i nport java.awt.event.?*;

/**

Clase que se encarga de crear un canal nuevo y presentar un

entorno grafico de nonitorizaci 6n del mnisno.

*/

publ

En prinmer lugar se denandan | os datos del nuevo canal a crear.
Que son:

Nonmbre del canal a crear (con el que se dara de alta en e
servi ci o de nonbrado).

Ti po del canal a crear (contexto en el servicio de nonbrado).

Direcci 6n I P de | a naqui na donde corre el servidor de nonbres.

Puerto de escucha del servidor de nonbres.

Vida de | os eventos. Tienpo transcurrido el cual |os eventos
son el in nados.

Tamafio de | a cola del ProxyPushConsuner.

i c class Channel extends JPanel
i npl enments Event Channel Monitor, ActionListener

private JTextArea textArea = new JTextArea ();
private Msc varios = new Msc();
private BorderlLayout borderlLayoutl = new BorderLayout ();

private JButton Aceptar = new JButton ("Aceptar");
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/**

*/

public
public
private

public

private
private
private

vat e
vate
vat e
vat e
vat e
vat e
vat e
vat e

pri
pri
pri
pri
pri
pri
pri
pri

vat e
vate

pri
pri

private

private

private

Constructor de |a cl ase.

publ i ¢ Channel

{
try
{

JButton Cancel ar
JButton Creado
JButton Mbnitorizar

new JButton (" Cancel ar");
new JButton ("Creado");
new JButton ("Monitorizar");

eld
eld
eld
el d

Nonbr e

Ti po

Di recci on
Puerto

new JText Fi el d()
new JText Fiel d();
new JText Fiel d();
new JText Fi el d()

JText Fi
JText Fi
JText Fi
JText Fi

JText Fi
JText Fi
JText Fi
JText Fi
JText Fi
JText Fi
JText Fi
JText Fi

eld
eld
eld
eld
eld
eld
eld
el d

new JText Fi
new JText Fi
new JText Fi
new JText Fi
new JText Fi
new JText Fi
new JText Fi
new JText Fi

Ti enpoVi daEvent os
TamafoCol as
NumAct ual Event os
Nunilot al Event os
NunPushSuppl i ers
NunPul | Suppliers
NunmPushConsuner s
NunmPul | Consuner s

JPanel
JSplit Pane

panel _1 2
panel _2

new JPanel ();
new JSpl it Pane
(JSplitPane. VERTI CAL_SPLI T);
panel _2 1 = (new JPanel ()
{public Insets getlnsets()

{
) .

2 = new JScrol | Pane();

JPanel

return new Insets (5, 5, 5, 5);}}
JScrol | Pane panel

Event Channel Ser vant event channel servant;

No acepta par anetros.

0

this.setPreferredSi ze(new Di nensi on(550, 175));

t hi s. setLayout (border Layout1);

this.add (panel _2, BorderLayout. CENTER)

this.add (panel _1 2, BorderLayout.SOUTH );

Acept ar. addActi onLi stener (this);

panel _1_2.add (Aceptar , null);

Monitorizar.setVisible (fal se);

Moni tori zar. addActi onLi stener(this);

panel _1 2.add (Monitorizar, null);

panel _1 2.add (Cancelar, null);

panel _2.add (panel _2_1, JSplitPane. LEFT );

panel _2. set Enabl ed(fal se);

panel _2 2. getViewport().add (textArea, null);

panel _2 1.setlLayout (new GridLayout (3, 2, 2, 2));

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Nonmbre:", "Nonbre del canal."

Nonbre, "CANAL" , true), null);
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/**

*/

panel _2 1. add (varios. CrealLabel Texto (
"Tipo:", "Tipo de canal.",

Ti po, , true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Direcci6n:", "Direccién del servidor de nonbres.",
Direccion, "127.0.0.1", true), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Puerto:", "Puerto de escucha del servidor de nonbres"
Puerto, "900", true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (

"Vida de | os eventos:", "Tienpo (en segundos) tras e
cual los eventos son elimnados.",
Ti enmpoVi daEvent os, " 60" , true), null)

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Tamafio de | as colas:", "Tamaio maxi no de | as col as de
| os Proxies.",
TamafioCol as, "32", true), null);

}
catch(Exception e)
{
vari os. PopUpError(this, "Error en clase Channel " + e);
Systemout.println ("Error en clase Channel " + e);
}
}
Afadi nos mas el enentos informativos al panel
Ninero de PushSuppliers conectados al canal
Ninero de Pul | Suppliers conectados al canal
Nimer o de PushConsumers conectados al canal
Nimero de Pul | Consumers conectados al canal
Nimero total de eventos gestionados por el canal desde su
creaci on.
Ninero de eventos que al macena actual nente el canal
private void Anplialnformacion ()
{
panel _2.setVisible (false);
panel _2 1.setlLayout (new GridLayout(6, 2, 2, 2));
panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Narmero de eventos:", "Ninero de eventos actual nente en
el canal.",
NunmAct ual Eventos, "0", false), null);
panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Nunmero total de eventos:", "Niumero total de eventos
que han pasado por el canal."

Numrot al Eventos , "0", false), null)
panel _2 1. add (varios. CrealLabel Texto (
"Push Suppliers:", "Ninero de Push Suppliers
act ual mente conectados al canal ."
NunPushSuppliers, "0", false), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
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"Pull Suppliers:", "Ninero de Pull Suppliers
actual mente conectados al canal.”
NunPul | Suppliers, "0", false), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Push Consuners:", "Nuanmero de Push Consuners
actual nente conectados al canal."
NunPushConsuners, "0", false), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Pull Consuners:", "Ninero de Pull Consuners
actual mnent e conectados al canal."
NunPul | Consuners, "0", false), null);

panel _2.add (panel _2_2, JSplitPane. Rl GHT );
panel _2.reset ToPreferredSi zes();
panel _2.setVisible(true);

/**

En este método se controlan | os botones pul sados.

*/
public void actionPerfornmed(Acti onEvent e)
{
if (e.getActionCommand().equal s("Aceptar"))
{
Aceptar (e);
else if (e.getActionConmmand().equal s("Mnitorizar"))
{
panel _2.setVisible (!panel _2.isVisible());
}
}
/**
Meét odo que real mente crea el canal si se ha pul sado "Aceptar"”.
*/
private void Aceptar (ActionEvent e)
{
if (Nonbre.getText().equals (""))
{
vari os. PopUpError (this, "El canal necesita un
nonbre.");
return;
}
try
{
int tamafio_colas = String2int (TanmafioCol as. get Text ());
if (tamafio_colas == -1)
{

vari os. PopUpError (this, "El tanafio de | a col a debe
ser un entero no negativo.");
return;

}

int tienpo_vida_eventos = String2int
(Ti enpoVi daEvent os. get Text () ) ;
if (tienpo_vida_eventos == -1)
{
vari os. PopUpError (this, "El tienpo de vida de |os
event os debe ser un entero no negativo.");
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return;

}

Event Channel Par ans parans = new Event Channel Parans (

Nonbr e. get Text ()

, Tipo.getText()

, Direccion. getText()

, Puerto. getText ()

, tamafo_col as

, tienpo_vida_eventos

, this);

event channel servant = new Event Channel Servant (parans);
String resul tado_conexi on

resul tado_conexi on = event channel servant. Conectar ();
if (resultado_conexion == null)
{
Mensaj e (INFO, "", "Canal "
+ Nonbre. get Text ()
+ " activo.");

Acept ar. set Visi bl e(fal se);
Cancel ar. set Vi si bl e(fal se);
Monitori zar. setVisible(true);

Nonbr e. set Edi t abl e(f al se);

Ti po. set Edi t abl e(fal se);

Di recci on. set Edi t abl e(fal se);

Puert o. set Edi t abl e(fal se);
TamafioCol as. set Edi t abl e(f al se);

Ti enpoVi daEvent os. set Edi t abl e(f al se);
Anmpl i al nf or maci on() ;

Creado. doCli ck();

}
el se
{
vari os. PopUpError (this, resultado_conexion);
}
}
catch(Exception ex)
{
vari os. PopUpError (this,"Error en clase Channel "+ex);
Systemout.println ("Error en clase Channel " + ex);
}
}
/**
Met odo que destruye el canal
*/
public void Destruir ()
{
event channel servant . destroy();
}
/**

Mét odo que transforma un String representado a un ninero entero
en un int.

Difiere del método intValue() de la clase Integer en que
devuelve -1 tanto si el String no representa a un entero conp si
éste es negativo.
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*/
private int String2int (String texto)
{
int val or;
try
{
I nt eger aux = new | nteger (texto);
val or = aux.intVal ue();
catch (Exception e){ return -1;}
if (valor >= 0)
return val or;
el se
return -1,
}
/*

Ahora viene la parte en |la que se inplenenta el interfaz
Moni t or
*/
public synchroni zed void Mensaje (int tipo,
String origen,
String nensaje)

if (tipo == this._ERROR)
mensaje = "Error en

+ origen + "+ nmensaj e;

t ext Area. append (nensaje + "\n");

}

private int rmumeroPushSuppliers
private int rmumeroPushConsuners
private int rumeroPul | Suppliers

i

i

i

eeLeeee

private int numeroPul | Consuners ;
private int nunlotal Event os ;
private int numAct ual Event os ;

public void Accion (int accion)

{
switch (accion)
{
case ANADI DO ELEMENTO
nunirot al Event os++;
numAct ual Event os++;
NumAct ual Event os. set Text (" " +numAct ual Event os) ;
Nunirot al Event os. set Text (" " +nunilot al Event 0s) ;
br eak;
case ELI M NADO_ELEMENTO
nunmAct ual Event os- -;
NumAct ual Event os. set Text (" " +numAct ual Event 0s) ;
br eak;
case CONECTADO PUSH SUPPLI ER:
mumer oPushSuppliers ++;
NunmPushSuppl i ers. set Text (""+nmunmer oPushSuppli ers);
Mensaj e (CONEXION, "", "Conexi6n de un Push
Supplier al canal.");

br eak;
case CONECTADO PULL_SUPPLI ER:
mumer oPul | Suppliers ++;
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}

NunPul | Suppl i ers. set Text (""+nmumer oPul | Suppliers);
Mensaj e (CONEXION, "", "Conexi6n de un Pull
Supplier al canal.");
br eak;
case CONECTADO_PUSH_CONSUMER:
nmuner oPushConsuners ++;
NunPushConsuners. set Text (""+nmunmer oPushConsuners);
Mensaj e (CONEXION, "", "Conexi6n de un Push
Consuner al canal .");
br eak;
case CONECTADO PULL_CONSUMER:
nmuner oPul | Consuners ++;
NunPul | Consuners. set Text (""+nunmer oPul | Consuners) ;
Mensaj e (CONEXION, "", "Conexi6n de un Pull
Consuner al canal .");
br eak;
case DESCONECTADO PUSH_SUPPLI ER:
mumer oPushSuppliers --;
NunmPushSuppl i ers. set Text (""+nmunmer oPushSuppli ers);
Mensaj e (DESCONEXI ON, "", "Desconexi 6n de un Push
Supplier del canal.");

br eak;
case DESCONECTADO PULL_SUPPLI ER:
muner oPul | Suppliers --;
NunPul | Suppl i ers. set Text (""+nuner oPul | Suppliers);
Mensaj e (DESCONEXI ON, "", "Desconexi én de un Pull
Supplier del canal.");
br eak;
case DESCONECTADO_PUSH_CONSUMER:
nmuner oPushConsuners --;
NunPushConsuners. set Text (""+nmumer oPushConsuners);
Mensaj e (DESCONEXI ON, "", "Desconexi én de un Push
Consuner del canal.");

break;
case DESCONECTADO PULL_CONSUMER:
mumer oPul | Consuners --;
NunPul | Consumer s. set Text (""+muner oPul | Consuner s) ;
Mensaj e (DESCONEXI ON, "", "Desconexi 6n de un Pull
Consuner del canal.");

br eak;
defaul t:
Mensaj e (_ERROR, "", "Accion desconoci da!
+ accion);

public void insert (Any data)

{
}
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package Applications.CientsFactory;
i nport javax.sw ng. U Manager;
i nport java.awt.?*;

/**

Clase que contiene el main de la aplicacién y que se encarga de
i nstanciar la clase Pricipal Frane.

*/
public class CientsFactory
{
/**
Constructor de la aplicacién.
*/
public CientsFactory()
{
Princi pal Frame frame = new Princi pal Frame();
frame. validate();
[/l Centrar la ventana
Di mensi on screenSi ze =
Tool ki t. get Defaul t Tool kit().getScreenSi ze();
Di nrensi on franmeSi ze = frane. get Si ze();
if (franeSize. height > screenSize. hei ght)
franeSi ze. hei ght = screenSi ze. hei ght;
if (franeSize.width > screenSize. w dth)
frameSi ze.wi dth = screenSi ze. wi dt h;
frame. set Location((screenSi ze.width - frameSi ze.w dth)/2,
(screenSi ze. height - franmeSize. height)/2
)
frame. setVisible(true);
}
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public static void main(String[] args)

{
try
{
Ul Manager . set LookAndFee
(Ul Manager . get Syst enLookAndFeel Cl assNane());
}
cat ch(Exception e)
{
}
new ClientsFactory();
}

PrincipalFrame.java

package Applications.CientsFactory;

i nport java.awt.?*;
i nport java.awt.event.?*;
i nport javax.sw ng. *;

/**
Conmp su nonbre indica, esta clase conpone el marco principal de
I a aplicacion.
*/
public class Principal Frame extends JFrane
i npl enments ActionLi stener

{

private JMenuBar nmenuBarl = new JMenuBar () ;

private JMenu nenu;

private JMenultem nenultem

private BorderlLayout borderlLayoutl = new BorderLayout();

private JTabbedPane j TabbedPane = new JTabbedPane();
/**

Se encarga de ejecutar |a accién sel eccionada en el nenu.
*/

private void Ejecutar (int orden)
{
switch (orden)
{
case O:
PushSuppl i er Panel push_supplier_panel =
new PushSupplierPanel ();
j TabbedPane. addTab (" Push Supplier"
push_suppl i er_panel);
j TabbedPane. set Sel ect edConponent
(push_supplier_panel);
br eak;
case 1:
Pul | Suppl i erPanel pull _supplier_panel =
new Pul | Suppli erPanel ();
j TabbedPane. addTab (" Pull Supplier"
pul | _supplier_panel);
j TabbedPane. set Sel ect edConponent
(pul |l _supplier_panel);
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br eak;
case 2:
PushConsuner Panel push_consuner panel =
new PushConsuner Panel ();
j TabbedPane. addTab (" Push Consuner",
push_consuner _panel);
j TabbedPane. set Sel ect edConponent
(push_consuner _panel ) ;
br eak;
case 3:
Pul | Consuner Panel pul |l _consuner_panel =
new Pul | Consuner Panel ();
j TabbedPane. addTab (" Pull Consuner",
pul | _consuner _panel);
j TabbedPane. set Sel ect edConponent
(pull _consuner _panel);
br eak;
case 5:
Destruir (-1);
br eak;
case 7:
Systemexit (0);

/**

Se destruye el cliente que se indique en el indice o todos si el
i ndice es -1.

*/
public void Destruir (int indice)
{
if (indice == -1)
{
i ndi ce = j TabbedPane. get Sel ect edl ndex();
if (indice == -1)
{
JOpt i onPane. showivessageDi al og(
this,
"Necesita sel eccionar el conmponente a destruir.",
"Error",
JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE) ;
return;
}
}

i f (j TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce) i nstanceof
PushSuppl i er Panel )
{

PushSuppl i erPanel ¢ = (PushSuppli erPanel)

j TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce);
j TabbedPane. remove(c);
c.Destruir();

el se if (j TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce) instanceof
PushConsuner Panel )
{

PushConsuner Panel ¢ = (PushConsuner Panel )
j TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce) ;

j TabbedPane. remove(c);

c.Destruir();

Pagina - 83 -



Paquete ClientsFactory

el se if (] TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce) instanceof
Pul | Consuner Panel )

Pul | Consuner Panel ¢ = (Pull Consuner Panel )
j TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce);

j TabbedPane. remove(c);

c.Destruir();

else if (j TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce) instanceof
Pul | Suppl i er Panel )

Pul | Suppl i erPanel c¢ = (Pull SupplierPanel)
j TabbedPane. get Conponent At (i ndi ce);

j TabbedPane. renmove(c);

c.Destruir();

}
}
String ordenes [] =
{ "Crear Push Supplier",
"Crear Pull Supplier",
"Crear Push Consuner",
"Crear Pull Consuner",
"Destruir",
"Salir"
b
/**
Mét odo que confornma el nenl con seis opciones:
Crear PushSupplier. Crea un PushSupplier e instancia un objeto
de la clase PushSupplierPanel.
Crear Pull Supplier. Crea un Pull Supplier e instancia un objeto
de la clase Pull SupplierPanel.
Crear PushConsunmer. Crea un PushConsumer e instancia un objeto
de la clase PushConsuner Panel .
Crear Pull Consuner. Crea un Pull Consumer e instancia un objeto
de la clase Pull Consuner Panel .
Destruir. Destruye el cliente que esté sel eccionado en ese
noment o.
Salir. Sale de la aplicacién destruyendo previ anente todos | os
clientes que se hubieran creado.
*/

private void CrearMenu ()
{
menu = new JMenu();
menu. set Text (" Acciones");

for (int i =0; i <ordenes.length; i++)
{
menul tem = new JMenultem();
if (ordenes[i].equals (""))
menu. addSepar at or () ;
el se
{
menul t em set Text (ordenes[i]);
menul t em addActi onLi stener(this);
menu. add(nenul tem ;
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}

menuBar 1. add( nenu) ;
set JMenuBar (nmenuBar 1) ;

/**

Se recibe el evento de que se ha sel ecci onado una acci én en el
mend.

*/
public void actionPerformed (ActionEvent e)
{
for (int i =0; i <ordenes.length; i++)
{
if (e.getActionConmmand().equals (ordenes [i]))
Ej ecutar (i);
}
}
/**
Constructor de |la clase
*/
public Principal Frame()
{
enabl eEvent s( AWTEvent . W NDOW _EVENT _MASK) ;
try
{
Crear Menu ();
get Cont ent Pane() . set Layout (border Layout 1) ;
set Si ze(new Di nensi on(450, 450));
setTitle("Cients Factory");
get Cont ent Pane() . add(j TabbedPane, Bor derLayout. CENTER);
}
cat ch(Exception e)
{
Systemerr.println("ERROR. " + e);
}
}
/**
Meét odo nmodi fi cado para poder salir cuando se cierre el sistemm
*/
protected void processW ndowEvent (W ndowEvent e)
{
super . processW ndowEvent (e) ;
if(e.getlD() == WndowEvent. W NDOW CLOSI NG
/1 Destruinps todos | os conponentes
i nt num conponentes = j TabbedPane. get Conponent Count () ;
for (int i = num.conponentes-1; i >0 ; i --)
{
Destruir (i);
}
System exit(0);
}
}
}
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PullConsumerPanel.java

package Applications.CientsFactory;

i mport org.ong. CosEvent Conml npl . *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;
i nport java.awt.event.?*;

i nport java.awt.?*;

i nport javax.sw ng. *;

i nport org.ong. CORBA. *;

i nport java.util.*;

/**

Cl ase que se encarga de conectar el nuevo Pull Consunmer a un
canal y presentar un entorno grafico de nonitorizaci 6n del ni sno.
*/
public class Pull Consuner Panel

ext ends JPanel
i npl enents Event Channel Moni tor, ActionListener

{
private Pull Consumer|nmpl pullconsumerinpl =
new Pul | Consuner | nmpl (this);
private int recibidos = 0;
private Msc varios = new Msc();
private JTextArea textArea = new JTextArea ();
private JButton Conectar = new JButton ("Conectar");
private JButton Desconectar = new JButton ("Desconectar");
private JButton Pull = new JButton ("Pull");
private JButton Try_Pull = new JButton ("Try_Pull");
private JTextField Canal = new JTextField();
private JTextField Tipo = new JTextField();
private JTextField Direccion = new JText Field();
private JTextField Puerto = new JText Fiel d();
private JTextField Recibidos = new JText Fi el d();
private JConboBox conboBox = new JConboBox ();
private JSplitPane panel_2 = new JSplit Pane
(JSplitPane. VERTI CAL_SPLI T);
private JPanel panel _2 1 = (new JPanel ()
{public Insets getlnsets ()
{
return new Insets (4, 4, 4, 4);}}
)
private JScrol |l Pane panel _2_2 = new JScrol | Pane();
/**
Constructor de |la clase
*/
publ i ¢ Pul | Consuner Panel ()
{
try
{

this.setPreferredSi ze(new Di mensi on(650, 175));
thi s. set Layout (new Border Layout());
this.add (panel _2, BorderlLayout.CENTER);
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panel _2.add (panel _2_2, JSplitPane. Rl GHT );
panel _2.add (panel _2_1, JSplitPane. LEFT );
panel _2. set Enabl ed(fal se);

panel 2 2.getViewport().add (textArea, null);
panel _2 1.setlLayout (new GridLayout(5, 2, 2, 2));
panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Canal : ", "Nombre del canal al que se va a
conectar.",

Canal, "CANAL", true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (

"Tipo de canal:", "Tipo del canal al que se va a
conectar."
, Tipo, "", true), null);
panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Direccion:", "Direccié6n del servidor de nonbres."

Direccion, "127.0.0.1", true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Puerto:", "Puerto de escucha del servidor de
nonbres. ",
Puerto, "900", true), null);

JPanel aux = new JPanel ();

JLabel jLabel = new JLabel ("Enviar m referencia:");

j Label . set Tool Ti pText ("Enviar o no |la propia
referencia al canal de eventos.");

aux. add (jLabel, null);

conmboBox. addltem ("Si");

conmboBox. addl tem (" No");

comboBox. set Tool Ti pText ("Enviar o no la propia
referencia al canal de eventos.");

aux. add (comboBox, null);

panel 2 1.add (aux, null);
panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Event os recibidos:", "Nimero gl obal de eventos
reci bi dos. ",
Reci bi dos, "0", false), null);

Conect ar. set Tool Ti pText (" Conectar el Push Consunmer a
canal de eventos.");

Conect ar . addActi onLi stener (this);

panel _2 1. add (Conectar , null);

Desconect ar. set Tool Ti pText ("Desconectar el Push
Consuner del canal de eventos.");

Desconect ar. addActi onLi stener(this);

panel _2 1. add (Desconectar , null);

Pul | . set Tool Ti pText ("Pide un evento al canal

bl oquedndose hasta recibirlo.");
Pul | . addActi onLi st ener (thi s);
panel _2 1. add (Pull , null);

Try Pull.setTool Ti pText ("Pide un evento al canal. No
se bl oquea en caso de no haber eventos disponibles.");
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Try_ Pul | . set Next Focusabl eConponent ( Canal ) ;
Try_Pul | . addActi onLi stener (this);

panel _2 1. add (Try _Pull , null);
catch(Excepti on exx)
{
vari os. PopUpError (this, "ERROR en constructor de
Pul | Consuner Panel : " + exx);
Systemout.println ("Error en clase Pull ConsunerPanel ."
+ exx);
}

}

/**

Mét odo que reci be el evento de botén pul sado y actla en
consecuenci a.

*/
public void actionPerfornmed (ActionEvent e)
{
try
{
if (e.getActionConmmand().equal s("Conectar"))
{
i f (conmboBox. get Selectedltem().toString().equals
("si"))
pul | consuneri npl . connect (
Canal . get Text (), Ti po.getText(),
Di recci on. get Text (),
Puerto. getText(), true);
el se
pul | consuneri npl . connect (
Canal . get Text (), Ti po.getText(),
Di recci on. get Text (),
Puerto. get Text (), false);
else if (e.getActionConmand().equal s("Desconectar"))
{
pul | consuneri npl . di sconnect () ;
reci bi dos = 0;
Reci bi dos. set Text ("0");
else if (e.getActionConmand().equal s("Pull"))
{
pul | consunerinpl.pull ();
else if (e.getActionCommand().equals("Try_Pull™"))
{
pul I consurerinpl.try_pull ();
}
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{
Mensaj e (ERROR, "Pull Consuner Panel "
vari os. TraduceSyst emExcepti on(ex));
cat ch( Exception exx)
Mensaj e (ERROR, "Pull ConsunerPanel”, "ERROR al
conectar: " + exx);
}
}
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public void Destruir ()

{
try
{
pul | consuneri npl . di sconnect () ;
cat ch(Exception exx){}
}

/*
Ahora viene la parte en la que se inplenenta el interfaz
Event Channel Moni t or

*/
public void Mensaje (int tipo, String origen, String nensaje)
{
if (tipo == this._ ERROR)
mensaje = "Error en " + origen + ". "+ nmensaje;
t ext Area. append (nmensaje + "\n");
}
public void Accion (int accion)
{
switch (accion)
{
case RECI Bl DO_PULL:
reci bi dos ++;
Reci bi dos. set Text (""+ reci bi dos);
br eak;
case CANAL_DESCONECTA:
Mensaj e (I NFO, "Pull ConsunerPanel", "El canal ha
desconectado al Pull Consuner.");
br eak;
}
}
/**

El evento ya esta en el consum dor y por panto se puede hacer
con él | o que sea necesario.

En éste caso analizanpbs el contenido y en funcidon de él
conmponenns el nensaje que va a |la pantalla.

*/
public void insert (Any data)
{
String nens ="";
try
{
Vector v = (Vector) data.extract_Value ();
String tipo = (String) v.elenmentAt (0);
I nteger num = (Integer) v.elenentAt (1);
Dat e date = (Date) v.element At (2);
if (numintValue() == 0)
mens="Event o i ndivi dual ";
el se

mens="Event o ndnero
+ numtoString()
+ " de rafaga ";
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mens = nens + "tipo " + tipo + ". ";

mens = nens + date.toString().substring(0, 19);
Mensaj e (INFO "", nens);
Accion (RECIBI DO PULL);
i:atch(Excepti on ex)
{ Mensaje (INFO, "", "Recibido un evento que no nos
} corresponde.");

PushConsumerPanel.java

package Applications.CientsFactory;

i nport org.ong. CosEvent Comm npl . *;
i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;

i nport java.
i nport java.

awt . event . *;
awt . *;

i nport javax.sw ng. *;

i nport java.

util.*;

i mport org.ong. CORBA. *;

/**

Cl ase que se encarga de conectar el nuevo PushConsumer a un
canal y presentar un entorno grafico de nonitorizaci 6n del m sno.

*/

public class PushConsuner Panel

private
private
private

private

private
private

private
private
private
private
private

private

private

ext ends JPanel
i npl enents Event Channel Monitor, ActionListener

int recibidos = 0;
M sc varios = new Msc();
PushConsuner | npl pushconsuneri npl =
new PushConsuner | nmpl (this);

JText Area textArea = new JTextArea ();

JButt on Conect ar
JButt on Desconect ar

new JButton (" Conectar");
new JButton ("Desconectar");

1

JText Fi el d Canal
JTextField Tipo
JTextField Direccion
JText Field Puerto
JText Fi el d Reci bi dos

new JText Fi el d()

new JText Fiel d();

new JText Fi el d();
()
0

new JText Field
new JText Field

new JSpl it Pane
(JSplitPane. VERTI CAL_SPLIT);
JPanel panel _2 1 = (new JPanel ()
{public Insets getlnsets ()

{

JSplitPane panel 2

return new Insets (4, 4, 4, 4);}}
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) .

JScrol | Pane panel _2_2 = new JScrol | Pane();

Constructor de |a cl ase.

publ i ¢ PushConsuner Panel ()

private
/**
*/
{
try
{
}

this.setPreferredSi ze(new Di nensi on(650, 175));
t hi s. setLayout (new BorderLayout());
this.add (panel _2, BorderLayout. CENTER)

panel _2.add (panel _2_2, JSplitPane. Rl GHT );

panel _2.add (panel _2_1, JSplitPane. LEFT );

panel _2. set Enabl ed(fal se);

panel _2 2. getViewport().add (textArea, null);

panel 2 1.setlLayout (new GridLayout (4, 2, 2, 2));

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (

"Canal : ", "Nonbre del canal al que se va a

conectar.",

Canal , "CANAL", true), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (

"Tipo de canal:", "Tipo del canal al que se va a
conectar.",
Tipo, "", true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Direcci6n:", "Direccién del servidor de nonbres.",
Direccion, "127.0.0.1", true), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Puerto:", "Puerto de escucha del servidor de
nonbres. ",
Puerto, "900", true), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Event os recibidos:", "Nimero gl obal de eventos
reci bi dos. ",
Reci bi dos, "0", false), null)

panel _2_1.add (new JPanel ());

Conect ar. set Tool Ti pText (" Conectar el Push Consuner al
canal de eventos.");

Conect ar. addActi onLi stener(this);

panel _2 1. add (Conectar , null);

Desconect ar. set Tool Ti pText ("Desconectar el Push
Consuner del canal de eventos.");

Desconect ar . set Next Focusabl eConponent ( Canal ) ;

Desconect ar. addActi onLi stener(this);

panel _2 1. add (Desconectar , null);

cat ch(Excepti on exx)

{
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vari os. PopUpError (this, "ERROR en constructor de
PushConsuner Panel : " + exx);
Systemout.println ("Error en clase PushConsuner Panel .'
+ exx);

/**
Meét odo que recibe el evento de botén pul sado y actia en
consecuenci a.

*/
public void actionPerforned (ActionEvent e)
{
try
{
if (e.getActionCommand().equal s("Conectar"))
{
pushconsuneri npl . connect (
Canal . get Text (), Tipo.getText(),
Di recci on. get Text (),
Puerto. get Text());
else if (e.getActionConmand().equal s("Desconectar"))
{
pushconsuneri npl . di sconnect () ;
reci bi dos = 0;
Reci bi dos. set Text (" 0");
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{
Mensaj e (ERROR, "Pull ConsunerPanel "
vari os. TraduceSyst enExcepti on(ex));
cat ch(Excepti on exx)
{
Mensaj e (ERROR, "Pull ConsunerPanel ", " ERROR al
conectar: " + exx);
}
}
public void Destruir ()
{
try
{
pushconsuneri npl . di sconnect () ;
catch(Exception exx){}
}
/*

Ahora viene la parte en la que se inplenenta el interfaz
Event Channel Moni t or
*/
public void Mensaje (int tipo, String origen, String nensaje)
{
if (tipo == this._ERROR)
mensaje = "Error en

+ origen + "+ nmensaj e;

t ext Area. append (nmensaje + "\n");
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public void Accion (int accion)

{
swi tch (accion)
{
case RECI Bl DO_PUSH:
reci bi dos ++;
Reci bi dos. set Text (""+ reci bi dos);
br eak;
case CANAL_DESCONECTA:
Mensaj e (I NFO, "PushConsunerPanel ", "El canal ha
desconectado al Push Consuner.");
br eak;
}
}

/**

El evento ya esta en el consunidor y por panto se puede hacer
con él | o que sea necesario.

En éste caso analizanps el contenido y en funci én de él
conmponenps el nensaje que va a |la pantalla.

*/
public void insert (Any data)
{
String nens ="";
try
{
Vector v = (Vector) data.extract_Value ();
String tipo = (String) v.elenentAt (0);
I nteger num= (Integer) v.elenentAt (1);
Dat e date = (Date) v.elenment At (2);
if (numintVvalue() == 0)
mens="Evento individual ";
el se
nmens= " Evento nunmero "
+ numtoString()
+ " de rafaga ";
mens = nens + "tipo " + tipo + ". ";
mens = nens + date.toString().substring(0, 19);
Mensaje (I NFO, """, nens);
Acci on (RECI Bl DO_PUSH) ;
}
catch(Exception ex)
{
Mensaje (INFO, "", "Recibido un evento que no nos
corresponde. ");
}
}
}
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PushSupplierPanel.java

package Applications.CientsFactory;

i nport org.ong. CosEvent Conm npl . *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;
i nport java.awt.event.?*;

i nport java.awt.?*;

i nport javax.sw ng. *;

i nport org.ong. CORBA. *;

import java.util.*;

/**

Cl ase que se encarga de conectar el nuevo PushSupplier a un
canal y presentar un entorno grafico de nonitorizaci 6n del mni sno.
*/
public class PushSupplierPanel

ext ends JPanel
i npl enent s Event Channel Moni tor, ActionListener

{
private PushSupplierlnmpl pushsupplierinpl =
new PushSupplierlnpl (this);
private Any dat a;
private int enviados = 0;
private Msc varios = new Msc();
private JTextArea textArea = new JTextArea ();
private JButton Conectar = new JButton ("Conectar");
private JButton Desconectar = new JButton ("Desconectar");
private JButton Evento = new JButton ("Evento");
private JButton Rafaga = new JButton ("Rafaga");
private JTextField Canal = new JText Fiel d();
private JTextField Tipo = new JText Fiel d();
private JTextField Direccion= new JTextField();
private JTextField Puerto = new JText Fiel d();
private JTextField Enviados = new JTextFiel d();
private JSplitPane panel_2 = new JSplit Pane
(JSplitPane. VERTI CAL_SPLI T);
private JPanel panel 2 1 = (new JPanel ()
{public Insets getlnsets ()
{
return new Insets (4, 4, 4, 4);}}
)
private JScrol |l Pane panel _2_2 = new JScrol | Pane();
private JConboBox conboBox = new JConboBox ();
/**
Constructor de |a clase.
*/
publ i ¢ PushSupplierPanel ()
{
try
{

this.setPreferredSi ze(new Di nensi on(650, 175));
this. set Layout (new BorderLayout());
this.add (panel _2, BorderLayout. CENTER);
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panel _2. add (panel _2_2, JSplitPane. RIGHT );
panel _2.add (panel _2 1, JSplitPane. LEFT );
panel _2. set Enabl ed(fal se);

panel 2 2.getViewport().add (textArea, null);
panel _2 1.setlLayout (new GridLayout(5, 2, 2, 2));
panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Canal : ", "Nombre del canal al que se va a
conectar.",

Canal, "CANAL", true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (

"Tipo de canal:", "Tipo del canal al que se va a
conectar.",
Ti po,"", true), null);

panel _2 1. add (varios. CrealLabel Texto (
"Direccion:", "Direcci 6n del servidor de nonbres."
, Direccion, "127.0.0.1", true), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Puerto:", "Puerto de escucha del servidor de
nonbres. ",
Puerto, "900", true), null);

JPanel aux = new JPanel ();

JLabel jLabel = new JLabel ("Enviar m referencia:");

j Label . set Tool Ti pText ("Enviar o no |la propia
referencia al canal de
eventos.");

aux. add (jLabel, null);

conboBox. addltem ("Si");

conmboBox. addl tem (" No")

conmboBox. set Tool Ti pText ("Enviar o no |la propia
referencia al canal de
eventos.");

aux. add (conmboBox, null);

panel _2 1.add (aux, null);
panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Event os envi ados:", "Nimero gl obal de eventos
envi ados. ",
Envi ados, "0", false), null);

Conect ar. set Tool Ti pText ("Conectar el Push Supplier al
canal de eventos.");

Conect ar. addActi onLi stener(this);

panel _2 1. add (Conectar , null);

Desconect ar. set Tool Ti pText ("Desconectar el Push
Suppl i er del canal de
eventos.");

Desconect ar. addActi onLi stener(this);

panel _2 1. add (Desconectar , null);

Event 0. set Tool Ti pText ("Enviar un evento al canal.");
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Event 0. addActi onLi stener (this);
panel _2_1. add (Evento , null);

Raf aga. set Tool Ti pText ("Envi ar una rafaga de 2000
event os consecutivos al canal.");

Raf aga. set Next Focusabl eConponent ( Canal ) ;

Raf aga. addActi onLi st ener (t hi s);

panel _2_1.add (Rafaga , null);

cat ch( Exception exx)

{
vari os. PopUpError (this, "ERROR en constructor de
PushSuppl i erPanel: " + exx);
Systemout.println ("Error en clase PushSupplierPanel ."
+ exx);
}

}

Met odo que recibe el evento de botén pul sado y actuia en
consecuenci a.
*/

/**

public void actionPerforned (ActionEvent e)

{
try
{
if (e.getActionConmmand().equal s("Conectar"))

{
if (comboBox. get Selectedltem().toString().equals

("si"))
pushsupplierinpl.connect (
Canal . get Text (), Ti po.getText(),
Di recci on. get Text (),
Puerto. getText (), true);
el se
pushsupplierinpl.connect (
Canal . get Text (), Tipo.getText(),
Di recci on. get Text (),
Puerto. get Text (), false);

else if (e.getActionConmand(). equal s("Desconectar"))
{

pushsupplierinpl . di sconnect ();

envi ados = O;

Envi ados. set Text ("0");

else if (e.getActionConmand().equal s("Evento"))
{

Vector v = new Vector ();

v. addEl enent (new String ("Push"));

v. addEl enent (new | nteger (0));

v. addEl enent (new Date());

data = ORB.init().create_any();
data.insert_Value(v);
pushsupplierinpl.push (data);

else if (e.getActionConmand(). equal s("Rafaga"))

{
for (int i=1; i<2001 ; i++)

{
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Vector v = new Vector ();

v. addEl ement (new String ("Push"));
v. addEl enent (new I nteger (i));

v. addEl enent (new Date());

data = ORB.init().create_any();
data.insert_Value(v);
pushsupplierinpl.push (data);
Systemout.println ("Push rafaga " + i);

}
}
}
catch (org.ong. CORBA. Syst enExcepti on ex)
{

Mensaj e (ERROR, "Pull ConsunerPanel "
vari os. TraduceSyst enExcepti on(ex));

cat ch( Excepti on exx)

{
Mensaj e (ERROR, "Pull ConsunerPanel ", exx.toString());
}
}
/**
Se destruye el PushSupplier.
*/
public void Destruir ()
{
try
{
pushsupplierinpl . di sconnect ();
}
catch(Exception exx){}
}
/*

Ahora viene la parte en la que se inplenenta el interfaz
Event Channel Moni t or
*/

public void Mensaje (int tipo, String origen, String nensaje)
{
if (tipo == this._ ERROR)

mensaje = "Error en " + origen + ". "+ nensaje;
t ext Area. append (nmensaje + "\n");
}
public void Accion (int accion)
{
switch (accion)
{
case ENVI ADO_PUSH:
envi ados ++;
Envi ados. set Text (""+ envi ados);
br eak;
case CANAL_DESCONECTA:
Mensaj e (I NFO, "PushSupplierPanel", "El canal ha
desconectado al push Supplier.");
br eak;
}
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}

public void insert (Any data)

{
}

PullSupplierPanel.java

package Applications.CientsFactory;

i npl enent s Event Channel Moni t or,

nuevo Pul | Supplier a un
m sno.

Acti onLi st ener

new Pul | Supplierlnmpl (this);

new JText Area ();

new JButton
new JButton
new JButton
new JButton

(" Conectar");

(" Desconectar");
("Evento");
("Rafaga");

new JText Fi el d();
new JText Field
new JText Field
new JText Field
new JText Field

0)
0);
OF
OF
0

new JSpl it Pane

(JSplitPane. VERTI CAL_SPLIT);
(new JPanel ()
I nsets getlnsets ()

return new Insets (4, 4, 4, 4):}}

new JScrol | Pane();

i nport org.ong. CosEvent Comm npl . *;

i nport org.ong. CosEvent Channel Adm nl npl . *;
i nport java.awt.event.?*;

i nport java.awt.?*;

i nport javax.sw ng. *;

i nport org.ong. CORBA. *;

i nport java.util.*;

/**

Cl ase que se encarga de conectar el
canal y presentar un entorno grafico de nmonitorizaci 6n del
*/
public class Pull SupplierPanel

ext ends JPanel
{ _ _ .
private Pull Supplierlnpl pullsupplierinpl

private Any dat a;

private JTextArea textArea =

private int enviados = 0;

private Msc varios = new Msc();

private JButton Conectar =

private JButton Desconectar =
private JButton Evento =
private JButton Rafaga =
private JTextField Canal =
private JTextField Tipo =
private JTextField Direccion =
private JTextField Puerto =
private JTextField Enviados =
private JSplitPane panel _2 =
private JPanel panel _2_1 =
{public
{
_ )

private JScrol |l Pane panel 2 2 =
/**

Constructor de |a clase.

*/
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public Pull SupplierPanel ()

{
try
{

this.setPreferredSi ze(new Di nensi on(650, 175));
t hi s. setLayout (new BorderLayout());
this.add (panel _2, BorderLayout. CENTER)

panel _2.add (panel _2_2, JSplitPane. Rl GHT );

panel _2.add (panel _2_1, JSplitPane. LEFT );

panel _2. set Enabl ed(f al se);

panel 2 2.getViewport().add (textArea, null);

panel _2 1.setlLayout (new GridLayout(5, 2, 2, 2));

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (

"Canal : ", "Nonmbre del canal al que se va a
conectar.",
Canal , "CANAL", true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (

"Tipo de canal:", "Tipo del canal al que se va a
conectar.",
Tipo, "", true), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Direccion:", "Direcci 6n del servidor de nonbres."
, Direccion, "127.0.0.1", true), null);

panel 2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Puerto:", "Puerto de escucha del servidor de
nonbres. ",
Puerto, "900", true), null);

panel _2 1.add (varios. CrealLabel Texto (
"Event os envi ados:", "Nimero gl obal de eventos
envi ados. ",
Envi ados, "0", false), null);

panel _2 1.add (new JPanel ());

Conect ar. set Tool Ti pText ("Conectar el Pull Supplier al
canal de eventos.");

Conect ar. addAct i onLi stener (this);

panel _2_ 1. add (Conectar , null);

Desconect ar. set Tool Ti pText ("Desconectar el Pul
Suppl i er del canal de
eventos.");

Desconect ar. addActi onLi stener(this);

panel _2 1. add (Desconectar , null);

Event 0. set Tool Ti pText (" CGenerar un evento para el
canal .");

Event 0. addActi onLi stener (this);

panel _2 1. add (Evento , null);

Raf aga. set Tool Ti pText (" CGenerar una rafaga de 2000

event 0s consecutivos para e
canal .");
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Raf aga. set Next Focusabl eConponent ( Canal ) ;
Raf aga. addAct i onLi st ener (this);
panel 2 1.add (Rafaga , null);

catch(Excepti on exx)

{
vari os. PopUpError (this, "ERROR en constructor de
Pul | SupplierPanel: " + exx);
Systemout.println ("Error en clase Pull SupplierPanel ."
+ exx);
}

/**
Mét odo que reci be el evento de botén pul sado y actla en
consecuenci a.
*/
public void actionPerfornmed (ActionEvent e)
{
try
{
if (e.getActionConmmand().equal s("Conectar"))
{
pul | supplierinpl.connect (
Canal . get Text (), Ti po.getText(),
Di recci on. get Text (),
Puerto. get Text());

else if (e.getActionCommand().equal s("Desconectar"))
{

pul | supplierinpl.disconnect();

envi ados = O;

Envi ados. set Text ("0");

else if (e.getActionCommand().equal s("Evento"))
{

Vector v = new Vector ();

v. addEl ement (new String ("Pull™));

v. addEl enent (new I nteger (0));

v. addEl enent (new Date());

data = ORB.init().create_any();
data.insert_Value(v);
pul | supplierinpl.push (data);

else if (e.getActionCommand().equal s("Rafaga"))
{
for (int i=1; i<2001 ; i++)
{
Vector v = new Vector ();
v. addEl enent (new String ("Pull"));
v. addEl enent (new I nteger (i));
v. addEl enent (new Date());

data = ORB.init().create_any();
data.insert_Val ue(v);

pul | supplierinpl.push (data);
Systemout.println ("Pull rafaga " + i);
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catch (org. ong. CORBA. Syst emExcepti on ex)

Mensaj e (ERROR, "Pull ConsunerPanel "
vari os. TraduceSyst enExcepti on(ex));

}
cat ch(Excepti on exx)
{
Mensaj e (ERROR, "Pull ConsunerPanel ", exx.toString());
}

/**

Se destruye el Pull Supplier.

*/
public void Destruir ()
{
try
{
pul | supplierinpl.disconnect();
catch(Exception exx){}
}
/*

Ahora viene la parte en la que se inplenenta el interfaz
Event Channel Moni t or

*/
public void Mensaje (int tipo, String origen, String nensaje)
{
if (tipo == this. ERROR
mensaje = "Error en " + origen + ". "+ nmensaje;
t ext Area. append (nmensaje + "\n");
}
public void Accion (int accion)
{
swi tch (accion)
{
case ENvVI ADO PULL:
envi ados ++;
Envi ados. set Text (""+ envi ados);
br eak;
case CANAL_DESCONECTA:
Mensaj e (I NFO, "Pull SupplierPanel”, "El canal ha
desconectado al Pull Supplier.");
br eak;
}
}
public void insert (Any data)
{
}
}
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