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B. Apéndice B: Introduccién a C++ Builder.

En este apéndice se pretende dar una introduccion al entorno de desarrollo
integrado C++ Builder. Puede ser de utilidad para los no iniciados que quieran

comprender en su plenitud el presente proyecto de fin de carrera.

B.1. Estructura de C++ Builder.

C++ tiene la fama de ser un lenguaje muy poderoso, pero con el poder viene la
responsabilidad y el programador debe conocer una serie de conceptos y reglas de uso.
Esto requiere de suficiente experiencia y conocimiento del lenguaje cuando esta
programando aplicaciones windows complejas. El hecho es que C++ es un lenguaje
complejo con demasiadas reglas y términos confusos, y el usuario tiene ademas que

aprender técnicas de programacion orientadas a objetos.

Productos como Borland Delphi y Microsoft Visual Basic, vienen a provocar un
cambio irreversible en la programacion visual, ya que usando esas herramientas, los
programadores pueden crear aplicaciones de forma mucho mas facil y rapida de lo que
lo hacian anteriormente, ahora los desarrolladores solo tienen que mover los objetos
que requieren usar, modificarlos de acuerdo a sus necesidades (solo llenando las

funciones vacias), y eso es todo: se obtiene una aplicacion ejecutable.
C++ Builder trabaja en la misma linea que Delphi y Visual Basic. Este
desarrollo rapido de aplicaciones hace mas fécil la construccion de proyectos. Con estas

herramientas de programacion usted tiene mas poder con menos esfuerzo.

C++ Builder produce aplicaciones ejecutables bajo Windows 95, Windows 98,

Windows ME, Windows NT, Windows 2000 y Windows XP con soporte de 32 bits.

Y puede ser que C++ Builder le haga un mejor programador.
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B.2. C++ Builder.

Borland ofrece tres diferentes versiones de C++ Builder y cada version vendra a

satisfacer unas necesidades determinadas:

B.3.

C++ BUILDER STANDAR. Proporciona todas las herramientas que necesita
para el desarrollo de aplicaciones de bases de datos, esta version ocupa

aproximadamente 75 MB de espacio en su disco duro.

C++ BUILDER PROFESIONAL. Ofrece C++ Builder con el equipo de
desarrollo y otras herramientas potentes como librerias y codigo fuente del que
puede aprender sirviendo como tutorial. Esta version proporciona algunas
secciones especiales que probablemente no requiera inmediatamente, pero se
alegrard al familiarizarse mas con C++ Builder, esta version ocupa cerca de 100

MB de espacio en su disco duro.

C++ BUILDER, SERIE CLIENTE/SERVIDOR. Estamos hablando de
compatibilidad con bases de datos muy grandes, esta version estd equipada con
desarrollos profesionales que necesitan enlazar con grandes sistemas de Bases
de Datos, tomando la arquitectura cliente/servidor. Esta version ocupa un

minimo de 130 MB de espacio en su disco duro.

Requisitos hardware.

Necesita un PC con un procesador lo suficientemente potente y una amplia

memoria. Mientras mas poderoso sea su PC, mas productivo puede ser. C++ Builder es

un producto bastante potente y como tal realiza importantes demandas de recursos a su

maquina.
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Para una correcta ejecucion de sus aplicaciones, se recomienda un procesador
Pentium y por lo menos 64 MB de RAM. Ya que el desarrollo en C++ Builder corre en
sistemas operativos de 32 bits, bajo Windows 95 o Windows NT, la capacidad

necesaria de disco duro depende de la version de C++ Builder que esté usando.

B.4. Instalacion de C++ Builder.

Para instalar C++ Builder en su PC, coloque el CD ROM Borland C++ Builder
en su lector de CD. No necesita teclear nada, automaticamente el CD comienza la
ejecucion, emepzando por las preferencias de instalacion del programa (Completa,
Compacta, Personalizada) y su propia informacion para registrar el producto, si no se
tiene suficiente espacio en disco duro, puedes instalar la version minima y tendrd que
tener el CD en su lector de disco compacto cada vez que quiera modificar una

aplicacion.

Al final de la instalacion, aparecerd un nuevo grupo de programas, podras
I’ﬁ ejecutar la aplicacion haciendo doble clic en el icono de C++ Builder.

Fig. B.1: Icono de aplicacion de C++ Builder.

B.5. Entorno de desarrollo integrado.

Cuando usted inicia C++ Builder, espera ver una s6lo ventana para desarrollar
sus aplicaciones; pero C++ Builder le presenta un grupo de ventanas dispersas
alrededor de su ventana principal (Fig. B.2). Al hacer doble clic en el icono de C++

Builder se obtiene algo asi:
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Paleta de
Ventana de
Barra de Componentes
edicion.
Herramientas

if { C++Builder - Project]

He Edit Search View Project Bun Component Dftsbase Tools Options Help

E GE; E @lﬂl b 1 Standard | ‘wing5 |Additional I DataAccess | Data Controls | Win 31| Intemet | Dislogs | System | QReport | Active: |
=] T [ E= |E2 [
== & &6lo° IR‘) <||§|M%c!klglﬂlélgl
Ell 2 C:APiogram Fil s\Borland\CBuilder\Projects\Unitl.cpp
[Form?: TFomi ]| urit.cep |
Propeties | Events | IS EEES——
ActiveControl #include <wclywvcl.h>
AutoScrall tug
+Borderlcons | [biSystemMenu bitd # |olEtte ittt hdrs tOp
BorderStyle | bsSizeable
EECUEN o1 #include "Unitl.h"
ClientHeight | 325
Clientwidth | 573 Tt
Calor clBtnFace #pragma resource "*.dfm"
ClED e TForml *Forml;
Cursor crDefault
Enabled tiug // ______________________________________________
+Font [TFant) fasteall TForml::TForml (TComponent* Owner)
FormStyle fsMarmal - .
Height - : TForm{owner)
HelpContexst |0 { :
Hint }
+HorzScrallBar | [TContralScrollE ar)
lean [Mane] LI—I
KeyPreview |false % 25 |Modified
Left 334
Menu
M ame: Forml
Objecttenult
PivelsPerlnch | 96
Popuptenu
Pasition poDesigned
PrintS cale poProportional
Scaled y W
ShawHint false
Tag 0
Top 396
+WertScrolBar | [TControlScrollB ar)
Wisible false
Width 581
windowtden

windowStatd

wsharmal

Inspector de

Objetos

Disefio del

formulario

<

Fig. B.2: Entorno de desarrollo integrado C++ Builder.

En la figura se presentan los principales elementos de C++ Builder (Entorno de

Desarrollo Integrado, por sus siglas en inglés IDE). Cada parte en el entorno de

desarrollo trabaja conjuntamente: disefios visuales y editor de codigo. En éste la edicion
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es similar a otros editores; solo que con el entorno de desarrollo integrado, usted puede

observar realmente lo que esta construyendo en el momento de crearlo.

Idealmente se desearia trabajar con una resolucion de 800 x 600 o tal vez mayor
en su monitor, ya que estas resoluciones dan una sensacion de amplitud; pero recuerde
que al disenar sus aplicaciones el usuario final puede trabajar con una resolucion

diferente a la suya.

B.5.1. Menu principal y barra de herramientas.

Muchas de las opciones a las que puede acceder desde el menu principal, estan
disponibles a través del panel de botones rapidos en la barra de herramientas. En
general la barra de herramientas proporciona una manera rapida de ejecutar operaciones

del programa con un simple clic de su raton.

[[lf.'"[;,- C++Builder - Project]

File Edit Search “iew Project Bun Component Database Took Options Help

Fig. B.3: Menu principal.

EI%’E{ ) ) 30
=8| =] &5 ala

Fig. B.4: Barra de herramientas.

Usted puede configurar la barra de herramientas, seleccionandola con un clic, y
nuevamente haciendo clic con el boton derecho del raton, se activard un ment, y al
elegir la opcion de propiedades, tendrda a su disposicion el editor de la barra de
herramientas donde podra escoger las propiedades que necesite para afiadirla a la barra
de herramientas solamente cogiéndola y arrastrandola con el raton al panel de la barra

de herramientas.
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Toolbar Editor

Categories: Commands:

5' MNew... -
f .

Search E Mew Application

R —

Froject ﬂ MNew Form

Fun El MNew Data Module

Component — )

Tools El Mew Unit

Options

Help E! Open... -

To add command buttons, drag and drop commands anto the
Toolbar. To remowe command buttons, drag them off of the
Toaolbar.

Beset | Cloge Help

Fig. B.5: Editor de la barra de herramientas.

Si lo que desea es quitar alguna propiedad de la barra de herramientas,
solamente arrastrela con el raton fuera del panel de la barra de herramientas y

desaparecera.

B.5.2. Paleta de componentes.

La paleta de componentes es algo asi como un catdlogo de objetos que puede
usar de acuerdo a las necesidades de construccion de sus aplicaciones. Estd dividida en
paginas o grupos de acuerdo a sus funciones. Para implantar uno de estos componentes
en su aplicacion, solo tiene que seleccionarlo con el ratén haciendo un clic en el objeto
deseado y hacer clic en el formulario principal (formulario de edicidon, ventana
punteada) para que ya pueda utilizar ese objeto. C++ Builder soporta docenas de

componentes.

Standard |Win95| Additionall Data Accessl Data Eontrolsl Win 3.1 | Internetl Dialogsl S_l,lsteml DHeportl Acti\-’eXl

N ER RN el 2 = el i

Fig. B.6: Paleta de componentes.
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Standard: Esta tabla contiene los objetos para hacer eficaces y elegantes sus
aplicaciones Windows, incluye componentes para desplegar y editar texto, botones,

barras de estado y ments.

Standard |Win95| Additionall Data Accessl Data Eontrolsl Win 3.1 | Internetl Dialogsl S_l,lsteml DHeportl Acti\-’eXl

BEREY R EEERE N E i

Fig. B.7: Paleta de componentes Standard.

Win95: Estos componentes permiten el acceso a los controles de usuario-interfaz de
Windows 95. Uno de los principales es la vista del arbol de directorio (conocido como

windows explorer), control de pagina, etc.

Standard  Win33 |Additi0nal| Data dccess | Data Controls | Win3.1 | Intemet | Dislogs | System | GReport | Active |

o (e I B =

e e

==

Fig. B.8: Paleta de componentes Win95.

Additional: La tabla de adicionales contiene algunos de los mejores y variados de la
paleta de componentes, como mapas de bits, botones rapidos y componentes de

apariencia.

Standard | wings  Additional | DataAccess | Data Contrals | Win 21| Intemet | Dislogs | System | GRepart | Activex |

B = A S N [ i

Fig. B.9: Paleta de componentes Additional.

Data Access y Data Controls: Se puede acceder a bases de datos y hacer consultas
dentro de las aplicaciones que construya con las facilidades que permiten estos dos

grupos de objetos.

Standardl Win95| Additional  Data Access | Data Controlsl Win 31 | Internetl Dialogsl Systeml QHeportI Active><|

NEEEEEE i

Fig. B.10. Paleta de componentes Data Access.
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Standard | Wind5 | Additional | Data fccess  Data Controls |\A-"in 31| Intemet | Dislogs | System | QRepart | Activei |

Fig. B.11: Paleta de componentes Data Controls.

Win31: Muchos de los controles en Win31 tienen equivalentes en Win95 pero estos
pueden usarse para dar sentido a aplicaciones en windows 3.1, ademads de proporcionar

un bloc de notas.

Standardl WinSEl ﬂdditionall Data.ﬂ.ccessl Data Controls in 3.1 Ilnternetl Dialogsl S_l,lsteml QHeportl ﬂctivexl

[ T |l =

Fig. B.12: Paleta de componentes Win 3.1.

Internet: Esta tabla dada por C++ Builder, comprende lo referente al grupo de

herramientas de internet.

Standardl Wln95| Addltlonall Data Accessl Data Controlsl Win 31 Internst | Dlalogsl S_l,lsteml GHeportl ActlveXl

Fig. B.13: Paleta de componentes Internet.
Dialogs: Permite hacer cuadros de didlogo que agilizan el desarrollo de sus
aplicaciones como el abrir y grabar archivos, seleccionar tipos de letras, colores e

impresoras y mucho mas.

Standardl WmEIEI Add|t|0na|| Drata Accessl Data Controlsl Win 31 | Intermet  Dislogs | Systeml QHeportI ActweXl

Fig. B.14: Paleta de componentes Dialogs.

System: Proporciona controles individuales para seleccionar archivos, directorios o

unidades.
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Standardl Win95| Additionall Data Accessl Data Controlsl Win 3.1 | Internetl Dislogs  System | GHeportl ActiveXl

[ S| == e A o] 25 B 2 Il

Fig. B.15: Paleta de componentes System.

Qreport: (o Quick Reports) proporciona componentes para que pueda facilmente

organizar sus informes y presentar una vista preliminar.

Standard | ‘wind5 | Additional | Data &ccess | Data Contrals | win 31| Intemet | Dialogs | Spstem GRepart |Acti\-’e><|

R EEEEEN NS ENE )

Fig. B.16: Paleta de componentes Qreport.

ActiveX: Esta tabla de componentes contiene un comprobador de ortografia asi como

objetos graficos impresionantes.

Standardl Win95| Additionall DataAccessl Data Eontrolsl Win 3.1 | Internetl Dialogsl S_l,lsteml QReport  ActiveX

BRI i

Fig. B.17: Paleta de componentes ActiveX.

Durante el desarrollo de este trabajo, solo presentaré el uso de algunos de los
objetos de la tabla de componentes, pero la idea es la misma para todos los objetos de

esta paleta.

B.5.3. El editor de formulario.

Cuando comience a trabajar con C++ Builder, su espacio de trabajo y resultados

estara constituido por el formulario principal.

Cada formulario representa una ventana individual en su aplicacion, en el
formulario puede disefar, afiadir, eliminar y reconfigurar los componentes segun las

necesidades de su aplicacion.
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B.5.4. El inspector de objetos.

El inspector de objetos permite ver las propiedades o caracteristicas de los
objetos que conformen su proyecto, por medio de ¢l se pueden cambiar las propiedades

de los objetos, también muestra los eventos asociados a dichos objetos.

Cuando se selecciona un objeto, el inspector de objetos automaticamente cambia
al contenido y propiedades de este objeto. Si se oculta, se puede volver a visualizar

pulsando la tecla de funcién F11.

El inspector de objetos podria llamarse “editor de objetos”, por la propiedad

antes mencionada de poder modificar las propiedades de los objetos.

Propiedades: Cuando se comienza un proyecto el inspector de objetos despliega las
propiedades del formulario principal como son: nombre, color, altura, ancho, posicion
etc.

Recordemos que al seleccionar otro objeto, automdticamente mostrard las

propiedades de ese objeto.

Eventos: La tabla de eventos despliega para cada objeto los eventos como son:

Al activar el objeto, al presionar una tecla, al presionar el raton, al soltar el raton, etc.
esos eventos son lanzados con acciones del usuario, o del propio sistema operativo
mismo. Por ejemplo, el evento “al hacer clic en el raton” se dispara o actua cuando el

usuario hace clic con el raton en ese objeto.
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Objsct Inspecto Object Inspecto
IFc-rm1: TFarmnl ;I IForm1: TFarrml ;I
Froperties IEventSI Properties  Ewents
ActiveControl - Oractivate | Formactivate
AutoScroll true OnrClick =l
+Borderlconz | [biSystembdenu, OnCloze
BorderStyle | befSizeable OnClozeQuery FormClozeluery
Caption Formi OnCreate
ClientHeight 273 OnDbIClick
Clientafidth  |515 OnDeactivate| FormD eactivate
Calor clBtnFace OnDestroy Formbrestrop
CH30 true OnDraghrop
Cursor crDefault OnDragdver
Enabled true OrHide FormHide
+Font [TFont] Onkeyhown
FormStyle fzMormal OnkeyPrezz | FormkeyPress
Height 300 Onkeylp Formkeyllp
HelpContext (0O Ontdouzeliow Formbd ouszel own
Hirk Onkousehd o
+HaorzScrolB ar | [T ContralS crollB Onkouselp
lzon [Mone] OnPaint FormPaint
kFeyPreview  |falze OnFesize
Left 193 OnShow
M enu
M arne Farrm1
Objectidenulty
PizelsPerlinch | 96
Popupkdenu o
Foszition polezigned
FrintS cale poProportional
Scaled true
ShowHink falze
Tag ] ~|

Fig. B.18: Inspector de objetos.

B.5.5 El editor de codigo.

La ventana de edicion de codigo muestra el cddigo actual de tu aplicacion C++

Builder.

Al afnadir objetos y hacer doble clic sobre ellos, automaticamente se editara en
la ventana de edicion la llamada a la funcion que asociara al evento de ese objeto,
dejando el espacio en blanco para que se escriba el codigo correspondiente a la accion

que se desee para ese evento.
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E C:\Program Files\Borland\CBuilder\Projects\Unitl .cpp
Unitl.cpp |

7 -
#include <vclivcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unitl.h'™

L

#pracgma resource "*F_dfm"

TForml *Forml;

7

_ _fasteall TForml::TForml {TComponent® COwner)
: TForm (Cwner)

{
}
L
void _ fastcall TForml::LabellClick{TChject *Sender)

{ Ad
d ] :

| 321 |Modified  [Insert v

Fig. B.19: Ventana de edicion de codigo.

B.6. EI gestor de proyectos.

Un sencillo proyecto de C++ Builder estd formado por s6lo un formulario y su
codigo, pero en aplicaciones muy grandes, puede formarse un proyecto con varios
formularios, codigo y varios archivos de cabecera distintos a las librerias que por
omision ya necesita la aplicacion, por tanto un proyecto puede integrar varios archivos.
Para saber cuales son los archivos que componen un proyecto, usaremos el gestor de
proyectos, que muestra el arbol de archivos involucrados en el orden en que fueron

anadidos.

Project Manager

Le|(=] D|B| E1f @]

File | Farm | Path |
Frojectl res

Pru'!ecﬂ

|C:‘-,Pr0gram FilesiBorland\CBuilderProjectsiProjer

Fig. B.20: Gestor de proyectos.
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B.6.1. Como anadir archivos a un proyecto.

Para anadir archivos a un proyecto, seleccione del menu principal: View =
Proyect Manager = y al hacer doble clic obtendré una caja con la informacién de los

componentes actuales del proyecto (Fig. B.21), haga clic en el boton de integracion al

proyecto, @I , y saldra una ventana de adicion “Add to proyect”, donde puede buscar
la ruta de acceso donde se encuentre el archivo a afiadir, y haga clic en el boton “Ok”
para cerrar el cuadro de didlogo y obtendra ya afiadido a su proyecto el archivo

seleccionado.

Add to project [2] ]
Lookin: |3 Prajects EN=NE

Dikujar.cpp
dibujo.cpp
ejermn.cop
Project! .cpp
prueba.cpp
Unitl.cpp

nitl .cpp Open |
Files of type |C++Eullder unit *.cpp) j Cancel
Help

Fig. B.21: Ventana de adicion al proyecto.

File name:

B.6.2. Como eliminar archivos de un proyecto.

Para eliminar un archivo del proyecto, abra su gestor de proyectos, seleccione el

archivo que quiera eliminar y haga clic en el boton de borrar archivo |_| y sera

borrado de la lista (no de su maquina, s6lo del proyecto).

B.7. Opciones del proyecto.
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Puede acceder a detalles del entorno de configuracion del proyecto actual

eligiendo del menu principal Options = Proyect.

Este comando abre el cuadro de didlogo de opciones del proyecto, toma el
entorno para cada proyecto y puede acceder a ¢l en cualquier momento durante el

desarrollo de la aplicacion.

Puede explorar las seis hojas para ver las opciones que estan disponibles. Al

iniciar un proyecto, comienza con la configuracion que tiene por defecto.

B.7.1. Pagina de formularios.

Por omision esta incluida la auto creacion de un formulario, al abrir un nuevo
proyecto, evitando que usted al crear una nueva aplicacion tenga que pedir una
formulario. Al crear un nuevo proyecto se crea automdticamente su formulario

principal y su ventana de edicion de codigo.

Project Options
Applicatiunl C++ | Pascall Linker | DireduriestonditiDnalsl
tdain farm: IFDrm1 j
Auto-create forms: Available forms:
Farm1

EAENEN RS

[~ Diefault (0]4 | Cancal Help

Fig. B.22: Opciones del proyecto, pagina de Formularios.
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B.7.2 La pagina de aplicacién.

La pagina de aplicacion contiene tres entradas de configuracion:

Project Options

T+

Farms

+ I Pascall Linker | Direl:toriestDnditiDnalsl

—Application setting

Title: |

Help file: I Browse... |
Load icon... |

lcon:

™ Default a4 | Cancel Help

Fig. B.23: Opciones del proyecto, pagina de Aplicaciones.

Titulo: El texto que introduzca sera el titulo de la aplicaciéon y serd desplegado con el

icono cuando se minimice la aplicacion.

Help_File: Asociara un archivo de ayuda a su aplicacion.

Icon: El archivo ejecutable contendra el icono que seleccione, por omision mostrara el

de aplicaciones C++ Builder.
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B.7.3. La pagina de C++.

La pagina C++ es donde inicializa las opciones que desea usar para configurar
su proyecto particular, como por ejemplo, opciones de depuracion, optimizacion de

codigo y librerias precompiladas.

Project Options
Farms | Application } | Pascall Linker | DirectoriestonditionaIsI
rSpeed setting
Q@ Full debug | ﬁ Eeleasze |

~Code optimization————————  Pre-compiled headers

& Mane & Maong

" Speed & Use pre-compiled headers

& Speed with scheduling ¢ Cache pre-compiled headers
Debugging rCompiling

¥ Debug information v Merge duplicate strings

W Line number information ¥ Stack frames

[V Automatic register variables ¥ Show warnings

v Disshle inline expansions v Show general msgs

[~ Default (4 I Cancel Help

Fig. B.24: Opciones del proyecto, pagina de C++.

B.7.4. La pagina Pascal.

C++ Builder tiene un hermano mayor llamado Delphi que es una herramienta
RAD. Y sus aplicaciones se construyen en lenguaje Pascal. Si ha manejado Delphi,

vera que el entorno de desarrollo es practicamente el mismo.

Puede usar funciones hechas en Delphi dentro de C++ Builder.
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Project Options E3

Farms I Applicationl Ct+ Linker I Direc:tories,-"CDnditionalsl

~Code generation

[~ Optimization M+ Stack frames

[« aAligned record fields I Pentium-safe FOW
—Runtime error

[” Bange checking I+ /0 checking

[T Stack checking I Owerflow checking (2]
Swntax option rDebugging

[+ Strict var-strings I+ Debug information

[T Complete boolean ewal I+ Local symbols

v Exended syntax M Symbol information

[T Twped & operatar

¥ Open parameters “Message :

T Show hints

¥ Hume strings

; IC Showwarnings
[+ Assignahle typed constants (1)

[~ Default (0]:4 I Cancel Help

Fig. B.25: Opciones del proyecto, pagina de Pascal.

B.7.5. La pagina del linkador.

En la mayoria de las ocasiones querrda que la aplicacion genere un archivo
ejecutable, en otras ocasiones querra que su construcciéon sea una libreria para
diferentes programas, en este caso usted puede llamar a la opcién de librerias de

enlazado dindmico (DLL) y las puede generar cambiando la opcién a generar DLLs.

B.7.6. Pagina directorios/condicional.

Usted no necesita cambiar la configuracion en esta pagina, a menos que use
diferentes directorios de los que por omision genera la instalacion de C++ Builder. Y

debe tener cuidado en estos pardmetros.
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000004000
0x00100000

${BCENinclude;${(BCE)includelywcl

HECE ik obj $ECEY|ib

WinTypes=Yindows WinProcs="indows DhiTy |—

Fig. B.27: Opciones del proyecto, pagina de directorios/Condicional.
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B.8. Archivos fuente generados por C++ Builder.

Cada una de las extensiones que vamos a ver son vitales para cualquier proyecto

de C++ Builder.

Los siguientes archivos contienen detalles del disefio de sus proyectos y
formularios, tenga cuidado en no perder ninguno ya que puede necesitarlos si quisiera

modificar alguna aplicacion hecha.

Projectl.mak: Este es el archivo principal de opciones del proyecto. Un archivo .mak
se requiere en cada aplicacion; es un archivo de texto que puede examinar eligiendo del
menu principal: View = Project MakeFile. Este archivo contiene instrucciones de

cémo C++ Builder construird el archivo (.exe) ejecutable para el proyecto.

Project1.Cpp: Este archivo contiene el codigo principal de la aplicacion, comparte el
mismo nombre del proyecto, lo crea automaticamente C++ Builder al darle nombre al
proyecto; contiene el codigo de iniciaciéon y terminacion del programa. Si quiere

examinar este archivo, solo elija del menu principal View = Project Source.

Unitl.cpp: Este es el cddigo que usted le da a los eventos de los objetos que tendra en
su formulario final, este codigo es el que introduce en la ventana de edicion, o en su

editor de codigo.

Unitl.h: Para cada archivo .cpp, C++ Builder crea automaticamente un .h
correspondiente. El archivo de cabecera contiene la declaracion del formulario e indica

a C++ Builder la lista de componentes y los eventos que tendra la aplicacion.

Unitl.dfm: El archivo .dfm contiene la informacion, definicion y declaracion del
formulario y otros detalles importantes como: tamafio, color, titulos, fondos etc. asi

como detalles del resto de los componentes utilizados en el formulario.
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La extension .dfm indica que este archivo oculta los datos del formulario en
formato binario. Este archivo no se puede leer, pero puede convertirlo para observar su
contenido, solo seleccione el formulario, con el boton derecho del raton haga clic y
saldrda un menu de opciones, escoja “View as text”, para ver la informacion de su

formulario.

2 C:\Program Files\Borland\CBuilder\Projects\Un.._. [H[=] E3

Unit1dfm |
kbject Forml: TForml =
Left = Z00
Top = 111
Width = 775

Height = a0a

Caption = "MI PRIMER FORMAT
Color = clTeal

Font.Charset = ANSI CHARSET
Font.Color = clBlack

Font .Height = -27
Font.Mame = "Monotype Corsivar
Font.3tyle = [fsBold, fsItalic]

PixelsPerInch = 120 —
TextHeight = 33
object Buttonl: TButton

Left = 184
Top = 56
Width = 1Al
Height = 72
Caption = "Buttonl'
TabOrder = 0
end
end _jﬂ
T 3
| 11 |Modified  [Inzen 4

Fig. B.29: Ver el formulario como texto.

De igual manera, para volver a verlo como formulario, seleccione con el botén

derecho del raton, escoja “View as Form”, y volvera a su formulario.

Unitl.obj Cuando se compila el proyecto se crea el archivo binario con extension
.obj. Cada aplicacion contendréa un archivo .obj, este archivo cambiara cada vez que se

reconstruya el proyecto.
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Projectl.exe o Projectl.dll: Este es el archivo final segun se haya elegido en su
proyecto, el .exe podrd ejecutarse, y los .dll son librerias dinamicas que pueden

utilizarse desde otros programas.

Projectl.dsk: Contiene la informacion de la configuracion que tenia su hardware en el
momento de crear o finalizar su proyecto, para que cuando vaya a ejecutarse lo haga

sobre la misma configuracion.

Projectl.il?: La extension .il? indica que el archivo es usado al enlazar, C++ Builder
usa una tecnologia de compilacion muy rapida, lo que hace que la compilacion o

recompilacion de sus proyectos sea realice en cuestion de segundos.
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