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CAPITULO 7: Conclusiones

Proyecto Fin de Carrera Ingeniero Superior de Telecomunicacién Fco. Javier Sanchez Lépez

-90 -




“Interfaz gréafica para el control del Mapping en la linea de montaje de la Factoria Renault Sevilla”

7.1 INTRODUCCION

El objetivo de este capitulo es realizar avances en lo referente a la actualizacion de la
interfaz via software, y no de forma manual como se indica en el manual de
mantenimiento del capitulo anterior.

Ya vimos como la interfaz tiene una seccion encargada de la actualizacion de las fichas
de puesto para el caso de que éstas sufrieran modificaciones; mientras que si lo que
ocurria consistia en la eliminacion o la insercion de un puesto debiamos entrar en el
editor de Visual Basic para modificar el codigo y los Userform directamente.

Por razones de comodidad, ademas de no correr el peligro de que la persona que
modifique el cddigo fuente de la aplicacion lo deje por alguna circunstancia de forma
inconsistente; lo méas apropiado seria realizar esas modificaciones interactuando
directamente con una interfaz mejorada para dar dichos servicios.

Por cuestiones de tiempo no se desarrollard con completo detalle toda la programacion
necesaria para realizar todo lo anterior. En su defecto lo que se intentard realizar sera una
especie de guia orientativa y de investigacion, para que en el futuro otra persona retome
la aplicacion en este punto con intencion de completar esta mejora.

Ademas en el Gltimo apartado de este capitulo se comentara algunas de las razones por
las que resultaria interesante enfocar todo el proyecto a la utilizacion de una base de datos
distribuida, lo cual no se ha realizado por no intentar encarecer el uso de esta aplicacion,
ya que necesitaria la compra de una licencia por puesto de algun tipo de software como
puede ser Access de Microsoft.
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7.2 SOLUCION ADOPTADA

El primer tema en investigar fue la creacion y eliminacion de controles (en nuestro caso
botones) en tiempo de ejecucién. Con relacion a lo anterior debemos aclarar los
conceptos tiempo de ejecucion y tiempo de disefio:

v' Tiempo de disefio, periodo dedicado en exclusiva por el programador al disefio
de la aplicacion objetivo. Aqui se incluye tanto la generacion de cédigo fuente, su
depuracion y la edicion de los formularios de usuario.

v" Tiempo de ejecucion, periodo durante el cual se esta ejecutando la aplicacion.

La eliminacién e insercion de controles en tiempo de ejecucién presenta una serie de
inconvenientes para nuestros objetivos:

v" No permite guardar cambios realizados sobre los formularios de usuario o
UserForm en tiempo de ejecucion.

v" No es posible la eliminacién en tiempo de ejecucion de controles afiadidos
durante tiempo de disefio.

Ante esta serie de contratiempos la solucion ideada consiste en que todos los controles
tipo CommandButton sean afiadidos en tiempo de ejecucion, de forma que cada vez que
se inicialice un formulario se afiadan los controles necesarios.

La forma de implementar lo anterior seria la siguiente: en un formulario se recogeria la
informacién relativa al nuevo puesto a afiadir o a eliminar; como consecuencia de esto
habria que modificar la ficha de puesto prevista afiadiéndole nuevos campos relacionados
con la insercion dindmica del CommandButton asignado a ese puesto. Los dos casos con
los que nos podemos enfrentar se solucionan asi:

v' En caso de la eliminacién de un puesto, la operacion a realizar consistiria
Unicamente en el borrado de la ficha de puesto. Cada vez que se carga un
formulario se recorren todas las fichas de puesto; de forma que si no estg, no se
creara ningun control.

v' En caso de la creacién de un puesto, se procede creando una nueva ficha de
puesto de modo que cuando recorramos todas las fichas al inicializar el formulario
se crea el botdn asociado.

Proyecto Fin de Carrera Ingeniero Superior de Telecomunicacién Fco. Javier Sanchez Lépez

-92-




“Interfaz gréafica para el control del Mapping en la linea de montaje de la Factoria Renault Sevilla”

7.2.1 CREACION DE CONTROLES CON EL METODO ADD

El cédigo asociado para llevarlo a cabo es:

Public WithEvents boton As CommandButton

Set boton = Controls.Add("Forms.CommandButton.1", "nombre", Visible)

Private Sub boton_Click()

End Sub

Si no afadimos la palabra clave WithEvents el control afiadido no captard los eventos
relacionados con él, como por ejemplo la pulsacion del boton.

WithEvents es una palabra clave que especifica que la variable es una variable de objeto
utilizada para responder a eventos desencadenados por un objeto ActiveX. Su utilizacion
solamente es valida en mddulos de clase. Puede declarar tantas variables individuales
como desee, pero no puede crear matrices con WithEvents.

Cuando declaramos una variable con WithEvents, lo que estamos es creando una
variable que apunta a un control o a cualquier otro objeto ActiveX que desencadene
eventos, (si no desencadena eventos no se puede usar WithEvents).
Esa variable podra acceder a los métodos y propiedades del objeto, (lo mismo que una
variable declarada normal), pero ademas nos permite acceder a los eventos producidos
por ese objeto, incluso se crea una entrada con el nombre de la variable en el combo de
los objetos usados en el modulo de clase en el que se ha declarado... (un formulario
también se considera una clase, por tanto, también se puede usar WithEvents en los
modulos FRM, pero no se podra usar en los mddulos BAS).

Pero esta solucion presenta un grave inconveniente, debido a que solo en Gltimo control
creado con WithEvents sera el Unico que pueda interceptar eventos, mientras que los
anteriores funcionan como si en su declaracion no se hubiera utilizado la palabra clave
WithEvents.

Ademaés otro inconveniente presentado consistia en que Visual Basic no permitia la
generacion de controles en la rutina de inicializacion de los formularios. Esto se
solucioné mediante la adicién de otro botén en tiempo de disefio que arranca la
generacion de los controles en tiempo de ejecucion que fuese necesario.
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7.2.2 CREACION MEDIANTE EL METODO LOAD

Mediante la utilizacion de este método resolvemos los dos problemas planteados por la
solucion anterior, es decir:

v Permite la adicion de controles en tiempo de disefio en la rutina asociada a la
inicializacion de los formularios (UserForm_Load).

v Y sobre todo, se puede interceptar eventos con todos los controles afiadidos en
tiempo de ejecucion.

Sin embargo, esta programacion no es admitida por la version de Visual Basic del editor
de Excel; por ello la hemos desarrollado con un editor independiente a Excel, en concreto
el Microsoft Visual Basic 6.0.

La forma de hacerlo consiste en crear un unico control tipo pulsador (Commandl) y
asignarle a la propiedad Index el valor cero (por defecto no tiene ningun valor asociado),
con esta accion se consigue poder tratar a ese boton como el primero (Command1l (0)) de
una tabla con nombre Commandl. El resto de Command que necesitemos en ese
formulario ya si los podemos crear en tiempo de ejecucion en la rutina del evento de
carga del formulario con el siguiente codigo:

Private Sub Form_Load()

Dim i As Long
i = Command1.Count

Load Command1(i)
With Command1(i)
.Top = Command1(i - 1).Top + 1000
Visible = True
End With
End Sub

Ahora todos los eventos Click de cualquiera de los Command de la tabla (se distinguen
por la variable Index) son interceptados por la siguiente rutina:

Private Sub Command1_Click (Index As Integer)

End SuB
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Para ilustrar los objetivos conseguidos de forma grafica pondremos una imagen inicial
del formulario y otra en la que se han creado varios botones en tiempo de ejecucion:

EBX

VBN [ Crea un baotdn

Refleja que todos los botones
interceptan eventos

Figura 7.1: Formulario al inicio de la ejecucion.

K20

M1
Refleja que todos los batones
interceptan eventos

M2

23

M24

Figura 7.2: Formulario tras la creacion de controles dindmicamente.
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El usar Visual Basic de forma aislada a Excel no supone que no podamos seguir
comunicando nos con las hojas de calculo donde guardamos las fichas de puesto. Para
ello hay que cargar una biblioteca o paquetes asociados en: Proyecto — Referencias -
Microsoft Excel 10.0 Objetc Library.

La forma de utilizar un archivo Excel en un proyecto de Visual Basic 6.0 es la siguiente:

Dim MiLibro As Workbook '

Sub USAR_EXCEL ()

Set MiLibro = GetObject ("Ruta completa del archivo Excel a usar")

Variable = MiLibro.Worksheets(1) .Cells(1, 1).Value

End Sub
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7.3 MIGRACION A BASE DE DATOS

Lo mas usual cuando se trabaja con grandes cantidades de datos como es nuestro caso, es
la utilizacién de una base de datos. Las mejoras en el funcionamiento del proyecto que
obtendriamos en caso de realizar esta migracion serian:

v’ Al tratarse de una base de datos distribuidas no habria problemas en caso de que
dos 0 mas usuarios accedieran a ella de forma simultanea, tanto si quieren realizar
una simple consulta o una actualizacion. Por el contrario, en la situacion actual si
dos usuarios abren el archivo colgado de la red de la factoria de forma simultanea,
el primero tendra todos los privilegios mientras que el segundo solo el de lectura.

v’ Las bases de datos realizan consultas selectivas en funcion de algin campo de
forma méas optimizada que la forma de llevarlas a cabo con nuestra interfaz actual,
la cual consistia en diferenciar los distintos tipos de busquedas posibles mediante
la actualizacion de una variable habilitada para tal objetivo.

v" No habria que crear una estructura de datos para cada puesto (hoja de calculo).
Esto se solucionaria distinguiendo todas las entradas a la base de datos
(correspondiente a una palabra o byte accedida en lectura o escritura) en base a
un nuevo campo que seria el numero de puesto. El Gnico pero a esta solucion seria
la repeticion del uso de los nimeros de puesto que se produce dentro de las lineas
de montaje.

La razon por la cual no se orientd el proyecto de esta forma al inicio de su desarrollo,
consistio en cumplir el objetivo de no encarecer el uso de esta aplicacion; ya que
necesitaria la compra de una licencia por puesto de algun tipo de software, como puede
ser Access de Microsoft.
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