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4.1.- Descripcion

M3M es una aplicacion pensada para la gestioén de proyectos basados en métrica
v3. Ademas de esto, presenta una parte de formacion que busca servir de manual de
referencia sobre métrica v3 de los usuarios de la aplicacién, participantes en proyectos
que se gestionen con M3M, y que a su vez sirve como moédulo de aprendizaje de
métrica v3 para personas interesadas.

Para el almacenamiento de toda la informacion se desarrolla una base de datos
que contiene toda la informacion referente a métrica v3, asi como también toda la
informacidn referente a los proyectos que se gestionan mediante la aplicacion.

En la aplicacion se distinguen tres tipos de usuarios, de forma que cada uno de
estos vera la aplicacion de una manera distinta, ya que la funcionalidad que esta
presenta para ellos es también distinta. Los tres grupos de usuarios son:

e root: este grupo de usuarios es realmente un unico usuario, el administrador de
la aplicacion. EIl administrador sera el encargado de gestionar la herramienta:
sera el encargado de introducir toda la informacion, tanto la referente a los
proyectos, como aquella informacion que varie de meétrica v3, sera el
encargado de la creacion del resto de usuarios...

e Participante: este grupo de usuarios estard constituido por aquellas personas
que participen en alguno de los proyectos gestionados por la aplicacién. M3M
permitira a estos usuarios ver la informacién relacionada con los proyectos en
los que participa: otros usuarios que participen y algunos de sus datos, su
trabajo, mensajeria... y ademas, les permitird consultar la informacion sobre
métrica v3 para resolver sus dudas.

e Invitados: este grupo de usuarios estara constituido por aquellos usuarios que
accedan a la aplicacion para aprender métrica v3. A estos usuarios la
aplicacion les muestra toda la informacion sobre métrica v3 estructurada segun
a varios criterios.

Para acceder a la aplicacion, los pasos a seguir por un usuario seria los
siguientes:

1. Nuestra aplicacion residira en un servidor Web de forma que sea accesible a
través de cualquier ordenador con conexién a Internet. Esto harad que gracias a
las nuevas tecnologias podamos acceder a ella desde practicamente cualquier
sitio. Una vez accedamos a la aplicacién se nos mostrara la vista de usuario
invitado, de forma que este usuario no necesita estar registrado, y ademas se
nos dard la posibilidad de identificarnos, si somos parte de otro grupo de
usuarios, para que se nos muestra la aplicacion de forma adecuada a nuestros
intereses.

2. Una vez identificados, se nos mostrard la vision adecuada del programa,
permitiéndonos trabajar segin nuestros intereses. Tras la finalizacion de
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nuestras tareas, nos desconectaremos de la aplicacion y volveremos a la vision
del grupo de usuario invitado.

4.2.- Disefo de la aplicacion

En este apartado se llevara a cabo la descripcion de como se ha desarrollado la
aplicacion: la base de datos que almacena toda la informacion, los distintos menus de
los distintos grupos de usuarios, y los diversos formularios y estructuras que componen
cada uno de los menus.

4.2.1.- Base de datos

Vamos a describir detalladamente la base de datos de nuestra aplicacion,
describiendo cada una de las tablas y demas elementos que la componen y las relaciones
que entre estas existen. Al final del apartado se observa el diagrama entidad-relacion
(ERD) de la misma.

Nuestra base de datos consta de 23 tablas, aunque en el ERD se observan 25
debido a que aparecen dos tablas de la meta-base de datos (_user y _group) que estan
relacionadas con la tabla Person. A continuacion detallaremos cada una de las tablas:

e Person: esta tabla almacena informacion personal acerca de los usuarios
participantes. Solo guardamos informacion de este tipo de usuarios porque son
los relevantes.

Esta tabla esta relacionada con la tabla _user de la meta-base de datos para
relacionar los datos de cada usuario participante con usuario propiamente dicho.
Se puede apreciar en el ERD que la relacion es de tipo 1:0, ya que toda
participante debera tener su usuario pero no todo usuario sera participante. Para
esta relacion se define el campo ‘uid’. Ademas esta tabla se relaciona con las
tablas Telephone, Email, Addres, Remarks, Message, todo y REL_paropro,
tablas que iremos describiendo a continuacion.

e Telephone: esta tabla permitira almacenar los teléfonos de los participantes,
tanto el numero como una breve descripcién que indique su naturaleza (casa,
oficina...).

e Email: esta tabla permitird almacenar las direcciones de correo electronico de
los participantes, asi como una breve descripcion que indique su naturaleza
(personal, trabajo...).

e Addres: esta tabla permitird almacenar las direcciones de los participantes, asi
como una breve descripcion que indique su naturaleza (casa, oficina...).

e Remarks: esta tabla recogera posibles notas o aclaraciones acerca de los
usuarios participantes.

e Message: tabla que se usa para registrar los mensajes del servicio de mensajeria.
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todo: tabla en la que se almacenan las distintas notas que un usuario guarda.

e Type: esta tabla almacenara los tipos de proyectos que gestiona la aplicacion,
guardando el nombre del tipo y una breve descripcion de este.

e Project: esta tabla almacenara los distintos proyectos que se gestionan mediante
la aplicacion, registrando de los mismos su nombre, el tipo al que pertenece (este
campo establece una relacién entre esta tabla y la tabla Type) y una breve
descripcion.

e Estado: esta tabla recoge los posibles estados en los que se pueden encontrar las
tareas de métrica v3 en su realizacion en un determinado proyecto.

e Proccess: esta tabla recogera los procesos en los que se divide la gestion de
procesos segun metrica v3. De cada uno de ellos guardara su nombre, asi como
un texto que explica en que consiste dicho proceso. Se relaciona con la tabla
Activity como veremos a continuacion.

e Activity: en esta tabla se almacenaran las diversas actividades en que se divide
la gestidn de proyectos segun métrica v3. De cada actividad guardarad su nombre,
el proceso al que pertenece (mediante este campo se relaciona con la tabla
Proccess) y un texto que explicara en que consiste dicha actividad. Esta tabla se
relaciona con la tabla Task,

e Task: en ella se guardan las distintas tareas en que se divide la gestién de
proyectos segin métrica v3. De cada tarea almacenara su nombre, la actividad a
la que pertenece (mediante este campo se relacionan esta tabla y la tabla activity)
y un texto en el que se detallard en que consiste esta tarea.

Las relaciones de esta tabla con otras tablas, a parte de la ya comentada con la
tabla Activity, dan lugar a nuevas tablas por ser relaciones M:N, por lo que seran
comentadas al comentar dichas tablas.

e Profile: esta tabla recoge los grupos en los que se dividen los roles que
participan en las tareas antes mencionadas, segun métrica v3. Se relaciona con la
tabla Rol como ahora indicaremos.

e Rol: en esta tabla se almacenan los diversos roles que participan en los
proyectos que se gestionan segun meétrica v3. De cada rol se recoge el nombre
del mimos, el grupo al que pertenece (mediante este campo se relacionan las
tablas Profile y Rol) y una descripcion del mismo.

Esta tabla tiene otras relaciones, pero también dan lugar a otras tablas, por lo que
se comentaran al describir dichas tablas.

e Tecnic: esta tabla guarda las distintas técnicas usadas en las tareas en que
métrica v3 divide la gestion de los proyectos. Para cada técnica guarda su
nombre, una descripcion de esta y un ejemplo.
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Las relaciones de esta tabla dan lugar a otras tablas por lo que también serén
comentadas posteriormente.

InProduct: en ella se almacena los productos de entrada que se esperan en las
tareas en que se divide un proyecto segiin métrica v3. De cada producto registra
su nombre, una descripcion del mismo y un ejemplo.

Las relaciones de esta tabla dan lugar a otras tablas por lo que también seran
comentadas posteriormente.

OutProduct: en ella se almacena los productos de salida que se produciran en
las tareas en que se divide un proyecto segin métrica v3. De cada producto
registra su nombre, una descripcion del mismo y un ejemplo.

Las relaciones de esta tabla dan lugar a otras tablas por lo que también seran
comentadas posteriormente.

REL _taip: en esta tabla se recogen las relaciones entre la tabla Task y la tabla
InProduct, de forma que en cada tupla de la misma se indica un producto de
entrada y una tarea. Asi, esta tabla recoge para cada tarea que productos de
entrada se esperan.

REL_taop: en esta tabla se recogen las relaciones entre la tabla Task y la tabla
OutProduct, de forma que en cada tupla de la misma se indica un producto de
salida y una tarea. Asi, esta tabla recoge que productos de salida se han de
generar en cada tarea.

REL_rota: esta tabla guarda las relaciones entre la tabla Task y la tabla Rol, de
forma que en cada tupla recoge un rol y una tarea. Asi en esta tabla se indica
que roles participan en cada tarea.

REL _tate: esta tabla almacena las relaciones entre la tabla Task y la tabla
Tecnic, de tal manera que cada tupla de dicha tabla recoge una tarea y una
técnica. De este modo, en esta tabla se nos indica que técnicas se usan en cada
tarea.

REL _tyta: en esta tabla se guardan las relaciones entre las tablas Task y Type,
de forma que en cada tupla de la misma se indican un tipo de proyecto y una
tarea. Asi, en esta tabla se indica que tareas se llevan a cabo en cada tipo de
proyecto.

REL_paropro: esta tabla relaciona a las tablas Person, Project y Rol. Para cada
tupla se guarda un participante, un proyecto y un rol, de forma que esta tabla
recoge para cada proyecto, que participante intervienen en el y con que rol lo
hacen.

REL_protaro: esta tabla recoge la relacién entre las tablas Project, Task y Rol.
Por cada tupla se indica un proyecto, una tarea, un rol, un estado, una fecha y un
archivo. De esta forma, en esta tabla se recoge por cada proyecto que tareas lo
componen y que rol ejecuta cada tareas. Ademas guarda el estado en que se
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encuentra la tarea, la ultima vez que se modifico y el resultado de la misma si
tiene y el usuario que lo creo lo incluye.

Esta tabla es muy importante en la aplicacion ya que es la que recoge la
evolucion de los proyectos segun la van marcando los participantes en los
mismos.

4.2.1.1.- Vistas

Una vista es una representacion del contenido de las tablas de la base de datos
que agiliza el acceso a los datos haciendo que el motor de WAINE tenga que trabajar
menos y que la aplicacion vaya mucho mas rapida.

En el desarrollo de nuestra aplicacion, para su uso mientras se ejecuta la misma,
se crean las siguientes vistas:

e VIEW prorolusu: esta vista guarda para cada proyecto que usuarios participan
y con que rol. Es parecida a la tabla REL_paropro pero en este caso lo que se
relaciona no es el participante, si no el usuario en si. Esto agiliza las consultas
debido a que la persona que entra en la aplicacion lo hace como usuario, y
cuando se quieren filtrar consultas se hace por su usuario.

CREATE VIEW VIEW_prorolusu AS

SELECT REL_paropro.fkpro AS fkpro,
REL_paropro.fkrol AS fkrol,
Person.uid AS uid

FROM
REL_paropro, Person

WHERE
REL_paropro.fkpar=Person.pk;

e VIEW proacttas: esta vista guarda en cada una de sus filas una tarea, la
actividad a la que pertenece y el proceso al que pertenece. Con esto se consigue
agilizar también la busqueda, ya que no hay que acceder a tres tablas si no a una
sola vista.

CREATE VIEW VIEW_proacttas AS
SELECT task.pk AS pk,
proccess.name as pname,
activity.name as aname,
task.name AS tname

FROM
proccess, activity, task
WHERE
activity.fkpro=proccess.pk
AND

task.fkact=activity.pk;
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e VIEW prorolper: esta vista relaciona los datos de interés de cada participante
con los proyectos en los que este participa y el rol que el que lo hace. De esta
forma, cuando queremos mostrar datos de las participantes que trabajan en un
proyecto no hay que acceder a varias tablas.

CREATE VIEW VIEW_prorolper AS

SELECT
rel_protaro.fkpro as fkpro, Project.name as project,

Rol.name as rol, task.name as task, estado.estado as
estado,rel _protaro.p_out as p_out, rel _protaro.fecha
as fecha,rel _protaro.f _fin as T _fin,
rel_protaro.notas as notas, person.uid AS uid

FROM
REL_protaro left outer join rel_paropro on
(rel_protaro.fkpro=rel_paropro.fkpro and
rel_protaro.fkrol=rel_paropro.fkrol) left outer join
Person on rel_paropro.fkpar=person.pk, Project, Rol,
Task, estado

WHERE
rel_protaro.fkpro=project.pk AND
rel_protaro.fkrol=rol .pk AND
rel_protaro.fktask=task.pk AND
rel_protaro.estado=estado.pk;

e VIEW tastec: este caso es parecido al de la vista VIEW_proactas pero ademas
se afiaden a la relacion las técnicas que se usan en cada tarea.

CREATE VIEW VIEW_tastec AS
SELECT

Task.pk as pk,
Task.name as tname,
proccess.name as pname,
activity.name as aname,
Tecnic.pk AS fktec,
Tecnic.name AS tecname,
Tecnic.example AS example

FROM
proccess, activity, Task, Tecnic
WHERE
activity.fkpro=proccess.pk
AND
task.fkact=activity.pk
AND
Task.pk=REL_tate.fktask
AND

Tecnic.pk=REL_tate.fktec;

e VIEW tasrol: este caso es parecido al de la vista VIEW_proactas pero ademas
se afiaden a la relacion los roles que participan en cada tarea.
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CREATE VIEW VIEW_tasrol AS
SELECT

Task.pk as pk,
Task.name as tname,
proccess.name as pname,
activity.name as aname,
Rol.pk AS fkrol,
Rol .name AS rname

FROM
proccess, activity, Task, Rol
WHERE
activity.fkpro=proccess.pk
AND
task.fkact=activity.pk
AND
Task.pk=REL_rota.fktask
AND

Rol .pk=REL_rota.fkrol;

VIEW tasip: este caso es parecido al de la vista VIEW_proactas pero ademas
se afiaden a la relacion los productos de entrada que se esperan en cada tarea.

CREATE VIEW VIEW_tasip AS
SELECT

task.pk AS pk,

task.name AS tname,
proccess.name as pname,
activity.name as aname,
InProduct.pk as fkip,
InProduct.name AS ipname,
InProduct.example AS example

FROM
proccess, activity, task, InProduct
WHERE
activity.fkpro=proccess.pk
AND
task.fkact=activity.pk
AND
Task.pk=REL_tain.fktask
AND

InProduct.pk=REL_tain.fKkip;

VIEW _tasop: este caso es parecido al de la vista VIEW_proactas pero ademas

se afiaden a la relacién los productos de salida que se crean en cada tarea. (El
codigo de esta vista es como el de la anterior pero en este caso se accederia a la

tabla OutProduct).

e VIEW tytaro: esta vista relaciona un tipo de proyecto con las tareas que lo
componen y los roles con que se participa en dicha tarea.
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CREATE VIEW VIEW_tytaro AS

SELECT REL_tyta.fktyp AS fkpro,
REL_tyta.fktask AS fktask,
REL_rota.fkrol AS fkrol

FROM
REL_tyta, REL_rota

WHERE
REL_tyta.fktask=REL_rota.fktask;

e VIEW tec, VIEW ipy VIEW op: estas vistan se crean para agilizar el acceso
a la informacién de las tablas Tecnic, InProduct y OutProduct.

4.2.1.2.- Trigger y Rule

Un trigger, o disparo, es un elemento SQL que da lugar a la ejecucion de una
serie de instrucciones cuando se cumpla una determinada condicion. Por su parte, un
rule es un elemento SQL que agrupa un conjunto de instrucciones SQL bajo un mismo
nombre. De esta forma, en nuestra base de datos tendremos varios trigger y varios rule,
uno por trigger, para controlar la relacion entre las tablas Project, Task y Rol, la tabla
REL_protaro.

La idea es que un tipo de proyecto estara compuesto por un conjunto de tareas,
el cual se definird en la creacion del tipo. Cada proyecto serd de un tipo, y tendrd las
mismas tareas que ese tipo. Para evitar tener que rellenar dos veces lo mismo, evitando
incluso riesgo de equivocaciones, se crean una serie de disparos y reglas que actuaran
cuando operemos sobre la tabla Project, como veremos a continuacion.

e tri_protaro: este disparo se ejecuta cuando se realiza un Insert en la tabla
Project, es decir, cuando introducimos en dicha tabla un nuevo proyecto. Su
funcion es afadir en la tabla REL_protaro las relaciones entre proyecto, tarea y
rol en funcion del tipo de proyecto del que se trate.

Este trigger llamara al rule func_protaro_ins el cual se encargara de ejecutar las
instrucciones necesarias para conseguir lo indicado, de forma que al final del
mismo, la tabla REL_protaro contendra, ademas de lo que tuviese, para el nuevo
proyecto que tareas se ejecutan en el y con que rol/es se participa en cada tarea.

CREATE TRIGGER tri_protaro AFTER INSERT
ON project FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE Tfunc_protaro_ins ();

CREATE OR REPLACE FUNCTION func_protaro_ins () RETURNS
trigger AS*
BEGIN

INSERT INTO REL_protaro (fkpro, fktask, fkrol)
SELECT NEW.pk as fkpro, fktask, fkrol FROM
VIEW_tytaro WHERE fkpro=NEW.fktype;
RETURN NEW;
END;
"LANGUAGE “plpgsql - ;
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tri_protaro_del: este trigger se dispara cuando ejecutamos la instruccién Delete
sobre la tabla Project. El objetivo de este trigger es borrar las referencias, en la
tabla REL_protaro, a un proyecto cuando este sea eliminado se nuestra
aplicacion.

Este trigger llama al rule func_protaro_ DEL que se encarga de ejecutar las
instrucciones adecuadas para que se cumpla lo antes mencionado.

CREATE TRIGGER tri_protaro_del BEFORE DELETE
ON project FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE func_protaro DEL ();

CREATE OR REPLACE FUNCTION func_protaro DEL () RETURNS
trigger AS*
BEGIN

DELETE FROM REL_protaro WHERE fkpro = OLD.pk;
RETURN OLD;

END;
"LANGUAGE “plpgsql”;

tri_protaro_upd: la funcion de este trigger, que se ejecuta cuando realizamos
un Update sobre la tabla Project, es cambiar las relaciones registradas en la tabla
REL_protaro cuando sea necesario, es decir, cuando cambie el tipo de un
proyecto.

Para llevar a cabo su tarea este trigger llama al rule func_protaro_upd, el cual
borrara todos los registros referidos al tipo antiguo de la tabla REL_paropro e
insertard las relaciones que se deben cumplir debido al nuevo tipo del proyecto.

Aunque no es muy normal que un proyecto cambie de tipo, se incluye este
trigger por si se diera el caso.

CREATE TRIGGER tri_protaro_upd AFTER UPDATE
ON project FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE func_protaro _upd ();

CREATE OR REPLACE FUNCTION func_protaro_upd () RETURNS
trigger AS*
BEGIN

DELETE FROM REL_protaro WHERE fkpro = OLD.pk;

INSERT INTO REL_protaro (fkpro, fktask, fkrol)
SELECT NEW.pk as fkpro, fktask, fkrol FROM
VIEW_tytaro WHERE fkpro=NEW.fktype;

RETURN NEW;

END;
"LANGUAGE “plpgsql”;
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4.2.2.- Disefio gréfico

Previo al desarrollo de la aplicacion, una vez definida la base de datos, hemos de
decidir que queremos mostrar de la misma en nuestra aplicacion y como lo queremos
mostrar, es decir, hemos de definir graficamente nuestra aplicacion.

En nuestro caso, una vez definido el nimero de tipos de participantes que
accederian a la aplicacién y determinado con ellos el nUmero de menus de la misma, se
pasa a disefiar uno por unos dichos menus.

En cada opcién hemos de definir a que datos de que tablas de la base de datos
queremos acceder, y como los queremos mostar: un formulario para rellenar, una tabla,
un combo, .etc. En la siguiente imagen podemos ver un ejemplo de como se lleva a cabo
esta tarea.

FEEEEEE R E R EE L L S L L

Combo [name]

P cityid
City —{Jname

CITY name u

F-RELATION--- A T et
: Form[*] | ——

! i\ — | STORE

| I

1 1

: : Name

! i Address [T address |

|

| storeid @— ! PRE@

| 1

: name O— Store : Tuples navigator

| address O— : e [ | e =
1 1

I i

1 1

Figura 10.- Ejemplo de disefio

En este ejemplo podemos ver como se representa la relacion entre las tablas City
y Store. En la parte superior mostramos en un combo la informacion referente a la tabla
City, en este caso el nombre, mientras que en la parte inferior mostraremos la
informacion referente a la tabla Store a través de un formulario.

Segun el valor de City que escojamos en el combo, se nos mostraran abajo los
almacenes relacionados con esa ciudad. Aunque en el ejemplo no se ve, deberia
aparecer también un navegador en la parte inferior en el que se muestren los almacenes
relacionados a los que podemos acceder.

Asi, para cada opcion de los diversos menus, al igual que en este ejemplo
decidimos que queremos mostrar y como, y se disefia graficamente para su posterior
codificacion en ASL, teniendo en cuenta las relaciones que se producen en la base de
datos.
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4.2.3.- Interfaces de usuarios

Tras la descripcion de nuestra base de datos, a continuacion vamos a pasar a
describir las distintas interfaces que se muestran a los distintos usuarios que componen
nuestra aplicacion.

4.2.3.1.- Menu de invitado
Este menu es el mas bésico de los tres de los que dispone la aplicacion. En este

caso se muestran 3 submenus, cada uno de ellos con una serie de posibles opciones,
como podemos observar en la siguiente imagen.

¥ Formacion
Ver un Proceso
Lista de Procesos
Ver una Actividad
Lista de Actividades

» Formacion

¥ Misc

Autor

Veruna Tarea

» ldentificarse

Lista de Tareas

Tecnicas, Roles y Productos de
Juna Tarea

Lista de roles

Descripcion de Tecnicas y

fProductos
Tareas por Rol » Formacion
Tareas por Tecnica » Misc

Tareas por Productos de entrada ¥ |dentificarse

Tareas por Productos de salida

Conectarse

» Misc

» Identificarse

Figura 11.- menu de invitado

Como podemos ver en la figura los tres submenus son: Formacion, Misc e
Identificarse.

El submend Misc esta presente en todos los menus, por lo que solo lo
comentaremos aqui. Este submen( nos presenta dos opciones, dos enlaces. El primero
de ellos, Autor, nos permite ver informacion a cerca del autor y la aplicacion. El
segundo de ellos, Desconectarse, nos permite salir de la aplicacién y no se muestra en el
menu de invitado ya que a el se accede sin conectarse.
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El submend Conectarse nos permite identificarnos y acceder a otra vision de la
aplicacion, participante o root.

Name Value

appname mam

ver 0.1

abstract Una aplicaciOn para gestionar proyectos en Metrica v3
author AL Delgadoy J A.Jimenez

email aldelgado@gmail.com, elautenticopanzeco@hotmail.com
date 9-01-2007

Figura 12.- Pagina Autor

Por su parte, el submeni Formacion nos da una serie de opciones que nos
llevardn a formularios que nos permitiran obtener informacion sobre métrica v3,
facilitando el aprendizaje de la misma.

e Los enlaces “Ver un ...... ” nos permitirdn acceder a la informacion de un
proceso, una actividad o una tarea concreta, mientras que los enlaces “Lista
de ...... ” nos permitiran acceder a la informacién de todos los procesos,

actividades o tareas.

Proceso

| PSI - Planificacién del Sistema de Infarmacién v |

Nombre

PSI - Planificacion del Sistema de Informacion

El Plan de Sistemas de Informacion tiene como objetivo la obtencion de un marco de referencia para el desarrollo de sistemas
de informacion que responda a los objetivos estratégicos de la organizacién. Este marco de referencia consta de:

- Una descripcion de la situacion actual, que constituira el punto de partida del Plan de Sistemas de Informacion. Dicha
descripcion incluird un analisis técnico de puntos fuertes y riesgos, asi como el andlisis de servicio a los objetivos de la
organizacion.

- Un conjunto de modelos que constituya la arquitectura de informacion.

- Una propuesta de proyectos a desarrollar en los proximos afios, asi como la prioridad de realizacion de cada proyecio.

- Una propuesta de calendario para la ejecucion de dichos provectos.

- La evaluacion de los recursos necesarios para los prayectos a desarrollar en el préximo afio, con el objetivo de tenerlos en
cuenta en los presupuestos. Para el resto de proyectos, bastara con una estimacion de alto nivel.

- Un plan de seguimiento y cumplimiento de todo lo propuesto mediante unos mecanismos de evaluacién adecuados.

La perspectiva del plan debe ser estratégica y operativa, no tecnoldgica.

Es fundamental que la alta direccidn de la organizacion tome parte activa en la decision del Plan de Sistemas de Informacion
con elfin de posibilitar su éxito. La direccion debe convencer a sus colaboradores mas directos de la necesidad de realizacion
del plan; de su apoyo de forma constructiva, mentalizandose de que la ejecucién del mismo requerira la utilizacion de unos
recursos de los cuales son respansables.

Figura 13.- Ejemplos de “Ver un proceso”
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Proceso

|PSI—PIaniﬁcacidn del Sistema de Informacion V|

Nombre

PSI1 - Inicio del Plan de Sistemas de Informacion

El objetivo de esta actividad es determinar la necesidad del Plan de Sistemas de Informacién y llevar a cabo el arranque formal
del mismo, con el apoyo del nivel més alto de la organizacion. Como resultado, se obtiene una descripcion general del Plan de
Sistemas de Informacion que proporciona una definicion inicial del mismo, identificando los objetivos estratégicos a los que
apoya, asi como el ambito general de la organizacion al que afecta, lo que permite implicar a las direcciones de las dreas
afectadas por el Plan de Sistemas de Informacién. Ademds, se identifican los factores criticos de éxito y los participantes en el
Plan de Sistemas de Informacion, nombrando a los maximos responsables.

PSI2 - Definicion y Organizacion del PSI

En esta actividad se detalla el alcance del plan, se organiza el equipo de personas que lo va a llevar a cabo y se elabora un
calendario de ejecucidn. Todos los resultados o productos de esta actividad constituirdn el marco de actuacion del proyecto mas
detallado que en PSI 1 en cuanto a objetivos, procesos afectados, participantes, resultados y fechas de entrega.

PSI3 - Estado de Informacion de Relevante

Figura 14.- Ejemplos de “Lista de actividades

e “Técnicas, roles y productos de una tarea” nos permitird ver las relaciones de
una tarea con los elementos mencionados en el titulo del enlace.

e “Lista de roles” nos mostrara la informacion de los diversos roles.

e Las opciones “Tareas por ...... ” nos permitirdn ver en que tareas se encuentran
presentes un rol, una técnica, un producto de entrada o un producto de salida.

Proceso

| PSI-Planificacion del Sistema de Informacidén % |

Nombre

Actividad

| PSI1 - Inicio del Plan de Sistemas de Informacion A |

Nombre

| PSI11- Analisis de la necesidad del PSI v |

Nombre

Tareas y Roles Tareas y Prod. de entrada Tareas y Prod. de salida

=EREE EREE
Tecnica Ejemplo Rol Producto de Ejemplo Prqducro de Ejempio
Sesiones de - Comité de Direccion entrada salida
Trabajo — Solicitud Aprobacién
formal de PSI [ de inicio del
(externo) PSl

Figura 15.- Técnicas, Roles y productos
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Tecnica

sy ‘ Prototipado

v|®

Proceso Actividad

Al —Angi[|5|s delbistema de ASI8 - Definicion de Interfaces de Usuario
Informacion

ASI-Andlisis del Sistema e \qja_ pefinicion de Interfaces de Usuario
Informacién

ASH -Ané!isis del Sisiemd de ASI8 - Definicion de Interfaces de Usuario
Informacion

ASI- Andlisis del Sistema e ngl9  Analisis de Consistencia
Informacion

DSl - Disefio del Sistema de DSI5 - Disefio de la Arquitectura de
Informacién Modulos del Sistema

22 - Disgﬁo USSR DSI3 - Disefio de Casos de Uso Reales
Informacion

.

Tarea

ASI8.3 - Espedificcion de formatos individuales de la
interfaz de pantalla

ASI8 4 - Especificacian del compaortamienta dinémico
de la interfaz

ASI8.5 - Especificacion de formatos de impresion
ASI9.3 - Validacion de los modelos
DSI5.3 - Revisidn de la interfaz de usuarios

DSI3.3 - Revision de la interfaz de usuario

Programadores

La funcién del programador, miembro del equipo de proyecto, es construir el codigo que dara lugar al producto resultante en base
al disefio técnico realizado por el analista o analista programador, generando también el codigo asociado a los procedimientos de
migracion y carga inicial de datos. Igualmente se encarga de la realizacion de las pruebas unifarias y parficipa en las pruebas de

conjunto de la aplicacién.

4.2.3.2.- Menu de root

Figura 16.- Ejemplos de Tareas por Técnica
y Lista de roles

Este men( permite la gestion de la aplicacién. Estd subdividido en seis
submends, como podemos ver en la siguiente imagen, que pasaremos a comentar a

continuacion.

Procresos
Actividades

Tareas

Roles

Tecnicas

Productos de entrada
Productos de salida

Relaciones

Creacion de proyectos e
Editar proyectos Enviar mensaje

Asignacion de funciones Bandeja de entrada

Definir estados de las tareas Enviados
0Ssa DO d e Ad S a 0 ae 5 a DS
Ad 0 a O

» m3m

» m3m » Proyectos

» Proyectos » Cosas por hacer
¥ Cosas por hacer » Mensajes
Notas ¥ Administracion de Usuarios

Usuario Administrador

» Mensajes

» Administracion de Usuarios Usuarios Participantes

> Misc

Figura 17.- Mena de root
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El submeni m3m, mediante las opciones que nos proporciona, nos permite la
gestién de toda la informacién relacionada con métrica v3:

e La opcidn “Procesos” nos permitira gestionar los procesos en que conforman la
gestion de un proyecto segun métrica v3.

process

=|[2][2][F

Nombre

Navigator

| PSI- Planificacién del Sistema de Informacisn A
EVS - Estudio de Viabilidad del Sistema
ASI-Analisis del Sistema de Informacidn
DSl - Disefio del Sistema de Informacidn -
C5l- Construccidn del Sistema de Informacicdn
LIAS -Implantciaay Aceptacion del Setema [l Descripcion

2} Empty

b AREVARE JRE

Figura 18.- Procesos de métrica v3

e La opcion “Actividades” nos permitira gestionar que actividades conforman la
gestién de un proyecto segun métrica v3, indicando ademas el proceso al que
pertenece cada actividad. Para ello primero se seleccionara un proceso mediante
un combo y luego mediante un formulario podremos afiadir que actividades
forman parte de ese proceso.

e La opcion “Tareas” proporciona la capacidad de definir las tareas en que se
subdivide la gestién de un proyecto segun meétrica v3, indicando ademas el
proceso y la actividad a la que pertenecen cada tarea. Para ello, de forma similar
a como se hacia en la opcion “Actividades” se selecciona mediante un combo el
proceso, tras lo cual se nos muestra en otro combo las actividades que
pertenecen a dicho proceso. Seleccionamos la actividad que queramos y en el
formulario inferior se afiaden las tareas que compondran dicha actividad. Debido
a la similitud con la opcion anterior mostraremos solo la imagen de esta que es
algo mas compleja.
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Nmbre | PSI- Planificacién del Sistema de Informacién v |
Actividad
Nombre | PSI1 - Inicio del Plan de Sistemas de Informacidn v |
Nombre
Actividad PSI1 - Inicio del Plan de Sistemas de Informacion v
PSI1.1 - Analisis de la necesi
PSI.2 - Identificacidn del al
PSI1.3-Determinacién de resp = |
-
Descripcion

Figura 19.- Pantalla Tareas

e Mediante la opcion “Rol” se nos permite definir que grupos de roles existen,
ademas de poder definir los roles y a que grupo pertenecen. Esto se realiza
mediante dos formularios, como podemos observar en la siguiente figura. El
formulario de roles se filtra segun el valor seleccionado en el formulario profile.

L —
[=][#[?][F)

Programadar TR

Directivo

Jefe de Proyecto T Name

Consultor (=] —

Analista
Descripcion

REEE

Navigator =2l

Administradores de Bases de Dato Name
Analistas

Equipo de Arquitectura

! . 2 ¢ Profile Analista v
Equipo de Formacidn |*] —
Equipo de Implantacién
Equipo del Proyecto bl
Descripcion
CINET Empty SiC

R

Figura 20.- Pantalla Roles
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e Laopcion “Tecnicas” nos permite definir las técnicas que se usan en las distintas
tareas en que se divide la gestion de un proyecto segun métrica v3.

Tecnica |
Name
Andlisis de Impacto {\i
Estimacidn =
Presentacion o
Prototipado -] — L.
Andlisis Coste/Beneficio Descripcion
Calculo de Accesos Ldgicos ~
I Empty 0
/0 drop
Ejemplo - -
s | Examinar...
I EaEREd

Figura 21.- Pantalla Tecnicas

e Las opciones “Productos de entrada” y “Productos de Salida” permiten registrar
los ambos tipos de productos. Sus pantallas son muy similares a la pantalla
Técnicas, por lo que no se incluye imagen.

e Mediante la opcion “Relaciones” se nos permite indicar las relaciones de las
tareas con los distintos elementos antes mencionados: técnicas, roles, productos
de entrad y productos de salida. Mediante tres combos se indicara el proceso y la
actividad a los que pertenece la tarea, y la tarea propiamente dicha. Una vez
indicado, mediante las cuatro pestafias inferiores podremos afadir técnicas que
se usan en dicha tarea, roles que participan, productos de entrada que se esperan
para esa tarea y productos de salida que se deben generar al final de la misma.
En la siguiente imagen podemos observar esta pantalla.

Proceso

| PS5l - Planificacién del Sisterna de Informacidn

Nombre

Actividad

| P'SI1 - Inicio del Plan de Sistemas de Informacidn - |

Nombre

| PSI1.1 - Andlisis de Ia necesidad del PSI |~ |

Nombre

| Tecnicas Jll Roles Il Productos de entrada Jll Productos de salida |

Tecnica

{
[«
X

Sesiones de Trabajo

Analisis de Impacto

{
+

Figura 22.- Pantalla Relaciones
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El submenu Proyectos nos permite administrar los aspectos de la aplicacion
relacionados con los proyectos en si:

e Mediante la opcion “Crear Tipos” se nos da la posibilidad de crear los tipos de
los que pueden formar parte los proyectos. Para ello en la parte superior se nos
muestra un formulario, en el que indicaremos nombre y descripcion del tipo, y
en la parte inferior se nos muestra una tabla, dependiente del tipo que tengamos
seleccionado, y que nos muestra las tareas que conforman dicho tipo,
permitiéndonos afadir, quitar o modificar las tareas que componen cada tipo.

e =|[4][?][=

ECom leto |
i

- Nombre prueba
ol
' uno de prueba
: Descripcion

5| [w] [#] [=
Tareas
Tarea
PSI1.1- Andlisis de la necesidad del PSI v [vI[x]
PSI1.2 - Identificacién del alcance del PSI v [vl[x]
PSI1.7 - Andlisis de la necesidad del PSI | |+

Figura 23.- Pantalla Crear Tipos

e La opcion “Creacion de proyectos” nos permite crear los proyectos que se
gestionaran mediante la aplicacion. Primeramente se filtrard el tipo de proyecto
mediante un combo y luego se rellena un formulario en la parte inferior, de
forma similar a como se hacia en “Actividades” o en “Tipos” por lo que no
mostraremos esta pantalla.

e A través de la opcion “Editar proyectos” se nos permite afiadir o eliminar tareas
de un proyecto de forma que no habra que crear tipos concretos para cada
proyecto. Para editar el proyecto se selecciona un proyecto mediante un combo,
tras lo cual se mostrara en la parte inferior, mediante una tabla con dos combos,
las tareas que componen el proyecto y con el rol que se llevan a cabo,
permitiendo eliminar o afadir pares de este tipo.
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Tarea

PSI1.1- Analisis de la necesidad del PSI

P5I1.2 - Identificacion del alcance del PSI

P3I1.1- Andlisis de la necesidad del PSI

Nombre M

Rol

¥ Comite de Direccion

¥ Comité de Direccicn

¥

¥ Administradores de Bases de Datos ¥

Figura 24.- Pantalla Editar proyectos

Mediante la opcidn “Asignacion de funciones” se nos da la posibilidad de tras
seleccionar un proyecto mediante un combo, en la parte inferior, mediante una
tabla indicar quien participa en ese proyecto y con que rol lo hace, como
podemos ver en la siguiente figura.

Participante

demo demo

demo demo

Nombre prueba |

Nombre prueba i

alberto imenez

b

b

Rol
Comité de Direccion v
Comité de Direccion v

Administradores de Bases de Datos

Participantes y roles que ejecutan

]

Figura 25.- Pantalla Asignacion de Funciones
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e Mediante la opcion “Definir estados de las tareas” se permite al administrador

definir los posibles estados en los que se puede encontrar una tarea.

Los submenus “Cosas por hacer” y “Mensajes” son iguales a los del menu de

participante y se definirdn en el siguiente apartado, referente a dicho mend.

El submend Administracion de usuarios nos permite gestionar los usuarios que

tomaran parte de nuestra aplicacion:

e La opcién “Usuario administrador” nos permite editar el nombre y la contrasefia

de dicho usuario.

Administrador

(=21
Usuario root

Password =

Figura 26.- Pantalla Usuario Administrador

e Mediante la opcion “Usuarios Participantes” se nos permite crear y editar

usuarios participantes ademas de afiadir los datos personales de estos, que son
los que nos interesan. Para ello en la parte superior tenemos un formulario que
nos permite crear y editar al usuario. Segun el usuario que tengamos escogidos
se filtraran en el formulario inferior los datos asociados a ese usuario, y cuando

seleccionemos que datos queremos se filtraran en los tabs inferiores otros datos

de interés del participante. En la siguiente figura podemos observar todo esto.

MNavigator

Telefono
35412154

Participantes
[=] [*] ] [=]
— [+]
“-, - B -
Usuario participante
Password
" Person
[=][=]1[2]=]
Persanal Photo Others
— [+]
== Nombre alberto
Apeliidos jimenez
Fecha de Nacimiento =
£} £ - Ll .
171 Usuwuario participante v

=1 =] [ 31

| Telephone I @ - o o
Telephone

Descripcion

falso hal Bk

Figura 27.- Pantalla Usuarios Participantes
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21



m3m Gestion de Proyectos Basados en Métrica v3
4.- m3m

Por ultimo, el submend Misc que ya fue comentado en el apartado anterior
referido al mend de invitado.

4.2.3.3.- Menu de participante

Este menu permite a los usuarios participantes acceder a la informacién sobre
los proyectos en los que ellos participan, les permite introducir informacion sobre las
tareas que realizan en los mismos y ademas les permite obtener informacion sobre
métrica v3 en caso de necesitarla.

El menu de participante se subdivide en 6 submends, como se puede ver en la
siguiente figura, y que pasaremos a describir a continuacion.

¥ Consultas » Consultas

Proyectos por tipo ¥ Proyectos

Funciones por proyecto Estado de mis tareas

Funciones por rol Estado de proyectos

» Proyectos Informacion de los participantes
» Cosas por hacer » Cosas por hacer

» Mensajes » Mensajes

» Formacion » Formacion

» Misc » Misc

Figura 28.- Menu de participante

Cuando entramos como usuario participante, lo primero que se nos muestra es
un resumen de nuestras actividades. Este resumen est4 construido como un struct de
tipo tab en el que se indican tres tabs: Mis tareas, Bandeja de entrada y notas. Segun al
que accedamos nos mostrard la informacion relativa al tab seleccionado.

El submend consultas nos permite acceder a la informacion a cerca de los
proyectos en los que estamos trabajando, mientras que el submenu proyectos nos
permite introducir informacion sobre las tareas en las que participamos. Estos submenus
nos da las siguientes opciones:

e Laopcién “Proyectos por tipo” nos muestra todos los proyectos del tipo elegido
en los que participamos. Para ello en la parte superior se muestra un combo
sobre el que elegiremos el tipo deseado, y una vez seleccionado este, en la parte
inferior, mediante una lista, se nos mostraran todos los proyectos es los que
participamos de ese tipo. En la siguiente figura se nos muestra esta pantalla.
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Tipo

Nombre prueba |

[=1[2][2][E

Nombre Tipo Descripcion
prueba prueba prueba

Figura 29.- Pantalla Proyectos por tipo

Mediante la opcién “Funciones por proyecto” podemos ver que tareas tenemos
que realizar en un determinado proyecto y con que rol participamos en ese
proyecto y en cada tarea. Para ello, en la parte superior mediante un combo
seleccionamos la informacion de que proyecto, de entre los que participamos,
queremos ver, y en la parte inferior se nos mostrara una lista con las tareas que
hemos de llevar a cabo en ese proyecto y el rol con el que participamos en esas
tareas. Debido a la similitud que presenta con la opcion anterior no mostraremos
esta pantalla.

A través de la opcion “Funciones por rol” podemos ver en que proyectos
participo con ese rol y que tareas hemos de llevar a cabo en dicho proyecto por
tener ese rol asignado. La forma de realizar esta pantalla es igual a la anterior
pero en este caso en el combo mostramos y seleccionamos uno de los roles que
ejecutamos en algun proyecto, y en la parte inferior, en la lista se nos muestra en
que proyecto/s participamos con ese rol, y que tareas hemos de ejecutar en dicho
proyecto por tener ese rol. Igualmente que en caso anterior tampoco pondremos
figura de este caso por su similitud con los dos anteriores.

La opcion “Estado de mis tareas” nos permitira ver y modificar el estado de las
tareas que tenemos que llevar a cabo y afadir los productos de salida cuando
estos se tengan. En esta pantalla se nos vuelve a mostrar un combo en la parte
superior en el que deberemos elegir aquel proyecto sobre el que queramos
trabajar. Una vez seleccionado este, en la parte inferior se nos mostraran las
tareas que ejecutamos en este proyecto y con que rol participamos en ella, pero
ademas, junto a cada una de las tareas aparecen tres campos editables, el estado
en que se encuentra la tarea, la fecha de la Ultima modificacion de la misma, y
un blob-file que recoge el producto de salida de dicha tarea. En la siguiente
figura se nos muestra un ejemplo de esta pantalla.
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Tareay Rol

Rol Tarea Estado Producto de salida ﬁrev_."s."o.n de Notas

finalizacion
Comitede  PSH.1-Analisis de pSTT——— O drop = ”
Direccion  la necesidad del PSI | Examinar...
Comitéde  PSH.2 - |dentificacion e L [ drop & =
Direccion  del alcance del PS | Examinar.. G

Nombre |@

Figura 30.- Pantalla Estado de mis tareas

La opcion estado de proyectos nos permite ver informacién sobre las tareas de
los proyectos en los que participamos. Primeramente, mediante un combo,
seleccionamos el proyecto sobre el que queremos obtener la informacién, y una
vez seleccionad, se nos muestra en la parte inferior mediante una tabla las tareas
del proyecto junto con que roles la ejecutan, el estado en que se encuentra, la
fecha de su dltima modificacién y la localizaciéon del producto de salida si
estuviese. Esta pantalla se puede apreciar en la siguiente figura.

Informacion del proyecto

= 2IE
Tarea estado Prqducro de U!Iirr!a . Frev_."sio:q de Notas Rol Usuario
salida modificacion finalizacion
PSI1.1-Andlisis dela Sin Comité de o
necesidad del PS inicializar e D Direccion participanie
PSI1.2 - Identificacion del Sin Comité de s
alcance del PS inicializar IR Direccidn e

Nombre W—av|

Figura 31.- Pantalla Estado de proyectos

Mediante la opcién “Informacion de los proyectos” se nos permite acceder a los
datos mas relevantes para nuestros intereses de los demas participantes de
aquellos proyectos en los que yo trabaje. Igual que en el caso anterior, en este
caso también seleccionaremos mediante un combo el proyecto del que queremos
obtener la informacion, tras lo cual, en la parte inferior, se nos mostrara el
nombre y apellidos de los participantes, su usuario, su foto, su teléfono, su
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direccién de correo electronico y toda la informacidn relativa a estos que
tengamos. La forma en la que se muestra la informacion es igual a la forma en
que se introducen los datos en le menu de root por lo que no se muestra imagen.

El subment “Cosas por hacer” presenta una Unica opcion llamada notas y que
nos permitira crear notas acerca de las cosas que nos quedan pendientes en un proyecto,
cosas que queremos recordar...

En esta pantalla se nos permite por un lado crear la nota, dar una descripcion de
lo que se quiere, y después mediante un boton se nos abre en una ventana un formulario
referente a la nota que nos permite afiadir otros datos tales como las fechas de creacion
y finalizacion, adjuntar un archivo...

En la siguiente figura podemos observar las dos partes mencionadas de esta
opcion.

Descripcion

prueba

To do

=[] [?][=

‘ +l

Descripcion prusba

Fecha de creacion Mon 26 Feb 00:18:01 2007

Fecha de finalizacion |
FPrioridad 3w
Notas
: : (M) drop
Archivo adjunto | el

Figura 32.- Pantallas de Notas

El submenl Mensajes presenta tres opciones que nos van a permitir dar servicio
de mensajeria entre usuarios. Por un lado una opcion nos mostrara la bandeja de entrada,
otra opcion nos permitira crear mensajes y la ultima opcion nos permitira enviar dichos
mensajes a otros usuarios.
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Finalmente, los submenus Formacién y Misc ya fueron comentados en el
apartado sobre el menu de invitados.

4.3.- Implementacion del cédigo

En ese apartado pasaremos a comentar la estructura del cédigo de la aplicacion
asi como algunos ejemplos de los elementos usados en dicho codigo para crear la
estructura que queremaos.

El cédigo completo de la aplicacion lo encontraremos al final de esta memoria,
pero con este apartado se busca facilitar un poco mas la comprension del mismo.

La estructura del archivo seria la siguiente:

- Por tratarse de un archivo XML, las dos primeras lineas seran las tipicas de todo
documento XML vy las cuales podemos observar a continuacion.

<?xml version="1.0" ?>
<IDOCTYPE asl PUBLIC "-//I1T1//DTD ASL 0.6 //EN"
""/usr/local/lib/waine-0.1.2007-02-01/1ib/asl.dtd" >

Mediante estas dos etiquetas se indica la version de XML y la localizacion del
DTD que seguira nuestro documento.

- A continuacion, entre las etiquetas <asl> y </asl> ira todo el codigo de nuestra
aplicacion.

- Lo primero que encontramos tras la etiqueta <asl> son los elementos include.
Estos elementos nos permitiran el uso de las librerias que incluyamos con ellos,
pudiendo usar sus médulos en nuestro documento. En nuestra aplicacion usamos
tres elementos include para incluir los médulos message, todo y meta, como
podemos observar en el cddigo que se muestra a continuacion.

<include href="/usr/local/lib/waine-0.1.2007-02
01/include/meta.asl"'/>

<include href="/usr/local/lib/waine-0.1.2007-02-
01/include/todo.asl"/>

<include href="/usr/local/lib/waine-0.1.2007-02-
01/include/messaoe.asl"''/

- A continuacién, entre las etiquetas <head> </head> se definen los elementos
meta que seran usados por la libreria meta.asl

<head>
<meta class="AppInfo" name="appname" value="m3m"/>
<meta class="AppInfo" name="ver" value="0.1"/>
<meta class="AppInfo" name="abstract" value="Una
aplicacion para gestionar
proyectos en metrica v3''/>
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- A continuacion se definen los distintos grupos de usuarios que formaran parte de
nuestra aplicacion, asi como los usuarios que inicialmente formaran parte de
cada grupo, como podemos observar a continuacion.

<group gid="0" name="root">
<user uid="0" name="root" passwd="root"” mainid="mainl"
descr="Usuario administrador'/>
</group>
<group gid=""1" name="participante'>
<user uid="1" name="participante"
passwd=""participante”™ mainid="main2"
descr=""Participate en algun proyecto"/>
</group>
<group gid="2" name="invitado">
<user uid="2" name="invitado" passwd="invitado"
mainid="main3" descr="Invitado, para
aprender'/>
</group>

- A continuacion, se definen los distintos main, tantos como sean necesarios. En
su interior, cada main contendra sus correspondientes elementos menu y a estos
a su vez contendran sus elementos option si fuesen necesarios, tal y como vimos
en el apartado 2.5.1.2.- Menu.

<main i1d="mainl"'">

<menu caption="Proyectos" img="‘usr.jpg''>
<option caption="Project" call="st_project'/>
<option caption="Project Config"
call="'st_project"/>
</menu>

<menu caption="Proceso’'>

<option caption="Process" type="form'>
<param name=""formid" value="frm_process'/>
<param name="'navigator_position" value="W"/>
<param name="‘navigator_fields" value="1"/>
<param name="‘navigator_width" value="3"/>
<param name="'button_data'" value="1"/>

</option>

<option caption="Activity" type="relation">
<param name=""form_split"” value="rows=100,*"/>

<param name=""formid" value="frm_process'/>
</option>

</menu>

</main>
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- Finalmente, tras la definicién de los elementos menu correspondientes para la
creacion de los distintos menus de los usuarios se crean los formularios y las
estructuras, elementos form vy struct, necesarios, para terminar cerrando la
etiqueta asl.

Observando el codigo de ejemplo del mend, podemos ver como en los option en
los que se llama a una estructura se hace uso del elemento call y no se usan elementos
option, mientras que en los que se llama al formulario directamente si lleva elementos
option que se usan para definir ciertas caracteristicas del formulario.

4.4.- Configuracion

En este apartado vamos a comentar los archivos que se usan para configurar la
aplicacion de forma que tenga el aspecto que nosotros queremos y trabaje con el tipo de
datos que queramos. Estos archivos son los siguientes:

4.4.1.- db.cfg

Este archivo guarda la configuracion de la base de datos. En el indicamos el
driver que se usard, en nuestro caso ‘dspg.inc’ por tratarse de una base de datos
desarrollada en postgresqgl. A continuacién se indican el nombre de la base de datos, el
servidor donde se encuentra, el usuario y el password mediante el cual se realizara la
conexion a la base de datos.

<?php
$DBDRIVER=""dspg. inc";

$DBNAME=""m3m"";
$DBSERVER=""localhost";
$DBPORT=""";
$DBUSER=""alberto";
$DBPASSWD=""";
$DBOPTIONS="""";

?>

4.4.2.- mdb.cfg

En este archivo indicaremos el tipo de base de datos que se usara para la meta-
base de datos. En nuestro caso, como la base es sqlite, se indicara que se usara el driver
dssqglite.inc. Ademas se indica la ruta al archivo que contendra la meta-base de datos.

<?php

$DBDRIVER=""dssqglite.inc";
$DBFILE=""_/MDB"";

?>
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4.4.3.- menu.cfg

Mediante este archivo podemos editar las caracteristicas que tendra el menu de
nuestra aplicacion. Mediante este archivo podemos adaptar multitud de menus para
nuestra aplicacion. El contenido de este archivo se mostrara en el apartado siguiente.

4.4.4.- themes

A través de estos archivos podremos configurar la apariencia de determinados
struct, afadiendo un elemento param en estos que referencia al theme. En nuestro caso
se crean 3 archivos de este tipo para adecuar la forma de mostrar la informacion de
Métrica v3.

Al igual que en caso anterior se mostrara el contenido de estos tres archivos en el
apartado siguiente referente al codigo de la aplicacion.

4.5.- Estimaciones temporales

En este apartado se comentaran las estimaciones sobre los tiempos en que se han
llevado a cabo las diversas tareas a través de las cuales hemos llegado al desarrollo de
nuestro proyecto.

4.5.1.- Aprendizaje de ASL

Como se ha comentado en apartados anteriores ASL es el lenguale mediante el
cual se desarrollan las aplicaciones en WAINE. Este es un lenguaje XML definido
mediante su correspondiente DTD.

Evidentemente, el tiempo de aprendizaje de este lenguaje depende mucho de los
conocimientos de XML que se tengan. En mi caso, que conocia el lenguaje pero de
forma muy basica, el aprendizaje fue de aproximadamente una semana (en horas serian
unas 20 horas). En esa semana realizaba ejemplos e intentaba ver que podia construir
con este lenguaje. Claro esta que no aprendi el lenguaje en toda su profundidad, pero si
lo fundamental para crear la aplicacion, y después, a lo largo del desarrollo y depuracion
del proyecto he profundizado mucho mas en la riqueza y capacidad del lenguaje.

4.5.2.- Desarrollo de la base de datos

El desarrollo de la base de datos es fundamental para crear una aplicacion
WAINE. Esta debe recoger toda la informacion que necesitemos y que vayamos a
mostrar.

El desarrollo inicial de la base de datos me ocupo 2 dias (en horas, unas 4 horas),
pero igual que en caso anterior, la base de datos se ha ido modificando a lo largo del
desarrollo de la aplicacion, afiadiéndole nuevos aspectos que nos fuesen haciendo falta,
como por ejemplo las vistas.
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4.5.3.- Funcionamiento de WAINE

El funcionamiento en si de la herramienta es sencillo. En primer lugar hemos de
crear el directorio en el que residira la aplicacion mediante la herramienta de WAINE
mkapp, para posteriormente crear la aplicacién en si a partir de nuestro archivo asl
mediante la herramienta de WAIN E asl2mdb.

Como resultado de ejecutar esta segunda herramienta obtendremos una serie de
mensajes indicandonos los distintos pasos en la creacion de la aplicacién si todo es
correcto, o un texto en el que se nos indican los fallos que se encuentran en el archivo
asl y en que parte del mismo se encuentran, lo que facilita mucho la correccion de
archivos asl.

Dicho esto no creo que se pueda considerar importante en tiempo de aprendizaje
para usar la herramienta en si misma.

4.5.4.- Disefio y construccion de la aplicacion

Esta parte es la mas costosa de la aplicacion, y me ha llevado unos dos meses (en
horas, unas 100 horas). Hay que tener en cuenta que para un novato en WAINE, como
es mi caso, esta parte no consiste solo en desarrollar la aplicacion, que ya es costoso, Si
no que en ellas profundizas en ASL, modificas la base de datos, etc.

Evidentemente, una persona que ya conozca la herramienta y que le dedique el
tiempo seguido a realizar la aplicacion disminuiria bastante los tiempos de realizacién
de la misma, por lo que considero que puede ser WAINE puede ser una herramienta
muy interesante para el desarrollo de aplicaciones Web.
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