ANEXOA: ,
INSTALACION Y CONFIGURACION
DE OPENCV

A.l.- Introduccion:

La libreria OpenCV del inglés Open Source Computer Vision Library
(Libreria de cédigo abierto para vision por computador), es una libreria para el
procesamiento digital de imagenes y algoritmos de vision desarrollada

inicialmente por Intel®. Como su propio nombre indica, es una libreria de
codigo abierto por lo que actualmente cualquiera puede contribuir a su
desarrollo. Esta libreria se apoya en la libreria IPL de Intel® (Image Processing

Library) consistente en una serie de funciones de bajo nivel para el
procesamiento digital de imagenes estaticas. Por otro lado, OpenCV también
emplea DirectX, un conjunto de APIs (pequerias aplicaciones) desarrolladas por

Microsoft® para la creacion de aplicaciones multimedia y juegos.

OpenCV ha ido ganando mucha popularidad en los ultimos afios en el area
del procesamiento de imagenes o secuencias de video en tiempo real. Algunos
ejemplos de aplicaciones donde esta libreria ha tenido aceptacién son:
reconocimiento de objetos, seguimiento de elementos en movimiento,
reconstruccion 3D, robots méviles, etc. Su éxito ha sido tan grande que incluso
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se han creado comunidades de desarrolladores que trabajan con esta libreria.
De esa forma, cualquier persona que acceda a estas comunidades puede obtener
demos, articulos divulgativos, informacién referente a proyectos en desarrollo o
resolver dudas de programacion de una forma facil y rdpida, aprovechando
también la amplia coleccion de algoritmos disponible.

Con este anexo lo que pretendemos es facilitar una guia de instalacion de
esta libreria (OpenCV) y una guia para la configuracion del compilador sobre el
que ésta va a funcionar, en nuestro caso Visual Studio C++ 2005. Este anexo
detallara la instalacién sobre Windows XP, por ser el sistema operativo sobre el
gue nosotros hemos trabajado, aunque OpenCV puede instalarse en otros
sistemas operativos como Windows 95/98/2000/NT y Linux.

A.2.- Instalacion

En este apartado detallaremos los pasos que hay que seguir para la
instalacion y puesta en marcha de la libreria OpenCV.

A.2.1.- Instalacion de DirectX y DirectX Extras.

Para el funcionamiento de la libreria OpenCV es necesaria la instalacion de
los archivos DirectX y DirectX Extras de Microsoft. En nuestro caso, los
archivos que instalamos fueron:

- Microsoft DirectX 9.0 SDK Update (December 2004)
- Microsoft DirectX 9.0 SDK Update (December 2004) Extras.

En cualquier caso, cualquier actualizacién posterior a éstas funcionara de
la misma forma. Estas actualizaciones estan disponibles de forma gratuita en la
pagina web de Microsoft.

Para descargarnos la actualizacion DirectX 9.0 SDK Update (December
2004) iremos a la direccion:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=4e825a37-0c94-4421-
9ec8-156e52525d11&displaylang=en

Una vez alli, pincharemos en el boton Download y salvaremos el archivo
en el escritorio (0 en cualquier otra carpeta temporal del disco). Se descargara
un archivo llamado dxsdk_dec2004.exe con un tamafio de 222 MB. Una vez
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que se haya descargado satisfactoriamente, haremos doble click sobre el
ejecutable (que no es mas que un archivo comprimido .zip autoextraible) y
seguiremos las instrucciones que nos facilitan para instalarlo.

Una vez instalada la actualizacion anterior pasaremos a instalar los extras.
Para ello accederemos a la direccion:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=a8667cc6-22ca-4195-
ad4fa-71declf454f9&displaylang=en

Siguiendo los mismos pasos que para el archivo anterior descargaremos
los extras. En este caso se nos descargard un ejecutable llamado
dxsdk dec2004 extras.exe de 35.1 MB de tamario!. Para ejecutarlo haremos
doble click sobre éste y automaticamente se extraera todo su contenido a un
directorio temporal. Después de la extraccion veremos que en ese directorio
temporal existirdA una carpeta llamada Extras. Tendremos que coger esa
carpeta y ponerla en la carpeta de DirectX 9.0 SDK (que se creé al instalar la
primera actualizacion). Si no se cambid la localizacion, por defecto esa carpeta
se encontrard en C:\Archivos de Programa\Microsoft DirectX 9.0 SDK
(December 2004).

Con esto queda finalizada la instalacién de las actualizaciones. Es muy
importante no olvidar donde se han instalado las actualizaciones de DirectX,
pues necesitaremos esta ruta después para la configuracion del compilador.

A.2.2.- Instalacion de OpenCV.

En esta seccion instalaremos OpenCV v1.0 (version con fecha de Octubre
del 2006 y que es la primera version no-Beta de la libreria). Aunque la libreria
estard completamente instalada al final de este apartado todavia no podremos
utilizarla, ya que para ello sera necesario configurar el compilador para que
trabaje con la libreria.

La pagina web oficial de OpenCV es:

http://www.intel.com/technology/computing/opencv/index.htm

Es conveniente que todo programador que vaya a trabajar con la libreria
OpenCV se familiarice con los contenidos de esta pagina, pues aqui

1 En el CD que se adjunta con la memoria del proyecto se encuentra disponibles los archivos
dxsdk_dec2004.exe y dxsdk _dec2004_extras.exe
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encontraremos Nnumerosos recursos utiles. Por otro lado, comentar también la
existencia de la comunidad de desarrolladores OpenCV de los grupos de Yahoo!;
se recomienda a todos los programadores que vayan a trabajar con esta libreria
gue se unan aella.

Volviendo a la pagina principal de OpenCV, en ella podemos encontrar un
enlace directo al proyecto OpenCV de SourceForge desde donde podremos
descargarnos la libreria y muchos otros documentos de interés. El enlace es:

http://sourceforge.net/projects/opencvlibrary/

En esta pagina pincharemos sobre el enlace Download Open Computer
Vision Library el cual nos redireccionard a la zona de descarga. Alli
encontraremos una relacién con los ficheros més recientes relacionados con el
proyecto. De todos ellos debemos descargarnos el paquete opencv-win. En la
siguiente figura se sefiala este fichero.

Release Notes / Monitor Downloads

ch-opency 230 August 3, 2005 -kBg Download
openAyCER-win alpha 1 Apnil 22, 2003 ®.c4 Download
OpenCy courses CWPRDT course January 8, 2002 ®.=4 Download
opency-doc HOWTOs-Tutarials July 30, 2003 ®.c4 Download
opency-linux 1.0 MNovernber B, 2006 ®.:4 Download
ORENCY-win 1.0 October 19, 2005 L? -E4 Download

Figura 2.1.- Lista de descargas

Al seleccionar Download como se muestra en la figura anterior se nos
redireccionard a otra pagina donde seleccionaremos el archivo
OpenCV__1.0.exe. Para descargarnos archivos desde SourceForge necesitamos
seleccionar el servidor desde donde vamos a hacerlo, este servidor es lo que se
conoce como mirror. Una vez seleccionado el mirror mas cercano nos
descargaremos el archivo y lo salvaremos en el escritorio o en cualquier carpeta
temporal. Cuando la descarga se haya completado tendremos un ejecutable de
12.7 MB de tamafio.

Para instalar la libreria s6lo tenemos que hacer doble click sobre este
archivo y seguir las instrucciones de instalacion proporcionadas; se requieren al
menos 59.2 MB de espacio libre. La carpeta por defecto donde se instala la
libreria es C:\Archivos de Programa\OpenCV, para simplificar las cosas
recomendamos instalar la libreria en ese directorio. Durante la instalacion
debemos seleccionar la opcion “Add < >\OpenCV\bin\ to the System PATH”
para que el sistema afiada la ruta especifica de OpenCV a la variable del sistema
PATH.
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2 Setup - Intel{R) Open Source Computer ¥ision Li

Select Additional Tasks
‘which additional tasks should be performed?

Select the additional tazks you would like Setup to perfarm while installing IntelR] Open
Source Computer Yizion Library, then click Nexst.

¥ #ad «...>\0penCyibin to the system PATH

< Back I Mext > I Cancel |

Figura 2.2.- Dialogo de instalacion de OpenCV

En versiones antiguas (betas) de esta libreria esta tarea no funcionaba
correctamente asi que mas adelante explicaremos como cambiar la variable
PATH manualmente en caso de que la ruta no se haya afadido de forma
automatica.

Con esto quedaria concluida la instalacion de la libreria OpenCV en
nuestro ordenador, a falta de configurar nuestro compilador para poder
comenzar a trabajar con ella.

A.3.- Configuracion del compilador

En este apartado vamos a detallar los pasos que hay que seguir para
configurar correctamente el compilador Visual Studio C++ 2005 para que pueda
trabajar con la libreria OpenCV. Esta explicacion esta pensada para usuarios con
muy poca experiencia en el entorno Visual Studio, por lo que trataremos de
desarrollarlo todo con mucho detalle.

Como ya se dijo en el apartado anterior, existen versiones de OpenCV
donde la variable PATH del sistema no se modifica adecuadamente con la
instalacion de la libreria, por lo que comenzaremos explicando como hacer esto
de forma manual.

A.3.1.- Modificacion de la variable del sistema PATH
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Para modificar el valor de esta variable de forma manual y asi asignarle la
ruta propia de OpenCV vamos debemos seguir las siguientes instrucciones.

En primer lugar, pinchamos en el boton Inicio y seleccionamos el Panel
de Control. En la ventana del panel de control seleccionaremos “Vista Clasica”
en caso de que la ventana esté en modo de “Vista por Categorias”. Una vez asi,
hacemos doble click sobre el icono Sistema haciendo que aparezca la ventana
Propiedades del Sistema. En esa ventana seleccionaremos la pestafia
Opciones avanzadas y en ella pincharemos sobre el boton Variables de
entorno como se muestra en la siguiente figura.

Propiedades del sistema 2x|
Restaurar sistema | Actualizaciones automaticas | Remato |
General | Mombre de equipo | Hardware Opeciones avanzadas

Drebe iniciar la sesion como un Administrador para hacer la mayoria de los
cambios.

1~ Rendimiento

Efectos wizuales, programacidn del procesador, uso de memoria y

memoria virtual
Configuracidn |

[~ Perfiles de usuario

Configuracitn del escritorio relacionada con su inicio de sesitn

Eunhguraclﬁnl

[~ Inicio ¥ recuperacion
Inicio de sistema, error de sistema & informacidn de depuracidn

Configuracidn |

L ——
) ‘ ‘Yariables de entoma h Informe de emores |

Aoeptar I Cancelar I Liplicar |

Figura 3.1 — Propiedades del sistema

Una vez abierto la ventana de didlogo asociada a las variables de entorno,
en la lista Variables del sistema seleccionaremos la variable Path y la

editaremos.

¥ariables de entorno 2
[~ Variables de usuario para Rafa
Variable [ walor [
include C:hArchivos de programalMicrosoft visu, ..
lis C:hArchivos de programalMicrosoft visu, ..
path CihArchivos de programalMicrosoft Visu,,,
TEMP i Documents and Settings\Rafa\Config,.,
TP 2 Documents and Settings\RafatConfig,.,
Muesva Modificar | Elirninar |

[~ Variables del sistema

Variable [ walor [=]
FP_NO_HOST_C... MO
MUMBER_CF_P... 1 J
03 Windows_NT
-COM; ERE;.BAT; CMD; VBS; VBE).
Nueva @ liminar

Figura 3.2.- Variables del entorno
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Anadir la ruta de la carpeta bin de OpenCV en el casillero “valor de
variable”. Debemos afiadir la ruta al final y asegurarnos de que esta nueva ruta
esta separada de la anterior mediante un punto y coma (ver figura 3.3). Si la
carpeta de destino durante la instalacién de OpenCV fue la carpeta por defecto,
la ruta debe ser la siguiente: “C:\Archivos de programa\OpenCV\bin”. En caso
contrario, debe situarse en la carpeta “bin” de OpenCV, copiar la ruta y afnadirla
en la variable Path como ya hemos explicado.

Modificar la variable del sistema ed B

Mombre de variable: I Path

Valor de wariable; [l ;! archivios de programalOpentyibin

Aceptar I Cancelar I

Figura 3.3.- Editando la variable Path

Seleccionaremos “Aceptar” en todas las ventanas de dialogo abiertas y
cerraremos la ventana de Panel de Control. En este instante es recomendable
reiniciar el ordenador para que la variable Path pueda actualizarse.

Una vez reiniciado OpenCV ya sera capaz de encontrar todos los archivos
DLL que necesite para funcionar. Es importante recordar que si necesitamos
ejecutar una aplicacion en otro ordenador que no tiene instalado OpenCV, no
solo se necesitara la aplicacion sino también los archivos DLL. Con esto queda
finalizada la modificacion de la variable Path; a continuacién configuraremos
nuestras listas de directorios.

A.3.2.- Especificando los directorios en Visual Studio

Para que Visual Studio pueda trabajar con OpenCV necesita ser capaz de
encontrar archivos tales como los include, archivos de cédigo fuente, ejecutables
y los archivos de la propia libreria. En este apartado vamos a explicar como
conseguir esto.

En primer lugar debemos abrir Visual Studio C++ 2005. El entorno de
programacion cuando no hay ningun proyecto o archivo cargado presenta la
siguiente apariencia:
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Figura 3.4.- Entorno de Visual Studio 2005

Desde el menua principal seleccionaremos “Tools” y dentro del submenu
elegiremos la opcion “Options...” de modo que nos aparecera la ventana de
dialogo con las opciones para configurar el entorno de programacion.

Fle  Edt  View | Tools | Window Community Help
(- - 5 |Gk Avachtoprocess... kAP

~ | R S B - o

25 Connedt to Device...

=) %4 Connet to Database...

M Connect to Server...,

[} Code Snippets Manager, . Ctil+K, CrbbB
Choose Toalbax lbems.

Add-in Manager ..
Macros
Activex Control Test Container
Create GUID
Dotfuscator Commanity Edtion
Error Lookup
ATLIMEC Trace Tool
pLE
Spy+E
isual Studio 2008 Command Prompt
Spy++
External Tools...

8§ Device Emulator Manager....
Tmport and Export Settings...
Customize..,
Options,..

Show output from:

Figura 3.5.- Seleccién de “Options...” en el menu

En la ventana del didlogo de Opciones emergente, en el arbol de la
izquierda seleccionaremos la opcidn “Projects and Solutions” y dentro de ésta la
opcion de “VC++ Directories”. Dentro de esa opcion podremos incluir todos los
directorios relacionados con los include, archivos de la libreria, ejecutables, etc
necesarios para que Visual Studio trabaje con OpenCV. Comenzaremos en
primer lugar con los directorios relacionados con los include por lo que en la
lista “Show Directories for” seleccionaremos la opcion “Include files”.

En la ventana central apareceran todos los archivos de configuracién
propios de Visual Studio. A esos archivos les tendremos que afiadir los propios
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de DirectX y los de OpenCV. En primer lugar, si no hay en la lista ninguna
carpeta include de DirectX 9.0 SDK (December 2004) tendremos que incluirla.
En caso de que se eligiera la carpeta por defecto durante la instalacion de las
actualizaciones DirectX la ruta sera la misma que la mostrada en la figura 3.6.
Para afnadir una nueva entrada, pincharemos sobre el icono de carpeta nueva de
forma que aparecerd una nueva linea editable en la lista. En esa nueva linea
copiaremos la ruta de la carpeta “include” de DirectX.

Es muy importante remarcar que la carpeta include de DirectX debe
ser la primera de la lista de los “Include Files”, por lo que arrastraremos
esta carpeta hasta esa posicion.

Tenemos que especificar otros directorios include mas. Suponiendo que la
carpeta destino en la instalacion de OpenCV fue la carpeta por defecto
tendremos que afadir las siguientes lineas al final de la lista tal y como hemos
hecho antes:

e C:\Archivos de programa\OpenCV\cv\include

e C:\Archivos de programa\OpenCV\cvaux\include

e C:\Archivos de programa\OpenCV\cxcore\include

e C:\Archivos de programa\OpenCV\otherlibs\highgui

En caso de que la carpeta no sea la carpeta por defecto s6lo hay que
cambiar las rutas de acuerdo con la carpeta destino de la instalacién. En la
siguiente figura se muestra como quedaria la lista de ficheros tras afiadir todas
las rutas anteriores.

options JHE
[ Environment Platform: Show directories for: [€————
[=]- Projects and Solutions IW\nSZ j IIncIuda files j
- General
- Build and Run Jl ¥ 'Xl Gl + |
1 - WB Defaults e - e
> - - Charchivos de programalMicrosoft Direct 9.0 SDK {December 2004)1Include;| -
- MC++ Directaries I $iCInstallDirinclude
TOJECt SEthngs $(WCInstallDirjatimfclinclude
M- Source Control gEVCInstaIIDLrS)'PIatFD)rmSIDé('I,include 3
" " FramewarkSDKDir jinclude
TEthEdItUr I Charchivos de programalOpenCyicviinclude >(
Datdl 358 Taols Ciarchivos de programalOpenCyicvauxdinlude
[+~ Debugging Charchivos de programalOpenCyicxcorelinclude
[ Device Tools C:iarchivos de programalOpenCyiotherlibsthighgui
[+ HTML Designer ~|1=
[+ Windows Farms Designer 4 | | »
Include Directories
Path to use when searching for include files while building a WC++ project. ;I
Cotresponds ko environment wariable INCLUDE. LI

Figura 3.6.- Afiadir directorios. Archivos Include

La parte de los archivos include quedaria finalizada, ahora tenemos que
hacer lo mismo tanto para los archivos de libreria como para los archivos
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ejecutables. Los pasos a seguir seran muy similares que para el caso de los
archivos include.

Comenzaremos con los archivos de libreria, para lo cual en la lista de
“Show Directories for” cambiaremos a la opcion “Library files” (ver paso 2 en la
figura 3.6). Una vez ahi, en caso de que el directorio para los archivos de libreria
de DirectX no esté incluido, lo incluiremos. Suponiendo la carpeta por defecto
en la instalacion de las actualizaciones, la ruta sera “C:\Archivos de
programa\Microsoft DirectX 9.0 SDK (December 2004)\Lib\x86”. Por
supuesto no debemos olvidar situarla la primera de la lista igual que antes.
Por (ltimo afiade a la lista el directorio: “C:\Archivos de
programa\OpenCV\Iib”.

A continuacion pasamos a los archivos ejecutables seleccionando la opcion
“Executable files” en la lista “Show Directories for”. Al igual que con los archivos
de libreria comprobamos que los archivos DirectX se encuentren incluidos, en
caso contrario, afladiremos “C:\Archivos de programa\Microsoft DirectX 9.0
SDK (December 2004)\Utilities\Bin\x86” y lo colocaremos en la parte superior
de la lista. Por ultimo afadiremos también el directorio “C:\Archivos de
programa\OpenCV\bin”.

Con esto podremos dar por concluida la especificacion de los directorios.
Logicamente no debemos olvidar seleccionar “OK” en la ventana de dialogo de
“Options” para que los cambios se guarden; en caso contrario habra que volver a
especificar los directorios desde el principio.

A.3.3.- Creacion de un proyecto en VS para OpenCV

En este apartado vamos a crear un nuevo proyecto con Visual Studio para
que comenzar a trabajar con la libreria OpenCV. Las indicaciones que vamos a
detallar aqui sirven para la configuracién de un nuevo proyecto, de tal forma
que si creamos otro proyecto distinto tendremos que volver a configurarlo de la
misma manera. No obstante, la configuracion que hicimos durante el apartado
anterior (afiadiendo los directorios) sera valida para todos nuestros proyectos
Visual C++.

En primer lugar, desde la ventana de inicio de Microsoft Visual Studio C++
2005 seleccionaremos el menad “File”, a continuacion seleccionaremos el
submenu “New” y dentro de éste seleccionaremos la opcion “Project...” tal y
como se muestra en la siguiente figura.
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@D Microsoft ¥isual Studio

File i Edit View Tools ‘Window Community  Help
Mew [0 erogect... culsshifen | I <! @y v TR B e
| Open b @ webSie...

Closs ‘1 Fie.. Crl+n

1 Close Solution Project Fram Existing Cade...
Save Selected Items  Crl4S
Save Selected Items As. .

Save All Chrl+3hife+35

™ DA

Export Template. ..

Page Setup...

[ =

Print.. Chrl+F
Recent Files 3

Recent Projects 3

Exit

Showy oukput From: M ‘ B |~£ ‘%l == ‘

Figura 3.7.- Creacidn de un nuevo proyecto

A continuacidn aparecera una ventana de dialogo para crear un nuevo
proyecto. Como podemos ver en la figura 3.8, existen muchas posibles opciones
de las cuales elegiremos “Win32 Console Application”. Por otro lado, en la
opcion “Name” elegiremos el nombre que queramos para nuestro proyecto o
solucién, por ejemplo “proyecto Vision” y en “Location” elegiremos el lugar
donde vamos a guardar el proyecto. Para simplificar las cosas recomendamos
crear una carpeta en el escritorio llamada de la misma forma que el proyecto.
Finalmente pulsaremos “OK”.

MNew Project

Project bypes: Templates:
- Wisual C++ ¥isual Studio installed templates [l
ﬂ Custom Wizard @W\ndnws Forms Application
General éCLR Congsale Application @W\nSZ Consale Application
MFC ATL Project I%MFC Application
Smart Device @Makeﬁle Project ﬁ‘ASP.NET ‘Web Service
Win3z ATL Server Project ﬁATL Server Weh Service
(- Other Languagas TEJATL Smart Device Project (A Class Library
[~ Other Project Types [EJCLR Empty Project [ElEmpty Project
%MFC Activex Control :ﬁMFC DLL
ﬁEMFC Smart Device Activel Contral ‘-;_I‘BMFC Smart Device Application
ol MFC Smart Device DLL [50L Server Praject L |

@WinSZ Project EW\nSZ Srnark Device Project
EWinduws Forms Contral Library EW\nduws Service
]
A project for creating a Win3z console application
Marme: I priveecko V\sion|
Location: | C\Documents and Settings\EskefaniatEscritoriolprovecta vision j Browse, .. |
Solution Mame: I provecto Yisian ¥ Create directary For solution

s |

Figura 3.8.- Creacion de un nuevo proyecto (1)

Apareceran a continuacion dos ventanas que nos ayudaran a configurar el
resto de caracteristicas del proyecto. En ambas ventanas dejaremos las opciones
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por defecto. Para concluir la creacién del proyecto pulsaremos el botén “Finish”
y a partir de ese instante ya tendremos el esqueleto del proyecto.

Custom Wizard - proyecto Yision 21l [Custom wizard - proyecto Vision 21
] welcome to the Custom Application Wizard ] Application Settings
Ouerview These are the current project settings: Overview Wizard friendly name:
Application Settings ® ‘Wizard vith LT Application Settings proyecta Vision
* Lpage

[¥ User interface

Click Finish from any window to accept the current settings.

Mumber of pages:
After you create the project, see the praject's readme bt e For information 1B
about the project features and files that are generated.

crreons [ mets | Fmsh Cancel < Previous tiest Firich Cancel

Figura 3.9.- Creacidn de un nuevo proyecto (I1)

Antes de comenzar a programar la verdadera aplicacion serd necesario
modificar una serie de pardmetros que serviran para modificar la compilacion y
“linkado” o enlace de nuestros archivos. Para ello seleccionaremos el menu
“Project” y dentro de éste seleccionaremos la opcién “Properties...”

&0 proyecto Yision - Microsoft visual studio

- | o T =

3] Aadd Mew Ttem... Ctrl4+-Shift+a
isking Toem...  Shift-+alt+4

References.
add Web Reference. .
Sek as Startlp Project

Custom Build Rules. .

Tool Build Order. ..

Propert AlL+F7

g 5
Show output Frann: SR AR x|E

Figura 3.10.- Propiedades del proyecto

La ventana de dialogo que nos aparecera a continuacion puede verse en la
siguiente figura (3.11). En ella seleccionaremos en primer lugar la opcién “All
Configurations”, para que los cambios que realicemos se hagan efectivos en
cualquiera de las configuraciones con las que trabajemos.

Seguidamente seleccionaremos la opcién “Linker” y dentro de ella la
opcion “Input” tal y como podemos ver en la figura 3.11.
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ProyectoSecosol Property Pages 2lx
Configuration: IAI\ Configurations ﬂ PlatFarm: IActwe(WmaZ) j Configuration Manager. ..

F- Common Properties Additional Dependencies cv.lib cxcore.lib cvauslib highgui.lib strmbase.lib cvl
[z} Configuration Properties Tonore All Default Libraries Mo
- GGeneral Ignore Specific Library
~-Debugging Madule Definition File
- CiCH+ Add Madule ta Assembly
&= L|:'|ker Ernbed Managed Resource Fils
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Figura 3.11.- Ventana de configuracion del “Linker”

En la linea llamada “Additional Dependencies” incluiremos las siguientes
librerias:

e cv.lib

e cxcore.lib

e cvaux.lib

¢ highgui.lib
e strmbase.lib

Una vez que ya hemos introducido las librerias pulsaremos “OK” y
daremos por concluida la configuracion del Linker. Ahora, para poder comenzar
a programar necesitamos afiadir un archivo a nuestro proyecto. Lo que haremos
sera, pulsando el botén derecho del ratén sobre el proyecto, elegiremos la
opcién “Add...” y luego “New Item”.
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Figura 3.12.- Nuevo archivo para el proyecto
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P.F.C. Seguimiento y deteccion de caidas mediante procesado digital de imagenes

Eso harad que aparezca una ventana de dialogo como la que podemos
observar en la figura 3.13. En ella elegiremos la opcion “C++ File (.cpp)” vy le
daremos un nombre cualquiera, por ejemplo “proyectoVision.cpp” para
mantener el mismo nombre para todo. Luego pulsaremos el botén “Add” y listo.

Add New Item - proyecto ¥ision 2lx|
B
Categories: Templates: &
=1 Wisual C++ visual Studio installed templates o

iUl
- Code

Data

Resource

‘eb

o Ly

Property Sheets

=] Windows Farm

:] HTML Page {.htrn)

] Header File {h)

@Resource File {.rc)
@Modu\e-DeFinition File {.def)
=] Property Sheet {vsprops)
ﬁATL Server Web Service
Q.ﬂssembly Resource File {.resx)

L\ﬂCursor File (. cur)

ﬁ C++ File {.cpp)

@Static Discovery File (. disca)
| Micl File: . idll)

ﬁServer Response File {.srf)
“@Registration Scripk {.rgs)
49 ASP.NET Web Service

44 Bitmap File: {.brp)

@ Companent Class

_] Configuration file {app.config) é:,JDataSet
] Installer Class ] User Control
#ML Schema [ ¥SLT File

j Icon File {.ica)
ﬁResource Template File (.rct)

=l

Creates a file containing C++ source code

Mame: I proyectovision

Lacation;

I c:\Dacuments and Settings\Estefania\Escritorio\proyecta Vision\proyecto Yisionproyvecta Vision

Browse... |

Add

Cancel |

Figura 3.13.- Ailadimos el archivo .cpp

Con esto ya tendremos el archivo donde escribir nuestro codigo fuente y

donde comenzar a programar nuestra aplicacion.

A partir de este momento ya podremos comenzar a trabajar.
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