Desarrollo del PFC

3. DESARROLLO DEL PFC

Como ya se ha explicado lo que deseamos es implementar dos aplicaciones, un cliente y un

servidor. Ambas aplicaciones se integrardn en un sistema de informacion cuya finalidad es

proporcionar un servicio de recomendaciones para itinerarios de trasporte intermodal.

1))

2)

3)

4)

La

La aplicacion cliente actuara como intermediario entre el usuario final y el servidor de
recomendaciones. Resumidamente, las funciones del cliente seran:

Recibir las peticiones de los usuarios a través de un formulario web o mediante sms
(telefonia movil).

Establecer la comunicacion con la aplicacion servidor y enviarle los parametros necesarios
para calcular las recomendaciones (el céalculo de dichas recomendaciones no es ambito del
presente proyecto).

Recibir las recomendaciones que le devolvera la aplicacion servidor y presentarlas al usuario
final. Si el usuario hizo la peticion por formulario web recibira la/s recomendacion/es
mediante pagina web. Si, por el contrario, realizd la peticion por SMS, recibird la/s
recomendacion/es por sms.

aplicacion servidor serd igualmente un intermediario entre la aplicacion cliente y otra

aplicacion que serd la que realmente calcule las recomendaciones. Abreviadamente, las funciones

del servidor seran:

)
2)

3)

4)

Permanecer a la espera de recibir peticiones de un cliente.

Recibir los parametros de una peticion mediante el protocolo de mensajes definido. A partir
de dichos parametros se llevara a cabo el calculo de la/s recomendacion/es.

Entregar los parametros a la aplicacion que hace el calculo de recomendaciones.

Responder a la aplicacion cliente con las recomendaciones calculadas mediante el protocolo

de mensajes definido.
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3.1. DEFINICION DEL PROTOCOLO DE COMUNICACION ENTRE
CLIENTE Y SERVIDOR.

Como ya se ha explicado es necesario implementar un protocolo de comunicaciéon entre un
proceso cliente y un proceso servidor, dichos procesos podran localizarse en la misma maquina o en
maquinas diferentes. Mediante el protocolo que se desea definir, ambos procesos intercambiaran la
informacion necesaria para proporcionar un servicio de recomendaciones de itinerarios para el

transporte publico de pasajeros.

Por lo tanto, el objetivo es que el proceso cliente establezca una comunicacion sobre TCP/IP con
el proceso servidor. Una vez establecida la comunicacion el cliente enviara una serie de parametros
al servidor, el cual realizard el calculo de recomendaciones con dichos parametros. El servidor
responderd a la peticion del cliente con las recomendaciones calculadas. Todo esta comunicacion se
realizard a través de un protocolo definido para tal fin, y que marcard la pauta de las acciones a

llevar a cabo por los procesos cliente y servidor.

3.1.1. Mensajes del Protocolo CLIENTE-SERVIDOR.

> P: mensaje de peticion inicial. Es el primer mensaje enviado por el cliente hacia el servidor
para indicarle que desea iniciar un servicio de calculo de recomendaciones de itinerario.

> V: mensaje de asentimiento positivo. Es el mensaje con el que el servidor respondera a una
peticidn inicial de recomendacion, cuando esté dispuesto a realizar el servicio.

> N: mensaje de asentimiento negativo. Es el mensaje con el que el servidor respondera a una
peticidn inicial de recomendacion, cuando no esté dispuesto a realizar el servicio. Las causas
pueden ser que el servidor esté saturado u otras que le impidan en ese momento realizar el
calculo de recomendaciones.

> R: mensaje de réplica o reply. Es el mensaje con el que el cliente responderd siempre tras
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recibir un mensaje del servidor. Con este mensaje se consigue sincronizar las acciones del
cliente y el servidor, ya que tras enviar un mensaje el servidor siempre se mantendra a la
espera de un reply para continuar con su cometido.

> OK: mensaje de parametros correctos. Es el mensaje con el que el servidor indicard al
cliente que los parametros recibidos para el calculo de la recomendacion son correctos.

> NOK: mensaje de parametros no correctos. Es el mensaje con el que el servidor indicaré al
cliente que los pardmetros recibidos para el célculo de la recomendacion no son correctos.

> NI: mensaje de nuevo intento de célculo de recomendacion. Es el mensaje con el que el
servidor indicara al cliente que el calculo de la recomendacion ha fallado y va ha realizar un
nuevo intento de calculo.

> IMP: mensaje de calculo de recomendacion imposible. Es el mensaje con el que el servidor
indicard al cliente que el calculo de la recomendacion ha fallado y es imposible realizar un
nuevo intento de célculo.

> B: mensaje de fin del servicio o bye: Es el mensaje con el que el servidor indicaré al cliente
que el célculo de la recomendacion se ha realizado y ya ha terminado de enviarle los
mensajes que contienen la recomendacion. En el caso de que el servidor reciba unos
parametros correctos pero no encuentre recomendaciones para esa peticion, el servidor lo
indicara al cliente mediante dos mensajes: uno denominado EMPTY seguido de otro que
indique la causa (ejemplo: no hay plazas disponibles).

> Mensajes de informacién: son los mensajes que pueden ser enviados en los dos sentidos de
la comunicacion. Contendran los pardmetros necesarios para el calculo de recomendaciones,
las recomendaciones calculadas, EMPTY y la causa por la que no se encontraron

recomendaciones.
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3.1.2.Diagrama de paso de mensajes del protocolo CLIENTE-SERVIDOR.

3.1.2.1. Calculo de una Recomendacioéon con éxito.

CLIENTE SERVIDOR

x ESPERANDO PARAMETROS

DE LA RECOMENDACION

CHEQUED DE LOS PARAMETROS
814 — DE LA RECOMENDACION

R CALCULANDO LA
\ RECOMEMNDACION

ENWID DE LA RECOMENDACION

ENWIO DE LDOS MENSAJES
RESULTAMTES DE L&
RECOMENDACION

PODRIA SER 1 SOLO
MEMNSA|E

B — EL SERVIDOR DICE ADIOS

v v
llustracion 5: Peticion y envio de una recomendacion con éxito
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3.1.2.2. Calculo de una recomendacioéon con éxito tras un nuevo intento.

CLIENTE SERVIDOR

ESPERANDO PARAMETROS
DE LA RECOMENDACI ON

CHEQUEQ DE LOS PARAMETROS
(414 —— DE LA RECOMENDACION

R CALCULANDO LA
x RECOMENDACIOM
ERROR EM EL CALCULD

NI
("”/_' MUEWO INTENTO

ENVIO DE LA RECOMENDACION

, ENVIO DE LOS MENSAJES
X) RESULTANTES DE LA
RECOMENDACION

PODRIA SER 1 SOLOD

MEMNSAJE
xﬂ)
B EL SERVIDOR DICE ADIOS
e
\R)
L v

[lustracion 6: Calculo de recomendacion tras nuevo intento
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3.1.2.3. Imposible calcular la recomendacion.

CLIENTE SERVIDOR
\F‘\
v M
o
- R
«| ESPERANDO PARAMETROS

DE LA RECOMENDACION

CHEQUED DE LOS PARAMETROS
oK — DE LA RECOMENDACION

— R CALCULANDO LA
> RECOMENDACION

IMP __| ERROR FATAL EN EL CALCULO
IMPOSIBLE RECIBIR  j&— DE LA RECOMENDACION
RECOMENDACION  [— R
—=! ABORTA PETICION
EL CLIENTE ABORTA DESCONECTA EL CLIENTE
v v

Hlustracion 7: Imposibilidad de calcular la recomendacion

En este caso el CLIENTE envia todos los parametros correctamente pero debido a un fallo
interno el SERVIDOR no puede calcular la recomendacion y le indica al CLIENTE que es

imposible calcular un recomendacion.
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3.1.2.4. Parametros incorrectos para el calculo de la recomendacion.

PARAMETROS
MO CORRECTOS

CLIENTE SERVIDOR
\\P
v S
o
- R
«| ESPERANDO PARAMETROS
DE LA RECOMENDACION
CHEQUED DE LOS PARAMETROS
MNOK — DE LA RECOMENDACION
"
[ R ABORTA PETICION
——| DESCOMECTAEL CLIENTE
A 4 \4

llustracion 8: Envio de parametros incorrectos

3.1.2.5. Imposible calcular la recomendacion por rechazo del SERVIDOR.

EL CLIENTE
ABORTA

CLIENTE SERVIDOR

N
et
e

L ' b 4

llustracion 9: Rechazo de la peticion por el SERVIDOR.

RECHAZA LA PETICION
INICIAL DE RECOMEN DACION
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3.2. DISENO DE LA APLICACION CLIENTE.

3.2.1. Diagrama de flujo de la aplicacién CLIENTE.

> T _ACK: tiempo en segundos que permanece a la espera de un asentimiento tras el envio de
una peticion inicial.
> T RC: tiempo en segundos que permanece a la espera de una respuesta tras el envio de los
parametros necesarios para el calculo de las recomendaciones. Esta respuesta sera OK o
NOK.
> T MSJ: tiempo en segundos que permanece a la espera de un mensaje procedente del
servidor de recomendaciones. Estos mensajes seran las recomendaciones calculadas, la
causa por la que no se obtuvo una recomendacién o BYE.
> MAX ESP: nimero maximo de veces que espera un asentimiento tras enviar una peticion
inicial.
> MAX RC: numero maximo de veces que espera una respuesta tras enviar los pardmetros
para el calculo de la recomendacion.
> V:asentimiento positivo.
> N: asentimiento negativo.
> CONT_PI: contador de intentos de espera de asentimiento.
> CONT _RC: contador de intentos de recibir respuesta tras enviar los pardmetros.
> BYE: mensaje que marca el final de la conversacion con el servidor de recomendaciones.
> MSIJ: seran las recomendaciones calculadas, la causa por la que no se obtuvo una
recomendacion o BYE.
Este diagrama de flujo define la estructura de la aplicacion cliente. Dicho servidor ha sido implementado
en lenguaje C a partir de este diagrama de flujo. El codigo fuente del mismo se ha adjuntado en los anexos

para su consulta. Dicho codigo fuente esta comentado de forma exhaustiva y detallada para que sea facil la

comprension del mismo y se sepa que es lo que realiza cada sentencia y funcion definida.
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ENVIA
PETICION
INICIAL
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ESPERA

o—»
u T_ACK seg
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RECIBIDO
?
5
; M *
v
+

ENVIA
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RECIBIDA
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Hlustracion 11: Diagrama de flujo de la aplicacion CLIENTE.
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3.3. DISENO DE LA APLICACION SERVIDOR.

3.3.1. Diagrama de flujo de la aplicacién SERVIDOR.

> T RC: tiempo en segundos que permanece a la espera de los pardmetros para el calculo de
la recomendacion.

> MSJ PI: mensaje de peticion inicial para el calculo de una recomendacion.

> CONT NO RC: contador del nimero de veces que se esperan los parametros para el
calculo de la recomendacion y no se reciben.

> CONT PR: contador del numero de veces que se intenta hacer el célculo de Ia
recomendacion y no se consigue.

> MAX NO RC: cota maxima para CONT NO_RC.

> MAX PR: cota méxima para CONT PR.

> ACK N: asentimiento negativo. No acepta la peticion inicial porque el estado en el que se
encuentra el servidor de recomendaciones no lo permite.

> ACK V: asentimiento positivo. Acepta la peticion inicial porque el estado del servidor de
recomendaciones lo permite.

> MSJ RC OK: mensaje que indica que los pardmetros para el calculo de la recomendacion
son correctos y por lo tanto se procesa la peticion.

> MSJ RC NO OK: mensaje que indica que los pardmetros para el célculo de la
recomendacion no son correctos y por lo tanto no se procesa la peticion.

> ESPERA MSJ PI: funcién que mantiene el servidor a la espera de una peticion inicial para
el célculo de una recomendacion.

> COMPRUEBA ESTADO: funciéon que comprueba si el servidor de recomendaciones puede
aceptar una nueva peticiéon de recomendacion.

> COMPRUEBA MSJ RC: funcién que comprueba que los pardmetros para el calculo de una
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recomendacion son correctos 0 no.

> PROCESA MSJ RC: funcién que realiza el calculo de la recomendacion. Si el procesado se
realiz6 con éxito o no se lo indica al proceso cliente.

> ENVIA RESULTADO: funcién que se encarga de enviar al cliente el/los mensaje/s que
forman la recomendacién final. Se enviardn una secuencia de mensajes y para indicar el
final un mensaje BYE.

Este diagrama de flujo define la estructura de la aplicacion servidor. Dicho servidor ha sido
implementado en lenguaje C a partir de este diagrama de flujo. El cddigo fuente del mismo se ha
adjuntado en los anexos para su consulta. Dicho codigo fuente estd comentado de forma exhaustiva
y detallada para que sea facil la comprension del mismo y se sepa que es lo que realiza cada

sentencia y funcion definida.
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llustracion 12

. Diagrama de flujo de la aplicacion SERVIDOR
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3.4. INSTALACION DEL ENTORNO DE DESARROLLO.

3.4.1. Instalacion de Linux Mandriva.

Al introducir el CD/DVD, aparecera la pantalla siguiente, en la que podemos seleccionar el
idioma, y la configuracion de la pantalla pulsando F2 y F3 respectivamente. Para acceder, se marca

la opcidn Instalar Mandriva Linux 2008 Spring [17].

(*’Mandriva

Arrancar del disco duro

Instalar Mandriva Linux 2008 Spring

Sistema de rescate
‘Prueha de memaria

g de arramcgue initrd=akofalrdz act ot | o c i B8 splash=slient |

Idioima 640 x 480 DwD Co dhol o ara el kermel

[lustracion 13: Instalacion Linux Mandriva.

Una vez a cargado algunos de los dispositivos y la aplicacién de instalacion en la memoria (lo
cual se lleva a cabo automaticamente), se entra en el entorno de instalacion (el cual es aparte de
muy bueno graficamente, muy sencillo de usar, caracteristicas que definen a Mandriva). La primera
opcion que aparece es la del idioma, donde seleccionamos aquel que queremos. Una vez aceptado,

aparecera el Acuerdo de Licencia (GPL), no estaria mal leérselo, aunque sea por curiosidad, pero
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para seguir con la instalacion es necesario aceptarlo.

La siguiente tarea serd elegir el idioma de teclado, que por defecto marca el que se ha elegido

como idioma.

'QE- Teclado

Por faver, elija ¢ tipo de su teclado

« Espanol
Estadounidense (internacional)
Latinoamernicano

b Mas

| siguiente |

lHustracion 14: Instalacion Linux Mandriva. Idioma

Una vez pasadas las primeras pantallas, llega la primera tarea delicada, no por su dificultad, sino
por las opciones que tiene; se trata de particionar el disco duro. Si no se es un instalador
experimentado o recomendado es que la particion del disco la efectie el instalador de Mandriva el
cual lo hace a la perfeccion creando las necesarias: 1 swap, 1 para el directorio raiz (/) y 1 para el
directorio home (/home) que es donde se guardard la configuracion de los usuarios. Es muy

importante que si se crea a mano, se separe el /home, pues si por algin motivo es necesario
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reinstalar Mandriva, se conservara toda la configuraciéon del escritorio y los programas guardados.
Otra ventaja es a la hora de instalar una nueva version, pues asi solo no se toca la particion donde

esta el directorio /home y ya esta instalado el sistema.

al

Maquina DRispositives Ayuda

& Particionando

H asistente de particionameento de DrakX encontro las sigulentes
soluciones:

& iUsar el espacio hbre
Particionamiento de disco pearsonalizado

llustracion 15: Instalacion Linux Mandriva. Particionado

Una vez creadas y formateadas las particiones, se pregunta donde se desea instalar los paquetes,
en este caso y obviando que se dispone de conexion a Internet, lo hard desde el CD/DVD, por lo
que se responde Ninguno cuando pregunte por soportes suplementarios a configurar. Los del

CD/DVD los toma automaticamente.
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I__"I% Seleccion de grupos de paquetes

Se encontraron los soportes siguientes y se usaran durante la instalacion: Mandriva
Linux - 2008 1 (Freel - installer, Mandriva Linux - 2008 1 (Free) - installer.

ETiene algun soporte supementanc que configurar?

& {Ninguno|
CO-ROM
Red [HTTP)
Red (FTP)
Red [MFS)

Saguient e

Tustracion 16: Instalacion Linux Mandriva. Fuente de Instalacion.

Aqui llega la segunda tarea delicada: la seleccion de paquetes (o programas) que se quieren
instalar. Para tener el entorno KDE personalizado por Mandriva, se pulsa Instalacion personalizada,
de otra forma instala los entornos por defecto KDE o Gnome, segun el caso. Y ahora después se

mostraran las dos variantes existentes para instalar los paquetes.

& Seleccion de grupos de paquetes

Puede elegr un perfil de escritorio de estacidn
de trabapo: KDE, GNOME o Instalacion
personalizada

Instalar el escritonio KDE de Mandnva

wee .
c Instalar el escritorio GNOME de Mandriva

i K E
CH Instalacion personafizada |
& |

Siguisnte

llustracion 17: Instalacion Linux Mandriva. Seleccion de paquetes.
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Variante A: Se puede optar por hacerlo de forma sencilla, pulsando los tipos de programas que se
desean instalar y apretando siguiente. Para esta opcidon hay que dejar sin marcar la casilla de
“Seleccion de paquetes individuales”. Una vez pulsamos siguiente, el instalador inicia la ardua tarea

de instalacion, que solo llevara unos 10 minutos escasos.

}ﬁ Seleccion de grupos de pagquetes

Estacion de trabajo Servidor

- Estacién de trabajo de Oficna - Web/FTP

«' Estacidn de Juegos Carmeo

« Estacién Mulimedios - Base de Datos
Estacion Internst « CortafuegosiAouter

« Computadora de Red (cliente) Senvidor de red

Configuracion

Entorno grafico
- Estacién de trabajo KDE

+ Herramientas para la consola

Desarralo Estacién de trabajo GNOME

< Documentacidn Escntono lce'Wm

LS8 Otros entormos graficos

+ Belaccion de paguetes indnidusles]

Ayuda Tamafio %atal: 3048/ 5617 MB Srguiente

llustracion 18: Instalacion Linux Mandriva. Seleccion de paquetes A

Variante B: Esta variante es para usuarios mas experimentados y que tienen la necesidad de
instalar algunos programas de forma especial, como puedan ser MySQL, Apache, OpenSSH, etc.
Para este caso si se marca la opcion “Seleccion de paquetes individuales”. Una vez se pulsa

siguiente, aparecera esta pantalla para seleccionar los paquetes uno por uno.
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&3 Administracion de software

Elija los pacquetes que desea nstalar
B . 5t Infarmacicn
= Estacion de trabajo L
B Estacion de trabajo de Ofi?
¥ Estacién de Juegos
clanbomber
crack-attack
crack-attack-music
crack-attack-sounds
freeciv-client

frozen-bubble
-

Tamafia total: 2905 / 5617 MB
+ Mostrar los paquetes seleccionados austomaticamente

T & S & Myuda Anterior

llustracion 19: Instalacion Linux Mandriva. Administrar Software

& Iinstalando

ik B R AL s Ll R Bl sl Lo

openidap: LOAP servers and sample clients

e2fsprogs: Wilities used for the second extended {ext2) filesystem
coreutils: The GNU core ubiities: a set of toois commaonly used in shell scnpts
rpm-helper; Helper scripts for rpm scriptiets

pam: & secunty tool which provides authentication for applications
rpm: Thie RPM package management system

locales: Base files for localization

setup: A set of system configuration and setup files

libpython2 5 Shared libranes for Python 2.5.2

python-base: Python base files

libdbd 6: The Berkeley DB database library for C

nail: & MIME capabie implementation of the mailx command

iputils - Network monitonng toels mcludmng ping

iproute?: Advanced IP routing and network dewice configuration tools
diffutils: A GNU collection of diff utilities

locales-es: Ficheros de base para la localizacian {castellana)

Tiempo restante 14 minutos

| Caicalan'

llustracion 20: Instalacion Linux Mandriva. Administrar Software
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Una vez pasados los 10 minutos, se puede volver a mirar la pantalla, donde se realizaran unas

instalaciones de paquetes, unos 10 aproximadamente, y se configurard automaticamente el gestor de

arranque (por defecto GRUB en modo grafico). Acabado de configurar el cargador, que pueden ser

unos 2 o 3 minutos, se continua configurando la instalacion. Ahora toca los usuarios y la contrasefia

de root. Es muy importante que no olvidar ni revelar la contrasefia de root, pues es la de

superusuario, aquel que puede configurar las opciones. Por lo demas, sélo se tiene que configurar

un usuario por defecto con su nombre y apellidos, nombre del ordenador en la red, y contrasefas.

Contrasefa

Contrasefia {de nusvo)
Ingrese un usuario
Mombre y apelidos
Nombre de conexadn
Contrasefia
Contrasafa {de nuevo)

fcono

P Avanzada

:'5 Administracion de usuarios

Introduzca contrasena del administrador (root)

AREEREEE

BEERERR

MNombre Apelidol Apellidoz

AAEREREE

ddEEEREE

&

Hlustracion 21: Instalacion Linux Mandriva. Creacion de usuarios

Una vez se acepta la creacion de usuarios, es momento de seleccionar la configuracion del monitor,

aunque la que se pone por defecto deberia estar bien.
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Monitor

ENja un monitos

b Fabricante

= Genanco
E40x4B0 @ 60 Hz
EODOxE00 @ 56 Hz
200x600 @ 60 HZ
1024x768 @ 60 Hz
1024x768 @ T0 Hz
1280x1024 @ 6O Hz
128021024 @ 76 HzZ
1400x1050

Ayuida Anterior Siguiente

llustracion 22: Instalacion Linux Mandriva. Configurar hardware

A continuacién aparece un resumen de la configuracion hasta ahora. Se debe observar que esta
todo, o casi todo bien configurado, porque habréd una cosa importante que no: la conexién a Internet

o a la red. Se procede a configurarla buscando la opcion Redes e Internet y pulsando en Configurar.

u Configuracion de la Red e Internet

Elja la conesotn que desea configurar

Satélite (DVE)

Modem de cable

D51

ROSI

Inalambrica
GPRS/Edge/IG

Red de discado Blustooth

Midem telefdnico analégico

Anterior | Siguiente

llustracion 23: Instalacion Linux Mandriva. Configurar red
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Si la conexion es por cable (par trenzado), se escoge Ethernet, para otro caso, se elige:

|_"| Configuracion de la Red e Internet

Ethernet
Seleccione lainterfaz de red a configurar

& [Advanced Micro Devices [AMD] 79670 [PCnet32 LANCE] (etho)]

Antenor SIGHI&I']H‘

Mlustracion 24: Instalacion Linux Mandriva. Configurar red

Se selecciona el dispositivo a configurar (lo reconocera automaticamente)

|j Configuracion de la Red e Internet

[ Configurando la red 3 k

Erthernet

Por favar, seleccione su protocolo de conexidn
5i no le conoce, mantenga el protocolo preseleccionado.

Configuracidn marial
« IF automatica (BODTP/DHCP)]

Anterior Sdil.llt‘ﬁﬂ‘

llustracion 25: Instalacion Linux Mandriva. Configurar red
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Se elige que asigne una IP manual, esto es lo mejor cuando la conexion a Internet es a través de

un router. El asignaré la IP

lj Configuracion de [a Red e Internet

Ethernet

Configuracién IP

« Obtener senadores DNS desde DHCP

Asignar nombre del equipo desde direccion DHCP
Mombre del equipo

b Mvanzada

Mlustracion 26: Instalacion Linux Mandriva. Configurar red

Al igual que antes, se elige que el router se encargue de los servidores DNS.

‘j Configuracion de la Red e Internet

Ethernet

Control de la conexidn
~/[Parmitir que los usuanos administran la conaxion|
« Lanzar la coneadn al arrancar

B Avanzada

Aritenor Siguiente

llustracion 27: Instalacion Linux Mandriva. Configurar red
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Se marcan las dos opciones de gestion de la interfaz de red

|_1 Configuraciéon de la Red e Internet

tDesen niciar la conexion ahora?

s [si
No

Ariterior Siguiente

llustracion 28: Instalacion Linux Mandriva. Configurar red

Estando en el resumen, se pulsa Siguiente y el instalador pregunta si se desea instalar las
actualizaciones en caso de haberlas. Se marca que No y por ultimo se reinicia.. Una vez se arrancar
el ordenador, aparecera el ment de arranque, se pulso la opcion por defecto, y se espera unos 45

segundos hasta la pantalla de autenticacién. Una vez en esa pantalla se indica el usuario y la

Hlustracion 29: Instalacion Linux Mandriva. Login
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contrasena.

Recordar que hay que volver a poner en primera opcién el arranque desde el Disco Duro en la

bios y sacar el CD/DVD.

[T Pl BT & Qe bWy s N3 B8,
Tlustracion 30: Instalacion Linux Mandriva. Escritorio

3.4.1.1. Configuracion de los repositorios

Lo primero que hay que hacer una vez instalado Mandriva, es configurar los repositorios, tanto
los des software libre, como los de software privativo, pues tienen algunas aplicaciones bastante
interesantes. Los repositorios son almacenes de paquetes (programas, librerias, etc.). Hay tanto
repositorios oficiales (con todos los paquetes de la distribucion, asi como sus actualizaciones de
seguridad y bugs), como repositorios con software que Mandriva no puede incluir en los oficiales
(el llamado PLF, que contiene codecs multimedia propietarios, programas libres pero con
restricciones legales, etc). Para entrar en el Centro de Control de Mandriva, se puede acceder desde

Menti —> Herramientas — Herramientas del sistema—> Configurar su computadora, o desde el
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tercer icono empezando por la izquierda al lado del boton Menu. Nos aparecera una pantalla donde

se pide la contrasefia de root.

HarEeninca sjcuber U Comands. gue reguesne
Tk prrndigio s siferisIrathas. pero s (moesda
&F mis mivmmackin para Facerla

Sectmnbanda coma oo
Comrasiia

fAancek Erepin

'L* Mandriva

& GwoaTMmes 13 o@m.

WG s mE L o2 A A
llustracion 31: Instalacion Linux Mandriva. Configurar repositorios

Una vez dentro, aparecemos en la pestaiia de Administracion de software. Aqui se tiene que

pulsar la opcion Configurar los soportes de paquetes.

$ WAk iy @ ReTuahzar Su SETETa

Eslashilicas du
Faque1es

30 o@.

O Qe 3TN @

a 4 ™ Centro ds control de

LGN s e BE 2
Mlustracion 32: Instalacion Linux Mandriva. Configurar repositorios
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Se seleccionan los repositorios de los CD o DVD.

CAUGEM > M@ [ 3 3 4 Scewedcowoiss @ Qe s iM@e 125 D@

llustracion 33: Instalacion Linux Mandriva. Configurar repositorios

Una vez eliminados estos repositorios, se pulsa en agregar y aparecera la pregunta de si se desea
configurar ahora los repositorios, y se pulsa que Si, lo que permite acceder a la siguiente pantalla,

donde se selecciona el Conjunto completo de fuentes y de donde se quiere hacer las descargas.

Archiv  Cpceies Agula

& Configurar sopartes

iHahiitnds hctushmacionss Tipa  Soports

Fars msTiener & 3u A ema sagurd § astabls, deke como minreo configurer foentax
e b @Tuakza RS o Cakes du s gui bt § estabiedard. Tanbisst prasde ol guia
i Coninin s compiet s de fusntes e inckoyen as reprstonios oboales compleio
da Marubiva, dinduls arcess 8 ma wallwers que s gue pesds calm en A dncas de
Marsdties Por davor, el ol dessn configuror 540 las feenbes e actusbzaoones, o &
conpnka compesn de tusmtes

Sé0 fuames 00 OIS ERIRTES. Conpunta complets de fusntis.

AU > M@ E 3 3 4 Scebodecoatoide: o Qus WMy e 11245 BE.

llustracion 34: Instalacion Linux Mandriva. Configurar repositorios
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CALE A8 w2 2 s

andi  Dpcionas  Agada

ﬁ Configurar sopartes

cHphindn At e

P (wvot. wha ul silio de iigice desmads

L LT
Papiibboa Chica
Mnina
MNemans
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S Centro de control de :
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llustracion 35: Instalacion Linux Mandriva. Configurar repositorios

Se acepta y ya se tienen los repositorios instalados. Ahora es posible instalar todo el software que

se necesite desde el Centro de Control de Mandriva, en la misma pestafia que se ha configurado los

repositorios, pero en la opcidn Instalar y quitar software. La pantalla para instalar tiene la siguiente

forma, y solo es necesario buscar el programa deseado y pulsar Aplicar. Del resto se ocupa

Archee O We Sy

Paquetis con G

'Ej Reccenidndad
3 Arrhwdo

LR

LE L
5_1 ST CHIY

£ s Desanuilo
. “~

L Eecan
ﬁ ekt nran
ﬁ Echuc iin
E Erndadorad

Telscoicnar tada

CALTe > e B2

a

@ Administracidn de software

w  Tde % Drcovtrar iy

Fardurita
b i ahrin
GHOME appbcation
Flamn pr b
chahical durt f
pasy

Gadry 18 & Sreadl pe

wistar
Lin seiminiv s

W e P iai

[T UL RN
ImouI0R §

SmchIDaT L

I 2B L

= Intredeccien rapida
Fute navigar ndre ks pagstes par o drbod de canegorias 3 M g e

Puade ver ls itformicidn de cada pesusty baceds cbe sobre 6 an ls e ala
derecha

o P ealal Schusirar b Gubar of pateete. S0k TR g i had e e s Caeela

Swelscriznaic DO ! Dnponibis an dsco: 1300

o Qe B TVEM 0

a /= Contro ge control de :

=35 5@,

llustracion 36: Instalacion Linux Mandriva. Configurar repositorios
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Mandriva, asi de facil.

3.4.2. Instalacion de XAMPP.

Los pasos a seguir para instalar XAMPP [10] en nuestro sistema Linux son muy simples:

> Descargar el paquete desde la web oficial:
http://www.apachefriends.org/en/xampplinux.html.

> Abrir una consola de Linux y registrarse como root con el comando su.

> Extraer los archivos en el directorio /opt: tar xvfz xampp-linux-1.6.8a.tar.gz -C /opt . A partir
de este momento el paquete esta instalado en el directorio /opt/lampp.

> Para iniciar XAMPP ejecutamos el siguiente comando:
/opt/lampp/lampp start

> Y seguidamente aparecera en la consola lo siguiente:

«  Starting XAMPP 1.6.8a...

+  LAMPP: Starting Apache...

+  LAMPP: Starting MySQL...

+  LAMPP started.A continuacion se comprueba que funciona la interfaz web de XAMPP.

«  Paracello se abre el navegador y se teclea: http://localhost

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Q-0 QO O @ruwro [-[] [E] &)

Mandriva " Mandriva Store - Mandriva Expert 1 Communi ity * Mandriva wiki @jamendo & Ajpdsoft - Comand

ol FREL B

Bienvenido a XAMPP para Linux 1.6.8a !

Enhorabuena:
Has instalado con exito XAMPP en este sistemal

Ya autilizar Apachey panel de navegacion izquierdo todo

unvistazo a hay debajo del titulo Demos.

Si quieres comenzar a programar en PHP 0 en Per (u otro ) ; por favor echa un vistazo en XAMPE manual primero e informate mas ampliamente sobre tu instalacion XAMPP.

Buena suerte,
Kai "Oswald” Seidler + Kay Vogelgesang
Lista de Telefonos

Herramientas

phpw,

hpiv YAdimn
phpSQLiteAdmin
et

@2002:2008
_APACHE

http:/flocalhost/xampp/lang.php?fr

CEwsdr@ B 2 > | - K pi-ser 22, INFOR. 8l antor (3 & konce @ Mozik %y PPN B 4@® (157 B @,

llustracion 37: Interfaz web de XAMPP
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Tal como ya se ha dicho este entorno presenta una serie de vulnerabilidades que a continuaciéon

listamos:

> El administrador root de MySQL no tiene password.

> El demonio MySQL es accesible desde la red.

> ProFTPD usa el password “lampp” para el usuario “nobody”.
> PhpMyAdmin es accesible desde la red.

> Los ejemplos son accesibles desde la red.

> MySQL y Apache se ejecutan bajo el mismo usuario “nobody”.

> Para resolver estas vulnerabilidades se puede ejecutar el siguiente

/opt/lampp/lampp security

> Es posible ver una lista completa de los comandos disponibles ejecutando:
/opt/lampp/lampp help

> Si se quiere desinstalar XAMPP ejecutar:

rm -rf /opt/lampp

3.4.3. Instalacién de gSOAP.

e D
& Administracion de software
v [Todo | Encontrar. [# as0AF
B Eecnce T [T TS
£3
B velopmant tookit for SOAP/XML Web services in C/C+-+ 2711 3mdvo0s1 @
* gsoap - Development tookit for SOAP/XML Web services in C/C 1 1
The USOAP Web services developient LolkiL offers a XML Lo C/C-+ latiyuage binding Lo sase Ure development of SOAP/XML Web services in Candcichr
B o 08 / Dispanibla en disco: 1068
T i sair
) ]
CEEEw > D @ = : B a o) Ar P2 INFO. S Cent @ Moz w | Kors Hipin Ty WO PAEH S A @ E:39 B2@.
Ilustracion 38: Instalacion de gSOAP

comando:

La instalacion en Linux Mandriva es muy sencilla, basta con ir al gestor de instalacion y
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desinstalacion de software. Una vez en alli buscar gSOAP y pulsar el boton de instalar.

Una vez instalado ya es posible utilizar todas las funcionalidades de gSOAP. Entre ellas la que a
nosotros nos interesa es la de generar codigo C a partir de un descriptor del servicio WDSL. El
siguiente paso es abrir un terminal de consola para generar el codigo C que necesitamos. Para ello,

se ejecuta los siguiente [4, 21]:
$ wsdI2h -c -o fichero.h fichero.wsdl

Donde la opcion -c es para generar codigo C puro, -o para indicar el nombre del fichero de

cabecera que se generara a partir del fichero descriptor del servicio, fichero.wsdl.
$ wsdI2h -c -0 envios_minerva.h http://193.147.165.85:9002/minerva/envios.asmx?WSDL

A partir del fichero de cabecera generado, envios minerva.h, el compilador gSOAP creara los

“STUBS” para desarrollar las aplicaciones cliente o servidor. Para ello ejecutar:
$ soapcpp2 envios_minerva.h

De esta forma obtenemos los ficheros fuente para implementar el Servicio Web completo, tanto

el lado cliente como el lado servidor. Si se quiere solo el codigo C necesario para el lado cliente:
$ soapcpp?2 -C envios_minerva.h
Los ficheros generados se muestran mas abajo en la ilustracion

Lo ficheros que utilizaremos para compilar nuestra interfaz SOAP seran:

\4

soapH.h: necesario obligatoriamente para usar los “STUBS” generados.

> soapStub.h: definiciones de estructuras y declaracion de las funciones propias del lado
cliente y el servidor.

> EnviosSoap.nsmap: necesario para definir los espacios de nombres.

> soapC.c: codigo fuente que contiene las funciones necesarias para el mapeo entre C y XML.

> soapClient.c: codigo fuente que contiene las funciones especificas del lado cliente. Entre

Pagina 78


http://193.147.165.85:9002/minerva/envios.asmx?WSDL

Desarrollo del PFC

ellas la que se emplea para enviar los SMS-MT a la plataforma Minerva -RedBox:
SOAP_FMACS int SOAP_FMACG6 soap call nsl enviosms(struct soap *soap, const
char *soap_endpoint, const char *soap action, struct nsl _enviosms *nsl _enviosms,

struct _nsl__enviosmsResponse *nsl _enviosmsResponse).
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llustracion 39: Ficheros generados por gSOAP

3.5. IMPLEMENTACION DE LA APLICACION CLIENTE.

Una vez definidas las caracteristicas de la aplicacion cliente, lo tnico que queda es implementar
dicha aplicacion. Para ello se emplea el lenguaje de programacion C, que proporciona todas las
funcionalidades necesarias y una gran flexibilidad. De hecho, es posible asegurar que con C se
puede hacer todo, en lo que se refiere al ambito de programar aplicaciones. La aplicacion cliente
serd un script CGI que comenzara a ejecutarse cuando se lleve a cabo una peticion al servidor donde
se aloje. Por un lado, dichas peticiones como ya se ha explicado podran provenir de otra pagina

web, en concreto un formulario codificado en cédigo HTML. O bien, tendran su origen en un
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dispositivo mévil que enviard un SMS a través de la red GSM o UMTS. En ambos casos, la
aplicacion cliente recibird una serie de parametros a través del método POST. Estos pardmetros

seran analizados y la aplicacion sabra entonces si se trata de una peticion via WEB o via SMS.

Llegados a este punto se procede a explicar el funcionamiento de las dos interfaces que

interaccionan con la aplicacion cliente, en los apartados siguientes

> Lainterfaz WEB que est4 basada en un formulario en HTML que realiza peticiones HTTP al

servidor que a su vez invoca al script CGI.

> La interfaz SMS que esta basada en un SERVICIO WEB que se implementa mediante la

plataforma Minerva Red-Box.

3.5.1. Implementacion de la interfaz web.

La interfaz Web es la que permite a la aplicacion CLIENTE atender peticiones de un cliente a
través de Internet. Para ello la aplicacion cliente se implementa en forma de script CGI y queda
instalada en un directorio del servidor web dedicado para tal fin (en Apache es cgi-bin). De forma

simplificada el proceso es el siguiente:

Se dispone de un servidor web, el cual ofrece un formulario web para realizar peticiones de
recomendacion, dicho formulario se encuentra en el directorio de documentos publicos de
nuestro servidor (en el caso de Apache es htdocs). El usuario de Internet realiza una peticion
http para que el servidor le muestre en el navegador el formulario de peticiones web, rellena el
formulario y al pulsar el boton de enviar los datos son capturados por la aplicacion CLIENTE.
Tras capturar los datos, la aplicacion CLIENTE establece el dialogo con la aplicacion
SERVIDOR que en funcion de los parametros que reciba, ofrece una determinada respuesta a la
aplicacion CLIENTE, que nuevamente envia los resultados al usuario final mediante una pagina

web. Todo esto se muestra en la siguiente ilustracion.
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Tlustracion 40: Servicio de recomendacion a traves de Internet

3.5.1.1. El formulario.

Los formularios son posiblemente la herramienta mas utilizada en Internet para obtener datos e
informacion acerca de la gente que navega nuestro sitio. La idea de los formularios es recolectar
informacion online en la interaccion con el usuario y luego ejecutar una determinada accion con la
misma, que podria ser por ejemplo, quizas el caso mas utilizado, un formulario de venta que el
usuario completa y luego es enviado via email al vendedor en forma encriptada. En nuestro caso, la

informacion recolectada por el formulario se le pasara a la aplicacion CLIENTE.

En el codigo HTML [7, 8, 9] s6lo se emplean cinco etiquetas para definir todos los elementos
interactivos que un formulario puede presentar: <FORM>, <INPUT>, <SELECT>, <OPTION>y

<TEXTAREA>. Estas etiquetas, junto a un nimero de modificadores o atributos, son suficientes
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para indicarle al navegador cliente como debe recolectar la informacion, como debe manejarla una

vez recolectada y como debe interactuar con el servidor.

3.5.1.1.1. Etiqueta FORM.

Todo formulario debe estar encerrado entre el par de etiquetas <FORM> y </FORM>, y debe
ser ubicado en el cuerpo de cualquier documento HTML, es decir, entre el par de etiquetas

<BODY>y </BODY>. Esta etiqueta <FORM> presenta tres atributos posibles:

> ACTION el valor de este pardmetro es la URL del programa o guién en el Servidor Web

utilizado para procesar la informacion recolectada.

> METHOD puede asumir el valor GET o el valor POST, y definen la manera en la cual los
datos son transferidos al servidor.
> ENCTYPE este atributo esté reservado para que la informacion viaje en forma encriptada a
través de Internet.
Los dos primeros atributos de la tabla son de uso obligatorio para cualquier formulario que
generemos, ya que establecen donde enviar la informacioén y cémo enviarla. El atributo o pardmetro

ENCTYPE es optativo y no es realmente importante.

3.5.1.1.2. Etiqueta INPUT.

La etiqueta <INPUT> es la segunda etiqueta mas importante de los formularios. Se la puede

nn

definir como una etiqueta multifuncién, ya que con la misma podemos crear "push buttons", "radio
buttons", "check boxes", y simples recuadros para ingresar texto. Posee ocho posibles pardmetros:
ALIGN, CHECKED, MAXLENGTH, NAME, SIZE, SRC, TYPE, y VALUE. Pero
normalmente solo se utilizan a lo sumo solo cinco. Los atributos cruciales para toda etiqueta
<INPUT> son NAME, que asocia un nombre con cada variable ingresada; y TYPE, que puede
asumir los valores TEXT, PASSWORD, CHECKBOX, RADIO, SUBMIT, RESET, IMAGE,

and HIDDEN (pueden ser necesarios para algunos scripts, lo que hacen es comunicar cierta
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informacion al servidor acerca de como manipular los datos manteniéndose ocultos a la vista de los

usuarios); de acuerdo al tipo de elemento que querriamos representar.

3.5.1.1.3. Etiqueta SELECT.

Este par de etiquetas define una lista de elementos de los cuales el usuario debe seleccionar uno

o varios, de acuerdo a los atributos que especifiquemos.

3.5.1.1.4. Etiqueta OPTION.

Con esta etiqueta definimos cada elemento de las listas designadas con el par <SELECT> y

</SELECT>.

3.5.1.1.5. Etiqueta TEXTAREA.

Este par de etiquetas nos permiten definir un area de dimensiones arbitrarias que funciona como

una suerte de editor, donde el usuario puede ingresar texto.

3.5.1.1.6. El atributo ACTION.

Como dijimos anteriormente todo formulario debe comenzar con la etiqueta <FORM> y
finalizar con </FORM>. El pardmetro ACTION define qué es lo que debemos hacer con la
informacion obtenida. La mayoria de los formularios en Internet recolectan informacion del usuario
y la envian por correo electronico hacia algun destino. Para realizar esta tarea existen dos formas de
hacerlo, una es: <FORM ACTION="mailto:quantum@mundo21.com" METHOD=POST>/p>;
y la otra es hacer uso de algin script o guiéon CGI (Comon Gateway Interface) que procesa los

datos y los reenvia hacia donde le indicamos.

Un script CGI es un pequefio programa escrito en general en lenguaje PERL o C (muy
populares en ambientes Unix) alojado en los servidores web que facilitan el intercambio y la

transferencia de informacion entre el servidor y el cliente.
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(Cuadl es la diferencia entre ambos métodos? El primer caso es el mas sencillo y no utiliza ningiin
script, pero a su vez es menos eficaz, ya que en la mayoria de los casos no funcionara. Mientras que
el segundo, si bien un poco mas complicado, asegura casi un 100% de efectividad y una gran
variedad de opciones para hacerlo, pues existen miles de scripts para diferentes tipos de
formularios. Si quisiéramos utilizar un script CGI, es necesario averiguar si el servidor web que
aloja nuestro sitio posee un directorio con scripts cgi, comunmente conocidos como /cgi-bin (pues
aloja binarios). Ademas, los campos a utilizar deben ser aceptados por el script, es decir el script
esta disefiado para manejar cierto nimero y tipo de variables, es por eso que se debe configurar el

formulario acorde al script o guion seleccionado.

3.5.1.2. Construccion de los bloques elementales de un formulario.

3.5.1.2.1. Casillas de texto.

<FORM>

<INPUT TYPE="text" NAME="nombre" VALUE=""Antonio'>
</FORM>

Es posible indicar el tamafio maximo de la casilla con SIZE. El valor predeterminado para el

tamano de un INPUT es SIZE=20.

<FORM>
<INPUT TYPE=""text'"" NAME="nombre" VALUE="Antonio" SIZE=10>
</FORM>SIZE=10>
También se puede indicar la cantidad de caracteres a ingresar por el usuario con

MAXLENGTH. Para los casos en los que se quiere introducir un password se empleara:

TYPE=PASSWORD.

<FORM>
<INPUT TYPE=""password'" NAME="clave">
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</FORM>

3.5.1.2.2. Radio Buttons.

<FORM>

<INPUT TYPE=""radio"" NAME="preferencia" VALUE="1">PRECIO

<BR><INPUT TYPE="radio" NAME="preferencia" VALUE=""2">TIEMPO
<BR><INPUT TYPE="radio" NAME="preferencia" VALUE="3">PRECIO Y TIEMPO
</FORM>

El NAME es el mismo para los tres Radio Buttons, pues son tres opciones para el mismo campo
NAME="preferencia". En este caso el VALUE ya estd definido, solo se debe esperar la seleccion
del usuario, por ejemplo si marcase la primera se procesaria la siguiente informacion:

preferencia=2. Con el parametro CHECKED se indica al navegador cual de todas las opciones

debe aparecer marcada por defecto.

3.5.1.2.3. Check Boxes.

A diferencia de los Radio Buttons, los Check Boxes mantienen el mismo valor para el parametro

VALUE, y cambian el valor de NAME. Por ejemplo:

<FORM>

<INPUT TYPE="checkbox'" NAME="tren'" VALUE=""si"">Tren
<BR><INPUT TYPE="checkbox'" NAME="avion" VALUE=""si"">Avion
<BR><INPUT TYPE="checkbox'" NAME="barco"” VALUE="'si""> Barco
<BR><INPUT TYPE="checkbox'" NAME="bus'" VALUE="si"> Bus
</FORM>

Al igual que con los Radio Buttons es posible hacer uso del pardametro CHECKED para marcar

alguna por defecto.

3.5.1.2.4. Listas Desplegables.

<FORM>
<SELECT NAME="ciudades'>
<OPTION VALUE="0">Ciudad 1
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<OPTION VALUE="1">Ciudad 2
<OPTION VALUE="2">Ciudad 3
<OPTION VALUE="3">Ciudad 4
<OPTION VALUE="4">Ciudad 5
</SELECT>

</FORM>

La opcion por defecto de una lista de este tipo es la primera <OPTION> declarada. Si se quiere

marcar otra opcion por defecto lo usar el parametro SELECTED.

3.5.1.2.5. Listas Desplegadas.

<FORM>

<SELECT NAME=""equipos" SIZE=5>
<OPTION VALUE="0">Ciudad 1
<OPTION VALUE="1">Ciudad 2
<OPTION VALUE="2">Ciudad 3
<OPTION VALUE="3">Ciudad 4
<OPTION VALUE="4">Ciudad 5
</SELECT>

</FORM>

El valor del parametro SIZE indica exactamente cudntos elementos desplegar simultaneamente.
Si el valor del SIZE es menor al nimero total de elementos de la lista, automaticamente aparecera

un barra de desplazamiento sobre el lado derecho de la misma. Al igual que las lista desplegables se

puede indicar un elemento seleccionado por defecto mediante el pardmetro SELECTED.

3.5.1.2.6. Area de Texto.

Para generar un area de texto donde el usuario pueda escribir libremente un mensaje, un

comentario o sugerencia, se debe utilizar la etiqueta <TEXTAREA> de la siguiente manera:

<FORM>

<TEXTAREA NAME="SUGERENCIAS'">
</TEXTAREA>

</FORM>

Pagina 86



Desarrollo del PFC

Controlamos el tamafio del area de texto con los parametros ROWS y COLS, cuyos valores
representan el nimero de filas y columnas respectivamente que ocupara en pantalla dicha area Para

entenderlo mejor, ROWS seria la altura y COLS la anchura.

<FORM>

<TEXTAREA NAME="SUGERENCIAS'" ROWS=6 COLS=50>
</TEXTAREA>

</FORM>

3.5.1.2.7. Botones Submit y Reset.
<FORM>
<INPUT TYPE="'submit" VALUE="Enviar Datos'>
<INPUT TYPE=""reset" VALUE=""Borrar Datos'"™>
</FORM>
Para ver el codigo fuente del formulario empleado, consultar los anexos. Ademdas en la

ilustracion 36 que aparece en la siguiente pagina se muestra como el navegador muestra dicho

formulario.

3.5.1.3. Programacion del CGl.

El CGI [5, 6]se ejecuta en el servidor, por lo tanto, se puede programar en cualquier lenguaje que
permita crear ejecutables para el sistema operativo del servidor. Dicho lenguaje de programacion

debe cumplir una serie de requisitos:

> Leer datos de la entrada estandar.
» Acceder a las variables de entorno.
> Escribir en la salida estandar.

> El lenguaje puede ser compilado o interpretado.
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PETICION DE FEECOMENDACION
ORIGEN DESTING
ALBACETE - ALBACETE
PREFERENCIA MODO DE TREANSPORTE
@ Coste ¥ avion
Tiempo ¥ Tren
Coste/Tiempo [¥|Bus
V| Barco
NFRECOMENDACIONES N*PLAZAS
MM MM
FECHA SALIDA
ddfmm/faaaa
| Enviar Datos | Borrar Datos

llustracion 41: Formulario de peticion web

3.5.1.3.1. Intercambio de informacion entre el Servidory un CGI.

Un programa CGI recibe la informacion desde un servidor web de cuatro formas diferentes:
> Através de la linea de comandos.
> Através de la URL (QUERY_STRING).
> Através de la entrada estandar (stdin).
> A través de informacion de ruta (PATH_INFO).

El programa CGI tiene que saber como va a recibir la informacion, ya que en cada caso tiene
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que actuar de forma diferente. Los métodos mas populares son a través de la URL (método GET) y

a través de la entrada estandar (método POST).

3.5.1.3.2. Tratamiento de Formularios.

Los métodos que permiten el tratamiento de formularios son GET y POST. Pero para poder
procesar los formularios correctamente es necesario saber el formato con el que el navegador web
codifica automaticamente los datos introducidos en el formulario y enviados al servidor web. Los
datos introducidos en un formulario se envian al programa CGI como una cadena de caracteres con
pares ordenados en la forma nombre=valor, separados por un signo &. Los espacios seran pasados
como un signo mas (+) y los caracteres especiales (incluyendo el espacio) en la forma %valor

hexadecimal.
Por tanto, el programa CGI lo primero que debe realizar es la descodificacion de la entrada:

> Tiene que separar las distintas parejas nombre=valor. Para lo cual hay que dividir los datos
recibidos cada vez que se encuentre un “&”. No hay peligro de confundirse con la entrada
del usuario, ya que si un usuario introduce un ampersand, se envia codificado como “%26”.

> Una vez que se tienen las distintas parejas, se separan en nombre y valor sabiendo que estan
separados por el “=". No hay peligro de confundirse con la entrada del usuario, ya que si un
usuario introduce un signo igual, se envia codificado como “%3D”.

> Los signos “+” se sustituyen por espacios en blanco y se interpretan los posibles codigos
hexadecimales que puedan aparecer codificados en la forma “%**’, donde ** son los
codigos hexadecimales. No hay peligro de confundirse con la entrada del usuario, ya que si
un usuario introduce un signo porcentaje, se envia codificado como “%25”.

El CGI puede recibir el contenido de un formulario de dos maneras basicas:
> Mediante la variable de entorno QUERY_STRING.

> Mediante la entrada estandar en cuyo caso la variable de entorno CONTENT_LENGTH
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indicara el largo del string que se debe leer.

Cual de las dos formas se usa dependera del método que se haya seleccionado en el parametro
method de la etiqueta form del documento HTML. Para saber de cual método fue usado se debera
consultar la variable de ambiente REQUEST _METHOD que contendra GET o POST segun sea

el caso.

Las principales diferencias entre los métodos GET y POST son las siguientes:

GET POST

El CGI lo recibe por medio de una variable de|El CGI lo recibe por medio de la entrada
entorno lo que significa una restriccion en el|estandard (como si fuera teclado) lo que

tamatio de los datos. significa virtualmente recibir cualquier tamaio
de datos.

El navegador weh envia los datos visiblemente |Fl navegador weh envia los datos directamente

haciendo una llamada de la forma: .../cgi- al CGI por lo cual no se ven en el navegador

bin/cgi.pl?campo=algo web (ideal para campos ocultos)

Es la forma como se llaman cgis desde fuera de
un formulario, por ejemplo los contadores de
visitas son habitualmente llamados de la forma:
<img

src="Count.cgi?df=cgimaster2">

siendo el resultado:

Al hacer un reload (recarga) de la pagina el|Al hacer un reload (recarga) de la pagina el
navegador web pasard los parametros| navegador web pasard los parametros previa
automaticamente. confirmacion

Mlustracion 42: Comparativa GET vs POST

3.5.1.3.3. Variables de entorno CGI.

El nombre y version del servidor de informacion (Web Server) que
SERVER SOFTWARE esta atendiendo al visitante y que es el padre del proceso actual
(CGI).

Formato:nombre/ version

Ejemplo: Apache/2.2.2
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SERVER NAME

El nombre del host (computador donde esta el CGI), su nombre en el
DNS (algo.pais), o la direccion IP del mismo si el CGI ha sido
llamado con este.

Ejemplo: comunidad.ok.cl

GATEWAY INTERFACE

Formato: CGl/revision

La revision de la especificacion para CGIs con la que cumple el
servidor.

Ejemplo: CGI/1.1

SERVER PROTOCOL

Formato: protocolo/revision

El nombre y revision del protocolo de informacién con que se ha
generado la llamada al CGI.

Ejemplo: HTTP/1.1

SERVER PORT

El niimero de la puerta con que fue hecha la llamada al CGI.

REQUEST METHOD

El método con que fue hecha la llamada. Para el protocolo HTTP
contiene "GET", "HEAD", "POST", etc.

PATH_INFO

Informacién del path extendida. Los scripts (CGIs) pueden ser
llamados usando su path virtual seguido de informacion extra. Esta
informacion es enviada como PATH INFO. La misma debe ser
decodificada por el servidor si viene desde una URL antes de ser
pasada al CGL
Pruebe: ../docs/variables cgi.shtml/extra/

PATH TRANSLATED

El servidor entrega una version traducida del PATH INFO, que toma
el path y hace los traducciones correspondientes, entregando al CGI
la direccion correspondiente en el sistema de archivos en que estd

alojado.

SCRIPT NAME

El path virtual con que el CGI esta siendo ejecutado. Usado para
autoreferenciarse.

Ejemplo: /cgi-bin/cliente.cgi

QUERY_STRING

La Informacion que sigue al ? en las llamadas a un CGI.
Esta es la informacion de consulta o paradmetros, no esta decodificada
y es labor del CGI hacerlo.
Pruebe: ../docs/variables cgi.shtml?pl=algo&p2=xxx

REMOTE HOST

El nombre del host que hace la solicitud. Si el servidor no tiene la
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informacion, entrega NULL (none).
Muchos servidores no lo entregan porque averiguar el nombre del

visitante supone una carga extra.

REMOTE ADDR

La direccion IP del host que hace la solicitud. Varios equipos pueden
compartir la misma IP si estan detrads de un proxy. En ese caso puede
estar seteada la variable HTTP_X FORWARDED FOR

Ejemplo: 79.144.51.11

AUTH TYPE

Si el servidor soporta autenticacion de usuario y el CGI esta
protegido, contiene el protocolo especifico de autenticacion usado

para validar al usuario.

REMOTE USER

Si el servidor soporta autenticacion de usuario y el CGI estd

protegido, contiene nombre del usuario que esta accediendo al cgi.

REMOTE IDENT

Si el servidor Web soporta identificacion RFC 931, esta variable
entrega el nombre del usuario remoto tomado desde el servidor.

CONTENT _TYPE

Para llamadas que llevan informacién agregada, como en el caso de
las llamada con POST o PUT, contiene el tipo de los datos.

CONTENT LENGTH

El largo de los datos enviados por el cliente.

3.5.1.3.4. Acceso a las variables desde C.

Para tener acceso al contenido de las variables de entorno en C [3, 22] se puede emplear la

funcion getenv:

\4

> SINOPSIS:

#include <stdlib.h>

NOMBRE: getenv - obtiene una variable de ambiente.

char *getenv(const char *nombre).

> DESCRIPCION: la funcién getenv() busca en la lista de ambiente una cadena de caracteres

que concuerde con la apuntada por nombre. Las cadenas son de la forma nombre = valor.

> VALOR DEVUELTO: la funcion getenv() devuelve un puntero al valor correspondiente del

ambiente, o NULL si no hay concordancia.
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En los anexos es posible consultar un ejemplo de como capturar las variables de entorno.

3.5.2. Implementacién de la interfaz SMS.

Para que nuestra aplicacion cliente pueda recibir peticiones de recomendacion a través de un

SMS, empleara la interfaz SOAP proporcionada por la plataforma Minerva-RedBox. Como ya se ha

explicado la plataforma Minerva-RedBox [20] permite el envio y recepcion de mensajes SMS y

MMS, asi como el envio de peticiones de localizacion LBS y la recepcion de las respuestas

asociadas. No obstante, en nuestro proyecto solo se ha implementado el canal SMS, tanto para la

recepcion de peticiones como para enviar las respuestas asociadas a dicha peticion. Dichas

respuestas seran las recomendaciones o posibles mensajes de error.

SERVICIO DESCRIPCION | URL MINERVA
: Permite el envio de un SMS a un ndmero de http:/(193.147.165.85:9002/minervalenvios.asmx
enviosms % : i
teléfono determinado lenviosms
Permite el envio de un MMS a un nimero de | hitp://193.147.165.85:9002/minerva/envios.asmx
T teléfono determinado, con un maximo fenviomms
de 10 adjuntos. No es necesario rellenar todos
los adjuntos, sélo los que se necesite enviar _
Detecta el tipo MIME de un fichero presente [ hitp:/(193.147.165.85:9002/minervalenvios.asmx
urlmime en la URL que se suministra. furlmime
Usa la extension del fichero
Convierte un fichero presente en la URL que | http:/(193.147.165.85:9002/minervalenvios.asmx
urlbase6d se suministra a una cadena codificada en lurlbasetd
base6d
Permite enviar una peticion para localizar la hitp:/(193.147.165.85:9002/minervalenvios.asmx
. posicién (geolocalizacién) de un terminal fenviolbs
enviolbs 2 ;
movil; las coordenadas devueltas vendran en
formato geografico (latitud/ongitud) o UTM |
Permite enviar una peticién de geolocalizacidn | http:/[193.147.165.85:9002/minervalenvios.asmx
. inversa, para obtener una direccion (calle, fenviolbs_GRLR
enviolbs_GRLR | :
ciudad, etc...) a partir de unas coordenadas
en formate geografico (latitud/longitud) o UTM
Tlustracion 43: Servicios de Minerva-RedBox
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Las peticiones SMS seran enviadas desde la plataforma Minerva-RedBox hacia nuestra

aplicacion utilizando SOAP. El esquema de dicho proceso es el siguiente.

APLICACION EMPRESA |

hitp://'www mi-empresa.com/imensajes.aspx

http:iwww.mi-empresa.com/mensajes.aspx?lipo=SMSMO&source_address=34654123456&message_body=MICLAVE Esto es un SMS
enviado desde un movil&date=14%2f06%2f2007&time=13%3a584redbox_contex!_id=PAS11A-117433550611504
&destination_address=34600124456

CLAVE

EEwwE e

Canal
SMS

e

MICLAVE Esto es un SMS
enviado desde un movil

llustracion 44: Servicio de recepcion de SMS-MO a través de Minerva-RedBox

Dado que el servicio que ofrece Minerva dispone de un tinico nimero de teléfono, la tnica forma
que se tiene de poder redirigir correctamente a una u otro sistema de informacidén los distintos

mensajes entrantes es a través del uso de claves.
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Dependiendo de dicha palabra clave (1* del SMS recibido), invocara la URL de la aplicacién que
la tenga registrada. La aplicacion recibira en dicha URL una notificacion de tipo SMSMO en el caso

de SMS entrantes.

Puede observarse que, en el caso del esquema, la notificacion se ha enviado por HTTP-GET; es
decir, los datos asociados a la notificacién se pasan como parte de la query al invocar la URL
asociada. También es posible hacerlo mediante el método POST, que es el caso de nuestra

aplicacion cliente.

Los parametros que han sido registrados en la plataforma Minerva-RedBox para asociar las

peticiones SMS a nuestro sistema de recomendaciones se muestran a continuacion.

DATOS DE LA CUENTA DE MINERVA-REDBOX:

Nombre persona | (

contacto:

Email persona g
contacto

Cadigo t
autentificacion

servicios web:
Clave I§

autentificacién

servicios web:

llustracion 46: Registro de cuenta en Minerva-RedBox

DATOS DE LA APLICACION DE LA EMPRESA:

Tecnologia SMS
Codigo s vs 00000000 ]
Método HTTP-POST [X]
notificacion : HTTP-GET [ ]
URL recepcion

[lustracion 47: Método de notificacion del canal SMS
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CREAVIAJE
INFOVIAJE
MODIFICAVIAJE

llustracion 46: Palabras clave del servicio SMS de Minerva-RedBox

Los parametros de los que constara el SMS-MO seran los siguientes:

tipo *SMSMO”
redbox_context_id Identificador de Red Box asociado a la peticion
source_address Numero del abonado que ha remitido el SMS
destination_address | Nimero corio del subservicio al que se envi) el SMS
message_body Texto remitido por el terminal maovil
date Dia en el que se ha remitido el SMS
Time Hora a la que se ha remitido el SMS

Tlustracion 48: Parametros caracteristicos del SMS-MO

Una vez conocidos estos parametros so6lo nos queda introducirlos en nuestro cddigo fuente. Para
ello se declaran como constantes simbdlicas en nuestro fichero de cabecera principal, "funciones.h".
Las funciones necesarias para implementar la interfaz en lenguaje C utilizando SOAP no las
tenemos que codificar ya que nos las proporciona GSOAP, empleado para ello el fichero descriptor
del Servicio Web especifico de Minerva-RedBox. Dicho fichero como ya se mostr6 anteriormente
es el http://193.147.165.85:9002/minerva/envios.asmx?WSDL. Asi mismo los ficheros de cabecera
que contienen las declaraciones necesarias para emplear las funciones son "soapH.h" y
"EnviosSoap.nsmap". Para tener un mayor conocimiento de las funciones lo recomendable es
consultar el manual de referencia de GSOAP, "gSOAP 2.7.11 User Guide" y el codigo fuente

generado por GSOAP.

Hasta ahora hemos hablado de como recibir SMSs, pero nuestra aplicacion cliente también
enviara SMSs como respuesta a dichas peticiones. Estas respuestas serdn la recomendacion

resultante de la peticion o bien un mensaje de error.

Para enviar SMS desde nuestra aplicacion habrd que realizar una peticion SOAP a una
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determinada URL. Dicha peticion SOAP constara de un fichero XML que serd enviado mediante

POST y el cual contendrd una serie de parametros especificos requeridos por la plataforma

Minerva-RedBox.

En el momento de realizar cualquier peticion, Minerva-RedBox responderd con un XML,
indicando si se ha aceptado la peticion (ACK) o si ésta no se ha aceptado (NACK). Las razones por
las que no se acepte una peticion (NACK) pueden ser varias; entre las mas comunes destacamos: el
XML que se ha enviado no esta bien formado; los datos de autenticacion (identificador de

empresa/contrasefia) que se han enviado no son correctos; el canal de envio indicado no existe, o no

es el de la tecnologia de la solicitud; la empresa no dispone de créditos para realizar el envio.

La URL

http://193.147.165.85:9002/minerva/envios.asmx/enviosms. Y los pardmetros se muestran a

continuacion.

para el

envio del SMS es URL:

contenido_sms

Texto / Tamafo maximo:

160 caracteres

codigo_cuenta Texto Codigo de la cuenta que solicita el envio

clave_cuenta Texto Clave de |la cuenta que solicita el envio

codigo_canal Texto Caddigo del canal por el gue se quiere realizar el
envio

numero_destino | Texto Numero de tfno. al que se desea enviar el SMS

Contenido del SMS

permanencia

Mumerico

Define el periodo de tiempo que el centro de
mensajes de la operadora conserva el SMS
intentando la entrega a su destinatario
(permanencia).

0: 5 Minutos

1: 15 minutos

2: 1 hora

3:12 horas

4: 1 dia

5: 2 dias

6:Maximo (1 semana)

fecha_hora_envio

Texto / dd/mm/yyyy
hh:mm:ss

Fecha a la que se desea que se envie el
mensaje

Emergente

Texto / “true™ o “false”

Indica si el SMS sera de tipo flash

Acuse

Texto / “true” o “false”

Indica si se solicita acuse de recibo

llustracion 49: Parametros caracteristicos de un SMS-MT
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No es necesario conocer los ficheros XML que intervienen tanto en el envio como en la
recepcion de un SMS, ya que toda esta complejidad queda oculta al programador gracias a las
funciones que genera GSOAP. Por tanto, nosotros s6lo debemos preocuparnos por utilizar las
funciones adecuadas. Toda la complejidad de SOAP queda simplificada al empleo de ciertas
funciones en C. Para aquel que desee conocer las plantillas XML me remito a la documentacion de
formacion proporcionada por Minerva-RedBox y que se adjunta junto con esta memoria, o los

ancxos.

El esquema que define el envio de un SMS hacia Minerva-RedBox es el siguiente.

MINERVA-REDBOX

Integracién con aplicaciones externas

HTTE-GET A HTTA-POSET L
APLICACION
E‘ w DE (TTRPOET + X
- TERCEROS
§ é e r— LES [GRLA | SLIA)
] FTRLGET FHT r

%] 5 E Acuses de racibo W R o j.rJ : MMS-MT
g E Respuestas LBS = swsmo | SMS-MT

Bd) ratles peticiones [5<) mms-wo Eﬂcmmm ok, SRR s

INTERNET /]

INTERFACES SOAP
OTIFICACIONE CLAVES wsDL
|

q o
| ¢ R ¥
Canal Canal Canal
SMs MMS LBS
| G3M
&
i S ce—

llustracion 50: Flujo de comunicacion desde/hacia un movil usando Minerva-RedBox

Por consiguiente, para que nuestra aplicacion cliente pueda enviar SMSs hacia Minerva-RedBox
tan s6lo tendra que hacer uso de las funciones en C que proporciona GSOAP. La funcion

fundamental para ello es "soap_call __nsl__enviosms(soap, NULL,NULL,envio,respuesta)".

Evidentemente esta funcion tiene que ir acompainiada de otras funciones y sentencias de C. Para
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entender su uso correcto se adjunta en los anexos un ejemplo de codigo fuente en C, con sus
respectivas explicaciones. Tras entender dicho ejemplo se estard preparado para afrontar el codigo

fuente de nuestra aplicacion cliente.

3.5.3. Implementacion de la comunicacién con la aplicacion SERVIDOR.

Para lograr la comunicacion entre la aplicacion CLIENTE y la aplicacion SERVIDOR
emplearemos la API de red de C. Dicha API nos proporciona un conjunto de funciones, llamadas al
sistema y estructuras de datos que usadas correctamente nos permiten comunicar dos procesos entre
si, independientemente de que estén en maquinas diferentes o no. Al mismo tiempo esta API
permite el uso de diferentes protocolos de comunicaciones, pero a nosotros solo nos interesan las
comunicaciones entre procesos remotos mediante TCP/IP, que es el protocolo que nuestras

aplicaciones utilizaran para intercambiar mensajes entre si.

Desde una perspectiva generalista y simplificadora los pasos que debe seguir cualquier

aplicacion cliente para establecer una comunicacion con un servidor son los siguientes:

1) Crear un socket.

2) Crear una direccion de destino para el servidor.
3) Conectar con el servidor.

4) Enviar peticion de servicio.

5) Recibir resultado del servicio.

6) Cerrar la conexion.

Con el fin de explicar como emplear la API de red de C [1] y ver como funciona, se ha incluido
en los anexos una explicacion detallada de sus principales funciones, asi como el cédigo fuente de
un cliente y un servidor de eco. Con la asimilacion de estos conceptos se tendra una base solida para
afrontar el cédigo fuente tanto de la aplicacion CLIENTE como del SERVIDOR. Al mismo tiempo

servira como cimiento para crear otras aplicaciones que necesiten comunicarse de forma remota.
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3.5.4. Respuesta de la aplicacion CLIENTE al usuario final.

Llegados a este punto conocemos como le llegan al cliente las peticiones iniciales de
recomendaciones. Bien mediante el empleo de un formulario web, o bien mediante un SMS a través
de la plataforma Minerva-RedBox. También sabemos como el cliente se comunica con el servidor
para enviarle los parametros de la peticion inicial de recomendacion y como recibe los resultados

proporcionados por el servidor.

Lo que atn no se ha explicado es como el usuario final que realizo la peticion inicial recibe el
resultado, que el CLIENTE a obtenido a partir del SERVIDOR. Habra que distinguir nuevamente
entre si la peticion inicial se realizd via formulario web, o si por el contrario, se realizd6 por SMS

mediante el uso de Minerva-RedBox.

3.5.4.1. Respuesta al formulario Web.

Si la peticion se realizé por formulario, la respuesta se ofrece igualmente a través de una pagina
web donde aparecen las diferentes recomendaciones ofrecidas por el servidor en el caso de que las
haya. Esto se consigue incrustando el codigo HTML que define la web en el cédigo C de la

aplicacion cliente, que no es mas que un script CGI.

Incrustar codigo HTML en cdédigo C es muy sencillo y s6lo tenemos que colocarlo en la salida
estandar mediante el uso masivo de la funcion fprint o printf. Esto es asi porque al ejecutarse el
script CGI (nuestra aplicacion cliente) todo lo que se envia por salida estandar es interpretado por el
navegador web. De esta forma el navegador web es capaz de interpretar el codigo HTML que le

envia el cliente y construir asi la web de respuesta con las recomendaciones.

Un ejemplo sencillo de pagina web en HTML incrustada en C seria:

#include<stdio.h>
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int main(){

printf("Content-Type: text/html\n\n");
printf("<htmI>Esto es una pagina web incrustada en cédigo C</htmI>\n");

return(0);

Compilando este codigo fuente en C debemos obtener un ejecutable con extension ".cgi'.
Por ejemplo:
$> gcc micodigoC.c -0 miscript.cgi

Después se colocaria "miscript.cgi" en la carpeta del servidor adecuada para la ejecucion de

CGls, y al ejecutarlo desde un navegador web este interpretaria la siguiente coédigo HTML:

<html>Esto es una pdgina web incrustada en codigo C</html>

Por tanto, esta es la técnica que empleamos para ofrecer las recomendaciones ofrecidas por el
servidor. Para ver en detalle lo que realiza la aplicacion cliente hay que consultar el coédigo fuente
en los anexos. Dicho cédigo fuente viene comentado al detalle por lo que es facil de comprender lo

que se estd haciendo en cada momento.

En la siguiente ilustracion se muestra la respuesta que recibe el usuario final que ha realizado la
peticion de recomendacion a través de un formulario web a través de Internet. Como se puede ver se

ofrecen diferentes recomendaciones para el itinerario Sevilla-Madrid.
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@
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
G i i O ; @ s http:/flocalhost/cgi-bin/peticion.cgi :' -‘L{]!r@ . Google

Mandriva - Mandriva Store 7 Mandriva Club 7 Mandriva Expert 57Fon [§jamendo © wengo

RESERVA DE LA RECOMENDACION

et
4514 Q3
1234 SEVILLA AVE MADRID SAL:26/10/0919:00h LLEG:26/10/09111:30h 703 5 :

1235 SEVILLA AVE MADRID SAL:26/10/09110:00h LLEG:26/10/09112:30h 708

1236 SEVILLA AVE MADRID SAL:26/10/09111:00h LLEG:26/10/09113:30h 708

- | .| -

1237 SEVILLA AVE MADRID SAL:26/10/09112:00h LLEG:26/10/09114:30h 708

NO DESEO HACER NINGUNA RESERVA (

L

ACEPTAR |

Terminado

Bz 3 Kongueroa @ antorsar

Ilustracion 51: Respuesta a la peticion de recomendacion por la interfaz web

3.5.4.2. Respuesta al SMS.

Si la peticion inicial se realizd6 por SMS a través de Minerva-RedBox, la respuesta se realiza
mediante el envio de uno o varios SMS al mismo numero de teléfono. Ello se consigue mediante el
uso de funciones de C proporcionadas por gSOAP, y que ya se ha explicado con anterioridad.
Nuevamente se ha de consultar el cddigo fuente para ver los detalles y comprender paso a paso lo

que se hace.
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3.6. IMPLEMENTACION DE LA APLICACION SERVIDOR.

La aplicacion SERVIDOR esta implementada igualmente en lenguaje C. Esta aplicacion no
calcula las recomendaciones a partir de los parametros que le envia la aplicacion CLIENTE, ya que
este aspecto queda fuera del ambito de este proyecto. Esta aplicacion estd disefiada e implementada

para que pueda comunicarse con el CLIENTE mediante el protocolo de mensajes definidos.

El SERVIDOR esta implementado para ser disertado como un médulo mas en la aplicacion que
realmente calcule las recomendaciones. Actia como una mera interfaz de comunicaciéon que
implementa el protocolo definido, recibiendo los pardmetros necesarios para el célculo de la
recomendacion y pasandoselos a al mddulo que realice los célculos de recomendaciones. A
continuacion, recibiria las recomendaciones calculadas en el caso de que las haya (podria ocurrir
que no existiesen recomendaciones) o la correspondiente sefal de error, en el caso de no poder
calcular las recomendaciones. Todas las posibilidades estan recogidas en los diferentes mensajes
que se definen en el protocolo implementado. Y por ultimo, enviaria las recomendaciones a la
aplicacion cliente o un mensaje indicando el por qué no se pudo calcular la recomendacion. Para
entender estos mensajes se recomienda ver el apartado donde aparecen los diagramas de paso de

mensajes (1.1.2 Diagrama de paso de mensajes del protocolo CLIENTE-SERVIDOR).

En nuestro caso para poder realizar las simulaciones de recepciéon y envio de las

recomendaciones el servidor ha sido implementado para que realice lo siguiente:

1. Al ejecutarse se le indicara por argumentos en la linea de comandos el puerto por el que
ofrece el servicio, seguido de un “1” si queremos simular el caso en el que los pardmetros
enviados son correctos, otro nimero que simula el nimero de intentos que se realizardn para
el "calculo" de las recomendaciones, y por ultimo, un nimero que simula el estado en el que

se encontraria la aplicacion que deberia calcular las simulaciones.
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Ej: Simulacion de una peticion de recomendacion con éxito: server.exe 6553510 1

Ej: Simulacién de una peticion de recomendacion con éxito tras dos intentos de calculo
de la recomendacion: server.exe 65535121

Ej: Simulacion de una peticion de recomendacion que recibe un asentimiento negativo

por parte del servidor.

2. Una vez arranca el servidor este permanece a la escucha de peticiones. Las peticiones son
aceptadas en cola ,es decir, no hay multihilo. Si no escucha nada, finaliza el proceso y debe

ser arrancado de nuevo.

3. Al establecer una comunicaciéon con el cliente lo indica por la pantalla de la consola. Y
también imprime por pantalla todo el dialogo con el cliente. De esta forma se puede seguir
todo el intercambio de mensajes del protocolo. Como no se lleva a cabo un calculo de las
recomendaciones, la aplicacion lee las recomendaciones de un fichero que las contiene y que
fue creado para poder llevar a cabo las simulaciones. Dicho fichero se colocara en el mismo
directorio donde se encuentra la aplicacion servidor bajo el nombre de
"Recomendaciones.txt". El contenido de este fichero seran las recomendaciones que

queremos enviar al cliente.

4. Al finalizar la comunicacion con un cliente vuelve a esperar mas peticiones.

Estos 4 pasos describen a grandes rasgos la forma de actuar de la aplicacion servidor, pero para
entender todos los casos y pasos que lleva a cabo es obligatorio revisar el coédigo fuente de dicha

aplicacion, que se adjunta en los anexos.
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Sesidn Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

(root@localhost ficheros3]# /nome/antarsan/pfe/cgi/ficheros3/server exe 63535 10 1
EL servidor espera una peticion inicial de recomendacion

CONECTADD AL CLIENTE

Servidor:

Funcidn accion servidor protocolo

Servidor:

Conprobando el estado del servidor de recomendaciones

Estado del servidor de recomendaciones:
(orrecto:
puede aceptar peticiones

Peticion inicial del cliente
P

Servidor:
1D PETICION = 1804289363
Servidor:
Servidor:
Servidor:

Funcidn comprueba paran rc:
conprobando los paranetros para el cilculo de reconendacion

ORTGEN=46
DESTINO=30
fecha=17/11/89
preferencia=3
Avion=YES
tren=YES

o ®Termingl | ™ Termingl N22  # Terminal N23 | @ Terminal o4 A

)@}j I 1 3 W | Konqueror[4s M antorsan@ic (g Peticion de ke & Kwnte[3] A@@@%%w@gamﬂ,

llustracion 52: Aplicacion SERVIDOR aceptando una peticion de recomendacion

A continuacién se muestra una serie de capturas de pantalla que muestran por consola la forma

de proceder de la aplicacion SERVIDOR, ya sea para una peticion por SMS o a través de Internet.
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Funcidn comprueba paran rc:
conprobando los paranetros para el calculo de reconendacian

ORIGEN=46
JESTIND=38
facha=17/11/89
preferencia=]
Avion=YES
tren=YEs
bus=YES

Comunico al cliente:
0K

Seryidor:

Servidor:

Funcion calcula reconendacion:
Calculando L3 reconendacidn

La reconendacion se calculo correctanente
Funcion lee fichero cola: recamendacion

Funcion escr cola fichero: 1804289383 txt
Funcion lee fichero cola: 1804289383, txt
flag caleulo = 1

Servidor:

Funcidn envia reconendacion:
Enviando reconendacidn

flag_cola vacia = 0

o ®Teminal | A Termingl N2 | O Terminal N23 | 8 Tarminal NE 4 &

F\@ 1 L ES I j Kongueror[41s M antorsan@le (§ Peticion de - o fwiz[3]  » @'& %% @ﬁ EHH:

llustracion 53: Aplicacion SERVIDOR calculando recomendaciones
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Servidor:

Funcidn envia reconendacion:
Envianda reconendacidn

flag cola vacia = §

Servidor:

Envia mensaje de reconendacion: 1234 SEVILLA AVE WADRID SAL:26/10/69]9:96h LLEG:26/1/09|11:36h 76
Servidor:

flag cola vacia = 8

Servidor:

Envia nensaje de reconendacion: 1235 SEVILLA AVE HADRTD SAL:26/10/69]10:08h LLEG:26/16/09]12:38h 765
Servidor;

flag cola racia = ¢

Servidor:

Envia nensaje de reconendacion: 1236 SEVILLA AVE MADRTD SAL:26/10/89|11:08h LLEG:26/10/09]13:36h 788
Servidor:

flag cola vacia = §

Servidor:

Envia nensaje de reconendacion: 1237 SEVILLA AVE HADRTD SAL:26/10/09]12:00h LLEG:26/16/09] 14:30h 765

Servidor:

flag cola vacia = 8

Servidor:

o @Temingl | @ TarminalN22 | # Terminal N23 | 98 Temminal N2 4

F\@ g I ﬂ Konguerar (4 8 antarsan@le (4 Peticion de e & Kwite[3] s @V;%@g EHE],

o

llustracion 54: Aplicacion SERVIDOR enviando recomendaciones al CLIENTE
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