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Anexo A

Entorno de desarrollo integrado IDE:
Carbide v.2 C++

Un entorno de desarrollo integrado IDE es un programa compuesto por un
conjunto de herramientas para un programador. Este ha sido empaquetado como
un programa de aplicaciéon, es decir, consiste en un editor de cédigo, un
compilador, un depurador y un constructor de interfaz grafica GUI. Puede
dedicarse a un s6lo lenguaje de programacion o puede utilizarse para varios
mediante pluggins.

Puesto que la demanda de aplicaciones, contenidos y servicios para
smartphones es cada vez mayor por parte de los usuarios, y ya que los
desarrolladores necesitan herramientas que les permitan crear estos contenidos y
aplicaciones de forma rapida y eficaz, Nokia crea Carbide, un conjunto de
herramientas de entorno de desarrollo. Carbide puede descargarse gratuitamente
desde la pagina de Nokia [12].

Es importante tener en cuenta que antes de empezar a trabajar con Carbide
es imprescindible instalar el kit de desarrollo de Software que se quiera utilizar,
para poder escribir y construir las aplicaciones para el terminal. El SDK también se
puede descargar gratuitamente de la pagina anterior [12].
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Crear una aplicaciéon con Carbide v.2 C++

Los pasos a seguir para crear una aplicacion en Carbide C++ usando el
asistente son:

e Crear un nuevo proyecto Symbian OS C++:

¢ Carbide C/C++ - Carbide.c++
58 Edit Refactor Mavigate Search Project Carbide Run  Window Help

New LSt VI [ Project...
Open SourceHeader Crl+
Cpen File &% Source Folder

% Folder

&.‘} Source File
o .

|h{ Header File

[ File

(5 Class

#3 Symbian OS5 C++ Project
Symbian 05 C++ Class
5 Symbian OS5 MMP File
560 LI Design

Refresh F5
Convert Line Delimiters To L4

£ other...

Figura 37. Seleccién del tipo de proyecto.

e Se elige 3rd Ed. GUI Application, para que el asistente nos ayude a
disefiar la aplicacion. A continuacion hay que especificar el nombre
del proyecto.
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¢ New Symbian 05 C++ Project

Select a type of project

Choose a template
== Generic Symbian 05
@ Basic console application (EXE)
6 Basic dynamically linked library {DLL)
€5 Basic static library {LIB)
6 Empty Project for Symbian
B[ 560 3rd Editior
s
B uIg
u 3.3 GUI Application

A simple 580 3.x GUI aaplication (Hello world),
This wizard generates a Platform Security enabled executable for Mokia 560

3. only.

Filter templates based on enabled SDKs

Figura 38. Se selecciona el asistente para desarrollar la aplicacion.

3

¢ New 3rd Ed. GUI Application
New Symbian 0S C++ Project — A

Create a new Symbian 05 C++ project —-]

Project name: | MyFirstProject

Use default location

[ <Back ][ mext> | -

Figura 39. El asistente pregunta por el nombre del proyecto.

Entonces se selecciona el SDK con el que se va a construir la aplicacién y

seran generados los ficheros necesarios para obtener una simple aplicacién Hello

World GUI.
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{ New 3rd Ed. GUI Application X

Synlb'lan 0S SDKs —— Y
Select the build configurations for this project. i j]' ;
SDKs and Build Configurations

#-[]S60_3rd MR 2
= 41

Emulator g (WINSCW) [560_3rd_FP1_4]
Phone Release (GCCE) [S60_3rd_FP1_4]
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Figura 40. Seleccion del SDK.

Como se ve en la figura, en C++ Projects se crean 3 carpetas de ficheros, en
la carpeta scr se tienen 5 ficheros de cédigo .cpp escritos en C++ con las
convenciones adecuadas para Symbian, y en inc se tienen sus correspondientes
ficheros de cabecera .h.

MNavigator =0

Lt Eébv

CfC++Projects X

ERE
[= Indudes
=22 arc
@ MyFirstProject.cpp
@ MyFirstProjectApplication.cpp
@ MyFirstProjectApplUi.cpp
@ MyFirstProjectAppView.cpp
@ MyFirstProjectDocument. cpp
2 data
2 help
2 inc
(= afx
= group
== sis

E--E-EB-E-E

backup_registration. xml

Figura 41. Carpetas y ficheros generados.
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En Symbian Project Navigator se generan otros ficheros, donde se puede
acceder al fichero .mmp donde se definen las capacidades de la aplicacion y las
librerias usadas entre otros pardmetros.

2 Symbian Project Navigator X B

SN My FirstProject
= [E4 bid.inf
£33 MyFirstProject.mmp
+ | @ Icons_scalable_dc.mk

& build_help.mk

Figura 42. Vista del Project Navigator.

Con los pasos seguidos hasta ahora se puede obtener la aplicaciéon “Hello
World!”. Por lo tanto, la aplicacién obtenida tiene que ser modificada para obtener
el proyecto deseado, y para ello se siguen los siguientes pasos:

o Editar el c6digo fuente y los archivos de cabecera.

e Crear el c6digo ejecutable.

e Probar el codigo ejecutable en el emulador.

e Construir y acondicionar la aplicacién para su instalacién en el teléfono
movil.

Una vez que se haya construido el programa deseado, este puede ser
compilado en Carbide para comprobar si contiene errores. Cuando el cédigo se
encuentre debidamente depurado podra ejecutarse tanto en el emulador como en
un terminal real. Antes de poder instalarlo en el terminal se debe firmar el fichero
SIS (versién binaria del programa) que Carbide ha generado.
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