Peer to Peer José Antonio Mora Diaz

1 INTRODUCCION

1.1 OBJETIVOS Y MOTIVACION

El objetivo para la realizacion del proyecto fue la creacion de un Sistema Peer to
Peer para la gestion de Catalogos UBL. Para este cometido era necesario, la creacion de
una red Peer to Peer, la gestién de una base de datos, y la utilizacién de UBL como
formato para la representacion de los catalogos y posterior comercio electronico.
Ademas, el proyecto debia de ser una aplicacion con un buen entorno grafico.

Para estas tareas se selecciond JXTA como red Peer to Peer, UBL como formato
para la representacion de los catalogos, XQuery como base de datos capaz de trabajar
con los ficheros UBL (xml con un espacio de nombres especificos) y Java como
lenguaje de programacion, utilizando ademas librerias gréficas.

Por tanto, los objetivos del proyecto, se podia dividir en lo siguiente:

e Estudio de JXTA como red Peer to Peer y desarrollo de la red Peer to
Peer para la comunicacion entre los nodos y el transporte de los
catalogos UBL.

e Estudio de UBL y la creacion de un Catalogo UBL que se ajustara a las
necesidades.

e Estudio de XQuery y creacion de una base de datos XQuery que pudiera
almacenar y gestionar los catalogos de la red.

e Estudio de las librerias Swing de Java y el posterior desarrollo de un
entorno gréafico que pudiera ejecutarse en cualquier maquina y sistema
operativo.

La novedad de estas tecnologias propicié un nuevo objetivo:

e La presentacion de dicho proyecto en el Congreso “ColleECTer
Iberoamérica 2008” celebrado en Madrid por la Universidad Politécnica,
en Junio del 2008.

Se marcaron estos objetivos ya que reunian una serie de caracteristicas que
encajaban con lo que se buscaba:

e JXTA, era independiente de la plataforma y del sistema operativo.
Ademas existia una implementacién en Java que cumplia con estas
caracteristicas.

e UBL era un protocolo novedoso para el comercio electronico, y cada vez
maés difundido por muchos paises.

e XQuery nos permitia trabajar directamente con ficheros XML (UBL es
XML con un especifico espaciado de nombres) sin necesidad de hacer
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ninguna conversion como hubiera ocurrido si se hubiese trabajado con
una base de datos de tipo SQL.

e Librerias gréficas Swing, nos permitiria disefiar un entorno agradable
para el usuario de manera que tuviera buena aceptacion y se pudiera
difundir rapidamente.

Para el desarrollo del proyecto se utilizd6 VMWare, ya que permite simular toda
una red dentro de un mismo ordenador. Con VMWare se puede instalar tantas
maquinas virtuales como se quiera y dentro de cada maquina virtual se puede instalar el
Sistema Operativo deseado. En este proyecto, se utilizaron dos Sistemas Operativos
Windows XP que actuaron como clientes de la aplicacion y un Sistema Operativo Linux
(se utilizé varias versiones hasta llegar a Ubuntu 8.10) que actu6 como servidor.

Con todas estas maquinas virtuales se pudo similar toda una red dentro de un
mismo ordenador. Sin embargo, para la correcta visualizacion del proyecto se utilizd un
ordenador con una pantalla de 18,4”, ya que, con una de 15,4” no era posible la
visualizacion a la vez de todo el entorno.

&) Ubuntus-10 - VMware Workstation o[ e]
Fle Edit View VM Team Windows Help

ulle GGE NSE0|@ %
& KUbuntu-10 X | Windows XP Professional 2 SRSl 5 ubuntus-10
-(1 Aplicaciones Lugares Sistema é@ a il dom 10 de may, 20:34 | José Antonio [§

NetBeans [DE 6.1 i

Gaptiifairecortadag,

Tom 3034

Figura 1-1: Entorno VMWare

Una vez obtenido el entorno 6ptimo para la simulacion de la red y se habia
hecho el estudio de las distintas tecnologias (incluyendo la puesta en practica de
pequefas aplicaciones para comprobar el buen funcionamiento de éstas), se desarrollé el
entorno grafico de la aplicacion, donde se fueron incorporando las distintas tecnologias:
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JXTA, UBL y XQuery. Este entorno gréafico, estd constituido por cinco pestafias y a su
vez la pestafia de “Catalog” esta dividida en otras tres:

e (Catalog

o New Catalog
o View Catalog
0 Search into catalog

Connection Client
Transaction
Options
Connection Server

Las pestafias de “Catalog/New Catalog” y “Catalog/View Catalog” se utilizan
para la creacion y vista/modificacion de los distintos catalogos UBL.

| 2| Electronic Business = |- ]

File Help

" Catalog | Connection Client ‘ Transaction ‘ Options | Connection Server

[ New catalog r\liew catalog | Search into catalog |
CATALOG: Code: ‘257 18 | Name: ‘Cncnes | Date: |UQ#EIS#2EIEIQ | File Out Name: \Enches xml | {File .xml)
SUPPLIER: Code:  [121 | mHame: [lose Antonio Mora Diaz | Address: |[lsaacPeral, 12 | city: [Lucena del Puerto |
PostCode:  [21820 | Province: |Huehva | country: |spain | CodecCountry: 0034 |
Contact SUPPLIER: ~ Name: |ﬂq_ra \ Telephone: \@gz_?g?sﬁ | emait: lmuramag@‘gman com
PRODUCTS:

Code Mame Category Property 1 Value 1 Property 2 Value 2 Property 3 Value 3 Property 4 Value 4 Property 5 Value 5 Other propert
647 Audi Ad Coches Calor Negro Cilindrada 2000 0 i Diesel Llantas 17 Puertas 5 Pintura metalizada -
783 Audi AS Coches Color Rojo Cilindrad, 2400 Ci i Diesel Llantas 18 Puertas 3 Pintura r , asientos de cuero
[l ] D

Save Catalog | | Clear Catalog

Figura 1-2: Entorno gréafico de la aplicacion

Las pestafias de “Connection Client” y “Connection Server” se encargan de la
comunicacion JXTA: inicia tal comunicacion y muestra el estado de la red (nodos
conectados y mensajes enviados). La aplicacion puede funcionar como cliente y
como servidor. En el caso del cliente, la pestaiia de “Connection Client”, permite afadir
y eliminar catalogos a una lista que seran enviados al servidor para su registro o
eliminacién del registro de la base de datos. La pestafia de “Connection Server” permite
la puesta en marcha de los servidores: servidor de registro (permite afiadir catalogos a la
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base de datos XQuery) y servidor de blsquedas (permite la aceptacién de peticiones de
busquedas en la base de datos y el envio de los resultados de la basqueda).

Electronic Business

File Help

| Catalog | Connection Client | Transaction | Options | Connection Server |

Node Identification:  |Clients Connect to the Network ‘

Connection Status: Nodes Network:

Cliente2  18:50:58
Senddor  18:50:58
Seridor 1856127
Cliente2  18:51:27
Semvidor  18:51:57
Cliente2  18:51:587
Seridor  18:52:37
Cliente2  18:62:27

MOB COMECTAMOS A LA RED JXTA
Mombre de nuestro peer: Clients
Grupo: NetPeerGroup

[N
[TRANSMITIMOS NUESTRO ANURNCIO
Publicarmos el siguiente anuncio con tiempo devida': 30000 ‘expiration’: 30000

=Puml version="1.0" encoding="UTF-8"7=

=IDOCTYPE ja Pipefdvertisement:
1 Il I

Catalog to Register: Register Status:
coches1 2345 xml

amos a transmitir [0s siguientes ficheros;

nes1 2345.m|
Add Catalog to the List Foenestedaam

Connecting to the server...
Delete Catalog of the List Transmitimos el fichero: cochest 2345 xml para ser registrado
Ficheto transmitido. Enviados: 3833 bytes en 16 ms

elocidad: 233KBrseg.

| Register Catalog ‘

| Delsto Register of Catalog |

Figura 1-3: Conexion JXTA del Cliente

La pestafia de “Catalog/Search into catalog” permite la basqueda de catalogos en
la base de datos XQuery, ya sea de manera local, como de manera remota. En la
aplicacion, cada cliente tiene su base de datos local y ademas existe un servidor donde
los distintos usuarios pueden registrar sus catalogos.

Memoria 1-4



Peer to Peer José Antonio Mora Diaz

B Electronic Business \ZI[E‘ |E

File Help
"Catalog | C: ion Client | Transaction | Options | C Server
Mew catalog | View catalog | Search into catalog ‘
| Local Search | Catalog: ‘Cnches12345 \ Code: | \ | Search on Server ‘
PRODUCT: | Code | Name | Category | Property1 |  valetl | Propery2 |  Vaue2 | Propertyd |  vaue3 | Properyd | walued | Propemys | values |
| [ | [ | | [ | [ [ | [ |
Local Searching Results: Server Searching Results: 2 items found in 1 catalogs.
CATALOG: Code: [12345 | Name: [Cnchest234s | Date: [0msnons | SUPPLIER: Code: [121 | Mame: [Jnse Antorio Mora Diaz | |s5B278785 | Email: [jamoradiaz@amail com
PRODUCTS:
Code Mame Category Property 1 Walue 1 Property 2 Walue 2 Property 3 Walue 3 Property 4 Walue 4 Property 5 Walue & Other propert
B54 (Opel Astra Coches (Color Rojo Cilindrada 1900 Combustible |Diesel Llantas 17 Puertas 5 ofras o
865 Renault clio Coches color blanco cilindrada 1600 combustible |gasolina Llantas 1B FPuertas 3 ofras
a ] I

Figura 1-4: Basqueda de catalogos

Para la base de datos XQuery se utilizd la implementacién Qizx que es de libre
distribucion. Esta tiene un entorno grafico para uso y gestion de la base de datos, pero en la
aplicacion se utiliza s6lo el API de dicha base de datos. Esta implementacion Qizx (local y
remota) realizara las busquedas a traves de ficheros .xql recibidos, los cuales incorporan
lenguaje XQuery, que la base de datos interpreta.
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¥ Qizx studio: C:\works\xdb1
File Tools Help

wonery | %ML Libraries |

Metadata properties af Dacurment(’[Aukhar Blurbs/Ts., .

mXML Library Group at Chworks)xdb ..dm.dtdMame = htmil »
g #MUlbrary scift || ~dm.dtdPublicid = -//W3C//DTD XHTML :
= “ ) dm dtdSystemId = http:/  www.w3, nrg,-"

= “ Authar Elurbs -dm.elemWithAttrCount = 1517 v

----- caac_Asimoy . xhkml Fa | |

----- i Philip_J0 Cnllectlun{ 1Author Blurl:us]ll
..... i Philip_k., _Dick.xhtral Conkents of Document('/Authaor Blurb, - m

----- i Pierre_Boulle, xhtml : O OO CO OO O OO
& “ Authars b {!—— Scope is simpler than headers attril -
Eg...“ Einnks ----- <1-- th is for headers, td for data and fm
- “ Publishers lél---{{http:f,-"www.w:i.nrgfIHEIEIIHhI:mI}hI:n'
-- <{http:/ /' www w3.org,1999, «html}|
--«::{http:,-’,-’www.wS.nrg,-’lElElEl,-’:-:htmI}I -
fo o/ {hittp:/ fwww.w3.0rg,; 1999, khtml o
£ [ )] >
Memnary: [ =9 of 196Mb | Dl

Figura 1-5: Entorno grafico Qizx

Para la presentacion de los catdlogos UBL en la aplicacion se ha utilizado el
Catélogo de UBL 2.0, sin embargo, para que se pudieran representar en el entorno
grafico desarrollado, se limit6 el catdlogo genérico UBL a unos campos. Este Catalogo
limitado se le llamo6 plantilla UBL (Esta plantilla como el programa utilizado para
generarla se describe en el capitulo 8.6.1: Programas utilizados-UBL Swinger).

Como complemento a la realizacion del proyecto, se realizo su presentacion en
el en el Congreso “ColleECTer Iberoamérica 2008 celebrado en Madrid por la
Universidad Politécnica, en Junio del 2008. Primero, se presentd un primer informe y
una vez aceptado el proyecto se realizé un péster para su presentacion en el congreso.
Una pequefia imagen del poster puede verse en la Figura 1.6.
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Abstract
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‘ 1. Introduction
| p2p+ B2B=PB2B |

A P2P retwork is 3 distributed computing model that enatles
decertralized collaboration by integrating devices (knewn ==
peers] inta subnetworks which esch peer can offer and
cons.me serdces

The Pesr-to-Peor Mods!
3-—___-

/‘_
=

B2E [Business-To-Business|

()
-
/

PE2EB: enatles companies to share information and execte
busiress transactions through direst connections instead of
centralized hubs.

[JXTA (P2P) 8 UBL (B2B} & XOuery

is =N cpen source pesrdo-pesr protecol specification
designed by Sun Morosysters, which allows 2 wide @nge of
devices - PCs, meinframes, el thones, PDss.

is designed to provide 3
Universslly understond and recognized syntsi for

| 2. Research ‘

The arohit of 2 group of which
enable decertralized product searches within the F2P neteork.
Once a produst is found, ecommerce trarsaotions ane
exected in 3 decertralized way oo

The system are divided into thres layers:

E-catalog E-commerce

P2P Hetwork

it manses ol the P2F sommurication requirements
JHTA framework has been used to | mplemert it

it marmges il the information sbout products,
and it erbles searches vithin ecatslogs and over the P2F
risteiork. UBL is the starcard for st to descrite the catslogs
and Yquery is usedis perform comple: ssrchas

it processes s-commerse infor mation flaw
Such == purchass orders over 3 P2F network. UBL has besn
sescted 3 s-commerce protocol

There arefour possible roles

= pesr that stores a.catslog files in UBL. #
receives HOuery requests from clients to sesrch for
products inside the UBL catdogs, sending bac kife results.
= pesrwhe ovns @ catsleg stored in @ server
and performs remcte cpersfons on i, sweh updsting,
uplozdng o deleting.

= pesr whe putlishes products in =

leglly binding business dosuments. t is 2 spesifi ML

is desigred to query cellzctions of
AL data [UBL). R i= s=rantically 5 milr to SO0

pts UBL transsotions

= peer that searches for products in the e-
catalogs held by the servers, and perfor ms UBL trarsactions:
[typically purchiase orders | with the ecommerce server

A sngle peer is able to assume two or more roles ot the same
time

|' System behaviour |

Basic message exchangs

Figure 1: Basic messaging intersctionwithin
P2P retworkin the e-catalog system

The message choreography follows this sequence

1.Each pesr ("A", B", and "C"] joins the P2P retwerk. "A"
identifies itsef = an =vailsbl= catdog s=rver.

"B" = e-catdlog clisrt wents to regster 3 catalog with 3
product rmmed "Acme", 5o it ssks the P2P network which
catalog servers r= connected and svail e,

3.The P2P retwork replies with 3 JXTA messsge cortsning
the desired list, "A" isincluded in the returnad list

4."B" 3= cliert s=ndk to "A" the UBL Catslog through = JXTA
ressage, "AY storesit lcely.

6."C weants to purchase 3 ot of 100 "Aome” units. Frstly it
searches for e-catdog servers, 2= seen on 23nd 3. "A" is
included in the returred list

6."C" makes a XGuery with filtering parameters and sends it
to the oatalog servers througha JETA message

7.Each oatalog server performs the product sesrh within
their stored e-cataings acocrding to the query. "A" reflies
ta "C " with the results of the Xouery, which includes "B"a=s
the seller of "Aame"

8."C" kniows nowthiat "B has svalable the product "Acme,
o it s2nds an UBL purchass Order to "B wrapped in =
JHTA messzge

9."B" =% e-commerce ssresr receives and processes the
Purchase Order. f OK, it s2nds = Order Resporse repivio
g

| Security aspects

To assure s secure s-commerce system e have i mplemented
the falowing customized protocol using

iaz, Miguel Rodriguez lglesias

3. Development

Tar implement this reseanch ve have developed a easy program
for inepert persons. We can create and edit satsl ags and ook
for produsts in thess catalngs

Some images from this program are shovwn:

Catalog
creation

nan |
connection

Transaction =

‘ 4. Conclusion

The described system  forsskes the centralized spproch of
traditiorsl  e-procurement  systems,  exploring  decentralized
collaborstion betwesn trading partrers. Ietead of 3 single
sentralized e-cataog server, our system [PE2E]3llows multiple and
independert servers to joinand exit the retwork dinamically. Thers
is 3 re=sonable degres of centrslization, becsuse of the ssarching
optimizstion: queries are sert oniy to e-catdog servers ta avoid
flooding the r\e'l’wnrk “with Unnecessary  messages.  Our
.= which incrasss

ibil ity i vedone option o, s e UBL, eary snd

CollECTeR 2008

e o s 1w il gy
i prrerem
 —

Figura 1-6: Poster Congreso “CollECTer Iberoamérica 2008

El caracter novedoso de todos estos objetivos, ya que se utilizaban tecnologias
muy actuales, fue la principal motivacion en el desarrollo del proyecto.

La planificacién del proyecto, asi como la explicacion de los protocolos
utilizados (JXTA, UBL, XQuery) y el desarrollo de la aplicacién, son tratados con mas
detalles en los siguientes capitulos.

1.2 PLANIFICACION TEMPORAL

El
aproximadamente

tiempo empleado para el

19 meses,

desarrollo de este proyecto ha sido de
tiempo transcurrido desde principios del mes de

Septiembre de 2007 a finales del mes de Junio de 2009, ya que se excluyen los meses de
Julio y Agosto y la mayor parte del mes de Diciembre de 2008, que fueron de
vacaciones. Ademas, hay que aclarar que las horas empleadas por dia ha sido de
aproximadamente 4 horas, por lo que realmente, el tiempo efectivo en realizar el
proyecto ha sido de 9 meses aproximadamente.

Dentro del proyecto se ha diferenciado en color verde las actividades relacionadas
con la exposiciéon del proyecto en un Congreso, organizado por la Universidad de
Madrid: Collecter Iberoamérica 2008.
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Podemos ver la distribucion temporal del mismo en el siguiente diagrama de
Gantt:

sep 07 Jod07 [nov'07 [dich7  lens'08 |feb'08 |mar'08 [abr08 [may'08 [jwn'08 |03 |age'0s [sepD8 |08  [novi08 [dic0B [ene09 feb'D9 |mar09 [abr09 [mayDd [jun'0d
o408 222905 O 0 A T4 2 g5 O 24310742 28051 219280209 1623300142 2 11325 01085222906 13 T 107240 108152229081 192502016230 20916233006 2027041118250 10815225

Figura 1-7: Planificacion temporal del proyecto desarrollado

Cada una de estas barras se corresponde con las tareas que se muestran en el siguiente
cuadro (Figura 1-8), en el cual se especifica la duracion y el objetivo de cada una de
estas tareas (Igualmente se distinguen las actividades relacionadas con el Congreso, que
van con texto azul):

Mombre de tarea Diuracidn Comienzo Fin
1 Busqueda y estudio de la informacion referente a JXTA 30 dias lun 03/09/07 vie 12/10/07
2 Eleccian del entorno de trabajo: VMWare y Metbeans 10 dias lun 15M10/07 vie 26M0/07
3 Primeras pruebas de programacian JXTA 40 dias lun 29/10/07 vie 211207
4 Estudio y preparacién de UBL 30 dias lun 2412107 vie 01/02/08
5 Preparacion documentacian para el Congreso 15 dias lun 04/02/08 vie 22/02/08
] Estudio programacian grafica con Metbeans 30 dias lun 25/02/08 vie 04/04/08
7 Estudio de Xguery 10 dias lun 07/04/08 vie 18/04/08
8 Desarrollo del entorno grafico 25 dias lun 21/04/08 vie 23/05/08
9 Preparacidn del Poster del Congreso 15 dias lun 26/05/08 vie 13/06/08
10 Preparacian v presentacién en el Congreso 10 dias lun 16/06/08 vie 27/06/08
11 Desarrollo de la red JXTA 60 dias lun 01/09/08 vie 211108
12 Desarrollo de la plantilla UBL 10 dias lun 24/11/08 vie 05/12/08
13 Desarrollo de la base datos Xquery y bisquedas en ella 60 dias lun 05/01/09 vie 27103109
14 Desarrollo de la documentacidn 65 dias lun 20/03/09 vie 26/06/09

Figura 1-8: Distribucion del tiempo empleado para cada tarea

Cada dia que es mencionado en la tabla son realmente 4 horas, por lo que los
dias efectivos son justamente la mitad.
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1.3 ORGANIZACION DE LA DOCUMENTACION

Esta memoria, relativa a la elaboracion del proyecto fin de carrera, consta
de los siguientes apartados:

Introduccion: Motivacion, Obijetivos, Planificacion y Organizacion de la
documentacion

Es este capitulo y se declara el porqué de este proyecto: motivacion,
objetivos, planificacion y la organizacion de la documentacion.

Peer to Peer

En este capitulo se define lo que es una red Peer to Peer, sus caracteristicas y sus
campos de aplicacion (aplicaciones). Se hara también una comparacion con las redes
cliente-servidor.

JXTA

En este capitulo se define JXTA, cuales fueron sus objetivos y su historia.
Posteriormente, se vera JXTA con detalle respecto a:

e Arquitectura de JXTA
e Terminologia de JXTA
e Aspectos de red

e Protocolos JXTA

e JXTAenJava

XML

En este apartado se trata XML.: Lenguaje Extensible de Marcas. Se define en que
consiste XML y sus objetivos. Posteriormente se veran sus aspectos basicos:

e Tipos de documentos
0 Bien formados
o Validos
e Metalenguajes para definir XML
o Definicion de tipos de documento (DTD)
o0 Esquemas (Schema XML)
e Procesado de XML (con y sin validacion).

Los ultimos puntos de XML trataran su sintaxis, las distintas tecnologias XML
y su relacion con Java.
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XQuery

En el capitulo 5 se trata XQuery: se empieza analizando la necesidad de XQuery
y a continuacion su definicion: se ve requerimientos técnicos y un ejemplo de coleccion
de datos.

Posteriormente, se explica como funcionan las consultas en XQuery:

Reglas generales.

Diferencias entre las clausulas for y let.
Funciones de entrada

Expresiones condicionales
Cuantificadores existenciales
Operadores y funciones principales
Comentarios

Qizx

Qizx se trata con detalle en el capitulo 6.

En el primer punto, se introduce Qizx y en los siguientes apartados se trata Qizx
Studio y Qizx API.

En el apartado de Qizx Studio se explica como:

e Crear una biblioteca usando Qizx Studio

e Llenar una biblioteca de colecciones y documentos

e Peticiones Xquery sobre una biblioteca

e Copiar, Renombrar y Borrar Colecciones y Documentos.

Igualmente para Qizx API se muestra como:

e Crear una biblioteca (Library)
e Crear una coleccién e importar documentos en ella.
e Peticiones Xquery sobre la biblioteca.

Comercio Electrénicoy UBL

En el capitulo 7 se trata el Comercio Electrénico y UBL.

En el primer punto, se empieza el Comercio Electronico. Se realiza una
introduccién del comercio electronico y se muestra sus ventajas. Posteriormente, se
analiza junto a redes P2P y se comenta una pequefia descripcion de los distintos
estandares de comercio electronico:

e EDI
e EDI-XML
e BizTalk
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RosettaNet
XCBL
ebXML
cXML
UBL

En el punto siguiente, se explica con detalle UBL. Se empieza con su definicion,
origen, estado y penetracion de UBL en el mercado internacional.

A continuacion, se analiza UBL 2.0:

e Contexto de uso de UBL

o

Requisitos generales de negocio

Procesos de negocios

Sourcing (Contratacion)

Ordering (Peticion de compra )

Fulfilment (Ejecucidn de la peticion/pedido)

Billing (Facturacion)

Payment (Pago)

Initiate Transport Services (Servicios de Transporte)
Certification of Origin of Goods (Certificado de Origen)
Report Status of Goods (Informe del Estado de los articulos)
Tipos de documentos

O O0OO0O0O0O0O0O0O0

o

e Esquemas de UBL 2.0
e Esquemas de Catalogue
e Esquemas comunes de UBL

Aplicacion

En este capitulo se explica la aplicacion desarrollada en el proyecto. Se divide en
varias partes:

Aplicacion desarrollada

Se describe la aplicacion desarrollada compuesta por 12 ficheros java. Se explica
la funcionalidad y las Clases que constituyen cada uno de los ficheros siguientes, asi
como los métodos que componen cada una de las clases:

Comercio_Electronico.java
Catalogo.java
Gestion_Catalogos.java
Catalogo_Busqueda.java
Gestion_Busqueda.java
ConexionJxta.java
Lista_Files_To_Register.java
SocketClient.java
SocketClient_Busqueda.java
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e SocketServer.java
e SocketServer_Busqueda.java
e XQuery.java

Manual de Usuario

En este apartado se explica el entorno de usuario de nuestro programa:
las distintas ventanas, opciones y botones que podemos encontrar y qué podemos hacer
en cada uno de los casos.

|| Electronic Business ][0 ]
File Help
 Catalog | Connection Client | T | Options | Connection Server |
["New catalog | View catalog | Search into catalog |
CATALOG: Code: \2_5713 Name: [Coches | pate: [ogrmsiz2009 |  File Out Name: [cochesxml | (File xmi)
SUPPLIER: Code:  [121 Name:  [Jose Antonio Mora Diaz Address:  [lsaac Peral, 12 | city: [Lucena del Puerto |
PosiCode: (21820 Province:  [Huelva | Country: [Spain | codeCountry: [0034 |
Contact SUPPLIER:  Name: [jamora | Telephone: [s56279725 | emait: [jamoradiaz@gmail.com
PRODUCTS:
Code Name Category Property 1 Value 1 Propenty2 | Valug 2 Property 3 Value 3 Property 4 Value4 Property 5 Value 5 Other propert
647 Budi A4 Coches Color Negro Cliindrada 2000 Combustiole |Diesel Liantas 7 Puertas 5 Pintura metalizada ]
783 Audi AS Coches Color Rojo Cilindrada__|2400 Combustible [Diesel Liantas 18 Puertas 3 Pintura metalizads, asientos de cuero
[l ] [v]
Save Catalog ‘ | Clear Catalog

Figura 1-9: Entorno de Usuario

Diagramas de Casos de Uso
Se describen las actividades que se pueden hacer con nuestro programa:

Actividades locales:

e crear catalogo
e abrir/modificar catalogo
e buscar producto local.

Actividades remotas:

(Aqui se engloban las actividades que requiere de la participacion de varios
equipos)
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Conectar a la red JXTA.

Iniciar Servidor de Registro (Servidor)

Iniciar Servidor de Busquedas (Servidor)

Afiadir/eliminar catalogos a la lista (requeridas por otras actividades
remotas).

Buscar productos en el servidor

Registrar catalogos

Eliminar catalogos del registro.

Diagrama de Clases

Se representa el diagrama de Clases de la aplicacion.

Diagramas de Secuencia

En este apartado se vera los diagramas de secuencia de algunas de las
actividades presentadas en el diagrama de casos.

Creacion de Catalogo
Busqueda Local

Conexién JXTA

Servidor de Registro

Busca productos en el servidor
Registrar productos

Programas utilizados

En este apartado se hace una descripcién de los programas utilizados que
son los siguientes:

UBL Swinger: Se utiliza para crear plantilla UBL

VMWare : entorno que nos simula una red de ordenadores
Ubuntu 8.10: Sistema Operativo utilizado como servidor
Netbeans IDE: entorno de desarrollo

Visual Paradigm: SDE for Netbeans: Para crear diagramas UML

Manual de Instalacién

Se describe como se distribuye la aplicacion desarrollada y como puede
ser instalada. También se describe como se instalan los programas utilizados.

Conclusiones

Se muestran las valoraciones finales de todo lo realizado y las lineas futuras de

desarrollo.
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Pagina intencionadamente dejada en blanco.
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