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9 CONCLUSIONES

Después de la realizacion del proyecto, se puede decir, que se han cumplido
todos los objetivos:

Se ha creado una red JXTA, simulada con el entorno VMWare, donde se
ejecutaban tres ordenadores: dos maquinas Windows y una Linux. Se ha
aprendido el manejo del entorno VMWare y el uso de otros sistemas
operativos. Por tanto, se ha cumplido con el objetivo y ademas se han
conocido y utilizado otros sistemas y aplicaciones.

Se ha montado una base de datos XQuery en el servidor, pero ademas,
hemos instalado otra base de datos en cada uno de los nodos que se
conectaban a la red JXTA, las cuales funcionaban como base de datos
locales. El servidor donde estaba alojada la base de datos fue una maquina
Linux (Ubuntu 9.4), para que nos diera mayor seguridad y estabilidad que en
una maquina Windows. La implementacion de la base de datos XQuery se
realizd con Qizx, que es una implementacion XQuery de libre distribucién.

Se llevd a la practica el uso de los Catadlogos UBL, pero para poderlo
representar en el entorno grafico, se limit6 el Catalogo de UBL a s6lo unos
campos. La integracion de estos catalogos UBL con la base de datos XQuery
fue total.

El desarrollo del entorno gréafico se realiz6 con Swing (Java), pero aunque en
un principio se estaba desarrollando una interfaz para el cliente y otra para el
servidor, se unificaron en una sola para que fuera méas fécil su
mantenimiento. El resultado fue una interfaz sencilla y agradable de ver, por
lo que se ha cubierto los objetivos iniciales.

Se puede afadir, que el desarrollo de todos estos sistemas no ha sido una tarea
facil, sobre todo cuando surgian problemas, ya que al ser protocolos novedosos, y por
tanto, no tan difundidos como otros que llevan més tiempo en el mercado, la resolucién
de estos problemas, eran mas dificiles de tratar. Sin embargo, la motivacion por cumplir
los objetivos era mas fuerte que estos problemas y poco a poco se fueron resolviendo.

No obstante, si se analiza el sistema, se puede ver, que se pueden mejorar ciertos
aspectos que se dejan como lineas de desarrollo futuras:

Afadir seguridad a la comunicacion JXTA: tanto sistema de
autenticacion como de cifrado.

e Desarrollo de la transaccion o compra electronica con UBL.

e Desarrollo de la aplicacion en un entorno J2ME: aplicacién para un
teléfono movil o PDA.

e La posibilidad de poder subir y descargar fotos de los productos en
cuestion.
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