CAPITULO 11: APENDICE

ANEXO I: Almacenamiento en Archivo

Matlab permite almacenar en el disco las variables del espacio de trabajo. De
este modo es posible parar una sesion de trabajo y continuar en otro momento sin tener
que repetir los calculos. La orden mas comun para salvar los datos es save, que puede
usarse de varias maneras. En la siguiente tabla mostramos un resumen:

Orden Operacion realizada

save Crea el archivo de nombre matlab.mat en la carpeta
actual. Dicho archivo contiene todas las variables
que existen en ese momento en el entorno de
Matlab.
save nombre_archivo Crea el archivo de nombre nombre _archivo.mat en
la carpeta actual. Dicho archivo contiene todas las
variables que existen en ese momento en el entorno
de Matlab.
save nombre_archivo x, y, z Crea el archivo de nombre nombre _archivo.mat en
la carpeta actual. Dicho archivo contiene solamente
las variables x, y y z.

Tabla A1.1: Tabla resumen del comando save

Para recuperar las variables almacenadas en un fichero previamente creado,
emplearemos principalmente la orden load. La siguiente tabla ilustra tres operaciones
tipicas de recuperacion de datos

Orden Operacion realizada

load Lee todas las variables del archivo Matlab.mat de
la carpeta actual. Si alguna de las variables del
disco tiene nombre coincidente con otra que
previamente existe en Matlab se producira la
destruccion de la variable existente para dejar su
sitio a la variable del disco

load nombre_archivo Igual que en el caso anterior pero leyendo del
archivo nombre archivo.mat de la carpeta actual
load nombre _archivo x, y ,z Igual que en el caso anterior pero leyendo

unicamente las variables x, y, z

Tabla A1.2: Tabla resumen del comando load
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ANEXO II: Barra de Progreso

Codigo Matlab de la funcién ‘progressbar’ empleado para crear la barra de
progreso que indica el tiempo y porcentaje restante de la simulacion que realizamos.

function [stopBar] = progressbar (fractiondone, position)

if (~exist ('fractiondone'))

return
end
Description:
progressbar (fractiondone,position) provides an indication of the
progress of some task using graphics and text. Calling progressbar
repeatedly will update
the figure and automatically estimate the amount of time remaining.
This implementation of progressbar is intended to be extremely
simple to use while providing a high quality user experience.

o o o° o° o o o° o

o

Features:

— Can add progressbar to existing m-files with a single line of
code.

— The figure closes automatically when the task is complete.

— Only one progressbar can exist so old figures don't clutter the
desktop.

— Remaining time estimate is accurate even if the figure gets
closed.

— Minimal execution time. Won't slow down code.

— Random color and position options.

o o° A° o° o A o° o° o° oo

o

Usage:

fractiondone specifies what fraction (0.0 - 1.0) of the task is
complete.

Typically, the figure will be updated according to that value.
However, if

fractiondone == 0.0, a new figure is created (an existing figure
would be closed first). If fractiondone == 1.0, the progressbar
figure will close.

position determines where the progressbar figure appears on screen.
This argument only has an effect when a progress bar is first

o o o° o° o o o° o

o

% created or is reset by calling with fractiondone = 0. The progress
% bar's position can be specified as follows:

% [x, y] — Position of lower left corner in normalized units

% (0.0 — 1.0)

% 0 — Centered (Default)

% 1 — Upper right

% 2 — Upper left

% 3 - Lower left

% 4 - Lower right

o\

5 — Random [x, y] position
The color of the progressbar is choosen randomly when it is created
or reset. Clicking inside the figure will cause a random color
change.
For best results, call progressbar (0) (or just progressbar) before
starting a task. This sets the proper starting time to calculate
time remaining.

o o0 o o° o

o
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Q

case 0 % Center

% Do nothing (default)

case 1 % Top-right
left = scrsz(3)
bottom = scrsz(4)

case 2 % Top-left
left = hpad;
bottom = scrsz(4)

case 3 % Bottom-left
left = hpad;
bottom = vpad;

case 4 % Bottom-right
left = scrsz(3) - width - hpad;
bottom = vpad;

[

case 5 % Random

width - hpad;
height - wvpad;

height - wvpad;

left = rand * (scrsz(3)-width) ;
bottom = rand * (scrsz(4)-height);
otherwise
warning('position must be (0-5). Reset to 0.'")
end
position = [left bottom];

elseif length(position) ==

[

% Error checking on position

if (position(l) < 0) | (scrsz(3)-width < position (1))
position(l) = max(min(position(1l),scrsz(3)-width),0);
warning('Horizontal position adjusted to fit on screen.')

end

if (position(2) < 0) | (scrsz(4)-height < position(2))
position(2) = max(min(position(2),scrsz(4)-height),0);
warning('Vertical position adjusted to fit on screen.')

end

else
error ('position is not formatted correctly')

end

[

% Initialize progress bar
progfig = figure(...

'Units’', 'normalized', ...
'Position’', [position width height+0.1], ...
'NumberTitle', 'off', ...
'Resize’, 'off', ...
'MenuBar', 'none', ...
'BackingStore’, 'off' );

progaxes = axes (...
'Position’', [0.02 0.15 0.96 0.25], ...
'XLim', [0 1],...
'YLim', [0 1],...
'Box', 'on', ...
'ytick', [l1,...
'xtick', (1)

protext = text(0.03,2.25,"'El calculo puede tardar varios

minutos.', 'Fontname', 'Calibri', 'Fontsize',10);
progpatch = patch(...
'XData', [OO O O], ...
'YData', [0O0O 1 1],...
'EraseMode’', 'none' );

o\

enable this code if you want the bar to change colors when the
user clicks on the progress bar
set (progfig, 'ButtonDownFcn', {@changecolor, progpatch}) ;

o\

o\
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ANEXO III: UICONTROLS GUI

BackgroundColor

El color usado para rellenar el rectangulo de uicontrol. Especifica un color usando un
vector de tres elementos RGB (rojo, verde y azul) o uno de los nombres ya predefinidos
en Matlab. El color por "default" es determinado por la configuracion del sistema.

BusyAction

Interrupcion de la rutina de llamada (callback). Si una es ejecutada y el usuario activa
un evento en un objeto para el cual una llamada estd definida, esa llamada trata de
interrumpir la primera llamada. La primera llamada puede ser interrumpida solamente
por uno de los siguientes comandos: drawnow, figure, getframe, pause o waitfor; si la
llamada no contiene ninguno de estos comandos no puede ser interrumpida.

Si la propiedad Interruptible del objeto que se esta ejecutando la llamada esta
desactivada (off), la llamada no puede ser interrumpida (excepto por algunas llamadas).
La propiedad BusyAction del objeto que su llamada estd esperando para ejecutarse
determina lo que le pasa a la llamada:

Si el valor es queue, la llamada es agregada al evento queue y se ejecuta después de que
la primera llamada termine de ejecutarse.

Si el valor es Cancel, el evento es descartado y la llamada no se ejecuta.

Nota: Si la llamada interrumpida es una llamada de DeleteF'cn o CreateFcn o una de
una figura de CloseRequest or ResizeFcn, se interrumpe y ejecuta sin importar el valor
de la propiedad Interrumpible del objeto

ButtonDownFcn

Una rutina de llamada que se ejecuta cuando presionas un botén del raton mientras el
cursor esta en un unicontrol. Cuando la propiedad enable del unicontrol esta
desactivada, el ButtonDownFcn se ejecuta cuando haces click en el unicontrol. Esto es
util para implementar acciones para modificar interactivamente las propiedades de
control del objeto, como el tamafio y la posicion.

Esta rutina se define como una cadena (string) que es una expresion valida en Matlab o
el nombre de un archivo M (M-file). La expresion se ejecuta en el espacio de trabajo de
Matlab.
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La propiedad de llamada define la rutina de llamada que se ejecuta cuando das click en
el boton.

Callback

Controla la accion. Una rutina que se ejecuta cuando se activa un objeto de la clase
uicontrol.

Define esta rutina como una cadena. La expresion se ejecuta en el espacio de trabajo de
Matlab.

Para ejecutarla rutina para un control de texto editable, escribe el texto deseado y
después sigue uno de los siguientes pasos:

-Mueve la seleccion del objeto (da click en cualquier otra parte)
-Para un texto editable de una sola linea, presiona Return
-Para una caja de texto (text box), presiona Ctrl-Return.

Esta rutina definida para los componentes frame y static text no se ejecuta porque
ninguna accidn esta asociada con estos objetos.

Cdata

Imagen de color verdadero mostrada en un control. Una matriz tridimensional de
valores RGB que definen una imagen de color verdadero que es mostrada ya sea en un
push button o un toggle button. Cada valor debe tener un rango entre cero y uno.

CreateFcn

Rutina de llamada ejecutada cuando se crea un objeto. Esta propiedad define una rutina
de llamada que es ejecutada cuando Matlab crea un objeto de la clase uicontrol. Se debe
definir esta propiedad como un valor por default para los uicontrols.

DeleteFcn

Una rutina de llamada que se ejecuta cuando borras un objeto uicontrol. Matlab ejecuta
la rutina antes de destruir las propiedades del objeto, asi sus valores estan disponibles
para la rutina de llamada.
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Enable

Activa o desactiva el uicontrol. Esta propiedad controla como los uicontrols responden a
un click del mouse, incluyendo que rutina de llamada se ejecuta.

on - El uicontrol es operacional
inactive - no es operacional pero se ve como si estuviera activado
off - No es operacional y su etiqueta se vuelve gris

Cuando se da click izquierdo a un objeto uicontrol que tiene su propiedad enable
activada (en on), Matlab ejecuta estas en este orden:

- Asigna la propiedad de la figura SelectionType
- Ejecuta la rutina de llamada del control.

- No asigna la propiedad de la figura CurrentPoint y tampoco ejecuta ni la
propiedad de control ButtonDownFcn ni la rutina de llamada de la figura
WindowButtonDownFcn

Cuando se da click izquierdo en un uicontrol en el cual su propiedad Enable estd
inactiva, o cuando das click derecho en uno en el que Enable tiene cualquier valor,
Matlab ejecuta estas acciones in este orden:

- Asigna la propiedad de la figura SelectionType.

- Asigna la propiedad de la figura CurrentPoint.
- Ejecuta la rutina de llamada WindowButtonDownFcn de la figura.

- En un click derecho, si el uicontrol esta asociado con un context menu, registra el
context menu

- Ejecuta la llamada ButtonDownFcn del control
- Ejecuta la llamada del elemento seleccionado del context ment
- No ejecuta la rutina de llamada del control

Poniendo esta propiedad inactiva te capacita para implementar arrastre o cambio de
tamafo de objetos usando la rutina de llamada ButtonDownFcn.

Extent

Tamafio de un caracter cadena uicontrol. Un vector de cuatro elementos que define el
tamafio y la posicion de un caracter de tipo cadena usado para etiquetar el uicontrol.

Tiene la forma:

[0, 0, width, height]
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Los dos primeros elementos siempre son cero. width (ancho) y height (alto) son las
dimensiones del rectdngulo. Todas las medidas son unidades especificadas por la
propiedad Units.

Ya que la propiedad Extent estd definida en las mismas unidades que el uicontrol
mismo, puedes usar esta propiedad para determinar el tamafio adecuado del ancho del
uicontrol con respecto a su etiqueta. Haciendo lo siguiente:

- Definiendo la propiedad String y seleccionando la fuente usando las propiedades
relevantes.

- Tomando el valor de la propiedad Extend

- Definiendo width y height de la propiedad Position (posicidon) propiamente a ser de
alguna manera mas grandes que width y height de Extend.

FontAngle

Inclinacién de un caracter. Poniendo esta propiedad en Italic (italica) u oblique (oblicua)
selecciona una version inclinada de la fuente, cuando estd disponible en tu sistema.

FontName

El nombre de la fuente que mostrara la cadena. Para mostrar e imprimir correctamente,
debe ser un tipo de fuente que tu sistema soporte.

Para usar un ancho ajustado que se vea bien en cualquier exterior (y que se muestre
correctamente en Japon, donde usan caracteres "multibyte"), Pon al FontName la
cadena FixedWidth (esta cadena es sensible a las mayusculas):

set (uicontrol handle, 'FontName', 'FixedWidth')

FontSize

Tamafio de la fuente. Un niimero que especifica el tamafio de la fuente que va a ser
mostrado en la cadena, en unidades determinadas por la propiedad FontUnits. El tamafio
por default es dependiente del sistema.

FontUnits

Unidades del tamafio de la fuente. Esta propiedad determina las unidades usadas por la
propiedad FontSize. Las unidades normalizadas interpretan el FontSize como una
fraccion de la altura del uicontrol. Cuando ti cambias el tamafio del uicontrol, Matlab
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modifica la pantalla FontSize. pixels (pixeles), inches (pulgadas), centimeters
(centimetros) y points (puntos) son unidades absolutas (1 punto = 1/72 pulgada).

FontWeight

Formato de un caracter. Poniendo esta propiedad en Bold hace que Matlab use una
version "negrita" de la fuente, cuando esta disponible en tu sistema.

ForegroundColor

Color de texto. Esta propiedad determina el color del texto definido por la propiedad
String. Especifica un color usando un vector de tres elementos RGB o un nombre
predefinido en Matlab.

HandleVisibility

Controla el acceso al manejador (handle) de un objeto por usuarios de la linea de
comando y GUI's. Esta propiedad determina cuando un manejador de un objeto es
visible en la lista de los objetos hijos de su clase padre.

HandleVisibility es util para prevenir que los usuarios puedan accidentalmente borrar o
dibujar en una figura que contiene solo dispositivos de interfaz de usuarios.

Los identificadores son siempre visibles cuando HandleVisibilty esta activada (en on).

Asignando HandleVisibility a una llamada hace que el manejador sea visible para
rutinas de llamada o funciones invocadas por rutinas de llamada, pero no para las que
son invocadas desde la linea de comando. Esto es para proteger los GUI's de los
usuarios de la linea de comando, y también permite a las rutinas de llamada tener el
completo acceso a los identificadores de los objetos.

Poniendo HandleVisibility en off hace al manejador siempre invisible. Esto puede ser
necesario cuando una rutina de llamada invoca a una funcion que puede dafiar al GUI,
porque asi temporalmente esconde sus propios identificadores mientras se ejecuta dicha
funcion.

Cuando un manejador no es visible en la lista de hijos de su clase padre, no puede ser
regresado por funciones que obtengan identificadores buscando la jerarquia del objeto o
"preguntando" las propiedades del manejador. Esto incluye get, findobj, gca, gcf, gco,
newplot, cla, clf'y close.

Cuando la visibilidad del manejador (HandleVisibility) es restringida usando llamadas o
poniéndola en off, el manejador del objeto no aparece en la propiedad children de su
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padre, las figuras no aparecen en la propiedad CurrentFigure de Root (raiz), los objetos
no aparecen en la propiedad de Root CallbackObjet o en la propiedad de la figura
CurrentObjet, y los Axes (ejes) no aparecen en la propiedad CurrentAxes de sus padres.

Puedes poner la propiedad de Root ShowHiddenHandles en on para hacer visibles a
todos los identificadores, sin importar los ajustes de su propiedad HandleVisibility
(esto no afecta sus valores).

Los identificadores que estan escondidos siguen siendo validos, si se conoce el
manejador de un objeto tu puedes asignar (set) y obtener (get) sus propiedades, y
pasarselas a cualquier funcidon que opere identificadores

HorizontalAlignment

Alineacion Horizontal de una cadena de una etiqueta. Esta propiedad determina la
justificacion del texto definido por la propiedad String (la etiqueta uicontrol):

- left - El texto se justifica a la izquierda con respecto al uicontrol
- center - El texto se centra con respecto al uicontrol

- right - El texto se justifica a la derecha con respecto al uicontrol

En el sistema operativo Windows de Microsoft, esta propiedad afecta solo a los
uicontrols edit y text.

Interruptible

Rutina de llamada modo de interrupcion. Si una llamada se esta ejecutando y el usuario
dispara un evento (como un click del mouse) en un objeto para el cual esta definida una
llamada, la llamada intenta interrumpir la primera llamada. Matlab procesa las llamadas
conforme a estos factores:

La propiedad Interruptible del objeto que se esté ejecutando la llamada

- Si la llamada que se esta ejecutando contiene las declaraciones drawnow, figure,
getframe, pause o waitfor

- La propiedad BusyAction de el objeto que su llamada esta esperando para
ejecutarse

Si la propiedad Interruptible del objeto que su llamada se estd ejecutando esta en on, la
llamada puede ser interrumpida. La llamada interrumpe ejecucion a la siguiente
declaracion drawnow, figure, getframe, pause o waitfor, y procesa los eventos en el
evento de la cola, en el cual incluye la llamada que esta esperando.
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Si la propiedad Interruptible del objeto que su llamada se esta ejecutando esta en off, la
llamada no puede ser interrumpida (a excepcién de ciertas llamadas). La propiedad
BusyAction del objeto de el cual su llamada estd esperando para ejecutarse determina
que pasa con la llamada.

Nota: Si la llamada interrumpida es una llamada de DeleteFcn o CreateFcn o una
llamada de CloseRequest o ResizeFcn de una figura, interrumpe la llamada que se esta
ejecutando sin importar el valor de la propiedad Interruptible de ese objeto. La llamada
interruptora empieza la ejecucion a la siguiente declaracion de drawnow, figure,
getframe, pause o waitfor. La rutina de Ilamada WindowButtonDownFcn de una
figura, o las propiedades ButtonDownFcn o Callback de un objeto son procesadas de
acuerdo a las reglas descritas arriba.

ListboxTop

Esta propiedad se aplica solo al estilo de uicontrol listbox. Especifica que cadena
aparece en la posicion mas alta de un Listbox (caja de lista) que no es lo suficientemente
largo para mostrar todos los elementos de la lista. ListboxTop es un indice en el arreglo
de cadenas definido por la propiedad String y debe tener un valor entre cero y el numero
de cadenas. Valores no enteros son redondeados al proximo valor entero mas pequeno.

Max

Valor maximo. Esta propiedad especifica el valor mas grande aceptado por la propiedad
Value.

Diferentes estilos de uicontrols interpretan la propiedad max de diferente manera:

- Check boxes - Max es el valor de la propiedad Value mientras el check box estd
seleccionado.

- Edit text - Si Max - Min > 1, entonces el edit text (texto editable) acepta varias lineas
de entrada. Si Max - Min <= 1, entonces el editable text solo aceptan una linea de
entrada.

- List boxes - Si Max - Min > 1, entonces el listbox acepta seleccion multiple de
elementos. Si Max - Min <= 1, entonces no aceptan seleccion multiple

- Radiobuttons - Max es el valor de la propiedad Value mientras el radiobutton esta
seleccionado.

- Sliders - Max es el valor méximo del slider (deslizador) y tiene que ser més grande
que la propiedad min. El valor por defecto es 1.

- Toggle buttons - Max es el valor de la propiedad Value mientras el radio button esta
seleccionado. El valor por defecto es 1.

Simulador de Cobertura Radioeléctrica para Redes Inaldmbricas en Interiores 220



- Frames, pop-up ments, pushbuttons, y statictext no usan la propiedad Max

Min

Valor minimo. Esta propiedad especifica el valor mas pequefio aceptado por la
propiedad Value.

Diferentes estilos de uicontrols interpretan la propiedad min de diferente manera:

- Check boxes - Min es el valor de la propiedad Value mientras el checkbox no esta
seleccionado.

- Edit text - Si Max - Min > 1, entonces el edit text (texto editable) acepta varias lineas
de entrada. Si Max - Min <= 1, entonces el edit text solo aceptan una linea de entrada.

- List boxes - Si Max - Min > 1, entonces el list box acepta seleccion multiple de
elementos. Si Max - Min <= 1, entonces no aceptan seleccion multiple

- Radio buttons - Min es el valor de la propiedad Value mientras el radio button no esta
seleccionado.

- Sliders - Min es el valor minimo del slider (deslizador) y tiene que ser menos que
la propiedad max. El valor por defecto es 0.

- Toggle buttons - Min es el valor de la propiedad Value mientras el radio button no
esta seleccionado. El valor por defecto es 0.

- Frames, pop-up menus, push buttons, y static text no usan la propiedad Min

Parent

Padre de un unicontrol. El manejador del objeto padre del uicontrol. El padre de un
objeto uicontrol es la figura (figure) en el que aparece. Puedes mover un objeto
uicontrol a otra figura asignando esta propiedad al manejador del nuevo padre.

Position

Tamaio y posicion de un uicontrol. El rectdngulo definido por esta propiedad especifica
el tamafio y la posicion del control en la ventana de la figura. Especifica la posicion
como:

[left bottom width height]

left (izquierda) y bottom (abajo) son la distancia de la esquina izquierda de abajo de la
figura a la esquina izquierda de abajo del objeto. width (ancho) y height (alto) son las
dimensiones del rectangulo uicontrol. Todas las medidas estdn en unidades
especificadas por la propiedad Units.
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En el sistema operativo Windows de Microsoft, la altura de los pop-up menus es
automaticamente determinada por el tamafio de la fuente. El valor que tu especifiques
para height de la propiedad Position no tiene ningun efecto.

Los valores de width y height determinan la orientacion de los sliders (deslizadores). Si
width es mas grande que height, entonces el slider es orientado horizontalmente, de lo
contrario es orientado de manera vertical.

Selected

Objeto seleccionado. Cuando esta propiedad esta activada (en on), Matlab muestra
identificadores de seleccion si la propiedad SelectionHighlight esta también en on. Tu
puedes, por ejemplo, definir ButtonDownFcn para que ajuste a esta propiedad,
permitiendo al usuario que seleccione el objeto con el mouse.

SelectionHighlight

Objeto resaltado cuando esta seleccionado. Cuando la Propiedad estd en on, Matlab
indica el estado de seleccionado dibujando cuatro identificadores de filo y cuatro de
horilla. Cuando la propiedad esta en off, Matlab no dibuja los identificadores. ****

SliderStep

Paso del slider (deslizador). Esta propiedad controla la cantidad que la propiedad del
slider Value cambia cuando le das click en el boton de la flecha (min_step) o en la barra
del slider (max_step). Especifica SliderStep como un vector de dos elementos; cada
valor debe estar en un rango de cero y uno. El tamafio del paso es una funcion del
especificado SliderStep y al rango total del slider (Max - Min). El valor por defecto, [0
.01 0 .10], proporciona 1 por ciento oportunidades de clicks en el boton de la flecha y
10 por ciento en la barra.

Por ejemplo, si creas el siguiente slider,

uicontrol ('style', 'slider', 'min', 1, 'max’, 7,... 'SliderStep', [0 .1 0 .6]), dando click en el
botén de la flecha mueve el indicador por, 0.1%(7-1)

ans= 0.6
y dando click en la barra mueve el indicador 0.6*(7-1)
ans = 3.6

Nota: que si el tamafio del paso especificado mueve el slider a un valor fuera del rango,
el indicador se mueve solo al valor max o min.
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String

Para los check boxes, edit text, push buttons, radio buttons, static text, and toggle
buttons, el texto que se muestra en el objeto. Para los list boxes y pop-up menu, el
conjunto de elementos o articulos del objeto.

Para objetos uicontrol que muestran solo una linea de texto, si el valor de String es
especificado como arreglo de celdas tipo cadena (los elementos en las celdas son
cadenas) o una matriz rellena, solo la primer cadena se muestra; los demas son
ignorados, el caracter guion vertical (') no es interpretado como un cambio de linea
sino que se muestra en el texto del uicontrol. Para texto editable o estatico (edit text o
static text), cambios de linea ocurren entre cada columna de la matriz, cada celda del
arreglo tipo cadena y después de cada caracter \n.

Para maltiples elementos en un list box o un pop-up ment, tu puedes especificar los
elementos como un arreglo de celdas tipo cadenas, una matriz rellena de cadenas, o en
un vector separados por guiones verticales ('|').

Para edit text, el valor de esta propiedad es asignado a la cadena capturada por el
usuario.

Style

Estilo del objeto uicontrol a crear. La propiedad Style (estilo) especifica el tipo de
uicontrol a crear.

Tag

Etiqueta del objeto especificada por el usuario. La propiedad tag proporciona una
manera de identificar objetos graficos con una etiqueta especificada por el usuario. Esta
es particularmente Util cuando construyes programas graficos interactivos que de otra
manera necesitarian definir identificadores de objetos como variables globales o
pasarlas como argumentos entre rutinas de llamada. Puedes definir la propiedad tag
como cualquier cadena.

TooltipString

Contenido de la "pista" (el letrero que aparece si dejas el mouse sobre un objeto sin dar
click). La propiedad TooltipString especifica el texto de la "pista" asociado con el
uicontrol. Cuando el usuario mueve el puntero mouse sobre un control y lo deja ahi, la
pista aparece.
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Type

Clase de objeto grafico. Para los objetos uicontrol, la propiedad Type siempre es la
cadena 'uicontrol'.

UlContextMenu

Asocia un context mentl con uicontrol. Asigna a esta propiedad el manejador de un
objeto uicontextmenu. Matlab muestra el context menu cuando das click derecho en el
uicontrol. Usa la funcidn uicontextmenu para crear el context menu.

Units

Unidades de medida. Las unidades que Matlab usa para interpretar las propiedades
Extend y Position. Todas las unidades son medidas de la esquina inferior izquierda de la
figura ventana.

UserData

Datos especificados por el usuario. Cualquier dato que quieras asociar con un objeto
uicontrol. Matlab no usa este dato pero tu puedes acceder a ¢l utilizando los comandos
set (asigna) y get (recupera).

Value

Valor actual del uicontrol. La clase (o estilo) uicontrol determina los posibles valores
que esta propiedad puede tener:

- Check boxes - ponen su propiedad Value (valor) en Max (el maximo) cuando estan
seleccionados y en Min (el minimo) cuando no estan seleccionados.

- List boxes - ajustan su valor a un vector correspondiente a los elementos de la lista

- Pop-up mentl - ajustan su valor a un indice de articulos seleccionados, donde 1
corresponde al primer elemento del menu.

- Radio buttons - ponen su propiedad Value (valor) en Max (el méximo) cuando estan
seleccionados y en Min (el minimo) cuando no estan seleccionados.

- Sliders - ajustan su valor al nimero indicado por la posicion del slider (deslizador)

- Toggle buttons - ponen su propiedad Value en Max cuando estin presionados
(seleccionados) y en Min cuando no estan seleccionados.

- Edit text, Frames, Push buttons, y Static text no usan esta propiedad.
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Puedes ajustar este valor ya sea interactivamente con el mouse o a través de la funcion

set.

Visible

Visibilidad del uicontrol. Por defecto, todos los uicontrols son visibles. Cuando esta
propiedad estd desactivada (en off), el control no es visible, pero sigue existiendo y
puedes buscar y modificar su propiedades.
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