Andlisis de procesos y mejora de métodos en el montaje de |os estabilizadores de un avién

2. INTRODUCCION.
o OBJETO:

Este capitulo tiene como propésito dar una descripcion genera de las principales
partes de un avion, tanto de las fijas como de las moéviles, donde se encuentran los
estabilizadores, elementos de estudio del proyecto. Para mejor comprension de la
funcién de los estabilizadores, se dan unas nociones sobre conocimientos aeronauticos
para conocer las fuerzas que actlian sobre una aeronave y que influyen en la estabilidad
de la misma. Finamente se especifican los ges de un avién y como se controla €l
movimiento mediante |as superficies de la aeronave.
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o GUION:

2.1. PARTESDEL AVION. 3
2.1.1. PARTESFIJAS DEL AVION.

QO FUSELAJE.
QALAS.
O ESTABILIZADORES.

2.1.2. PARTESMOVILES DEL AVION.
2.1.2.1. Mandos de vuelo primarios.

O ALERON
Q0 TIMON DE PROFUNDIDAD
O TIMON DE DIRECCION

2.1.2.2. Mandos de vuel o secundarios.

Q FLAPS

Q SLATS

0O COMPENSADORES
Q SPOILERS

2.2. CONOCIMIENTOS AERONAUTICOS.

2.2.1. ATMOSFERA ESTANDAR.

2.2.2. CONCEPTOS FiSICOS GENERALES.

2.2.3. LEYESDE NEWTON.
2.2.3.1. Primeraley de Newton.
2.2.3.2. Segunda ley de Newton.
2.2.3.3. Terceraley de Newton.

2.2.4. CONCEPTOS AERODINAMICOS.
2.2.4.1. Velocidad relativa.
2.2.4.2. Sustentacion.
2.2.4.3. Velocidad del sonido.
2.2.4.4. Resistencia aerodinamica.
2.2.4.5. Peso.
2.2.4.6. Empuje.

2.2.5. ESTABILIDAD DEL AVION.
2.2.5.1. Equilibrado de una aeronave. Perturbaciones del equilibrio.
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2.2.5.2. Movimiento de |a aeronave. Desequilibrio controlado de fuerzas.
2.2.5.3. Control de ascensién. Equilibrio de fuerzas.

2.2.5.4. Control de giro. Movimiento alrededor de sus gjes.

2.2.5.5. Control con los Flapsy lo Slats.

2.2.5.6. Control con los aerones.

2.2.5.7. Control con e timén de profundidad.

2.2.5.8. Control con el timén de direccion.

2.2.5.9. Control con un Spoiler.

2.2.5.10. Control con dos Spoilers.



