Introduccion a las tecnologias de la informacion

6. Los lenguagjes de cddigo de formato.

LOS LENGUAJES DE CODIGO DE FORMATO

Los lengugjes de cddigos de formato son lenguagjes que permiten crear documentos
en los cudles se intfroducen dertos cddigos (mark-up) para dotar a la informaddn
de una estructura que permita modificar su representacion.

Para oplicar el ocddigo a una parte del texto se ufilizon efiquetas (fags) que
enderran al texto para darle una determinada presentaddn. Existen por fanto una
serie de cddigos, que incorpora el lengudje, mediante los cudles podemos combiar
la representacion de la informaddn. Para dotar a los efiqguetas de una mayor
fundonalidad, estas pueden incorporar unos atributos que permiten dar una mayor
copacidad a la representacion,

Los documentos generados utilizando cbdigos de formato podrdn luego ser
visuadlizados por un browser. Este interpreta el cddigo del documento y permite su
representadon.

El SGML (Standard Generdlizad Mark-Up Languoge) es un lengugje de cddigos de
formato utilizado en mainframes |1BM para generar documentos. EI SGML define el
conjunto de cddigos de formato con sus delimitadores y caracteres utilizados. A
partir de sus especificadones se pueden definir lenguojes de cddigo de formato
como subconjuntos SGML, que se denominan aplicaciones SGML.

EL LENGUAJE HTML

El HTML (Hypertext Mark-Up Langugje) es un ejemplo de aplicacidn SGML. Este
lengugje nos permite aglutinar textos, sonidos e imdgenes y combinarlos a nuestro
gusto. Ademds, y es aqui donde reside su ventgja con respecto a libros o revistos,
el HTML nos permite la introduccidn de referendas a ofras pdginas por medio de los
enlaces hipertexto.

Un documento con codigo de formato HTML puede ser usado para el intercombio de
informaddn en cuadlquier plataforma de la WWW y puede ser aeado mediante
cualquier editor de textos. No obstante, es recomendable usar el Bloc de notas que
viene con Windows, u ofro editor de textos sencillo. Hay que fener cuidado con
algunos editores mds complejos como Wordpad o Microsoft Word, pues colocon su
propio cddigo espeda d guardar los pdginas y HTML es Unicamente texto plano,
con lo que podremos tener problemas. Para fadlitar la codificacion de documentos
HTML existen diversos progromas que permiten validor el cddigo tanto a nivel de
sintaxis como en la utilizaddn adecuada de las etiquetos.

Los navegadores son las oplicacones que nos permiten visualizar los documentos
escritos en formato HTML, en general son bostante permisivos en el sentido de que
dertos errores en la codificacidn no tfendrdn ningln efecto en la visudlizadén del
documento.

El lengugje HTML ha sido ampliodo en diferentes ocasiones dondo lugar a diferentes
versiones: HTML 2.0, HTML 4.0 y HTML 4.01 dltimo estdndar a septiembre de 2001.
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Sintaxis de HT ML

Todos los documentos HTML tienen la estructura que se muestra a continuacion,
aunque la efigueta <body> puede ser sustituida por <frameset> para un tipo de
pdginas que dividen la ventana del navegador en varios cuadros (frames).

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulo de la p&gina< /TITLE>

< /HEAD>

<BODY>
Aqui iria el contenido de la pdgina
< /BODY>
< /HTML>

Vamos a andlizar mds detenidomente los distintos secdones que componen la
pdgina:

- Enfre los efiquetas <html> y <head> se suelen colocar otras opconales,
como por gjemplo:

<meta nome="description" content="Informacién sobre el
Centro Universitario, las carreras y especialidades que se
pueden cursar'>

<meta name="keywords" content="T elecomunicaciones,
Industriales: Mecdnica, Quimico, Eléctrico y Organizadon >

En este coso las etiquetos le indican a los buscadores el contenido de
nuestras pdginas (description) y algunas palabras dave (keywords) para su
localizadion.

— Lo cabecera es la seccdn comprendida entre <head> y </head>. En ella
se encuentra necesariamente el fitulo (entre los etiquetos <title> y
< /title>).

El fitulo de la pdgina debe describir su contenido por ejemplo:
<TITLE> ETSII - Escuela Técnica Superior de Ingenieros de Sevilla- </TITLE>

Dentro de la cabecera también se suele induir cddigo en JavaS cript, que se
reconoce porgue va comprendido entre los efiquetos:

<scipt langugje= “Java Scrip”>
< I--

Aqui irfa el cddigo

/] -->

< /SCRIPT>

—  El cuerpo (body) del documento html es normamente lo mds importante.
Es aqui donde debemos colocar el contenido de nuestra pdgina: texto, fotos,
etc.

El cuerpo estd delimitado por las etiquetas <body> y < /body> La etiqueta
<body> suele contener adlgunos atributos, asadber:

- BGCOLOR pardmetro usado para especificar el color de fondo de
la pdgina. El color se define como una ferna de ndmeros
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(#rrggbb) en base hexadecdmal en el orden rgjo, verde, ozul
(Red, Green, Blue). También se puede usar el nombre en inglés
de los colores predefinidos en los navegadores.

Sintaxis: <BODY BGCOLOR=# 0000FF>0<BODY BGCOLOR= blue>

TEXT, pardmetro usado pora definir el color del texto por
omisiéon. Su formato es el mismo que el de BGCOLOR. Si no se
pone nada es negro.

LINK, VLINK, ALINK, parédmetros usados para especificar el
color por omisidn de: fexto con enlace, enlace ya visitado vy
enlace activo.

Los colores por omision son LINK=blue, VLINK=purple vy
ALINK=red. El formato es el mismo que BGCOLOR.

BACKGROUND, pardmetro usado para espedficar la ruta y
nombre de archivo (URL) de la imagen que serd usada como
fondo del documento. Esta se verd como moscico para cubrir
toda la ventana si es pequena (lo habitual).

Sintoxis: <BODY BACKGROUND="ruta/archivo. gif' >

Formato de texto

El texto del documento se puede modificar de muchas formas, vamos a ver [as mds

usuales:

o Titulos. Los titulos o encabezamientos se empleon ol comienzo de una
secddn. Los etiquetos que se usan son:

<hn? > Titulo </hn? >

dependiendo del nimero (n? ) que pongamos asi serd el tamano de laletra.

o Estilos de fuentes. Solamente se tiene que colocar el texto entre los
etiquetos adecuadas. Veomos algunos ejemplos:

Etiqueta Seve

Algunas

<B>Texto en Negrito< /b> * Texto en Negrita

<I>Itdlico< /i> e tdica

<B><I>Negrita e e Negritae ltdlica

| tdlicas /i> < /o> e Subrayado Solo Explorer

< U> Subrayadox< /u>

efiquetos funcionan solomente con dguno de los

navegadores.

o Tamano de fuentes. El famano de las fuentes se puede espedcificar de dos
maneros, una de ellas por medio de un ndmero del 1 al 7 (de mds pequeno
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a mdé& grande) del siguiente modo: <font size=1> Esta es la lefra mds
pequena que se puede conseguir < /font>

Otra forma es por medio de una referenda relativa, siendo el famano por
defecto el 3: <font size="+1"> Esto es igual que poner size=4 < /font>

Tipos de fuentes. El tipo de fuente es un afributo de FONT y tiene la
siguiente sintoxis: <font foce="Courier'>Eso se verd en la fuente
Courier< /font> se ve como: Eso se verd en la fuente Courier.

Color de las fuentes. Es otro afributo de FONT. La sintaxis es la siguiente:
<font size=2 face="MS Sans Serif' color="navy">Como ves se pueden
poner varios atfributos separados por un espacio< /font>
que se verd asi: Como ves se pueden poner varios afributos separados por
un espadio .

Parrafos y bloques. Para definir y separar blogues de texto se emplean
una serie de efiguetas que definen los pdrrafos, texto preformateado o
bloques con  significado  espedd como  direcdones o dtcs.
Veaomos algunos etiquetas de bloques:

<P> Se utiliza para que los pdrrafos queden separados por una linea
en blanco. Las marcos inicial y final son <P> y </P>. La etiqueta
< P> admite los afributos:

ALIGN="left", ALIGN="right" , ALI GN="center" y
ALIGN="justify" para dinearlo a la izquierda, a la derechaq,
centrarlo o justificarlo totalmente., Por defecto estd alineado a
laizquierda.

<BR> Este elemento sdlo tiene marca inicial e indica un saltfo de
lineq, es dedir un punto y aparte sin separar el pdrrafo.

<HR> Se emplea para representar una linea horizontal. Tampoco
tiene pareja de derre. Se pueden emplear los atributos.

ALIGN="left" , ALIGN="right", por defecto aparece centrada.
WIDTH="66%" SIZE="3", para espedficar el ancho en % vy el
ato en pixels, COLOR="# 0000FF" .

Listas

Con frecuencia se usan listas en los documentos. El lengugje HTML incorpora unas
listaos con vinetas sendillas o también lefras o nUmeros. Para dar mdés vistosidad a
los pdginos, se suelen emplear también imdgenes que se colocan delante de cada
pdrrafo. Vamos a ver algunas de las posibilidades que tenemos.

Listas con vinetos desordenadcs.

Lalista se dedara con la etiqueta <UL> vy finaliza con el cierre de la misma
</UL>. Cada fila se define por <LI>. También podemos modificar las
vifetas por medio del atributo TYPE= cirde, disc o square (drculo, disco o
cuadrado) y anadir sublistos.
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escribimos en himl
<ul>

<li type= disc>Primer término de lalista

<ul>

<li>Sublista

<li> Otro elemento

< /ul>

<li type=drde> S egundo término
<li type=square>Tercer término
< /ul>

e Listas con vinetas ordenados.

se verd como

e Primer término de la lista
o Sublista
o Ofroelemento

e Segundo término

& Tercer término

Estos listas se caracterizan porque aparecen nimeros o dertos coracteres
que ordenan sus elementos. La etigueta usada es <OL> junto con su
correspondiente de derre </OL>. El afributo TYPE toma aohora los valores

T.a A i |

escribimos en himl

<ol type=i>

<li>Primer término de la lista
<li>Segundotérmino
<li>Tercer término
<li>Cuarto

< li>Quinto

< /ol>

e Listas de definicion.

se verd como

i. Primer término de lalista
ii. Segundo término
iii. Tercer término
iv. ~ Cuartfo
V. Quinto

Estos listas se forman con el elemento que se define y su definiciéon. Las
etiquetas son <DL> y </DL> para la lista y <dt> y <dd> para los

elementos y sus definicones.

escribimos en himl

<d>

<dt >Término 1°

< dd> Definicion del elemento 12
<dt>Término 2°

< dd> Definicion del elemento 2°
<dt>Término 3°

< dd> Definiciéon del elemento 3°
< /di>

Enlaces

se verd como

Término 1°

Definiddn del elemento 12
Término 2°

Definiddn del elemento 2¢
Término 32

Definiddn del elemento 3¢

Probablemente la caracteristica que mdés ha influido, junto con las imdgenes, en el
espectacular desarrollo de la Web hayan sido los enlaces (links). Un enlace oparece
generdmente como un texto czul subrayodo y cuaondo sitfuamos el cursor sobre él
se transforma en una mano con el dedo indice extendido. Si pulsamos sobre el
enloce saltamos a ofra parte del documento, a otro documento situado en cualquier
lugar, o induso se dbre el programa de correo para enviar un mensge a la

direccén indicada.
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En general los enlaces tienen la siguiente estructura:
<A HREF="URL"> Texto del enlace</A>

El texto del enlace es lo que se visudlizard en el navegador. La URL es la direcddn
donde apunta el enlace y puede ser de estos tipos:

e Enloce aotro lugar del mismo documento

En este coso la URL se sustituye por un marcador en la misma pdgina. El
marcador puede ser texto colocado en el lugar o que queremos saltfar. No
importa lo que sea ya que no se verd. Escribiriomos en el lugor desde el
que queremos sdltar.

<A HREF="#inido"> Ir dl Inicio< /A>

y en el sitio exacto adonde queremos sdltar, debemos poner la siguiente
etiqueta: <A NAME="inico"> </A>

Una vez escaito esto y guardada la pdgina veriomos o abrirla con el
Navegador. Al pulsar sobre Ir _dl inido ella nos llevaria d principio de la
pdgina ya que fue alli donde colocamos el marcador.

e Enlace a ofra pdgina local.

En este caso la URL se dard de forma relativa (igual que para poner un
fondo a la pdgind). Por gemplo si tenemos dos pdginas en el mismo
directorio poginal.htm y pagino2.htm y queremos poner un enloce desde la
paginal.htm ala pagina2.htm debemos escribir:

<ahref="pogina2.htm">Ir a pogind2< /o>
Con esto es sufidente, no hay que crear ningdn marcador.
¢ Enlace a una direcddn de I nternet.

Ahora la URL debe darse de forma absoluta, tal como la ves en la ventana
de direcddn del navegador, es dedir:

<A HREF="http: //www.esi.us.es">ETSII</A>
te llevaria a la pdgina de entrada de la ETSI .
e Ofros tipos de enlaces.

Usondo imdgenes, direcciones de correo, con un grupo de notficios, para
descargar ficheros, para dorir una nueva ventana,...

Imdagenes
La etiqueta pora induir una imagen es la siguiente:
<IMG SRC="URL"> (no tiene etiqueta de cierre)

donde URL es la direcddn de la imagen. La URL puede ser relativa o absoluta (la
direcddn no depende del direcftorio donde esté ubicada la pdgina que la contiene).

Algunos de los atributos de laimagen son los siguientes:
ALT="Texto que goarece dl situar el cursor sobre la imagen"
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También muestra este mismo texto en caso de que el navegador no cargue
la imagen.

ALIGN= Nos indica la posicddn de la imagen respecto del texto. Después del
signo igual, pueden ir los valores:

TOP si queremos que el texto esté dineado con la parte superior de la
imagen.

MIDDLE dlinea el texto con la parte central de laimagen.

BOTTOM dlinea el texto con la parte inferior de la imagen.

LEFT dlinea la imagen a la izquierda de la pdgina forzando la colocacion del
texto en |la parte derechay arriba.

RIGHT dlinea la imagen en la derecha de la pdgina forzondo la colocacion
del texto en la parte izquierda y arriba.

WIDTH=80, HEIGTH=100 Indicon la anchura y dlfura de la imaogen en
pixels, en este caso 80x 100 pixels.

Existen muchos formatos para guardar imdgenes que tienen diferentes extensiones
bmp, tiff, dib, wmf, etc. En internet se usan bdsicomente dos: G F y JPG. Amlbos
formatos comprimen las imdgenes para redudr su tfamano, de este modo se
osegura una transferencia mads rdpida por la red. Esto es importante, ya que si la
imagen se tarda en cargor, es posible que el visitonte de nuestra pdgina la
abondone por ello. En los casos en que es necesario poner unda imagen con una
resoludoén elevada para ver los detalles, es mejor colocar una imagen pequena y
usarla como enlace que nos conduzca a la imagen findl. De ese modo el visitante
yasabe laimaogen que va a cargar y puede ser més padente.

Aunque no vamos a verlo también existen aplicaciones multimedia. De un modo
similar a como se inserta una imagen se puede insertar un fichero de sonido o de
video.

Mapas Sensibles

Los mapaos sensibles son imdgenes que presentan multiples enlaces segun la zona
donde se sitfue el cursor. Para conseguir esto se divide la imagen en zonos
mediante los coordenados de las mismas.

El procedimiento es el siguiente:

- Primero conseguimos una imaogen y la dedaramos como maopa, en este
coso con el nombre de directorio.

<IMG SRC="gifs/mapa.gif USEMAP="# directorio">
- Abrimos el mapa redén creado.
<MAP NAME="directorio">

- Definimos los zonas del mopa y los enloces que le asignamos a cada
una.

<AREA SHAPE="forma de la zona" COORDS =" coordenados”
HREF="URL csignada" ALT="comentario">

- Cerramos el mopa.
< /MAP>
Los valores que pueden tomar laforma y las coordenadas son:

RECT. Rectdngulo o cuadrado.
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COORDS="x,y,u,v" donde x.y son las coordenados del vértice
superior izquierdo del rectdngulo y u,v es el vértice inferior derecho.
El origen de coordenadas 0,0 es el vértice superior izquierdo.

CIRCLE. Circulo.

COORDS="x,y.,z", donde x,y es el cetro de la drcunferenciay z el
radio.

POLY. Linea poligonal cerrada.

COORDS="X.x, Y.y, Z,z... X, x", donde los pares X,x, Y)y, etc
representan los vértices del poligono. El primero coincidird con el
dltimo.

DEFAULT. Lazona no referencioda anteriormente.

Para hallar las coordenados se necesita un editor de imdgenes. También se puede
haocer a gjo, siempre que la imagen no sea muy complicada, ya que cuando pulsas
lazona en el navegador aparece definida un instante.

T ablas

Las tablos se usan con profusion en las pdginas Web, muchos veces debido a que
son el Unico instrumento con el que se cuenta, para asegurarse que las cosas
estardn en su sitio. Para definir una tabla se usan las efiquetos:

<TABLE> y </TABLE> son los efiquetas donde estd contenida la
tabla

<TR> y </TR> son los etiquetas que indicon el comienzo y fin de
una fila (<th> vy </th> si es wuna fila de cabecera)
<TD> y </TD> sendan una celda.

La tabla se va definiendo decdarando una fila y a continuaddn los celdas que
contiene esa fila, luego otra fila y sus celodos, etc. No es necesario que todas los
filas contengan el mismo nimero de celdos.

La tabla (2x2) mds sendilla que podemos hacer es la siguiente:

Escribimos: Visualizamos
<TABLE > 1
<TR> 2
<TD>1</TD> <TD> 2 </TD>
</TR> <TR> 3
<TD>3 </TD> <TD> 4</TD> 4
</TR>
< /TABLE>

Atributos de |la efiqueta TABLE:

BORDER="4". Indica el famano del borde en pixels, en este caso 4. Si no se
indica noda carece de borde.

WIDTH="5" o WIDTH="50% ". Es el ancho de la tabla, puede especificarse
en vaor absoluto (5 pixels) o como un porcentge (50% del ancho
disponible).
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CELLSPACING="2". Es el espadio entre los celdas, por defecfto es 2.

CELLPADDING="5". Es el espado entre el contenido de las celdas y el borde
de los mismas, por defecto es 1.

ALIGN=" left", "right", "center". Alinea la tdbla a la izquierda, derecha o en
el centro.

Escribimos: Visualizamos
<TABLE BORDER="3" CELLSPACING="5"
WIDTH="150">

—_

2
<TR>
<TD>1</TD> <TD> 2 </TD> 3
</TR> <TR> 4
<TD>3 </TD> <TD> 4</TD>
</TR>
< /TABLE>

Atributos de los eftiquetas de filay celda:

WIDTH="30". Ancho de toda la fila o celda. También se puede dar en % .
ALIGN=" left", "right", "center". Alinea el contenido a la izquierda, derecha
o centro.

VALIGN="top" , "middle" o "bottom". Alinea el contenido verticamente
arriba, en medio o abgjo.

BGCOLOR="# AACCEE". Pone un fondo del color espedficado ala celda o
fila.

COLSPAN= 3. Espedifica el nUmero de columnaos que doarca la fila
ROWSPAN=2. Espedfica el numero de filos que abarca la columna.

Escribimos: Visualizamos
<TABLE BORDER="3" CELLSPACING="5"
WIDTH="200">

<TH COLSPAN=2 BGCOLOR="# 6D8FFF>
Este es el fitulo< /TH>

<TR dlign="center">

<TD>Estaes laceldadela 1? filay dela 14
columnax< /TD>

<TD> Estaes dela 1¢ filay dela2¢
columnax< /T D>

</TR>

<TR BGCOLOR="# 6D8FFF>

<TD>Esto estd con un fondo azul< /TD>
<TD dign="right" valign="bottom">Y esto
tombién< /T D>

</TR>

< /TABLE>

Este es el titulo

Esta es la celda de la 12 filay
dela1¢ columna

Esta es de la 12 filay de la 2¢
columna

Esto estd con un fondo ozul
Y esto también
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Formularios

He aqui los elementos bdsicos para la redlizacdén de un formulario:

Abrir y cerrar un formulario.

<FORM ACTI ON="mdailto: yomismo@servidor.es"
METHOD="post" ENCT YPE="text/plain">

< /FORM>

Entre los efiquetos antferiores deben ir todos los efiquetos que generon los
botones, cosillas, campos, efc. y también todas las efiquetas de HTML que
permitan dar forma al formulario (tablas, colores, etc).

El atributo ACTION nos indica la direcciéon de correo a la cud se van a
enviar los datos del formulario. Los afributos METHOD y ENCTYPE indican
cdmo se fransferirdn los datos (post, correo) y la codificacion del texto.

El atributo HIDDEN no mostrard el caompo en la pdgina web, aunque si
enviard su contenido.

Entroda de texto de una linea
<INPUT TYPE="text" SIZE="25" NAME="Nombre">

Esta efiqueta produce un compo similar o que se muestra debgo, para
intfroducir texto (en este coso el nombre), de una longitud de 25 caracteres.

Cuando nos llegue d buzdn de correo el texto de este campo aparecerd
asociaodo a la palabra que pongamos en NAME (en este coso a Nombre).

Puede induirse ofro atributo opdonal VALUE="Pon aqui tu nombre", en
este coso apareceria Pon aqui tu nombre dentro del compo.

Entroda de texto de varios linecs

<TEXT AREA NAME = "‘oomentario” ROWS=3
COLS=50> Introduzca aqui sus comentarios
</TEXTAREA>

Este cddigo produciria el siguiente resultado:

Introduzca aqui sus comentarios iﬂ

-

Lista de opciones o menu desplegable.

<SELECT NAME="estudios">
<OPTION SELECTED> ETSII
<OPTION> Industricles
<OPTION> Telecomunicadones
</SELECT >
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Que produdria un campo similar al siguiente:

ETSI j|

donde ETSI| aparece selecdonada por defecto.

Una varionte de los listas de opcones son los mends con barras de
desplazamiento

<SELECT NAME="aomericanos" SIZE=6>
<OPTION> Espana
<OPTI ON> México
<OPTION> Argentina
<OPTION> Costa Rica
<OPTION>Panama
<OPTION>Belice
<OPTION>Honduros
<OPTION>Bolivia
<OPTION> Chile
<OPTION> Paraguay
</SELECT>

que da como resultado una entrada del tipo:

Argentina
Costa Rica
Panaméa
Belice
Honduras
Bolivia

Si en la efiqueta <SELECT ...> introducimos el atributo MULTIPLE: nos estd
permitido efectuar selecciones mualtiples.

<SELECT NAME="menu” SIZE=6 MULTIPLE>
o Cocsillos de verificacidn o Checkboxes

< INPUT TYPE="checkbox" NAME="nivel"
VALUE="csignaturcA"> csignaturoA <BR>
< INPUT TYPE="checkbox" NAME="nivel"
VALUE="osignaturoB"> osignaturoB <BR>
< INPUT TYPE="checkbox" NAME="nivel"
VALUE="csignaturaC'> osignaturaC <BR>

Nos permite elegir entre varios posibilidodes una o mds casillas. Redibiremos
como dato el valor de la cosilla sehdlada, asocioda en este coso a nivel,
Produdria un resultado como €l siguiente:

* asignatur aA

: osignaturoB

. osignaturaC
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e Botones de radio o de opdon.

< INPUT TYPE="radio" NAME="sex0"
VALUE="hombre" CHECKED> Hombre
< INPUT TYPE="radio" NAME="sex0"
VALUE="mujer" > Mujer

Similar ol anterior, con la diferencia de que solo nos permite seleccionar una
de las opcones mostradas, se utiliza pora mostrar opciones exduyentes
entre si. Luce como:

b Hombre

b Muj er
e Botones envio y borrado

Se utilizan los siguientes efiquetas para hocer los botones de Enviar y
Borrar.

< INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar">
< INPUT TYPE="reset" VALUE="Borrar">

Produdirdn uno botones como estos:

Enviar | Borrar

Cuando presionemos "Enviar” se tronsferird el contenido de los compos a la
direcddn de correo indicada, por lo que necesitomos estar conectados a
I nternet para comprobarlo. Si presionamos Borrar se borrard el contenido de
los compos.

Frames

Los fromes (marcos o cuadros) permiten dividir la ventana en varios mads
pequenas, de modo que en cada una de ellas se carga una pdagina HT ML distinta.

Los frames se dedaran con la efiqueta <FRAMESET >, que debe ser colocada antes
de la etiqueta <BODY>. Si no se cumple este requisito, la etiqueta se ignorard. Un
gjemplo sendillo es el siguiente:

<HTML>
<HEAD><TITLE> Titulo de la pdgina < /TITLE> < /HEAD>

<FRAMESET ROWS=75,* >

<FRAME SRC="frames1.htm" >
<FRAME SRC="frames2.htm" >

</FRAMESET >

< /HTML>
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El atributo ROWS (filas) es el que define el nUmero y el tomano de los frames, en
este caso dos filas, de 75 pixels la primera y el resto de la ventona la segunda.
También se puede dividir en columnas mediante COLS.

El ftamano de los frames se puede especificar de mds formaos:
COLS=*,5" dos ocolumnos, la segunda cinco veces mayor que la primera
COLS=150,",150 tres columnos, la primera y tercera de 150 pixels, la segunda
ocupa el resto. ROWS=20% ,80% dos filos que ocupan el 20 % y el 80 % del
espacio respectivamente.

Los efiquetas NOFRAMES y BODY solamente se usaon por cortesia, de hecho se
pueden suprimir.

Los etiquetos FRAME SRC="frames.htm" cargan las pdgina indicados en el frame
correspondiente.

También es posible anidar frames, llomando a una pdgina que tenga de nuevo
frames o bien dedardndolo explicitamente, Un gjemplo de esto dltimo es:

<FRAMESET COLS=20% .*>
<FRAME SRC="frames1.htm">
<FRAMESET ROWS=20% ,* >
<FRAME SRC="frames2.htm">
<FRAME SRC="frames3.htm">
< /FRAMESET >

< /FRAMESET >
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Este codigo divide la ventana en dos columnas, la primera del 20 % del ancho
total, y la segunda queda dividida a su vez en dos filas, siendo la primera de ellos
un 20 % del total.

Lo mds interesante de los frames es la posibilidad que tienen de interactuar entre

si, es dedr pulsar un enlace en el frome 1 y cargar el contenido en el frame 2.
Para conseguir esto hay que darle un nombre a los fromes y luego indicar en el
enlace donde se va a cargar mediante el atributo TARGET. Veaomos un ejemplo:

<HTML>
<HEAD><TITLE> Frames --Ejemplo 3--< /TITLE> < /HEAD>

<FRAMESET COLS=150.* >

<FRAME SRC="frames4.htm" NAME=margen>
<FRAME SRC="frames5.htm" NAME= principal>

</FRAMESET >

< /HTML>
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Los enlaces de la pdgina framesd.htm, que es la que se carga en el margen
izquierdo, se escriben de la forma:

<A HREF="frames1.htm" TARGET=prindpadl>Frame 1 </A>
Hay dertos valores reservados para TARGET, estos son:

- TARGET=_top, hace que la pdgina se cargue en la ventana completa del
navegador.

- TARGET=_self, hace que la pdgina se cargue en la misma ventona del
frome actual.

- TARGET=_parent, hace que la pdgina se cargue en el frame "padre’, del
que desciende el actuadl.

- TARGET=_blank, hace que la pdgina se cargue en una hueva ventana.

- TARGET=nombre, hace que la pdgina se cargue en el frame llamado
nombre. Si no existe se carga en una ventana nueva.

En los frames se pueden modificar algunas de sus caracteristicas por medio de los
etfiquetos que siguen:

SCROLLING= yes, no , auto . Indica si el frame llevard siempre, nunca o
cuando o necesite, barra de deslizamiento vertical.

BORDERCOLOR="color" . Indica el color del borde.

MARGINWIDTH=n . Indica el margen horizontal, tanto derecho como
izquierdo, en pixels.
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MARGINHEIGHT=n . Indica el margen vertical, tanto superior como inferior,
en pixels.

NORESIZE . Indica que el frame no se puede redimensionar. Si no se pone
este atributo colocondo el cursor en el borde del frame, permitiria su
deslizamiento.

FRAMEBORDER=yes, no . Indicasi los frames tendrdn bordes o no.

LAS HOJAS DE ESTILO (CSS)

Las hojas de estilo constituyen una forma de separar la informaddn de un
documento HTML del formato utilizado en su representaddn de forma que se pueda
confrolar mejor la visualizaddn de las pdginas Web.

Las hojas de estilo permiten mejorar la agpariencia de las pdginas Web y descargar
a HTML de cuestiones mds reladonadas con la representacidn fisica. Mediante los
hojas de estilo se puede controlar mejor el espacado entre lineas, |os colores de los
tfextos, el estilo y tomano de las fuentes, los mdrgenes, la ubicacidon de los objetos
dentfro de los pdginaos,....

Los hgjos de estilo estdn formodos por reglas que determinan las oaracteristicos
del documento HTML. Una regla consta de dos partes principales: un selector y
una declaracién. El selector es el nexo entre el documento HTML y la hoja de
estilo, y todos los tipos de elemento HTML son posibles selectores. La dedaradidn
tiene dos poartes: una propiedad y un valor. Los propiedades definen los
caracteristicas de la presentacidn de un documento HTML y constituye un conjunto
predefinido del lenguagje CSS 1. los propiedades pueden referirse a: fuentes, colores,
fondos, textos, cuadros, dasificaciones y unidades.

En HTML se puede definir un determinado estilo de dos formaos:

- Informaciéon de estilo en cabecera: elemento STYLE. HTML permite cualquier
ndmero de elementos STYLE en laseccidn HEAD de la cabecera del documento.

- Informacidn de estilo en linea: afributo STYLE. Espedifica informacdén de estilo
para el documento actual. La sintaxis del valor del atributo STYLE viene
determinado por el lengugje de hojas de estilo por defecto.

Existen tres tipos de hojas de estilo:

-  Hoja de estilo inferna. Se puede anadir un estilo a un determinado elemento:
cabeceras, pdrrafos, vinculos, divisores grdficos y celdas de tablaos.

- Hoja de estilo incrustada. Se puede controlar una pdgina entera intfrodudendo el
estilo en el elemento que controla la pdgina, <BODY> .

- Hoja de estilo vinculada. Se pueden aear estilos maestros que pueden aplicarse
a una sitio Web. Este tipo, también llomado hojas de estilo externas, permiten
ampliar el efecto de las hojos de estilo incrustados mediante la creacién de un
documento separado en el cud se ha establecddo determinados estilos dentro
del elemento STYLE creando un fichero con extensidn css.

Como hemos dicho las hojas de estilo modifican la presentaddn de los documentos
mediante la asignacidon de valores alas propiedodes de estilo en CSS 1

o Propiedaodes de fuentes: esta es una de las propiedades mds utilizados en

los hojos de estilo porque los elementos del lenguagje HTML referentes a las
fuentes estdn desaprobados por el W3C. Algunas de ellas son: Font Family
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(familia de fuente), Font Style (estilo de fuente), Font Size (fomano de
fuente)....

o Propiedades de color y fondo: describen el color y el color de fondo. Los
colores se indicon medionte un codigo RGB (gjemplo:#00FFFF) o bien
mediante uno de los nombres de color estandarizados. Ejemplos: Color,
Badkground Color (color de fondo), Background |mage (imagen de fondo),...

o Propiedades de texto: Word Spacing (espaciamiento de paldoras), Text
Decoration (decoracidn de texto), Line Height (altura de lineq),...

o Propiedades de cuadros: mediante estas propiedades podremos determinar
el famano, el perimetro y la posicidon de los cuadros que representan a los
elementos. Son: Top Margin (margen superior), Right Padding (relleno
derecho), Border Style (estilo de borde), Width (ancho),...

o Propiedades de dasificaddn: permiten daosificar elementos en categorios.
Las propiedades describen como dar formato a los elementos de una lista.
Se establecen para cudquier elemento. Algunos de ellas son: Display
(visudlizacidén), Whitespace (espado en blanco), List Style (estilo de lista), ...

Ofra ventgja de las hojos de estilo es el poder modificar el ospecto visual de un
documento sin necesidad de recurrir a conexiones con la madquina servidora,
pudiendo responder a actuaciones por parte del usuario en una forma local. Esto se
consigue mediante el uso de copas. Una capa es una divisidon, una parte de la
pdgina, que tiene un comportamiento muy independiente dentro de la ventana del
navegaodor, podremos colocarla en cudlquier parte de la mismay podremos moverla
por ellaindependientemente.

Esta tfecnologia de las hojos de estilo es bastante nueva, por 1o que no todos |os
navegadores la soportan. En concreto, sdlo los havegadores de Netscape versiones
de la 4 en adelonte y de Micosoft a partir de la versidn 3 son capaces de
comprender los estilos en sintaxis CSS. Ademds cabe destacar que no todos 1os
navegodores implementon las mismaos funciones de hojos de estilos, por gemplo,
Microsoft Internet Explorer 3 no soporta todo lo relativo a capas. Esto quiere dedr
que debemos usar esta tecnologia con cuidado, ya que muchos usuarios no podrdn
ver los formatos que apliquemos alos pdginas con CSS.
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