
Desarrollos de calderería bajo Solid Edge V 11  Dpto. de Ingeniería Grafica 
 

Autor: Ricardo Morales Duarte                                                                           Pagina  1 
 

INDICE DEL CD: 
 
Ø CARPETA MEMORIA: Contiene una serie de carpetas en las que se guarda el 

contenido de la memoria de este Proyecto Fin de Carrera. 
 
§ Subcarpeta Memoria Total: Contiene el archivo PDF que engloba el 

contenido completo de la memoria del Proyecto Fin de Carrera. 
§ Subcarpeta Índice: Contiene el índice del Proyecto en formato PDF 
§ Subcarpeta Capitulo 1: Introducción. Contiene el archivo PDF que describe 

la introducción y los objetivos del proyecto.  
§ Subcarpeta Capitulo 2: Estado del Arte en el Software de Desarrollos de 

Calderería. Contiene el archivo PDF que describe algunos de las 
aplicaciones de desarrollo de calderería existentes en el mercado. 

§ Subcarpeta Capitulo 3: Teoría Geométrica del Desarrollo de Calderería. 
Contiene el archivo PDF que describe los procedimientos geométricos para 
el desarrollo de superficies. 

§ Subcarpeta Capitulo 4: Aplicación de Visual Basic. Contiene 2 archivos 
PDF: 
- 4.1: Funcionamiento de la Aplicación 
- 4.2: Variables de la Aplicación 

§ Subcarpeta Capitulo 5: Manual de Usuario: Contiene un archivo PDF que 
describe el procedimiento de instalación de la aplicación y el proceso de 
generación en Solid Edge de las diferentes superficies que la aplicación 
desarrolla. 

§ Subcarpeta Capitulo 6: Ejemplos: Contiene el archivo PDF que muestra el 
capitulo de la memoria que incluye una serie de ejemplos de generación y 
desarrollo de superficies. 

§ Subcarpeta Capitulo 7: Conclusiones e Ideas para Futuros Proyectos: En un 
archivo PDF se redactan las conclusiones alcanzadas en el Proyecto y una 
serie de posibles ideas para futuros proyectos. 

§ Subcarpeta Anexo: Contiene un archivo PDF que incluye el listado del 
código fuente de la aplicación. 

 
Ø CARPETA MODULOS DE VISUAL BASIC: Contiene los archivos de Visual 

Basic (*.BAS, *.FRM, *.VBP) que contienen el código fuente de la aplicación. 
 
Ø CARPETA EJEMPLOS: Contiene una serie de archivos de Solid Edge Pieza 

(*.PAR) que representan ejemplos de superficies desarrollables por la aplicación 
de Visual Basic. 

 
Ø CARPETA DIAGRAMAS DE FLUJO: Contiene 3 archivos de Autocad 

(*.DWG) que representan los diagramas de flujo de los diferentes módulos y 
funciones de la aplicación. 

 
Ø CARPETA INSTALACION: Contiene el archivo ejecutable (*.EXE) de la 

aplicación de Visual Basic, y una subcarpeta denominada Instalación que 
contiene un archivo de instalación (SETUP) , otros archivos para la instalación 
de la aplicación de modo análogo a otros programas de entorno Windows. 

 
 


